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Intro

Tato stranka obsahuje nédvody na FeSeni rozliénych tkoli pfi vyuziti OPmac. Popis jednoho
navodu by nemél prekrocit rozsah vysky prohlizece. Schéma kazdého navodu je stejné: uziva-
telky popis néasledovany kratkym makrem, které si uzivatel mutze seskrabout mysi do svého
dokumentu, nasledované pripadnym vysvétlenim, jak makro funguje.

Maji-li dalsi uzivatelé OPmac také néjaky takovy tip, prosim o jeho zaslani na muj email.
Uvitam jej a zafadim na tuto strdnku (pochopitelné s uvedenim autora).

1 Pismo

1.1 Korekce stiredni vysky pisma

Pro néktera pisma se muze stat, ze naptiklad strojopis \tt neladi se zakladnim pismem. Na-
stava to tehdy, kdyz neni stejna stiedni vyska pisma, tfebaZe obé pisma jsou zavedana ve stejné
velikosti (napiiklad at11pt). Korekei lze v OPmac udélat jednoduse vyuzitim \thefontscale,
ktery skaluje vzhledem k aktualni velikosti pisma (nikoli vzhledem k fixni designované velikosti).
Takze staci treba psat:

\def\tt{\tentt\thefontscale[1120]}

Uvedena definice zvétsi \tt font 1,12 krat vzhledem k velikosti okolniho fontu. Prepinac
\tt toto udéla kdekoli pii jakékoli aktualni velikosti okolniho fontu. Uvedeny pomér se hodi
naptiklad pro kombinaci Bookman s Courier.

1.2 Chytrejsi \typosize a \typoscale

OPmac definuje makra \typosize a \typoscale tak, ze nastavi odpovidajici velikost fontu
a resetuji variantu fontu na \rm bez ohledu na to, jaka byla zvolena pfed pouzitim makra. Tedy

\bf text \typosize[13/15] velky

zpusobi, ze slovo ,,velky“ je vytisténo ve varianté \rm, nikoli \bf. Pokud chceme, aby makra
\typosize a \typoscale respektovala naposledy zvolenou variantu fontu, pak je mozné pouzit
tento kod:

\let\currvi=\rm

\addto\rm{\let\currvi\rm} \addprotect\rm
\addto\it{\let\currvf\it} \addprotect\it
\addto\bf{\let\currvi\bf} \addprotect\bf
\addto\bi{\let\currvf\bi} \addprotect\bi

\def\textfontsize [#1]{\if$#1$\else
\fontdim=#1\ptunit \ifx\fontdimB\undefined \edef\fontdimB{\the\fontdim}\fi
\let\dgsize=\fontdim
\edef\sizespec{at\the\fontdim}%
\resizeall \currvf
\let\dgsize=\undefined
\fi

Makra \rm, \bf, \it a \bi nyni kromé nastaveni varianty ulozi zpravu o aktualné nastavené
varianté do sekvence \currvf. Aby nedoslo ke kolizi pfi expandovani ve \write, je tifeba makra
oznacit pomoci \addprotect. Interni makro OPmac \textfontsize je predefinovano tak, ze
misto makra \rm pivodné se vyskytujicitho za volanim \resizeall je vlozeno \currvf.

1.3 Font dle poZadované Sirky

Pripravime makro \scaleto rozm&r {text}, které vytiskne text aktualnim fontem zvétse-
nym/zmensenym tak, ze $ifka textu zaujme specifikovany rozmér. Takze tfeba \scaleto5cm{ahoj}j
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vytvoii box s textem ,ahoj“ zvétsenym tak, ze sitka textu je 5cm. Tuto vlastnost asi pii bézné
sazbé nevyuzijeme, ale miize se hodit pii sazbé plakatti nebo pro umisténi nadpisu piesné do
\hsize atd.

\def\scaleto#1#{\bgroup\def\bw{#1}\scaletoA}

\def\scaletoA #1{\expandafter\let \expandafter\thefont \the\font
\calculatefontdim{#1}\edef\dgsize{\the\fontdim}\letfont\thefont=\thefont at\fontdim
\calculatefontdim{#1}\letfont\thefont=\thefont at\fontdim
\hbox to\bw{\thefont#1}J,

\egroup
}
\def\calculatefontdim#1{%
\setbox0=\hbox{\thefont #1}\tmpdim=\bw \tmpnum=\wdO
\divide\tmpnum by256 \divide\tmpdim by\tmpnum \multiply\tmpdim by256
\fontdim=\expandafter\ignorept\the\tmpdim\fontdim
}

Makro vypocitava spravné zvétsSeni tak, ze spocitd pomeér pozadované Sitky boxu ku sku-
teCné Sifce textu a timto pomérem nasobi \fontdim. Vypocet déla nadvakrat. P¥i prvnim
vypoctu \fontdim nastavi podle néj také \dgsize, tj. vyzvedne se také font odpovidajici op-
tické velikosti. To ale miize zménit skute¢nou sirku textu. TakZe pfepocet je proveden podruhé,
a po ném uz probéhne jen geometrické zvétseni fontu z predchoziho kroku.

Je-li aktivovan eTeX, je mozné vypocitat pomér dvou velikosti pfesnéji a pohodlnéji. Staci
definovat \dividedimen a vyuzit toho, Ze toto makro pracuje na trovni expandprocesoru.

\def\dividedimen (#1/#2){\expandafter\ignorept\the
\dimexpr\numexpr\number\dimexpr#1\relax*65536/\number\dimexpr#2\relax\relax sp\relax
}
\def\calculatefontdim#1{}
\setbox0=\hbox{\thefont #13}J,
\fontdim=\dividedimen (\bw/\wd0)\fontdim
}

1.4 Vypis nactenych fontu

Po nacteni fontt (napf. pomoci \input 1lmfonts) a po jejich zvétSeni (napf. pomoci \typosize[11/13])]]
je nékdy uzitecné si pripravené fonty vypsat do logu a na terminal, aby si v tom ¢lovék udélal
jasno. Staci napsat \showfonts, pokud je tento piikaz definovan naptiklad takto:

\def\showfonts{\bgroup
\def\wterm##1{\immediate\writel16{##1}}
\def\resizefont##1{\wterm{##1= \fontname##1}}\resizeall
\tmpnum=0 \loop

\wterm{\the\tmpnum: \fontname\textfont\tmpnum\space/
\fontname\scriptfont\tmpnum\space/
\fontname\scriptscriptfont\tmpnum}

\advance\tmpnum byl \ifnum\tmpnum<16 \repeat

\egroup}

Prikaz vypise nazvy vSech textovych fontd registrovanych pomoci \regfont a déle nazvy
vSech matematickych fontt rodin 0 az 15 ve vSech velikostech.

1.5 Méné implicitné zavedenych fontt

Pouzijeme-li \showfonts z predchoziho OPmac triku, shledame, ze OPmac implicitné pro
matematickou sazbu zavadi kromé standardnich CM font i AMS fonty a EC fonty. Muze se
stat, ze tyto fonty nepotifebujeme a navic je neméme tfeba ani instalovany v TeXové distribuci.

Obejit zavislost OPmac na téchto fontech 1ze pomoci \let\normalmathloading=\relax,
které je tfeba vlozit pred \input opmac. Pak musi néasledovat definice matematické sady
\normalmath a \boldmath nasledovana pfikazem \normalmath. Pokud naptiklad chceme pou-
zivat vyhradné CM fonty (v csplainu CSfonty) a zadné jiné, pak je mozné psat:
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\let\normalmathloading=\relax
\input opmac

\def\normalmath{¥%
\loadmathfamily O cmr 7% CM Roman
\loadmathfamily 1 cmmi % CM Math Italic
\loadmathfamily 2 cmsy % CM Standard symbols

\loadmathfamily 8 cmbx % bold
\setmathfamily \tenbi % bold slanted
\setmathfamily 10 \tenrm

\setmathfamily 11 \tenit

0
1
2
\loadmathfamily 3 cmex % CM extra symbols
8
9

\setmathdimens

}

\def\boldmath{%
\loadmathfamily O cmbx % CM Roman Bold Extended
\loadmathfamily 1 cmmib % CM Math Italic Bold
\loadmathfamily 2 cmbsy % CM Standard symbols Bold
\loadmathfamily 3 cmex % CM extra symbols
\loadmathfamily 8 cmbx % bold
\setmathfamily 9 \tenbi % bold slanted
\setmathfamily 10 \tenrm
\setmathfamily 11 \tenit
\setmathdimens

}

\normalmath

Pochopitelné, po tomto nastaveni nebudou fungovat matematické znaky z ignorovanych
font1, tj. nebude dosazitelné mnozstvi AMS symboli, nebude fungovat \script, \frak, \bbcharJ]
prepinace \bf a \bi vrati v matematickém médu bézné serifové znaky (nikoli bezserifové). Na
druhé strané OPmac v tuto chvili neni zavisly na AMS fontech ani EC fontech a tyto fonty
nemuseji byt ani instalovany.

Jinym fesenim stejného problému muze byt zkopirovani souboru ams-math.tex do nového
souboru (feknéme my-math.tex), pozménéni obsahu tohoto souboru dle soukromych pozadavki
a nacteni tohoto souboru *pred piikazem™* \input opmac. Tedy:

\input my-math
\input opmac

Zdivodnéni: Jestlize je \normalmath definovan pfed \input opmac, tak OPmac soubor
ams-math.tex vilbec nepouzije.

1.6 Stojaté zavorky v kurzivé

Ukézeme, jak lze jedinym fadkem implementovat vlastnost, kterou fesi cca 300 fadkd na-
prosto necitelného kédu v balicku embrac.sty.

Obcas se objevi typograficky pozadavek ponechat zavorky () a pfipadné dalsi i v kurzivé
stojaté. Takze kdyz napiSeme {\em kurziva se (zavorkami)l}, méli bychom dostat

{\it kurziva se {\rm(}zavorkami{\/\rm)}}
Toto se da Tesit nasledujici definici:
\addto\em{\adef ({\ifmmode (\else{\rm(}\fi}\adef){\ifmmode)\else{\/\rm) }\fi}}

Definice aktivuje zavorky v kurzivé a navic fesi ponechani zavorek v puvodnim vyznamu
v matematickém modu. takze funguje

{\em Text $\bigl((yxy)+z\bigr)$ a néco dalsiho (v zavorce)}.
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1.7 Prvni pismeno odstavce vétsi

Navrhneme makro \Capinsert, které zvétsi prvni pismeno v odstavci:

\Capinsert Prvni pismeno bude vé&t3i, tj. P v tomto p¥ipadé...
nebo
\Capinsert {co vytisknout vlevo} Prvni pismeno bude vétsi...

Je tfeba deklarovat, jak moc chceme pismeno zvétsit a jak jej zabudovat do radki odstavce.
Deklarac¢ni ¢ast bude vypadat takto:

\newdimen\ptem \ptem=.lem % jednotka zavislad na em
\newdimen\Capsize \Capsize=44\ptem J poZadovand velikost
\newdimen\Capabove \Capabove=8\ptem 7, horni pfesah pfes uéafi
\newdimen\Capafter \Capafter=1\ptem J mezera za pismenem
\def\Capprefix{\localcolor\Red} % makro provedené pf¥ed pismenem

%% Deklarace k jednotlivym pismenim ve tvaru:

% \declCap pismeno {pfesah doleva; korekce prvniho ¥adku, druhého, atd.}
\declCap {default} {0;0,0,0} % vjchozi hodnota pro nedeklarovand pismena
\declCap W {3;0,4,6}

\declCap A {1;6,2,-2}

\declCap L {0;9,0,0}

Makro, které fesi pozadovany kol (podobnou véc fesi LaTeXovy balicek lettrine) muze
vypadat takto:

\def\declCap #1#2{\sxdef{cap:=#1}{#2}}
\def\Capinsert{\def\leftCapmaterial{}\futurelet\next\CapinsertA}
\def\CapinsertA{\ifx\next\bgroup \expandafter\CapinsertB \else
\expandafter\CapinsertC \fi}
\def\CapinsertB #1{\def\leftCapmaterial{#1}\CapinsertC}
\def\CapinsertC #1{\par

\isdefined{cap:=#1}\iftrue \edef\tmp{\csname cap:=#1\endcsnamel}y,

\else \edef\tmp{\csname cap:=default\endcsname}\fi
\setbox0=\hbox{{\thefontsize[\expandafter\ignorept\the\Capsize] \Capprefix#1}\kern\Capafterl}y,
\expandafter \CapinsertD \tmp,,%

\noindent\kern-\firstlineindent \rlap{\kern-\protrudeCap\ptem\llap{\leftCapmaterially,
\vbox toOpt{\kern-\Capabove\box0\vss}1}/
\kern\firstlineindent
}
\def\CapinsertD #1;{\tmpnum=1 \let\firstlineindent=\undefined
\def \parshapeparams{}\def\protrudeCap{#1}\CapinsertE}
\def\CapinsertE #1,{\ifx,#1,\parshape =\tmpnum \parshapeparams Opt \hsize
\else
\advance\tmpnum byl
\tmpdim=\wd0 \advance\tmpdim by-#1\ptem \advance\tmpdim by-\protrudeCap\ptem
\edef\parshapeparams{\parshapeparams\the\tmpdim}J,
\ifx\firstlineindent\undefined \let\firstlineindent\parshapeparams \fi
\advance\tmpdim by-\hsize \tmpdim=-\tmpdim
\edef\parshapeparams{\parshapeparams\the\tmpdim}%
\expandafter \CapinsertE \fi

Podrobny popis fungovani makra je na tex.stackexchange.

1.8 Nepravy bold

Nékdy neni k dizpozici tuény fez fontu, a pfitom (zv1asté v matematickych vzorcich) potie-
bujeme néjaké pismeno nebo znak zdiraznit tuéné. Napiiklad nejsou k dispozici matematické
symboly ze sady AMS-A a AMS-B v tuéné varianté, pfipadné skript. V takovém piipadé mize
pomoci podvrzeny bold, ktery pouzijeme naptiklad takto:
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http://tex.stackexchange.com/questions/186701/thoughts-on-turning-this-dropcap-lettrine-code-into-a-macro

Vzorec: $a+b\fakebold{+}c = \fakebold{\script D}$.

Makro \fakebold se opird o PDF kéd vlozeny pomoci \pdfliteral:

\def\fakebold#1{\pdfliteral{2 Tr .3 w}#1l\pdfliteral{0 Tr O w}}

Kéd 2 Tr .3 w dava PDF rasterizéru pokyn, aby pismo definované okrajem jednotlivych
pismen nejen vyplnil barvou, ale také okraj obtahl ¢arou tloustky .3 bp. Tim kazdé pismeno
dostane vyraznéjsi duktus.

Pro dalsi vytvarné efekty muzete experimentovat i s tim, Ze pismena vibec nebudou vy-
plnéna, jen budou obtazena. To zajisti pfikaz 1 Tr a samoziejmé musite nastavit nenulovou
tloustku obtahu napiiklad pomoci .2 w.

1.9 PodtrZeni respektuje dolni pretahy

Za pomoci pfedchoziho OPmac triku vytvofime makro \underlinee{text}, které pod-
trhne text, ale podtrhujici ¢ara se nedotyka dolnich pretahti. Test: \underlinee{jumping quickly}j]
vytvori:

Test: jumping quickly

Pro pismo Computer Modern 10pt mtize makro \underlinee vypadat takto:

\def\underlinee#1{}
\leavevmode\vbox toOpt{\vss
\hrule height.3pt
\vskip-\baselineskip \kern2.5pt
\localcolor
\hbox{\strut\rlap{\White\pdfliteral{2 Tr 1.1 w}#1\pdfliteral{0 Tr O w}}#1}
1

Chcete-li podtrhavat jiné pismo, je vhodné individualné nastavit konstanty .3pt, 2.5pt
a 1.1, abyste dosahli co nejlepsiho vizudlniho efektu.

Uvedené makro podtrhne text zapouzdieny v boxu, takze nedovoli zlomit radek. Pokud
byste chtéli vytvorit chytfejsi podtrhavani véetné automatického zlomu fadki, mizete se déle
inspirovat OPmac trikem 0063. Analogicky problém je feSen na tex.sx.com

2 Barvy
2.1 Prepinace barev jako prepinace fontu

Tento OPmac trik mél své opodstatnéni pro verze OPmac do Nov. 2014. Od verze Dec.
2014 staci na zacatek dokumentu napsat \localcolor a je vystarano. Barvy se pak pfepinaji
lokélné uvnitt TeXovych skupin. Je ale potifeba dat pozor na konstrukce typu:

\setboxO=\hbox{text \Red text} ¥ nefunguje, navrat na pivodni barvu
% se provede za \setboxO
\setbox0=\hbox{{text \Red text}} % funguje, navrat na plvodni barvu
% se provede uvnit¥# boxu

2.2 Prepinace barev jako v LaTeXu

V LaTeXu po zavedeni pfislusného balicku je k dispozici makro \color, které pirepina
lokalné ve skupiné barvu podle svého argumentu (napt. {\color{red}&erveny text}). Makro
\color je mozné definovat takto:


http://petr.olsak.net/opmac-tricks.html##soul
http://tex.stackexchange.com/questions/249850/

\def\color#1{\localcolor\colorA#1i\relax}
\def\colorA#1#2\relax{\uppercase{\csname#1}#2\endcsname\ignorespaces}

Text {\color{red} Eervenj} a taky {\color{blue} modrj} i normalni.

Toto makro nastavi barvu jako \localcolor a spusti piikaz se jménem, jako je parametr
prikazu, jen prvni pismeno je velké.

2.3 Barvy spole¢né s poznamkami mnote

Chcete-li prepinat barvy v odstavci a soucasné pouzivat poznamky na okraji \mnote, do-
ckate se pravdépodobné barevného zmateni. Pozndmky \mnote jsou dodate¢né vlozeny jakoby
pod aktuélni fadek odstavce, takze ptebiraji barvu, jakou ma faddek na svém konci. Pokud
chcete mit barvu poznamek stéle stejnou, piste na zacatek dokumentu treba:

\def\mnotehook{\noindent\localcolor\Blue}

Prikaz \noindent je potiebny, protoze jinak se znacka barvy vlozi do vertikdlniho médu
a \mnote nebude mit spravné vertikalni umisténi.

Pro¢ nedefinuje OPmac \mnotehook jako \Black implicitné? Protoze implicitni chovéni
predpoklada, ze poznamky budou piebirat barvu textu, ve kterém jsou napsany, a tato barva
mize byt neménnd (napt. pres nékolik odstavei).

V parametru \mnote je mozné mit dalsi vnoiené barvy, které jsou ohraniceny skupinami.

2.4 Obarveni pouze jadra bez indexu a exponentu

Ukolem je obarvit jinou barvou jen zéklad vzorecku bez indexu a exponentu. Tedy, kdyZ na-
pisu $\colormath\Red Y_i~2$, pak bude Cervené jen pismeno Y a index i exponent bude stej-
nou barvou, jako je vnéjsi okoli. Jednoduché ${\localcolor\Red Y}_i~j$ nefunguje spravné,
protoze za konec skupiny se vlozi navrat k ptvodni barvé a to znemozni umistit index tésné
k pismenu. Byla totiz pfed timto navratem k ptivodni barvé uz vlozena italicka korekce. Rese-
nim je neukoncovat barvu na konci jadra (zdkladu vzorecku), ale pfipadné obarvit index nebo
exponent zapamatovanou vnéjsi barvou a teprve po sazbé indexu a exponentu ukoncit skupinu
a vratit se k ptivodni bravé.

\def\colormath#1#2{), #1=color #2=colored text
\bgroup \let\tmpc=\currentcolor % saving current color
\localcolor#1#2Y
\isnextchar_{\colormathA}{Y%
\ifcat\next.\insertmukern{#2}\next\fi
\ifcat\next x\insertmukern{#2}\next\fi
\egroup}/,
}
\def\colormathA_#1{_{\setcmykcolor\tmpc#1}\isnextchar~{\colormathB}{\egroup}}
\def\colormathB~#1{"{\setcmykcolor\tmpc#1}\egroup}

\def\ignorefracpart#1.#2\relax{#1}

\newmuskip\tmpmudim

\def\insertmukern #1#2{\setbox0=\hbox{$#1#2$}\setboxl=\hbox{$#1\null#23$1}7
\tmpdim=\wd0 \advance\tmpdim by-\wd1l
\tmpmudim=\expandafter\ignorept\the\tmpdim mu \tmpmudim=288\tmpmudim
\tmpdim=16em \divide\tmpmudim by\expandafter\ignorefracpart\the\tmpdim\relax
\mkern\tmpmudim

vvvvvv

nebyl uplatnén, pokud bychom mezi témi znaky jen ukoncili skupinu a vratli se k ptivodni barve.
Je tedy potfeba kern manualné spocitat a vlozit pomoci \insertmukern. Makro \insertmukern
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zjisti hodnotu kernu porovnamim $itky dvou boxt v \textstyle. Tim ziskd hodnotu v pt. Pro-

toze se ale sazba mutze odehravat v \scriptstyle nebo \scriptscriptstyle, je v makru hod-

nota v pt pfepoc¢itana na hodnotu v mu jednotkach pomoci vzorcemu = (288 / 16em) pt = 18/\quad pt.}
Pronésobeni em Sestnécti snizi zaokrouhlovaci chyby pfi déleni celym c¢islem.

2.5 Obarveni pouze matematického akcentu

Toto je podobny problém, jako v pfedchozim triku 0066. Mtzeme dat akcentu barvu, ale
pak chceme predsunout pred zdklad nastaveni ¢erné barvy (resp. barvy vnéjsiho okoli) a toto
prepnuti se déla pomoci \pdfliteral. Kdyz vyzkousime

$\widetilde{E}\ \widetilde{\pdfliteral{}E}\ \coloredaccent\Red\widetilde{E}$

dostaneme

P N P

Je vidét, ze prostiedni vyskyt akcentu dopadl Spatné, protoze byl do zdkladu vlozen \pdfliteral{} }}
coz znemoznilo usazeni akcentu podle kernigového paru se \skewchar. Ani nebylo nutné do toho
\pdfliteral{} psat pfepnuti na barvu. Posledni vyskyt je obarveny a spravné, protoze pouziva
makro \coloredaccent, které je definovano takto:

\newmuskip\tmpmudim

\def\coloredaccent#1#2#3{% #l=color, #2=accent, #3=base
{\ifnum\skewchar\textfont1<0 \tmpmudim=Omu \else \calculatemukern {#3}{\char\skewchar\textfonti1}\fi
\let\tmpc=\currentcolor J saving current color
\localcolor #1\mkern2\tmpmudim #2{\setcmykcolor\tmpc \mkern-2\tmpmudim#3}
}
}
\def\calculatemukern #1#2{\setboxO=\hbox{\the\textfontl #1#2}\setboxl=\hbox{\the\textfontl #1\null#2}J,
\tmpdim=\wd0 \advance\tmpdim by-\wd1l
\tmpmudim=\expandafter\ignorept\the\tmpdim mu \tmpmudim=288\tmpmudim
\tmpdim=16em \divide\tmpmudim by\expandafter\ignorefracpart\the\tmpdim\relax

}
\def\ignorefracpart#1l.#2\relax{#1}

Makro \coloredaccent pii nastaveném \skewchar proméri kerningovy par zakladu se
skewchar a prevede ho na mu jednotky podobné jako v pfedchozim triku. Pak usadi akcent
posunuty o vypoctenou hodnotu doprava a zaklad vrati o stejnou hodnotu doleva. Neni mi
jasné, pro¢ musim vypoctenou hodnotu vynasobit dvéma. néjak jsem se ve skewchar algoritmu
TeXu ztratil. Pokud mi to néjaky ¢tenar vysvétli, dostane ode mne pochvalu pred nastoupenou
jednotkou.

2.6 Barvy zadavané v RGB

OPmac nastavuje barvy interné v CMYK. Jak pfeklopit toto chovani celkové do RGB je
popsano v nasledujicim OPmac triku 0090. Nyni je nasim cilem ziistat interné v CMYK, ale
umoznit uzivateli zadavat barvy v RGB. Tteba

\def\Pink{\setRGBcolor{213 30 101}}
nebo

\def\Pink{\setrgbcolor{.835 .118 .396}}
nebo

\def\Pink{\setHEXcolor{D51E65}}
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Ve vsech tfech pripadech tohoto prikladu je definovana stejna barva, ktera je interné rea-
lizovana jako \setcmykcolor{O .859 .526 .165}. Implementace muiize vypadat takto:

\def\setRGBcolor#1{\setRGBcolorA#1 }

\def\setRGBcolorA#1 #2 #3 {\def\tmpb{}\tmpdim=0pt
\ifdim#1pt>\tmpdim \tmpdim=#1pt \fi
\ifdim#2pt>\tmpdim \tmpdim=#2pt \fi
\ifdim#3pt>\tmpdim \tmpdim=#3pt \fi
\tmpnum=\expandafter\onedecimaldigit\the\tmpdim\relax \relax
\ifnum\tmpnum=0 \def\tmpb{0 0 0 1}\else

\setRGBcolorB{#1}\setRGBcolorB{#2}\setRGBcolorB{#3}/,

\tmpdim=2550pt \advance\tmpdim by-\tmpnum pt \divide\tmpdim by2550

\edef\tmpb{\tmpb\expandafter\ignorept\the\tmpdim}\fi
\setcmykcolor\tmpb

}

\def\setRGBcolorB#1{\tmpdim=#1pt
\tmpdim=-\expandafter\onedecimaldigit\the\tmpdim\relax pt
\advance\tmpdim by\tmpnum pt \divide\tmpdim by\tmpnum
\edef\tmpb{\tmpb\expandafter\ignorept\the\tmpdim\spacely,

}

\def\onedecimaldigit#1.#2#3\relax{#1#2}

\def\setHEXcolor#1{\setHEXcolorA#1}

\def\setHEXcolorA #1#2#3#4#5#6{\setRGBcolorA "#1#2 "#3#4 "#5#6 }

\def\setrgbcolor#i{\setrgbcolorA#l }

\def\setrgbcolorA#l #2 #3 {\def\tmpb{}\dimen0=255pt
\setrgbcolorB{#1}\setrgbcolorB{#2}\setrgbcolorB{#31}},
\expandafter\setRGBcolorA\tmpb

}

\def\setrgbcolorB#1{\tmpdim=#1\dimenO
\edef\tmpb{\tmpb\expandafter\ignorept\the\tmpdim \spacel}}

\addprotect\setRGBcolor \addprotect\setrgbcolor \addprotect\setHEXcolor

Makro \setRGBcolor provadi konverzi RGB na CMYK dle jednoduchého vzorce (bez po-
uziti ICC profilt):
’=max(R,G,B), C=(K’-R)/K’, M=(K’-G)/K’, Y=(K’-B)/K’, K=(255-K’)/255.
Makro umozni pracovat s jednim desetinnym mistem v udajich R,G,B. Proto jsou tyto
udaje zpracovany makrem \onedecimaldigit a délime ¢islem 2550 a nikoli 255.
Makro \setrgbcolor nasobi své parametry ¢islem 255 a prevadi vypocet na \setRGBcolor.
Konecéné makro \setHEXcolor uvodi své parametry symbolem " a prevede je rovnéz na \setRGBcolor.|]

2.7 Barvy preklopené do RGB

OPmac interné pracuje v barevném prostoru CMYK. Konverzi z RGB do tohoto barev-
ného prostoru mize obstarat OPmac trik 0089. Nékdy se muze ale stat, Ze potfebujeme, aby
interné byly barevné povely vkladany piimo v RGB. Napiiklad proto, Ze tento barevny prostor
nabizi gamut s jasavéjSimi barvami a dokument chceme pouzit pouze na obrazovce pocitace,
ktera je RGB zarizenim. Nebo proto, Ze chcete barevné sladit obrazky z Inkscape s barvami
v dokumentu, pfitom Inkscape exportuje obrazky bohuzel vyhradné v RGB.

Barvy pak mizete definovat pomoci \def\Pink{\setrgbcolor{.835 .118 .396}}.

V OPmac od verze Jul. 2019 je makro \setrgbcolor primo k dispozici. Pokud navic chcete
jednoduchou konverzi z CMYK do RGB, pak lze pouzit:

\def\setcmykcolor#1l{\expandafter\setcmykcolorA#1 }
\def\setcmykcolorA #1 #2 #3 #4 {\def\tmpb{}/
\tmpdim=1pt \advance\tmpdim by-#4pt
\edef\tmpa{\expandafter\ignorept\the\tmpdim}/,
\setcmykcolorB{#1}\addto\tmpb{ }\setcmykcolorB{#2}\addto\tmpb{ }\setcmykcolorB{#3}}
\setrgbcolor\tmpb
}
\def\setcmykcolorB#1{\tmpdim=1pt \advance\tmpdim by-#1pt
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\tmpdim=\tmpa\tmpdim
\edef\tmpb{\tmpb\expandafter\ignorept\the\tmpdim}%

}

\def\setRGBcolor#1{\setRGBcolorA#1 }

\def\setRGBcolorA#1 #2 #3 {\def\tmpb{}\setRGBcolorB{#1}\setRGBcolorB{#2}\setRGBcolorB{#3}/
\setrgbcolor\tmpb

}

\def\setRGBcolorB#1{\tmpdim=#1pt \divide\tmpdim by255
\edef\tmpb{\tmpb\expandafter\ignorept\the\tmpdim\spacely,

}

Toto makro interné vklada barvy v RGB pomoci setrgbcolor a také predefinuje \setcmykcolor]]
tak, ze toto makro se postara o konverzi a zavold pak \setrgbcolor. Pouziva pfitom vzorce:

R = (1-O)*(1-K), G = (1-M)*(1-K), B = (1-Y)*(1-K).

Dale je zde definovano makro \setRGBcolor, které vydéli své tfi parametry cislem 255
a zavola \setrgbcolor.

Poznamka: mate-1i starsi verzi OPmac nez Jul. 2019, pak musite nejprve \setrgbcolor
definovat:

\let\setrgbcolor=\setcmykcolor \addprotect\setrgbcolor
\def\colorstackpush#1{\pdfcolorstack\colorstackcnt push{#1 rg #1 RG}}
\def\colorstackset#1{\pdfcolorstack\colorstackcnt set{#1 rg #1 RG}}
\ifx\XeTeXversion\undefined \else
\def\colorstackpush#1{\colorspecialinit \special{color push rgb #1}
\def\colorstackset#1{\colorspecialinit \special{color pop}\special{color push rgb #1}}
\fi
\def\Black{\setrgbcolor{0 0 0}}
\def\pdfblackcolor{0 O 0} \xdef\currentcolor{\pdfblackcolor}

2.8 Michani barev, jako na paleté malife

Makro \cmixdef\NovaBarva{linearni kombinace barev} definuje novou barvu jako li-
nearni kombinaci danych barev. Nazev \cmixdef znaci ,color mix define*. Priklad:

\cmixdef\myCyan {.3\Green + .5\Blue} 7 smé&s 30 % zelené, 50 7 modré, zbytek bila
\cmixdef\myColor {.1\Blue + .4\Brown + .5\Yellow}

\cmixdef\LightBlue {.6\Bluel} J, Svétle modra: 60 % modré, zbytek bila
\cmixdef\DarkBlue {\Blue + .4\Black} % Modrd s p¥imichanim 40 7, Cerné

Michani barev probiha na trovni aditivniho barevného prostoru CMYK. Pokud mé vy-
sledny soucet nejvétsi slozku vétsi nez 1, jsou v zévéru vSechny slozky pronasobeny takovym
koeficientem, aby tato slozka byla pfesné rovna jedné. Chcete-li emulovat ¢innost malife, po-
uzijte konvexni kombinaci, jako napftiklad v druhém fadku ukazky: jeden dil modré, ¢tyri dily
hnédé a pét dilt zluté. Neni ale nutné se konvexnich kombinaci drzet, napriklad:

\cmixdef\Blue{\Cyan + \Magenta} % vskutku, protoZe vjchozi barvy jsou z CMYK
zatimco:
\cmixdef\myBlue{.5\Cyan + .5\Magenta} je totéZz jako \cmixdef\myBlue{.5\Blue}.

Misto symbolu plus v linedarni kombinaci je mozné pouzit symbol minus. Pak se barva
odeCte a v okamziku odecteni pfislusné barvy se zaporné slozky redukuji na nulu. Tteba
\cmixdef\Barva{\Brown-\Black} odstrani z barvy jeji ,znecisténi ¢ernou“. Koneéné je mozné
tésné pred makro pro barvu napsat symbol =, coz znadi, Ze se misto této barvy pouzije barva
doplikova.

\cmixdef\mycolor{\Grey + .67 \Blue} stejné jako \cmixdef\mycolor{\Grey+.6\Yellow}

Implementace je nasledujici:
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\def\cmixdef#1#2{\bgroup
\let\setcmykcolor=\relax \edef\tmpb{+#21}J,
\replacestrings{ }{}\replacestrings{+}{\addcolor}\replacestrings{-}{\addcolor-1}J,
\replacestrings{~\setcmykcolor}{\setcmykcolor~}/
\replacestrings{-\setcmykcolor}{-1\setcmykcolor}y,
\def\C{0}\def\M{0}\def\Y{0}\def\K{0}%
\tmpb \checkcmyk
\xdef#1{\setcmykcolor{\C\space \M\space \Y\space \K}}%
\egroup
}
\def\addcolor#1\setcmykcolor#2{\def \tmp{}%
\tmpdim=\ifx$#1$1\else#1\fi pt
\ifx"#2\expandafter \addcolorC
\else \addcolorA#2 \fi
}
\def\addcolorA #1 #2 #3 #4 {J,
\addcolorB\C{#1}n\addcolorB\M{#2}n\addcolorB\Y{#3}n\addcolorB\K{#4}k/
}
\def\addcolorB#1#2#3{\dimenO=#2\tmpdim
\ifx\tmp\empty\else
\ifx#3n\advance\dimenO by\K\tmpdim \dimenO=-\dimenO \advance\dimenO by\tmpdim
\else \dimen0O=0pt
\fi\fi
\advance\dimenO by#1pt
\ifdim\dimenO<Opt \def#1{0}\else \edef#1{\expandafter\ignorept\the\dimenO}\fi
}
\def\addcolorC#1{\def\tmp{~}\addcolorA#1 }

\def\checkcmyk{\tmpdim=\C pt
\ifdim\M pt>\tmpdim \tmpdim=\M pt \fi
\ifdim\Y pt>\tmpdim \tmpdim=\Y pt \fi
\ifdim\K pt>\tmpdim \tmpdim=\K pt \fi
\ifdim\tmpdim>1pt %\tmpdim=1/\tmpdim:
\tmpnum=1073741824 \divide\tmpnum by\tmpdim \multiply\tmpnum by4 \tmpdim=\tmpnum sp
\checkcmykA\C \checkcmykA\M \checkcmykA\Y \checkcmykA\K
\fi
}
\def\checkcmykA#1{\dimenO=#1\tmpdim
\ifdim\dimenO>1pt \def#1{1}\else \edef#1{\expandafter\ignorept\the\dimenO}\fi
}

2.9 Normalizovani barvy CMYK

Zakladni barvy CMYK by mély fungovat tak, Ze smichani axC+axM+axY d4a vysledek stejny
jako a*K, tj. pfi plném smichdni C+M+Y bychom méli dostat ¢ernou. (To plati jen pro idealni
tonery, ve skutecnosti dostaneme hodné tmavé hnédou.) Je tedy vidét, ze pokud min(C,M,Y)
neni nula, d& se zhruba feceno odecist toto minimum od vSech tii slozek a nahradit slozkou
¢ernou. Normalizovana barva popsand v CMYK tedy ma toto minimum nulové, takze obsahuje
nejvysSe dvé ze tii barevnych slozek CMY nenulové. Normalizovana barva CMYK tedy Setii
barevnymi tonery.

Michéni barev pomoci \cmixdef z predchoziho OPmac triku muze ¢asto zpusobit, ze vy-
sledna barva neni normalizovana. Mtzeme ji pak normalizovat makrem \normalcmyk\Barva,
tedy treba takto:

\cmixdef\myColor{linearni kombinace barev} \normalcmyk\myColor

Makro \normalcmyk odstrani z kazdé slozky C,M,Y jejich spolecné minimum a pfida to
k Cerné. Toto odstranéni a pridani neni pfimocaré, ale do hry jsou zapojeny vzorecky na konverzi
CMYK do RGB (OPmac trik 0090) a zpétné z RGB do CMYK (OPmac trik 0089), tentokrat
v normalizovaném tvaru. Implementace je nésledujici:
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\def\normalcmyk#1{\bgroup \let\setcmykcolor=\relax
\edef\tmp{#1}\def\tmpa{#1}\expandafter\normalcmykA\tmp
}
\def\normalcmykA#1#2{\normalcmykB #2 }
\def\normalcmykB#1 #2 #3 #4 {\tmpdim=#1pt
\ifdim#2pt<\tmpdim \tmpdim=#2pt \fi \ifdim#3pt<\tmpdim \tmpdim=#3pt \fi
\ifdim\tmpdim=0pt \else
\ifdim\tmpdim<ipt
\dimen2=\tmpdim % \dimen2=min(C,M,Y)
\tmpdim=-\tmpdim \advance\tmpdim bylpt \dimenl=\tmpdim % \dimenl = 1-min
\tmpnum=1073741824 \divide\tmpnum by\tmpdim \multiply\tmpnum by4 \tmpdim=\tmpnum sp
\edef\tmp{\expandafter\ignorept\the\tmpdim}} \tmp = 1 / (1-min)
\normalcmykC\C{#1}\normalcmykC\M{#2}\normalcmykC\Y{#3}/
\dimenO=-#4\dimen2 \advance\dimenO by\dimen2 \advance\dimenO by#4pt
\edef\K{\expandafter\ignorept\the\dimen0}}), K_new = 1 - (1-min)*(1-K_old)
\expandafter\xdef \tmpa{\setcmykcolor{\C\space\M\space\Y\space\K}}/
\else \expandafter\xdef\tmpa{O O 0 1}%
\fi\fi \egroup
}
\def\normalcmykC#1#2{\ifdim\dimen2=#2pt \def#1{0}\else
\dimenO=\dimenl % C_new = ((1-min) - (1-C_old)) / (1-min)
\advance\dimenO by#2pt \advance\dimenO by-1pt
\dimenO=\tmp\dimenO \ifdim\dimenO>1pt \dimenO=1pt \fi
\edef#1{\expandafter\ignorept\the\dimen0}J,
\fi

2.10 Deklarace sady barev z X11

Soubor rgb.txt obsahuje nazvy barev a jejich RGB deklarace pouzivané v X Window
System. Tato sada nazvi je prepsana v LaTeXovém souboru x1inam.def. Pokud jej spravné
nac¢teme, budeme mit k dispozici sadu as t¥i set prepinact barev s nazvy dle tohoto souboru, tj.
tfeba \DeepPink, \Azure, \CadetBlue atd. Tyto jednotlivé nazvy jsou v souboru navic vzdy
ve Ctyrech variantach. Jednickou jsou oznaceny barvy nejvic zarivé a dalsi v poradi 2, 3 a 4 jsou
barvy odvozené tak, Ze je postupné ubrana barva a pridana Seda.

Nacéteme soubor x11nam.def tak, aby barvy oznacené jednickou byly pfistupné v pfimém
nazvu (tj. misto \Chocolatel pfimo \Chocolate) a barva s oznac¢enim 2 méla v ndzvu pfipojeno
pismeno B, barva 3 pfipojuje v ndzvu C a barva 4 piipojuje D. Napriklad

\def\zkus#1{{#1\vrule height10pt depth5pt width20pt}\kern2pt}
\zkus\DeepPink \zkus\DeepPinkB \zkus\DeepPinkC \zkus\DeepPinkD

vytvori sadu ¢tyr rizovych obdélnicki, kazdy dalsi je ponékud zaspinénéjsi nez ten pred-
chozi. PovS§imnéte si, ze barva \DeepPinkA neexistuje.
Nacteni souboru x11nam.def provedeme takto:

\long\def\tmp#1\preparecolorset#2#3#4#5{\tmpa #5;,,,;}

\def\tmpa#1,#2,#3,#4;{\ifx,#1,\else
\def\tmpb{#1}\replacestrings{1}{}\replacestrings{2}{B}/
\replacestrings{3}{C}\replacestrings{4}{D}/,
\expandafter\def\csname\tmpb\endcsname{\setrgbcolor{#2 #3 #41}}/
\expandafter\tmpa\fi

}

\expandafter\tmp\input xllnam.def

Daéle je potieba bud pieklopit spravu barev na RGB (podle OPmac triku 0090) nebo
nastavit konverzi z RGB do CMYK (podle OPmac triku 0089).
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3 Transformace

0046 3.1 Transformovany box s prepocétenymi rozméry

Vytvorime makro \transformbox{transformace}{obsah boxu}, které vlozi transformo-
vany \hbox do vnéjsitho boxu takovych rozméri, ze minimalné obklopuje transformovany box.
Pocatek transformace ztstava na ucari. Napriklad

\picw=5cm \transformbox{\pdfrotate{45}}{\inspic cmelak.jpg }

vytiskne ¢meldka otoceného o 45 stupni. Je-li dejme tomu tento obrazek ¢tvercovy, bude
mit vnéjsi box vysku i 8itku 5cm * sqrt(2), hloubka ztstane nulova.
Cary kolem naznacuji hranici vnéjsiho boxu, ve skute¢nosti se nevytisknou. Nebo tieba

\transformbox{\pdfscale{2}{1.2}\pdfrotate{-30}}{Box}

vytvofi box Sitky, vysky a hloubky tak, jak je naznaceno na obréazku:

Je také mozné definovat otaceni boxu jako \rotbox{ihel}{text boxu} jednoduse takto:

\def\rotbox#1#2{\transformbox{\pdfrotate{#1}}{#2}}

Makro \transformbox je definovano takto:

\newdimen\vvalX \newdimen\vvalY
\newdimen\newHt \newdimen\newDp \newdimen\newLt \newdimen\newRt
\let\oripdfsetmatrix=\pdfsetmatrix

\def\multiplyMxV #1 #2 #3 #4 {) matrix * (vvalX, vvalY)
\tmpdim = #1\vvalX \advance\tmpdim by #3\vvalY
\vvalY #4\vvalY \advance\vvalY by #2\vvalX
\vvalX = \tmpdim

}

\def\multiplyMxM #1 #2 #3 #4 {J currmatrix := currmatrix * matrix
\vvalX=#1pt \vvalY=#2pt \expandafter\multiplyMxV \currmatrix
\edef\tmpb{\expandafter\ignorept\the\vvalX\space \expandafter\ignorept\the\vvalY}y,
\vvalX=#3pt \vvalY=#4pt \expandafter\multiplyMxV \currmatrix
\edef\currmatrix{\tmpb\space

\expandafter\ignorept\the\vvalX\space \expandafter\ignorept\the\vvalY\spacel}/,
}
\def\transformbox#1#2{\hbox{\setbox0=\hbox{#2}\preptransform{#1}J
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\kern-\newLt \vrule height\newHt depth\newDp widthOpt

\setbox0=\hbox{\box0}\ht0=0pt \dpO=Opt \pdfsave#1\rlap{\boxO}\pdfrestore \kern\newRtl}J
}
\def\preptransform #1{\def\currmatrix{1 0 0 1 }%

\def\pdfsetmatrix##1{\edef\tmpb{##1 }\expandafter\multiplyMxM \tmpb\unskip}#1%

\setnewHtDp Opt \htO \setnewHtDp Opt -\dpO

\setnewHtDp \wdO \htO \setnewHtDp \wdO -\dpO

\let\pdfsetmatrix=\oripdfsetmatrix

}

\def\setnewHtDp #1 #2 {J
\vvalX=#1\relax \vvalY=#2\relax \expandafter\multiplyMxV \currmatrix
\ifdim\vvalX<\newLt \newLt=\vvalX \fi \ifdim\vvalX>\newRt \newRt=\vvalX \fi
\ifdim\vvalY>\newHt \newHt=\vvalY \fi \ifdim-\vvalY>\newDp \newDp=-\vvalY \fi

Makro implementuje maticovou aritmetiku pro currentmatrix. Dale do¢asné (béhem \preptranform)|
predefinuje \pdfsetmatrix tak, Ze zadané transformace matici nenastavi, ale jen ji spocitaji.
Pak touto matici pronasobime ¢tyii body, které tvori vrcholy boxu, a podivame se na jejich ob-
razy. Podle jejich obrazti nastavime nové rozméry vnéjsiho boxu \newHt, \newDp a dale prostor
pred pocatkem transformace \newLt a za nim \newRt.

3.2 Jednoduché otocéeni boxu

Velice ¢asto potfebujeme sazbu otocit jen o 90 nebo -90 stupnd. V takovém pripadé nemu-
sime pouzivat slozitd makra z pfedchoziho OPmac triku a vystac¢ime si s podstatné jednodussim
makrem

\rotsimple{90}\hbox{obsah oto&eného boxu}
nebo
\rotsimple{-90}\vbox to\hsize{...}

které muize byt implementovano takto:

\def\rotsimple#1{\hbox\bgroup\def\tmpb{#1}\afterassignment\rotsimpleA \setbox0=1}},
\def\rotsimpleA{\aftergroup\rotsimpleB}
\def\rotsimpleB{\setbox0=\hbox{\box0}/
\ifnum\tmpb>0 \kern\htO \tmpdim=\dpO \else \kern\dpO \tmpdim=\htO \fi
\vbox to\wdO{\ifnum\tmpb>0 \vfill\fi
\vfil \wd0=0Opt \dpO=0Opt \ht0=0pt
\pdfsave\pdfrotate{\tmpb}\box0 \pdfrestore
\v£ill}%
\kern\tmpdim
\egroup}

Povsimnéte si, Ze toto makro dava celou ptvodni sitku boxu do vysky nového boxu bez
ohledu na to, zda otacime o 90 nebo -90 stupnt. Tim se toto makro také lisi od \rotbox
z predchoziho OPmac triku, ve kterém pri zdporném thlu rotace se obsah boxu stéhuje do
hloubky nového boxu.

Chcete rotovat box kolem jeho stfedu? Piste tfeba

\rotsimple{90}\hbox toOpt{\hss obsah oto&eného boxu\hss}

Pravda, text vysledného otoceného boxu bude nahoru a dolu piesahovat pres nulové roz-
meéry boxu, ale to v konkrétni aplikaci typicky nevadi.

3.3 Jednoduché zvétseni/zmenseni boxu

Vytvofime makra

\shbox to rozm&r{text}
\svbox to rozmé&r{text}

ktera se chovaji jako \hbox to rozmér{text} a \vbox to rozmé&r{text}, ale s tim rozdilem,
ze material uvnitt boxu nepruzi a sestavi se se zakladni velikosti. Nasledné pomoci linearni
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transformace se cely box zvétsi nebo zménsi, aby se dosahla pozadovana $itka (pro \hbox)
nebo vyska (pro \vbox).
Implementace miize byt néasledujici:

\def\shbox to#1#{\sboxA\hbox\wd{#1}}
\def\svbox to#1#{\sboxA\vbox\ht{#1}}
\def\sboxA#1#2#3#4{#1to#3{),
\setboxO=#1{#4}\tmpdim=#3\relax \tmpnum=#20
\divide\tmpnum by256 \divide\tmpdim by\tmpnum \multiply\tmpdim by256
\edef\tmp{\expandafter\ignorept\the\tmpdim}}
\ifx#1\hbox \vrule height\tmp\htO depth\tmp\dpO widthOpt
\else \hrule width\tmp\wd0 heightOpt \tmpdim=\dpO \fi
\ht0=0pt \dpO0=0Opt \wd0=0pt \pdfsave\pdfscale{\tmp}{\tmpl}\boxO\pdfrestore
\ifx#1\hbox\hfil
\else \vfil \hrule heightOpt widthOpt depth\tmp\tmpdim \fi}%

Nejprve je setaven box0, pak je vypocitan pomér pozadované velikosti ku skutecné velikosti
a je ulozen do \tmp. Pak je pomoci \pdfscale tento box umistén do vnéjsiho boxu s rozméry
nastavenymi pomoci neviditelnych \hrule, \vrule.
3.4 Ruzné zakrivené Sipky

Vytvorime makro

\arrowcc x0 yO {cx0 cy0 cxl cyl} x1 y1 (dx1l dyl) {Text}

které nakresli ¢aru od x0 yO po x1 y1 zakoncéenou Sipkou. Cést {cx0 cy0 cx1 cyl} miize
byt prazdné, tedy {}, pak se vykresli tisecka zakoncend Sipkou. Jinak ¢isla {cx0 cy0 cxl1 cyl}
udavaji kontrolni body Bézierovy kiivky. Na konci Sipky se vypiSe Text posunuty od konce
Sipky o xd1 dyl. Cisla cx0 cy0 cx1 cyl x1 y1 jsou relativni k po¢atku x0 y0. Tento poca-
tek je relativni k pozici aktualniho bodu sazby. VSe je implicitné v jednotkach bp. V makru
\arrowccparams je mozné ulozit vychozi nastaveni (barvu, tloustku ¢ary) a v makru \arrowccspike]]
je mozné deklarovat jinou kresbu hrotu, nez je preddefinovana. Napriklad:

\vgluebcm
\def\arrowccparams{l 0 O rg 1 0 O RG} Y’ kresba bude &ervena

Pokus \arrowcc 0 10 {-30 20 -30 50} 20 50 (3 -3) {Text 1}
dale \arrowcc 0 -3 {} 40 -30 (3 -3) {Text 2}
a jesté \arrowcc 0 2 {10 20 20 30} 40 40 (3 -2) {Text 3}.

vytvori:
Text 1
Text 3

Pokus dale a jesteé /

Text 2
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\def\arrowccspike{2 O m -5 21 -5 -2 1 h f}
\def\arrowcc #1 #2 #3 #4 #5 (#6)#7{)
% x0 yO {cxl cyl cx2 cy2} x1 y1 (dx1l dyl) {Text}
\pdfsave\rlap{\pdfliteral{,
.7 w \arrowccparams\space 1 0 0 1 #1 #2 cm 0 O m
\if "#3"#4 #5 1 \else #3 #4 #5 c \fi S 1 0 0 1 #4 #5 cm})
\if “#3"\calculateargofvector(0 0) (#4 #5)\else \preparedirection #3 (#4 #5)\fi
\pdfsave\pdfrotate{\argofvector}\pdfliteral{\arrowccspike}\pdfrestore
\if "#7"\else\pdfliteral{l O O 1 #6 cm}\hbox{#7}\fi}\pdfrestore
}
\def\preparedirection #1 #2 #3 #4 {\calculateargofvector(#3 #4) }
\def\arrowccparams{}

Makro vyuziva jednoduchou PDF grafiku a vypocet sméru podle OPmac triku 0061.

3.5 Preskrtnuty text

Makro \cancel typ {textl} vytiskne text preskrtnuty podle typ. Je-li typ /, bude text
preskrtnuty zdola nahoru, je-li typ \\, bude text pfeskrtnuty shora dold a je-li typ X nebo x,
bude text preskrtnuty obéma ¢arami. Tedy napiiklad

\cancel /{Tady je text}
\cancel X {U}

vytvori prvni dva rfadky ukazky:

re 7 Sipkou

K implementaci potifebujeme nésledujici kéd:

\def\cancel#1#2{\setbox0=\hbox{#2}V

\dimen0=.9963\wd0 \dimen1=.9963\ht0 \advance\dimenl by.9963\dp0

\hbox{\rlap{#2}\vbox toOpt{\kern\dpO \csname cancel:\string#1\endcsname \vss}\kern\wd0}’
}
\def\cancelB#1{\expandafter\ignorept\the\dimen#1 }
\sdef{cancel:x}{\pdfliteral{q 0.4 w 1 J \cancelcolor\space O O m \cancelBO \cancelB1l 1

0 \cancelBl m \cancelBO 0 1 S Q}}

\expandafter\let\csname cancel:X\expandafter\endcsname \csname cancel:x\endcsname
\sdef{cancel:/}{\pdfliteral{q 0.4 w 1 J \cancelcolor\space 0 0 m \cancelBO \cancelBl 1 S Q}}
\sdef{cancel:\string\\}{\pdfliteral{q 0.4 w 1 J \cancelcolor\space O \cancelBl m \cancelBO 0 1 S Q}}
\def\cancelcolor{1 0 O RG}

Chceme-li skrtat Sipkou (jak ukazujeje posledni Fadek v ukazce), je mozné pouzit makro
\cancel s typem ~ (Sipka Sikmo nahoru) nebo _ (Sipka $ikmo doli). Ukéazka byla vytvofena
pomoci \cancel_{Pfeskrtnuty Sipkoul}.

V implementaci je vyuzito makro \arrowcc z pfedchoziho OPmac triku 0062

\sdef{cancel: "} \arrowcc 0 0 {} \cancelBO \cancelBl (0 0) {}}
\sdef{cancel:_}{\arrowcc 0 \cancelB1 {} \cancelBO -\cancelB1 (0 0) {}}
\def\arrowccparams{l 0 O rg 1 0 O RG .4 w 1 J} 7 kresba bude Zervena
\def\arrowccspike{4 Om -.3 11 -.3 -1 1h £}

3.6 Text podél kruznice

Navrhneme makro \circletext {polomér}{ahel}{TEXT}{korekce}, které vypise TEXT
podél kruznice s danym polomérem, pfitom prvni pismeno zac¢ind v misté vychoziho thlu.
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Ctvrty parametr umoziuje doplnit mezi dvojicemi znaki korekce (kerningové pary) k lepsimu
vizualnimu vyrovnani pismen, protoze standardni tabulka kerningovych pari je v pii sazbé do
kruznice vypnuta. Text jde pfi kladném tdaji polomér ve sméru hodinovych rucicek a stied
kruznice je pod pismeny. Pfi zdporném tdaji polomér jde text proti sméru hodinovych rucicek
a stifed kruznice je nad pismeny. Makro vytvofi bezrozmérnou sazbu, stfed kruznice je v misté
aktualniho bodu sazby. Naptiklad
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- =
Z =
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\hbox{%
\circletext {1.7cm} {212} {{$\bullet$} UNIVERSITAS CAROLINA PRAGENSIS {$\bullet$}}

{\spaceskip=.5em \kpcirc TA{-.1}\kpcirc NA{-.05}}
\circletext {-1.7cm} {237} {Facultas MFF}

{\kpcirc Fa{-.1}}
}

Ve ¢tvrtém parametru korekce je mozné nastavit mezislovni mezeru pomoci \spaceskip=. . .|
a dale korekci mezi pismeny pomoci makra \kpcirc AB{num}, které vlozi mezi kazdou dvo-
jici pismen AB \kern num v jednotkich em. V ukézce je také sazba ,slozitéjstho“ objektu
($\bullet$), ktery musi byt v textu uzavien do svorek.
Jednotliva pismena ve slovech mohou byt prostrkana, pokud definujete \def\circletextS{\kern hodnotz:
Implicitné je nastaveno nulové prostrkéni.

Makro \circletext muze byt definovano takto:

\newdimen\tmpdimA
\def\circletext#1#2#3#4{\hbox\bgroup
\tmpdim=14668pt \tmpdimA=#1 \divide\tmpdimA by256 \divide\tmpdim by\tmpdimA
\edef\tmpC{\expandafter\ignorept\the\tmpdim}}, \tmpC=(180/pi)/R
\setbox0=\hbox{\ifdim#1<Opt X\fi}), lap letters by X height if R<O
\tmpdimA=0pt \baselineskip=#1 \advance\baselineskip by-\htO \lineskiplimit=-\maxdimen
\tmpdim=#2pt \advance\tmpdim by-\ifdim#1<Opt-\fi 90pt
\def\tmpb{{}#3}\replacestrings{ }{{ }}#4), spaces => {spaces}
\pdfsave \pdfrotate{\expandafter\ignorept\the\tmpdim}7
\expandafter\circletextA\tmpb\relax
}
\def\circletextA#1{\ifx#1\relax\pdfrestore\egroup\ignorespaces\else
\ifx"#1"\else \setboxO=\hbox{#1\circletextS}}
\ifdim\tmpdimA=0pt \else
\advance\tmpdimA by.5\wd0 \dimenO=\tmpC\tmpdimA
\pdfrotate{-\expandafter\ignorept\the\dimen0}
\fi
\tmpdimA=.5\wd0
\vbox toOpt{\vss\hbox toOpt{\hss#1\hss}\nulll}y
\fi
\expandafter\circletextA\fi
}
\def\kpcirc#1#2#3{\replacestrings{#1#2}{#1{\kern#3em}#2}}
\def\circletextS{}
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3.7 Uprava makra \ignorept a navrh makra \nopt

P1i pouziti \pdfliteral se Casto vyskytne potfeba pouzit makro \ignorept. Pak stoji za
to, aby \ignorept generovalo co nejmin ¢islic do vysledného kédu. To lze zaridit nasledujicim
predefinovanim makra \ignorept:

\begingroup \lccode‘\?=‘\p \lccode‘\!=‘\t \lowercase{\endgroup
\def\ignorept #1.#27!{), Print minimized point value
\ifnum#2=0 #1\else \ifnum#1=0 \expandafter\remzero\fi #1.#2\fi}
}

\def\remzero #10{#1}), Remove zero and leave minus if present

Makro vygeneruje ¢islo v minimalni mozné formé. Pro PDF kéd uSetiime mnoho zbyteénych
nul a tecek. VSe se provadi v expand procesoru.

Dale je uzite¢né zavést makro \nopt, které se postard o zachovani mezery za pouzitim
makra a umozni vypocet uvnitt svého parametru, tj. tfeba \nopt[1.65\hoffset + 1in] vy-
generuje v argumentu \pdfliteral odpovidajici konstantu.

\def\nopt [#1] {\expandafter\ignorept\the\dimexpr #1\relax}

Napriklad kéd v OPmac triku 0021 pak vypada tato:

\def\prepghook{\dimenO=.996264truein
\pdfliteral{q \bgcolor\space k -0.996264 0 O 0.996264 -\nopt[\dimenO] \nopt[\dimenO] cm
\nopt [\hoffset] \nopt[\voffset] -\nopt[\pdfpagewidth] -\nopt[\pdfpageheight] re f Q}}

4 Stranka

4.1 Plovouci zahlavi

OPmac nefesi zahlavi v duchu myslenky, Ze navrh typografie dokumentu patii do jiného
souboru maker. Nicméné nazvy sekci vklada do \mark, takZe je muZeme rovnou vyzvednout
pomoci \firstmark nebo né¢eho podobného. Nasledujici kéd navic pridava na sudé stranky na-
zvy kapitol. Kapitoly vzdy zahajuji stranku a na strance se zahajenim kapitoly zahlavi zamérné
chybi — je az na dalsich strankach.

\edef\oriheadline{\the\headline}

\def\printchap#1{\vfil\break
\headline={\oriheadline\hfil\global\headline={\oriheadline\printheadlinel}}
\xdef\headchap{\ifnonum\else\thechapnum. \fi}\globalladdto\headchap{#1}
{\chapfont \noindent \mtext{chap} \dotocnum{\thetocnum}\par

\nobreak\smallskip\noindent #1\nbpar}\mark{}’
\nobreak \remskip\bigskipamount \firstnoindent

}
\def\printheadline{\lower4pt\null\vadjust{\hrule}\tenit\thefontsize[10]
\ifodd\pageno \hfill\firstmark \else \headchap\hfill \fi}

Tento kdéd zachovava puvodni \headline v \oriheadline (OPmac jej pouziva na tisk vo-
doznaku DRAFT). Déle je z OPmac opsano makro \printchap, ve kterém jsou navic pfidany
druhy a tfeti fadek. Tam je vyfeseno odlozené zahlavi a ulozeni nazvu kapitoly do \headchap

7 w7

(expandované ¢islo a neexpandovany zbytek). Tisk samotného zéhlavi provadi makro \printheadline.]]

4.2 Podkladovy obrazek nebo barva na kazdé strané

Tento trik je mozné pouzit obecné pro jakykoli dokument, ale nejcastéjsi pouziti bude asi
mit pro slidy, aby pfestaly byt spartanského vzhledu. V néjakém rozumném editoru pro obrazky
si pripravime soubor background.pdf a do dokumentu na kazdou stranku jej dopravime takto:

\def\prepghook{\vbox toOpt{\kern-\voffset\kern-1in
\hbox toOpt{\kern-\hoffset\kern-1lin\background\hss}\vss}/,
\nointerlineskip
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\pdfximage width\pdfpagewidth height\pdfpageheight {background.pdf}
\mathchardef \picbackground=\pdflastximage
\def\background{\pdfrefximage\picbackground}

Od verze OPmac May 2015 je k dispozici \prepghook, ktery se spusti pfed kone¢nym
sestavenim strany ve vystupni rutiné. Je tfeba box s obrazkem posunout o \voffset+lin
nahoru a \hoffset+1in doleva.

Pomoci \pdfximage je nacten do dokumentu obrazek pozadovanych rozmeért a odkaz na
néj se jmenuje \picbackground. Makro \background pak vlozi obrazek odkazem, tj. nepfidava
do PDF novéa data s obrazkem a tim minimalizuje velikost vystupniho PDF.

Pokud chceme mit podklad pouze v jedné barvé (jiné nez bild), neni t¥eba kvuli tomu
vytvaret podkladovy obrazek. Staci barevny podklad vlozit pomoci \pdfliteral:

\def\prepghook{\pdfliteral{q \bgcolor\space k -0.996264 0 0 0.996264 -72 72 cm
\nopt{\hoffset} \nopt{\voffset} -\nopt{\pdfpagewidth} -\nopt{\pdfpageheight} re f Q}}
\def\nopt#1{\expandafter\ignorept\the#1}

\def\setbasecolor#1{#1\expandafter\setbasecolorA#l\pdfblackcolor}
\def\setbgcolor#1{\expandafter\setbasecolorA#1\bgcolor}
\def\setbasecolorA#1#2#3{\def#3{#2}}

\setbasecolor\Yellow
\setbgcolor\Blue

Ahoj. Tady je zluty text na modrém podkladu.

Vyse uvedeny kéd predpoklada, ze nepouzijete v dokumentu zménu velikosti pomoci \magnification]]
nebo \magscale. Mate-li toto v imyslu, musite ¢isla =72 72 nahradit ,pfepocitanou” velikosti
1 in:
\def\prepghook{\dimen0=.996264truein

\pdfliteral{q \bgcolor\space k -0.996264 0 0 0.996264 -\nopt{\dimenO } \nopt{\dimenO } cm
\nopt{\hoffset} \nopt{\voffset} -\nopt{\pdfpagewidth} -\nopt{\pdfpageheight} re f Q}}

4.3 Zlom stranky jen nékdy

PlainTeX nabizi pro zlom stranky pouzit \vfill\break. Pokud autor toto zacne vpiso-
vat do svého dokumentu, aby ,vylepsil® strankovy zlom, a pozdé&ji pripise dopredu néjaké
dalsi informace a na toto své vylepSeni zapomene, dostane ke své skodé treba jen popolrazd-
nou stranku. OPmac proto nabizi od verze May 2014 makro \maybebreak rozmér (napiiklad
\maybebreak 2cm), které zlomi stranku nebo fadek, pokud do konce stranky nebo fadku zbyva
zhruba méné nez rozmér. Kdyz je tam mista vice, makro neudéld nic.

Makro v horizontédlnim médu fesi fadkovy zlom a ve vertikdlnim mddu strankovy zlom.
Pokud tedy chcete strankovy zlom, piste tfeba

\par\maybebreak 3.5cm

4.4 Sazba do sloupcu jako v novinach

Saze¢ novin mize natdhnout jednotlivé ¢lanky do boxd pomoci:

\setbox\clanekA=\vbox{\hsize=sirka sloupce \penaltyO \input clanekA.tex }
\setbox\clanekB=\vbox{\hsize=sirka sloupce \penaltyO \input clanekB.tex }

a déle miize ulamovat z téchto boxt jednotlivé ¢asti a vkladat je do struktury stranky, kte-
rou sam navrhne pomoci \hbox/\vbox/\vtop aritmetiky. Tato myslenka je rozebrana v TBN
na strané 275 a zde jsou néktera makra doplnéna, aby bylo pfesné dodrzeno fadkovani. Napfti-
klad tfisloupcova sazba, ve které druhému a tfetimu sloupci vodorovné piekazi obrazek (ukazka
je zde) muze byt naprogramovana takto:
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sloupce.pdf
sloupce.pdf

\ulamuj\clanekA
\hbox{\ulom[18] \kern\colsep
\vtop{\hbox {\ulom[3]\kern\colsep \ulom[3]}
\vynech[13] \placepic[Opt,\twocols,\picw=9cm]{ovcel. jpg}
\hbox {\ulom[2]\kern\colsep \ulom[2]}
1

Makra \ulom a \vynech maji parametr v hranaté zavorce udéavajici pocet odlomenych
radkt nebo pocet vynechanych radkt. V této ukazce ¢tendr musi nejprve piecist vse nad obraz-
kem (druhy i tfeti sloupec) a pak pokracuje pod obrazkem. Pokud naopak chceme, aby ¢tenar
nejprve precetl kompletni druhy sloupec (bez ohledu na obrazek) a pak tfeti, pak program pro
strukturu stranky mutize vypadat takto:

\hbox{\ulom[21] \kern\colsep
\vtop{\ulom[3]%
\vynech[14] \placepic[Opt,\twocols,\picw=10.5cm]{ovce2.jpg}
\ulom[4]}\kern\colsep
\vtop{\ulom[3]\vynech[14]\ulom[4]}%
}

Makro \ulamuj pfipravi ¢lanek k odlamovani. Makro \ulom odlomi fadky pomoci \vsplit

a vypocte hloubku posledniho fadku pomoci triku s \lastbox (viz TBN str.”450) a ulozi ji do
\lastdepth. Je-li \ulom v horizontalnim mdédu, tj. napt. \hbox{\ulom[9]\ulom[9]\ulom[9]},
pak dalsi vypocet vyuzivajici pomocnou proménnou \maxhdepth zajisti, ze nakonec je v \lastdepth]]
nejvétsi hloubka ze vSech \ulom, které byly v \hbox pouzity. Makro \vynech pak idaj z \1lastdepth]]
pouZije.
\tmpdim=\baselineskip \splittopskip=\tmpdim plus.1lpt minus.1pt
\def\ulom[#1] {\setbox0=\vsplit\celybox to #1l\baselineskip

\vtop{\kern-.3\baselineskip \unvboxO

\nointerlineskip\lastbox \global\lastdepth=\prevdepthl},
\ifhmode \ifdim\lastdepth<\maxhdepth \global\lastdepth=\maxhdepth \fi
\maxhdepth=\lastdepth \fi

}

\def\ulamuj#1{\let\celybox=#1\setbox0=\vsplit\celybox toOpt}
\def\vynech [#1] {\vskip-.7\baselineskip\vskip#1\baselineskip \prevdepth=\lastdepth}

Kompletné cely kéd ukazky véetné deklarace a nastaveni rozmérti a vcetné definice makra
\placepic[vertikdlni posun, Si¥ka boxu, makra pfed \inspic] {obrazek.p¥ipona}

které vlozi obrazek tak, aby nezbiral v sazbé zadné misto, je v samostatnném souboru.

4.5 Ofrezové znacky

Vytvofime makro \cropmarks, které po pouziti makra \margins piida ke strance orezové
znacky. Tj. naptiklad:

\sdef{pgs:spec}{(150,170) mm}
\margins/1 spec (7,7,7,7)mm \cropmarks

Tento ptiklad deklaruje stranku rozméru 150x170mm s okraji 7mm. P¥ikaz \cropmarks zvétsi
stranku na vSech ¢étyfech stranach o 10mm a v tomto pfidaném okraji v rozich umisti orezové
znacky. Je mozné po takové deklaraci pouzit jesté tieba:

\margins/1 a4 (,,,)mm \cropcenter

coz zachova znacky vzhledem k sazbé na stejném misté, ale vSe umisti doprostied stranky
Ad4.
Implementace makra muze byt nasledujici:
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sloupce.tex

\newdimen\cropw \cropw=10mm

\def\ltcrop{\vbox{\hbox to\cropw{\hfil\vrule height\cropw depth-.2\cropw}
\hbox to\cropw{\vrule height.4pt width.8\cropw \hfill}}}

\def\rtcrop{\vbox{\hbox to\cropw{\vrule height\cropw depth-.2\cropw\hfil}
\hbox to\cropw{\hfil\vrule height.4pt width.8\cropw}}}

\def\1lbcrop{\vbox{\hbox to\cropw{\vrule height.4pt width.8\cropw \hfil}
\kern.2\cropw \hbox to\cropw{\hfill\vrule height.8\cropwl}}}

\def\rbcrop{\vbox{\hbox to\cropw{\hfillvrule height.4pt width.8\cropw}
\kern.2\cropw \hbox to\cropw{\vrule height.8\cropw\hfill}}}

\newdimen\lmar \newdimen\tmar \tmar=1truein \lmar=1truein
\def\cropmarks{%
\ifx\cropwidth\undefined
\advance\lmar by\hoffset \advance\tmar by\voffset
\hoffset=-1truein \voffset=-1truein
\advance\pdfpagewidth by2\cropw \advance\pdfpageheight by2\cropw
\dimenO=\pgwidth \advance\dimenO by2\cropw \edef\cropwidth{\the\dimenO}}
\edef\cropheight{\the\pgheight}
\let\shipoutori=\shipout
\def\shipout##1 {\shipoutori J \opmacoutput uses \shipout\box0
\vbox{\let\vrule=\orivrule \let\hrule=\orihrule
\offinterlineskip \kern.2pt
\ifodd\pageno\else\moveleft\shiftoffset\fi
\hbox to\cropwidth{\kern.2pt\ltcrop\hfil\rtcrop\kern.2pt}/
\kern-.2pt
\vbox to\cropheight{\kern\tmar\hbox{\kern\cropw\kern\lmar\box0}\vss}
\kern-.2pt
\ifodd\pageno\else\moveleft\shiftoffset\fi
\hbox to\cropwidth{\kern.2pt\lbcrop\hfil\rbcrop\kern2.pt}}}/
\else\errmessage{\noexpand\cropmarks can’t by used twice}\fi
}
\def\cropcenter{\advance\hoffset by-\lmar \advance\hoffset by-\cropw
\advance\voffset by-\tmar \advance\voffset by-\cropw}

4.6 Jednostrankovy dokument bez c¢isla stranky

P1i psani kratkych dokumentt ¢asto dopfedu nevime, jestli budou mit jednu, nebo vice
stran. Pfitom, pokud bude mit dokument jen jednu stranu, nechceme, aby obsahoval ¢islo
stranky. Abychom se nemuseli starat, jestli ¢islo stranky mé byt, nebo nemé byt, sta¢i na
zacatek dokumentu napsat

\openref\ifnum\lastpage=1\footline{\hss}\fi

Pro spravné fungovani je nutné TeXovat dokument dvakrat.
Trik vyuzivam naptiklad pfi psani posudki, které mivaji 1-2 stranky.

4.7 PDF stranecky dle velikosti boxu

Vytvofime makro \outbox, které okamzité vlozi do stranky PDF dokumentu nasledujici
box, pfitom rozméry stranky (medium size) budou stejné, jako rozméry tohoto boxu (zvétsené
o okraje). Okraje kolem boxu se daji nastavit pomoci \outboxmargins (levy,pravy,horni,dolni) jednotkal]
a jsou implicitné nastaveny na 1pt z kazdé strany. Takze napriklad:

\outboxmargins(1,1,2,2)pt

\outbox\hbox{text} % vytvori malilkou stranku s textem "text"
% a se stanovenymi okraji

\outbox\vbox{odstavec} % vytvofi stranku o Sifce odstavce
% a vySce textu v odstavci.

Implementace je nasledujici
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\def\outbox{\afterassignment\outboxA \setbox0=}
\def\outboxA{\aftergroup\outboxC}
\def\outboxC{\setbox0=\outboxB
\begingroup
\hoffset=-1in \voffset=-1in
\pdfpagewidth=\wd0 \pdfpageheight=\htO
\shipout\box0
\endgroup
}
\def\outboxmargins (#1,#2,#3,#4)#5 {\def\outboxB{%
\vbox{\kern#3#5\hbox{\kern#1#5\box0 \kern#2#5}\kern#4#5}}/,
}
\outboxmargins (1,1,1,1)pt

Makro \outbox spusti po precteni nasledujictho boxu makro \outboxC. To je potfeba
udélat prechodné pomoci \outboxA, divod je vysvétlen v TBN na strané 338. Dale makro
\outboxmargins pfipravi makro \outboxB, které pridd boxu 0 pozadované okraje. Konecné
makro \outboxC pfeboxuje box0 tak, ze jsou pridany okraje a velikosti tohoto nového boxu
pouzije pro velikosti média nastavenim \pdfpagewidth a \pdfpageheight. Nakonec se box
0 vyvrhne do samostatné stranky pomoci \shipout, coz obchézi \output rutinu.

5 Verbatim prostredi
5.1 Lokalni tthook

NapiSeme-li \def\tthook{kéd}, ovlivni tato definice vSechna nasledujici prostfedi \begtt. .

My bychom chté€li ale pred \begtt psat kédy, které ovlivni jen jedno nasledujici prostiedi. Navic
je problém se zdvojovanim kiizt pii zapisu kédu, ktery zptisobuje, Ze nelze jednoduse pouzit
naptiklad \addto\tthook{kéd}.

Resenim jsou dva registry typu toks: \gtthook (obsahuje globalni kéd ovliviiujici vechny
nasledujici \begtt...\endtt prostfedi) a \1tthook (obsahuje kéd, ktery se pouzije jen v na-
sledujicim verbatim prostfedi). Uzivatel muze psat naptiklad:

\gtthook {\typosize[9/11]} % vSechna prostfedi budou v 9pt
\ltthook {\adef!#1.{{\it#1}}} % aktivni ! jen pro jedno nasledujici prostfedi
\begtt
. laha. ...
/endtt

Koéd makra:

\newtoks\gtthook \newtoks\ltthook
\def\tthook{\the\gtthook \the\ltthook \global\ltthook{}}

Pokud navic definujeme
\def\addtoks#1#2{#1\expandafter{\the#1#2}}
je mozné pouzit napriklad:
\bgroup \addtoks\gtthook{kéd} ... \egroup

a pfislusny kdd ovlivni vSechna verbatim prostiedi v rozmezi \bgroup ... \egroup. Kédy
nevyzaduji zdvojovani kiiz.
Analogickd myslenka se d4 pouZit pro ostatni \cosihook z OPmac.

5.2 Verbatim v nadpisech sekci

Verbatim prostfedi deklarované pomoci \activettchar (napi. \activettchar") funguje
jen tehdy, kdyz je text mimo parametr jiného makra. Rozhodné nefunguje v nadpisech (napt.
nelze psat \sec Cosi "\uff#$"). Nyni zavedeme makro \code{text}, které vytvori to samé,
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jako ,text“, ale bude mozné je bez obav vkladat do parametrtt maker véetné nadpisi, ze kterych
se texty spravné propaguji do obsahu, do zdhlavi a do PDF zalozek. Za cenu této vymozenosti
bude obcas potfeba zapsat text pro \code ne zcela doslova, ale se znaky backlash navic. Pravidla
jsou tato:

* Misto \ piste \\, misto # piSte \# a misto % piste \%. * VSe ostatni se prepisuje doslova.
* Pfed dalsi specidlni znaky {, }, $, &, ~, _, ®m (mezera), ~ muZete ale nemusite psat backlash.
Tento backlash se nezobrazi. * Parametr {text} musi byt balancovany vzhledem k zévorkam
{}. Chcete-li vlozit do textu nebalancovanou zavorku, piste \{. * Dvojice zobdki ~~ab se
proméni ve specifikovany znak. Pokud tomu chcete zabranit, piste ~\~ab. * Vice mezer za
sebou se sliji do jediné mezery. Pokud tomu chcete zabranit, piste \m\m atd.

Priklady:
\code{ah_a uff{} &$~} % vytvori: ah_a uff{} &$~
\code{\\def\\cosi\#1{cosi=\#1}} % vytvoii: \def\cosi#l{cosi=#1}
\code{a\%b\ \ \ c\%d} % vytvoii: ajb cld
Implementace:

\def\code#1{\def\tmpb{#1}\edef\tmpb{\expandafter\stripm\meaning\tmpb\relaxl}y
\expandafter\replacestrings\expandafter{\string\\}{\bslash}/,
\expandafter\replacestrings\bslash{}/,

\codeP{\leavevmode\hbox{\tt\tmpbl}}}

\def\codeP#1{#1}

\def\stripm#1->#2\relax{#2}

\addprotect\code \addprotect\\ \addprotect\{ \addprotect\}

\addprotect\~ \addprotect\_ \addprotect\~

\setcnvcodesA

\addto\cnvhook{\let\code=\codeP}

Makro \code detokenizuje sviij parametr pomoci \meaning a dale pomoci \replacestrings]j
provede zaménu \\ za jediny \ a ostatni jediné \ odstrani. Pfi \write se \code ani \\, \{,
\}, \$ atd. neexpanduji a zapisi se do REF souboru tak, jak jsou. P¥i zapisu do zalozek se
v klasickém mddu zapise text stejné jako pfi \write a PDF prohlize¢ automaticky nezobrazi
backslashe. Pokud ale pouzivate zalozky s pdfuni.tex, je potieba detokenizovat parametry
\code pied pouzitim \pdfunidef, coz udéla makro \precode:

\ifx\pdfunidef\undefined\else \def\cnvhook #1#2{#2\precode \pdfunidef\tmp\tmp}\fi
\def\precode{\def\codeP##1{}\1let\bslash=\Bslash
\edef\tmp{\expandafter}\expandafter\precodeA\tmp\code{}}
\def\precodeA#1\code#2{\addto\tmp{#1}/
\ifx\end#2\end \else
\codeA{#2},
\expandafter\addto\expandafter\tmp\expandafter{\tmpbl}/
\expandafter\precodeA \fi
}
\let\codeA=\code

5.3 Zakaz zlomu mezi radky vypisu

Balicek fancyvrb z LaTeXu umoziuje vkladat \clubpenalty za prvni fadek vypisu a \widowpenaltyl]
pred posledni fadek, takze dokazete zamezit strankovému zlomu, kdy na strance zbyde jen osi-
fely radek vypisu. Implementace ve fancyvrb je ponékud tézkopadna. My to udélame elegantnéji
a navic umoznime vkladdat idaje pomoci eTeXovych primitivii \clubpenalties a \widowpenalties,]]
tedy postihneme penaltou i vice Fadkl na zacatku a na konci vypisu. To fancyvrb nedokéze.

\def\tthook{Y

\clubpenalties 3 10000 10000 25

\widowpenalties 3 10000 10000 25

\setbox0=\vbox\bgroup \aftergroup\tthookA}
\def\tthookA{\setbox2=\hbox{}\setbox0=\vbox\bgroup\unvbox0 \tthookB}
\def\tthookB{\unskip\unskip\unpenalty \setboxO=\lastbox
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\ifvoid0 \egroup \noindent\unhbox2 \par \egroup

\else \global\setbox2=\hbox{\box0O\penaltyO\unhbox21}/,
\expandafter\tthookB

\fi}

Nasledujici vypis se zlomi jediné mezi tretim a ¢tvrtym fadkem:

\begtt

prvni

druhy

tfeti

ctvrty

paty

Sesty
/endtt

Pomoci \tthook nechdme cely verbatim vypis setavit do boxu0, ten pak pomoci \tthookA

rozebereme na fadky a tyto radky vlozime vedle sebe do hboxu2. Nakonec spustime \noindent\unhbox2\par,|]
takze vystartujeme bézny TeXovy odstavec, ktery se rozlomi do pravé pripravenych radka a pod
radky pochopitelné vlozi deklarované penalty.

5.4 Automatické zvyraznéni/obarveni syntaxe

Zvyraznéni syntaxe (syntax highlighting) néjakého programovaciho jazyka mezi \begtt
a \endtt provedeme pomoci \hisyntax{jazyk}, coz napiSeme tésné pred \begtt nebo pfed
\verbinput. Napiiklad:

#include <stdio.h>

int main(int arge, char s=*argv)
printf{"Helle World!\n"); // Prints the message
return 0;
\hisyntax{C}
\begtt

#include <stdio.h>

int main(int argc, char *xargv)

{
printf("Hello World!\n"); // Prints the message
return 0;

}

/endtt

Makro \hisyntax lokalné predefinuje zpracovani stringu mezi \begtt...\endtt pomoci
\ptthook (od verze OPmac Oct. 2015). Makro \ghisyntax na zac¢itku dokumentu zpisobi
obarveni vSech vypisi v dokumentu. Pfi \hisyntax{C} (resp. \ghisyntax{C}) se spusti interni
\hisyntaxC a analogicky to muzete udélat pro jiné jazyky. Definice \hisyntaxC mize vypadat
takto:

\def\hisyntax#1{\bgroup\def\ptthook{\csname hisyntax#1\endcsnamel}}
\def\ghisyntax#1{\def\ptthook{\bgroup\csname hisyntax#1\endcsnamel}}

\def\hisyntaxC#1\egroup{\let\n=\relax \let\NLh=\relax \let\U=\relax
\let\TABchar=\relax % pro OPmac trik 0151
\adef{ }{\n\ \nF\adef\~"M{\n\NLh\n}\edef\tmpb{#1\egroup}’
\replacestrings{\n\egroup}{\egroup}’%
\replacestrings{/*}{\tmp}\def\tmp##1x/{\U{commentC}{##1}}\edef\tmpb{\tmpb}/
\replacestrings{//}{\tmp}\def \tmp##1\NLh{\U{commentCpp}{##1}}\edef \tmpb{\tmpbl}/,
\edef\tmp{\noexpand\replacestrings{\string\"}{\n{\string\"}}}\tmp
\replacestrings{"}{\tmp}\def\tmp##1\tmp{\U{stringC}I{##1}}\edef\tmpb{\tmpb}/
\doreplace{##1}{\n{\chCcolor##1}\n}\charsC{}/,

27



\doreplace{\n##1\n}{\kwC{##1}}\keywordsC{}%
\edef\tmp{\noexpand\replacestrings{\NLh\n\string##}{\NLh\noexpand\preprocC}}\tmp
\doreplace{\n##1}{\numberC##1}0123456789{}/
\let\NLh=\par \def\n{}\def\U##1{\csname##1\endcsnamely,
\tentt\localcolor\tmpb\egroup}

\def\doreplace#1#2{\def\do##1{\ifx"##1"\else \replacestrings{#1}{#2}\expandafter\do\fi}},
\expandafter\do}

\def\printttline{\1llap{\sevenrm\Black\the\ttline\kern.9em}} % \Black added

\def\commentC#1{{\Green/*#1*/}}

\def\commentCpp#1{{\Green//#1}\NLh}

\def\stringC#1{{\def\ {\char32 }\Magenta"#1"}}

\def\preprocC#1\n{{\Blue\##1}}

\def\numberC#1\n{{\Cyan#1}}

\edef\keywordsC{{auto}{break}{case}{char}{continue}{default}{do}{double}’,
{else}{entry}{enum}{extern}{float}{for}{goto}{ifHint}{long}t{register}’
{return}{short}{sizeof}{static}{struct}{switch}{typedef}{union}
{unsigned}{void}{while}} % zde jsou vSechna kligova slova jazyka C

\def\kwC#1{{\Red#1}}

\edef\charsC{() \string{\string}+-*/=[1<>,:;\percent\string&\string~|!?}

\let\chCcolor=\Blue

Nacteny verbatim string je nejpre expandovan do \tmpb, kde bude déle postupné ménén
pomoci \replacestrings. Pfi vstupni expanzi jsou mezery vyménény za \n\ \n a konce radk
za \n\NLh\n. Symbol \n je netisknouci znacka, ktera se tak objevi na okrajich slov, takze pujde
vymeénit tfeba klicové slovo \n if\n za \kwC{if}, a pfitom se nevymeéni Gsek slova if tfeba
v proménné diff. Dale jsou provedeny nahrady:

/* cosi */ -->  \U{commentC}{ cosi }
// cosi (konec ¥adku) --> \U{commentCpp}{ cosi }
\" -=>  A\n{\"}

"cosi" --> \U{stringC}{cosi}

Vsimnéte si, ze text ,,cosi“ je po ndhradé uvéznén mezi {. . .3}, takze takovy text je imunni
viucéi pozdéjsim pokustim o ndhrady. Konecné jsou vSechny znaky typu (O{}+-... nahrazeny
\n{\chColor znak}\n, a dile jsou nahrazena vSechna klicova slova a slova preprocesoru. Co
nebylo nahrazeno, zistava ¢erné (mély by to byt jen identifikitory jazyka). Také je provedena
nahrada \n &islo za \numC &islo, aby mohlo makro \numC obarvit samotné ¢isla, ktera nejsou
soucasti identifikatoru.

28



5.5 Zvyraznéni HTML kédu

div clasa="pnavig"
nav id="site"

r="cantainer"

ul class="rouw" id="navigation"
1li clags="gpand"™»<hEr<a f="/fakulta" >Fakultac/ax</ hb
wl>cliwca | " fakult i htm” >(fedni deska<c/a></1i
lix<a } ul PEehled pracovigtc/a»</1%
liw<a | ul piey Vonitini pfedpisy</a»</11
lix<a } kults * »Budovy alnbep;aredly<sax</1i
liw<a | "flakulta/tiskoviny” >Informadni tiskevwiny</ a></1i
ul»< /14
li clags="gpan2"»<hf><a hrel="/studiun/uchazec">Fro uchazede</a></hi
ulxcli=cy } " e htm">Bakalffekd studivmc fa></11
liw<a r. htm"*Magisterské studiom</ax</1i
lixca htm">Doktorské studium</a></1i
liw<a Elektronickd pEfihlégka</a></11
ul»<f1i ul
nawv
nay id="other" class="container"
span ¢lags="phonav"
a "Wonavigation" clasg="sider">Jin&é stranka</a
a "W® class="gearch" >*¥yhladat</ a
fepan
a hr "So.enSdekan/2011 femerds . htm" clags="lang"*English</a

Predvedeme piiklad modifikace predchoziho OPmac triku na zvyraziovani jazyka C, ten-

tokrat zvyraznime HTML nebo XML kéd. Po:

\hisyntax{HTML}
\begtt

<div class="navis">
<nav id="site">
</nav>

</div>

/endtt

dostaneme vystup, jak je zndzornéno vpravo. Implementace:

\def\hisyntax#1{\bgroup\def\ptthook{\csname hisyntax#1\endcsname}}
\def\ghisyntax#1{\def\ptthook{\bgroup\csname hisyntax#1\endcsname}}

\def\hisyntaxHTML#1\egroup{\let\n=\relax \let\NLh=\relax \let\U=\relax
\let\TABchar=\relax % pro OPmac trik 0151
\adef{ }{\n\ }adef\""M{\n\NLh}\edef\tmpb{#1\egroup}’
\replacestrings{<!--}{\tmp}\def\tmp##1-->{\U{commentH}{##1}}\edef \tmpb{\tmpb}/
\replacestrings{<}{\tmp}\def\tmp##1>{\U{tagH}{##1}}\edef\tpb{\tmpb}%
\expandafter\replacestrings\expandafter{\string&}{\entityH}/
\let\NLh=\par \def\n{}\def\U##1{\csname##1\endcsnamely,
\tentt\localcolor\tmpb\egroup}

\def\commentH#1{{\Green<!--#1-->}}

\def\tagH#1{\tagHa#1\n"}

\def\tagHa#1\n#2"{\def \tmpb{#2}\replacestrings{"}{\stringH}/,
{\Cyan<}{\Red#1}{\Cyan\tmpb>}}

\def\stringH#1\stringH{{\def\ {\char32 }\Magenta"#1"}}

\def\entityH#1;{{\Blue\&#1;}}

\let\hisyntaxXML=\hisyntaxHTML

Makro \hisyntaxHTML nejprve pfevede mezery na \n\ a konce faddkd na \n\NLh. Pak
prevede komentare §tt§char60!--cosi--§tt§char62 na \U{commentH}{cosi} a nasledné tagy
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gtt§char60cosigtt§char62 na \U{tagH}{cosi}. Makro \tagH déle separuje jméno tagu od pti-
padnych parametri a provede konverzi stringti. Stringy jsou tedy vyznaceny jen uvniti para-
metrd tagu.

5.6 Zvyraznéni kédu Pythonu

Jako semestralni prace z predmétu BI-TeX bylo odevzdano makro vychézejici z pfedchozich
dvou OPmac trikt a implementujici zvyraznéni kédu Pythonu. Ukol to byl jesté obtiznéjsi nez
v pripadé jazyku C a HTML. Pan Krajnik se toho zhostil velice peclivé a dobfe a vysledek je

dostupny na gitlab.
5.7 Zvyraznéni kodu C#

Jako semestralni prace z predmétu BI-TeX bylo odevzdano makro vychézejici z pfedchozich
dvou OPmac trikti a implementujici zvyraznéni kédu C#. Vysledek je dostupny na gitlab.

5.8 Listingy v ramecku

Chceme, aby listingy produkované pomoci \begtt...\endtt nebo pomoci \verbinput
byly zardmované. Ramecek se mé zlomit, pokud listing pfesahuje na dalsi stranku.

Od verze OPmac Oct. 2015 je mozné tento kol vyfesit bez redefinovani celého makra
\begtt a \doverbinput. Je totiz mozné vlozit do \tthook pfifazeni \everypar, které vlozi
¢ary vlevo a vpravo kazdého fadku. Zbytek kédu se vénuje predefinovani makra \ttskip, které
vytvoii nejprve zahajovaci dil rdmecku (\ttskipA) a poté ukoncovaci dil ramecku (\ttskipB).
\def\srule{\line{\vrule height 3pt \hfill\vrulel}}

\def\ttskipA{\bigskip\hrule\srule \globalllet\ttskip=\ttskipB}
\def\ttskipB{\nointerlineskip\srule\hrule\bigskip \globalllet\ttskip=\ttskipA}

\let\ttskip=\ttskipA
\def\tthook{\offinterlineskip \everypar={\rlap{\kern-\ttindent\line{\vrule\strut\hss\vrule}}}}

5.9 Zalamovani radkiu ve verbatim listingu

OPmac implicitné nefesi automatické zalamovani fadkua v listingu, pokud je fadek prilis
dlouhy. Radek sice ulomi, ale doplni hlaseni o overfull box. V néasledujici ukazce si ukazeme
nastaveni, pfi kterém jsou radky zlomitelné v mezerach a pri zlomeni se v misté zlomu na konci
fadku objevi smluvend znacka (v ukdzce $\setminus$) a pokracovaci fadek respektuje odsazeni
vychoziho fadku. Takze pii:

\begtt
if i=0
tady je velmi dlouhy fadek kédu, kterj se bohuZel nevejde do Sifky vystupniho fadku
fi
/endtt

bude pokracovaci radek zac¢inat o tfi mezery posunut, tedy presné pod slovem ,tady*.

\def\tthook{\rightskip=0Opt plusifil

\def\ {\discretionary{\hbox{$\;\setminus$}}{}{\kern.5em}}/,

\everypar={\countspaces}}
\def\countspaces#1\fi{#1\fi\hangindent=\ttindent \countspacesA}
\def\countspacesA{\futurelet\next\countspacesB}
\def\countspacesB{\ifx\next\spacemacro \expandafter\countspacesC\fi}
\def\countspacesC#1{\advance\hangindent by.5em\ \countspacesA}
\def\spacemacro{\ }

Makro \countspaces spusténé v \everypar nejprve dokondi praci pfedefinovaného \par
(az po \fi) a pak spocitd mezery ze zacatku fadku. Za kazdou mezeru zvét$i \hangindent
o 8itku mezery.

Toto Feseni neni v souladu s moznosti oramovat listing dle pfedchozitho OPmac triku.
Réamecek se ndm v pokracovacich fadcich po stranach za¢ne trhat. Aby se netrhal, je t¥eba do
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definice \tthook vlozit \offinterlineskip\everypar={\makeframe} a makro \makeframe
definovat takto:

{\catcode‘\""M=13
\gdef\makeframe#1~"M{\endgraf \hbox{\vrule\vbox{%
\normalbaselines\everypar={}\strut\countspaces#1\strut}\vrule} "M}/,

}

5.10 Tabulatory ve verbatim vypisech

PlainTeX nastavuje znaku ~~I (tabulator, ASCII 9) vyznam jedné mezery. Pokud uzivéte
ve vypisech zpracovanych pomoci \begtt...\endtt nebo \verbinput tento znak, vytiskne se
misto néj jedna mezera. To miize byt mélo. Chcete-li misto néj vytisknout vice mezer, definujte
tfeba:

\def\tthook{\adef\""I{\space\space\spacel}} % TAB = 3 mezery

Tabulator v textovém souboru se ale chova obvykle jesté inteligentnéji. Vytvori aspon jednu
mezeru a dalsi text pokracuje za nejblizsim nasobkem osmé pozice. Napriklad, pokud predchozi
text obsahuje 19 znakt, tabulator vytvofi b mezer, takze dalsi text zac¢ina za pozici 24. Pokud
ale pfedchozi text zabira 23 znaki, tabulator vytvori jednu mezeru a dalsi text zacina také za
pozici 24. V TeXu s uzitim OPmac mtizeme tuto inteligenci naprogramovat takto:

{\obeylines\gdef\everyttline#1~"M{\setbox0=\hbox\bgroup#1i\egroup \box0 ~~M}1}
\def\tthook{\everypar={\everyttline}\adef\~~I{\TABchar}}

\def\TABchar{\egroup
\tmpdim=\TABskip \advance\tmpdim by-.lem
\loop \ifdim\tmpdim<\wd0 \advance\tmpdim by\TABskip\relax \repeat
\advance\tmpdim by-\wd0 \advance\tmpdim by.lem
\box0 \kern\tmpdim
\setbox0=\hbox\bgroup
}
\def\TABskip{4em} % 4em = 8 pozic, protoZe kaZdj znak ma Sifku .5em

Uvedené makro pomoci \everypar zpracovava kazdy radek jako \setbox0=\hbox{text ¥adku}\boxO.Jj
Pokud ale se v textu radku vyskytne tabuldtor, spusti se \TABchar, ktery ¢teni fadku pted-
Casné ukonéi, zméri jeho Sifku a podle ni vlozi odpovidajici \kern a znovu zahdaji ¢innost
\setbox0=\hbox\bgroup.

Pro odsazovani radkt zdrojového kédu je vhodnéjsi pouzit nasledujici makro, kde v prostoru
pro odsazeni muizete michat mezery a tabulatory a navic celkové odsazeni mtizete nastavit dle
potteby tisku.

5.11 Rizené odsazeni Fadkti kédu ve verbatim listingu

Existuji konvence, kolik dat mezer pro kazdou dal$i trovén odsazeni rfadku v listingu
programu. Naptiklad prvni uroven je bez odsazeni, druhd posunuje fadky o ¢tyfi znaky do-
prava, dalsi o 8 znakt atd. Tj. odsazeni \verbindentIN je rovno ctyfem. Pii tisku kédu
pomoci \begtt...\endtt nebo \verbinput miize byt takové velké odsazeni méné vhodné.
Udélame makro, které misto vstupniho odsazeni \verbindentIN uzitého skutecné ve vstupnim
kédu vytiskne jiné odsazeni \verbindentOUT. Naptiklad nastavime \verbindent0OUT na dvojku
a vSechna odsazeni budou ve vystupu polovié¢ni.

\def\tthook{\everypar={\everyttline}\adef\~"I{\TABchar}}
\def\everyttline#1\fi{\fi \def\TABchar{{\ }1}/

\ifx\NLh\undefined \def\spaceGEN{\ }\def\spaceTAB{\TABchar}\else

\let\spaceGEN=\ \let\spaceTAB=\TABchar\fi

\tmpnum=0 \def\everyttlineC##1{\everyttlineA}\everyttlineA
}
\def\everyttlineA{\futurelet\next\everyttlineB}
\def\everyttlineB{\ifx\next\n \else
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\ifx\next\spaceGEN \advance\tmpnum byl \else
\ifx\next\spaceTAB \divide\tmpnum by\TABskipIN % TAB position
\advance\tmpnum byl \multiply\tmpnum by\TABskipIN \relax \else
\def\everyttlineC{\everyttlineD\everyttlineE}\fi\fi\fi
\everyttlineC
}
\def\everyttlineD{) maybe line numbers:
\ifnum\ttline<0 \else
\ifx\glob\undefined \global \else \glob\fi \advance\ttline byl \printttline\fi
}
\def\everyttlineE{), recalculation of indentation:
\tmpdim=.5em \tmpdim=\the\tmpnum\tmpdim \tmpdim=\verbindentOUT\tmpdim
\divide\tmpdim by\verbindentIN \kern\tmpdim
}
\def\TABskipIN{8} % vzdalenost zarazek pro TAB (ASCII 9)
\def\verbindentIN{4} % velikost odsazeni na vstupu
\def\verbindentOUT{2} ), velikost odsazeni na vystupu

Makro zjisti pro kazdy fadek velikost jeho odsazeni, tuto vzdéalenost vynasobi \verbindentQUT}
a vydeéli \verbindentIN a takto upravenou vzdalenost skutec¢né pii tisku pouzije. P¥i zjisfovani
velikosti odsazeni si makro vsima jednak mezer a jednak tabulatort, které jsou typicky s témi
mezerami vselijak smichany. Pro kazdy tabulator vypocte nasledujici pozici tabulatorové za-
razky dle vzdalenosti zarazek, kterd je ddna v \TABskipIN. Pti béZném nastaveni \TABskipIN
na 8 dava napiiklad mezera mezera tabuldtor tabuldtor mezera celkové vstupni odsazeni
17 znakd.

Mezery mezi slovy na fadku nejsou nijak dotceny. Tabuldtor mezi slovy se chova jako jedna
mezera. Makro spolupracuje i s makry na automatické obarveni textti dle triku 0124 a 0125.

6 Poznamky

6.1 Zmény kategorii v poznamce pod carou

Pokud napiSeme napiiklad \activettchar" a déle \fnote{tady je pfikaz "\cosi"},
tak to nebude fungovat, nebot \fnote ¢te sviij parametr bez zmény kategorii. Problém je
vyloZen podrobné v TBN na str. 26. Nicméné lze snadno predefinovat \fnote tak, aby zmény
kategorii v parametru fungovaly:

\expandafter\def\expandafter\afnote\expandafter{\fnote{\unhbox0}}
\def\fnote{\setbox0=\hbox\bgroup\typobase\typoscale[800/800] \aftergroup\afnote\let\next}

Po takovém predefinovani \fnote nemd parametr, ale na¢te nasledujici text jako soucast
\setbox0=\hbox. Po ukonceni \hboxu se provede ptivodni \fnote z OPmac tentokrat s para-
metrem \unhbox0. PovSimnéte si, Ze je pofeba nastavit prepinace ovliviiujici font uz pii ¢teni
obsahu \hboxu, protoze nastaveni font pfi \unhbox0 uz neni u¢inné (sazba uz byla provedena).

Podobné jako \fnote je mozné predefinovat \mnote a mnoha dalsi podobna makra:

\expandafter\def\expandafter\amnote\expandafter{\mnote{\unhbox0}}
\def\mnote{\setbox0=\hbox\bgroup\aftergroup\amnote\let\next}

6.2 Rozdilné formatovani znacky poznamky pod ¢arou

Muze se stat, ze potiebujeme v textu vyznaclit ¢islo poznamky pod ¢arou jinak, neZ po-
druhé pfed vlastni pozndmkou pod c¢arou. K tomu je mozné vyuzit \fnotehook, ktery lokalné
predefinuje \thefnote.

Pouzijete-li ukazkovy kod uvedeny niZe, dostanete do textu v misté odkazu Sipku doli
nasledovanou hornim indexem s ¢islem poznamky a pred vlastni poznamku bude umisténo
¢islo poznamky primo na fadku a bez Sipky.

\def\thefnote{$\, \downarrow”{\locfnum}$}
\def\fnotehook{\def\thefnote{\locfnum}}
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6.3 Odkaz s poznamkou spojeny hyperlinky

Pozadavek je propojit odkaz v textu na pozndmku hyperlinkovym odkazem a zpét, po-
znamku propojit s jejim odkazem v hlavnim textu. To lze udélat tieba takto:

\hyperlinks\Green\Green
\let\fnmarkboth=\fnmarkx

\def\fnmarkx{\1link [fnx:\the\fnotenum]{\localcolor\Red} {\fnmarkbothl}
\dest [fny:\the\fnotenum] }

\def\fnmarky{\link [fny:\the\fnotenum]{\localcolor\Blue}{\fnmarkboth}%
\dest [fnx:\the\fnotenum] }

\def\fnote{\fnoteG\fnmarky}
\def\fnotemark#1{{\advance\fnotenum by#1\relax \fnmarkyl}}

\def\fnxborder{1 0 0}
\def\fnyborder{0 0 1}

Ukézka zavadi pro dva nové druhy odkazti barvy \Red a \Blue a definuje pro né také
Cerveny a modry ramecek \fnxborder a \fnyborder. Rdmecky definovat nemusite.

6.4 Nastaveni tvaru odstavce poznamky pod c¢arou

OPmac formatuje odstavec poznamky pod ¢arou stejné jako bézny odstavec s odstavcovou
zarazkou, do které umisti znacku poznamky. Pokud chcete mit druhy a dalsi radky odsazeny
o \parindent (takze cely odstavec je zleva zarovnan a odsazen o \parindent, jen znacka je
vysunuta do vzniklého levého okraje), je mozné pfistoupit k nasledujicimu triku:

\addto\footstrut{\hang}

Tento trik rozsifuje makro plainTeXu \footstrut o nastaveni \hangindent=\parindent.
Makro \footstrut zfejmé neni (dle ndzvu) k tomu ptivodné urceno, ale v plainTeXu se pouzije
jen v poznamce pod Carou. Pritom pridat takové nastaveni do \fnotehook je neacinné, protoze
uvniti makra plainTeXu \vfootnote se zahajuje \insert a v ramci tohoto zahajeni se au-
tomaticky zresetuje \hangindent (jako pfi \par). Také \leftskip a \rightskip jsou uvnit¥
\vfootnote pfenastaveny, takze jejich zména uvnit¥ \fnotehook rovnéz nebude mit vliv. Pokud
je ale nastavite v ramci \footstrut, zména se projevi. PTi rozsahlejsi zméné designu poznamek
pod ¢arou asi bude vhodné pfedefinovat celé makro plainTeXu \vfootnote.

Vzdalenost znacky poznamky od prvniho znaku textu je v plainTeXu nastavena na \enspacel]
v ramci makra \textindent. Usazeni této znacky muizete zménit predefinovanim makra \textindent |}
ovSem plainTeX toto makro pouziva jesté v ramci \item a \itemitem. OPmac \texindent
ani \item a \itemitem nepouziva (pro prostiedi \begitems. ..\enditems ma vlastni makra),
takze kdyz klasickd plainTeXova makra v dokumentu nevyuZijete, je mozné usazeni znacky
v poznamce Tidit novou definici makra \textindent. Napiiklad

\def\texindent#1{\indent\1lap{#1\kern3ptl}}

6.5 Poznamky pod ¢arou na vice strankach s barevnymi texty

V TeXu je konceptualni problém s barevnymi texty, které maji prechazet z jedné strany na
dalsi. Pro barvy jsou uzity barevné prepinace, které PDF rasterizér na kazdé strance resetuje.
PdfTeX proto zavadi pro praci s barvami tzv. colorstack a OPmac to vyuziva a funguje to
v pripadé barevnych texti, které prechéazeji ze strany na stranu v hlavnim bloku. Ale v pripadé
takto rozdélenych textdi v pzndmkach pod carou se z toho stdvd hodné komplikovany pro-
blém interné v pdfTeXu (zatim) nefeseny. KdyZ napiSete {\localcolor\Red text ... text}
v hlavnim textu, tak prechod ze strany na stranu funguje, ale v poznamkach pod carou to
fungovat nemiize, pokud jde o dlouhou poznamku rozdélenou na vice stranek a obarveny tsek
textu v poznamce preteCe na dalsi stranu.
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Pokud pfesto chcete, aby Vas text i v dlouhych poznamkach pod ¢éarou (prechézejicich na
vice stran) hy¥il vSemi barvami, je mozné v poznamkach psat {\fnotecolor\Red text ... text}]
a vyuzit nasledujici makro:

\def\fnotecolor#1{\expandafter\definecolor#1/
\expandafter\fnoteRedA\expandafter{\iffalse}\fi}
\def\definecolor#1#2{\def\everyColor{#2 k}}
\long\def\fnoteRedA#1{\everyspacecolor#l {} \egroup\pdfliteral{0 g}}
\long\def\everyspacecolor#1l {\ifx\end#1\end \unskip \else

\pdfliteral{\everyColor}#1 \expandafter\everyspacecolor\fi
}

Toto makro vklada pred kazdé slovo obarveného textu pfepina¢ na piislusnou (stale stej-
nou) barvu. Je to v 99 procentech zbytec¢né, ale kdyz se takto obarveny text pfelomi pies stranu
v poznamce pod ¢arou, prepina¢ pred prvnim slovem nové strany zabere. Navic je pouzit PDF
primitivni pfepinac¢ barev, ktery obchézi colorstack, takze implicitni FfeSeni barev pomoci color-
stacku bude dale fungovat v hlavnim textu.

V tomto piipadé trochu spoléhdme na to, Ze se v pozndmkéach pod ¢arou (zvlasté na roz-
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makrokonstrukce, které by zptusobily konflikt s makrem rozkladajicim tento text na slova.

6.6 Lokalni poznamky pod tabulkami

Kromé poznédmek pod ¢arou je ¢asto potieba oznacit jednotlivé polozky v tabulce a pridat
k nim poznadmky pfimo pod tabulku. Nikoli tedy pozndmky pod ¢arou, které se vztahuji k celé
strance. Uzivatel napiiklad napise

\table{111}{
aha\tnote{projev pochopeni} & bha & ha \cr
uha\tnote{adiv} & eha & ha \cr
xha\tnote{extra pochopeni} & fha & nha \cr
}

\nobreak\medskip\tnotes

a u polozek aha, uha, xha se zjevi exponenty 1, 2, 3 a pod tabulkou v misté \tnotes se
vytisknou tytéz exponenty nasledované slovy projev pochopeni, idiv a extra pochopeni. K tomu
acelu muze poslouzit néasledujici makro:

\newcount\tnotenum \newbox\tnotebox
\def\tnote#1{\global\advance\tnotenum byl
\hbox{\thetnotelY,
\global\setbox\tnotebox=\vbox{\unvbox\tnotebox
\typobase\typoscale[800/800] \noindent\enspace\llap{\thetnote\ }#1i\strutl}}
\def\tnotes{\global\tnotenum=0 \box\tnotebox}
\def\thetnote{$ {\the\tnotenum}$}

Chcete-li misto ¢isel mit v exponentech pismena, piste tifeba
\def\thetnote{$ " {\rm\athe{\the\tnotenum}}$3}

Poznamky se postupné kumuluji do boxu \tnotebox a nakonec je tento box vytistén. Box
s poznamkami ma Sifku \hsize, takze pokud mate kratké poznamky a stihlou tabulku a chcete
oboji centrovat, je tfeba naptiklad psat:

\centerline{\vbox{\table{...}{...}\medskip\rlap{\tnotes}}}
6.7 Poznamky mnote pootocené

Pokud chcete pootocit pozndmky na okraji o 45 nebo 90 stupnd, staci psat:

\fixmnotes\right
\def\mnotehook#1\endgraf{\noindent\pdfsave\pdfrotate{45}\rlap{#1}\pdfrestore}

Rotace probéhne kolem vychoziho bodu prvni fadky poznamky. Mozné bude na zékladé
toho potfeba upravit rozméry \mnoteindent a \mnotesize.
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6.8 Cislované poznamky mnote

Vytesime pozadavek cislovat pozndmky po strané podobnym zplisobem, jako poznamky
pod carou. Tj. v textu se objevi ¢islo a stejné ¢islo uvozuje postranni poznamku. Takové feseni
najdeme tfeba zde.

Vytvofime makro \note{text}, které zplisobi ¢islovanou poznadmku po strané. Makro muize
byt implementovano tfeba takto:

\margins/1 a4 (2,6,2,2)cm
\mnotesize=4.5cm

\newcount\notenum
\fixmnotes\right
\def\note#1{\global\advance\notenum by 1
$~{\the\notenum}$
\mnote{\typoscale[800/800]1$"{\the\notenum}$\kern.3em #13}J
}

Zde je pomoci \margins vytvoieno vice mista v pravém okraji, kde budou poznamky. Citad
\notenum se pri kazdém \note zvétsi o jednicku a zobrazi se v textu i v poznamce.

Protoze \note je implementovana pomoci jednoduchého OPmac makra \mnote, nefesi
automat pripadné prekryvani poznamek a vystréeni poznadmky dole na strance. Doporucuji
pfi piipravé dokumentu si téchto problémt nevsimat a v zavérecné korektute, kdy uz je jasné
definitivni rozmisténi textu na strankach, pripadné posunout vertikalné postranni poznamky
pomoci \mnoteskip a doladit tak vzhled jednotlivych stran manuélné.

7 Odrazky
7.1 Odrazka pro vnorené \begitems...\enditems

Prostiedi \begitems. ..\enditems pracuje s implicitni odrazkou, ktera se pouzije, pokud
se nepouzije \style. Je pfitom mozné mit tuto implicitni odrazku automaticky nastavenu
jinak pro vnofend prostfedi \begitems...\enditems a ani pro né tedy autor nemusi pouzivat
\style. Staci pfidat na zacatek dokumentu nasledujici kéd:

\def\slet#1#2{\expandafter\let\csname#1\expandafter\endcsname\csname#2\endcsname}
\addto\begitems{\slet{normalitem}{item:0}}

Implicitné je \normalitem nastaven na velky puntik. Po aplikaci uvedeného kédu budou mit
odrazky prvni drovné velky puntik a odrazky druhé trovné maly puntik bez nutnosti pouzivat
\style. Chcete-li mit odlisné i odrazky treti Grovné, piste misto pfedchoziho druhého Fadku
toto:

\addto\begitems{\slet{normalitem}{item:o}\addto\begitems{\slet{normalitem}{item:-}}}

7.2 Jiné feseni vnoreného \begitems...\enditems

Abychom nemuseli ve vyctovém prostiedi pokazdé psat pfikaz \style, mizeme si nadefi-
novat implicitni styl. Tak navic jednoduseji zajistime jednotnost odrazek v celém dokumentu.
Implicitni styl miizeme nadefinovat i pro vnorené vycty.

\addto\begitems{\style a
\addto\begitems{\style n
\addto\begitems{\style i }}}

Syntaxi \begitems\style mizeme pouzivat i nadale, ¢imz podle ocekdvani piebijeme im-
plicitni chovani.
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7.3 Vertikalni mezerovani pri pouziti \begitems...\enditems

Nad a pod kazdé prostfedi \begitems. ..\enditems je pfidana vertikalni mezera z makra
\iiskip, kterou OPmac nastavuje na \medskip (polovi¢ni fadek). Tyto mezery se pfi vnorenych
prostiedich pro vyc¢ty mohou séitat a to nevypada dobfe. Zrusit zcela tuto mezeru lze pomoci:

\def\iiskip{}

Chcete-li mezeru zrusit jen ve vnofenych vyctech, piste

\addto\begitems{\def\iiskip{}}

Chcete-li naopak mit mezeru mezi kazdou polozkou ve vyc¢tu a stejnou kolem prostiedi
vyctu, je mozné to udélat takto:

\newdimen\iiskipamount \iiskipamount=3pt
\def\iiskip{\vskip\iiskipamount}
\addto\begitems{\removelastskip\parskip=\iiskipamount \def\iiskip{}}

Toto makro rusi vertikdlni mezery kolem vnofenych vycétl a pridava mezery mezi kazdym
odstavcem ve vyctech pomoci \parskip. U vyc¢tu na vnéjsi Grovni potiebujeme odstranit po-
moci \removelastskip mezeru pied prvni polozkou z \iiskip. Na konci vy¢tu na vnéjsi irovni
ale \iiskip potiebujeme, za nim uz totiz nebudou mezery z parskip.

Pokud nechcete mezery mezi odstavci uvnitt polozek (obsahujicich vice odstavcil) ale cheete
mezery mezi polozkami, je potfeba predefinovat makro \startitem, které OPmac pouziva pii
startu kazdé polozky:

\newdimen\iiskipamount \iiskipamount=3pt
\def\addbefore#1#2{\toksl=\expandafter{#1}\toks2={#2}\edef#1{\the\toks2 \the\toks1}}

\def\iiskip{\vskip\iiskipamount}

\addto\begitems{\removelastskip \def\iiskip{}}
\addbefore\startitem{\vskip\iiskipamount\relax}

7.4 Po vyctu neodsazovat odstavec

Existuje typografické pravidlo, které pravi, ze prvni odstavec po seznamu opatfeném od-
razkami by nemél mit odsazeni, protoze odsazeny jsou idaje v seznamu a muze to pusobit jako
matouci. PTi pouziti \begitems...\enditems v OPmac staci do definice na zac¢atek dokumentu
napsat:

\addto\enditems{\afternoindent}

a je uvedenému typografickému pravidlu vyhovéno.
7.5 Prubézné ¢islovani items

Neékdy chceme, aby cislovani ve vycétu zacalo tam, kde skoncilo ¢islovani v predchazeji-
cim vy¢tu. Toho docilime vytvorenim globéalniho ¢itace \gitemnum, do né€jz vlozime posledni
hodnotu \itemnum z pfedchoziho vyctu, kterou potom nac¢teme na zacatku nasledujiciho vyctu.

\newcount\gitemnum

\addto\begitems{\itemnum\gitemnum}
\addbefore\enditems{\global\gitemnum\itemnum}

V definici jsme vyuzili makro \addbefore z OPmac triku 0004. Trik funguje pouze pro
jednotiroviiové vycty.
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8 Draft
8.1 Tisk lejblika pri \draft

V piipadé, ze je aktivni \draft (tj. dokument je urcen ke korekturam), se mi osvédéilo
tisknout do dokumentu lejbliky v misté cilit odkazi \ref a \cite. Autor nemusi vzpominat,
jaky pouzil lejblik, vidi to totiz pfimo pred ocima.

\addto\draft{\let\destbox=\draftdestbox}

\def\draftdestbox [#1#2:#3]{\vbox toOpt{\kern-\destheight
\ifx\pdfdest\undefined\special{pdf:dest (#1#2:#3) [Qthispage /XYZ Qxpos @ypos nulll}},
\else\pdfdest name{#1#2:#3} xyz\relax\fi
\if#1r\llap{\localcolor\Red\tt\thefontsize[10] [\detokenize\expandafter{#3}]}\vss

\else \if#lc\vss\llap{\localcolor\Red\tt[\detokenize\expandafter{\tmpb}] }\kern-\prevdepth
\else \vss \fi\fi}}

Toto makro predefinovava \destbox z OPmac. Hlavnim tcelem \destbox je umistit do
vysky \destheight cil odkazu. Navic v makru pfidavame pfi odkazech typu ref (#1=r) \1llap
nasledovany \vss (tj. \llap je taky ve vySce odkazu) a pfi odkazech typu cite (#1=c) je
pridano \vss \llap, tedy \llap je na ucafi a vyskytne se v seznamu literatury. Lejblik je
tistén zelenou barvou a v sazbé neprekazi, tj. sazba bez néj dopadne zcela stejné.

Piikaz \detokenize (z eTeXu) je v kédu pouzit proto, aby bylo mozné tisknout lejbliky,
ve kterych se vyskytuje podtrzitko. Bez pouziti eTeXu by bylo potfeba tisk provést pomoci
kombinace \string a \csname...\endcsname. Dal$i moznost je vyhnout se pouziti lejblikt
s podtrzitkem.

Kromé toho je praktické pfi \draft pridat tfeba do paticky datum zpracovani:
\addto\draft{\def\drafttext{\1lap{\the\day. \the\month. \the\year\Black}}}

\def\drafttext{}
\footline={\hss\rm\thefontsize[10]\the\pageno\hss\drafttext}

8.2 Interni poznamky

Je uzitecné si do textu psat interni poznamky typu .k tomu se jesté musim vratit, ,tady
je tieba doplnit obrazek“, které se v dokumentu objevi jen pii nastaveném \draft. Nabizim
feSeni pomoci maker \rfc a \makerfc. Prvni z nich (request for correction) vlozi do textu ne-
viditelnou poznamku a druhé z nich sepiSe seznam vSech poznadmek na novou stranku (na konci
dokumentu) a u kazdé poznamky je zpétny odkaz do mista, kde byla poznadmka napsana. To
vse ale funguje jen pii zapnutém \draft. Jakmile je \draft vypnuté, zadny seznam poznadmek
se netiskne. Pouziti vypada takto:

Tady je normalni text\rfc{ov&fit, zda netvrdim blbostil}.
Tady pokracuje dalsi text\rfc{zjistit, zda namé¥ené hodnoty nejsou moc ulitlé}.

% na konci dokumentu:
\makerfc

P1i \draft se objevi nyni zavérecna stranka, kde je feceno:

[rfc-1] ovétit, zda netvrdim blbosti [rfc-2| zjistit, zda naméfené hodnoty nejsou moc ulitlé

a pfitom pfi \hyperlinks jsou odkazy [rfc-1] a [rfc-2] klikaci a zpétné navedou do mista
textu, kterého se poznamka tyka.

Implementace muze vypadat takto:

\newcount\rfcnum

\def\rfclist{}

\def\rfcactive#l{\global\advance\rfcnum byl
\dest [rfc:rfc-\the\rfcnum] \global\addto\rfclist{\rfcitem #1}}

\def\rfc#1{}

\def\rfcitem{\advance\rfcnum byl
\medskip\noindent\llap{\link[rfc:rfc-\the\rfcnum]{\localcolor\Red}{[rfc-\the\rfcnum] }}}
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\addto\draft{\let\rfc=\rfcactive}

\def\makerfc{\ifx\rfc\rfcactive
\vfil\break {\secfont \noindent Requests for correction}\par
\bgroup\rfcnum=0 \rfclist\egroup\fi}

Makro definuje \rfc jako prazdné a do \draft prida \let\rfc=\rfcactive, tj. pfi \draft
se \rfc probudi k zivotu: piida do \rfclist text poznamky uvozeny makrem \rfcitem, které
se stard o zpétné odkazy. Makro \makerfc prosté spusti \rfclist. Navic pti aktivaci lejbliki,
jak je posdno v predchozim triku, se v textu, kterého se poznamka tyké, objevi v hranaté
zévorce [rfc-¢islo].

9 Cislovani, odkazy

9.1 Priehledna deklarace ¢islovani

OPmac pouziva \tnum pro ¢isla tabulek, \fnum pro ¢isla obrazkd a \dnum pro d¢isla rov-
nic. Déle je \chapnum ¢&islo kapitoly, \secnum &islo sekce a \seccnum é&islo podsekce. Cisla
tabulek, obrazkt i rovnic OPmac resetuje v kazdé sekci a vypisuje pro tabulku trojici ¢isel
chap.sec.tab, pro obrazek chap.sec.fig a rovnice vypisuje ve formatu (rce). Pokud bychom
toto chovani chtéli zménit a mit nad tim prehled, je mozné nejprve vykostit originalni resetovani
registrti v kddu maker \chap, \sec, \secc a prevzit fizeni do svych rukou. Vymaz uvedenych
kédt obstaraji makra \chaphook, \sechook a \secchook, ktera ve svém parametru #1 sejmou
resetovaci kéd az po \relax (to ukoncuje resetovaci kéd).

\def\chaphook#1\relax{\dochaphook} \def\dochaphook{}
\def\sechook#1\relax{\dosechook} \def\dosechook{}
\def\secchook#1\relax{\dosecchook} \def\dosecchook{}

\def\chapreset#1{\addto\dochaphook{\global#1=0 1}}
\def\secreset#1{\addto\dosechook{\global#1=0 }\chapreset#1}
\def\seccreset#1{\addto\dosecchook{\global#1=0 }\secreset#1}

\chapreset\secnum \secreset\seccnum

Makrem \chapreset\counter davime najevo, Ze chceme \counter resetovat jen v kapi-
tole, dale \secreset\num zresetuje \num v kapitole i sekci a konecné \seccreset\cosi zrese-
tuje \cosi v kapitole, sekci i podesekci. Dejme tomu, ze chceme obrazky, tabulky i rovnice mit
resetovany jen v kapitole a prubézné ¢islovany v sekcich a podsekcich. Chceme je oznazovat
pomoci dvojice chap.tab nebo chap.fig a v pfipadé rovnice zvolime format (chap.rce). Pak
staci psat:

\chapreset\tnum \def\thetnum{\the\chapnum.\the\tnum}
\chapreset\fnum \def\thefnum{\the\chapnum.\the\fnum}
\chapreset\dnum \def\thednum{(\the\chapnum.\the\dnum)}

Necht dale tfeba chceme ¢islovat véty (propositions) a budeme tfeba iplné prasténi pii né-
vrhu ¢islovani: budou se resetovat v kazdé podsekci a tisknout ve tvaru ¢tvetice chap.sec.secc.prop.}j
Pak muzeme psat:

\newcount\propnum \seccreset\propnum
\def\thepropnum{\the\chapnum.\the\secnum. \the\seccnum. \the\propnum}

\def\proposition{\global\advance\propnum by 1
\noindent\wlabel{\thepropnum}{\bf Proposition \thepropnum.}\space}
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9.2 Seznam obrazku a tabulek

OPmac nabizi jen automaticky generovany obsah kapitol, sekci a podsekci. Chceme-li vy-
tvorit automaticky generovany obsah obrazkt a tabulek, je tfeba to naprogramovat naptiklad
takto:

\def\totlist{} \def\toflist{}
\def\Xtab#1#2#3{\addto\totlist{\totline{#1}{#2}{#3}}}
\def\Xfig#1#2#3{\addto\toflist{\tofline{#1}{#2}{#3}}}

\input opmac

\def\tofline#1#2#3{{\leftskip=\iindent \rightskip=\iindent pluslem
\noindent\1llap{\bf\ref [#1].\enspacel,
{#3\unskip}\nobreak\tocdotfill\pgref [#1] \nobreak\hskip-\iindent\null\par}}

\let\totline=\tofline

\def\captionhook#1{\typosize[10/12]%
\ifx\clabeltext\undefined \else
\ifx#1t{\protectlist\immediate\wref\Xtab{{\lastlabel}{\thetnum}{\clabeltext}}}/
\else {\protectlist\immediate\wref\Xfig{{\lastlabel}{\thefnum}{\clabeltext}}}/,
\fi\fi
\globalllet\clabeltext=\undefined
}
\def\clabel [#1]#2{\gdef\clabeltext{#2}\1label [#1]}

Je zde vyuzit soubor REF z OPmac a do néj jsou zapisovany tidaje tvaru \Xtab{lejblik}{&islo}{text}]
a \Xfig{leblik}{&islo}{text}. Tyto tidaje jsou zapisovany okamzité, protoze neobsahuji
¢islo strany. Cislo strany v obsahu obréazki a tabulek je nakonec vytisténo pomoci \pgref [1ejblik] Jj
Soubor REF je ¢ten béhem \input opmac, proto je potfeba makra \Xtab, \Xref definovat pred
nactenim opmac. Tato makra si data pouze zapamatuji do \totlist a \toflist, kde se ku-
muluji idaje ve tvaru \totline{lejblik}{&islo}{text} a podobné pro \tofline. Definice
maker \tofline, \totline je inspirovand makrem \tocline z OPmac.

Uzivatel musi napsat \clabel[lejblik] {text} néasledovany tabulkou nebo obrazkem vcetnél]
pfikazu \caption/t nebo \caption/f. Makro \clabel zalozi lejblik a makro \caption pro-
strednictvim \captionhook posle potrebné tdaje do REF souboru. Pouziti mize vypadat na-
priklad takto:

\nonum\notoc\sec Seznam obrazki
\toflist
\nonum\notoc\sec Seznam tabulek
\totlist
\clabel[tabA]{Tabule A}
. Tabulka A\par\nobreak
\caption/t Toto je velmi zajimava tabulka A.
\clabel [tabB]{Tabule B}

. Tabulka B\par\nobreak
\caption/t Nyni se miZete pokochat tabulkou B.

9.3 Popisky pro vypisy kodu

OPmac nabizi dva druhy nezavisle ¢islovanych popiskil: obrazky pomoci \caption/f a ta-
bulky pomoci \caption/t. Ukdzeme si, jak doplnit tfeti druh. Napiiklad popisky pod vypisy
kédt pomoci \caption/1.

\newcount\lnum
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\def\thelnum{\thechapnum. \the\lnum}

\sdef{mt:1:en}{Listing} \sdef{mt:1:cs}{Vypis} \sdef{mt:1:sk}{Vypis}
\def\chaphook#1\relax{{\globaldefs=1 \chapnums}}
\def\chapnums{\secnum=0 \seccnum=0 \tnum=0 \fnum=0 \dnum=0 \lnum=0 }

\chyph 7% Zkouska v &e3tiné:
\chap Pokus

\begtt

int main() { ... }

/endtt

\nobreak \label[main]

\caption/1l Toto je vypis funkce main.

Uvedena ukazka zavadi ¢ita¢ \1num a definuje vzhled ¢isla \thelnum. Déle jsou uvedeny tii
jazykové varianty slova Vypis a pfidano resetovani ¢isla \numl v kazdé kapitole.

9.4 Zména formatu popisku pod obrazky a tabulkami

OPmac sazi popisek jako odstavec s centrovanym poslednim radkem. Vyuziva k tomu trik
popsany v TBN na strané 234. Muze se ovSem vyskytnout jiny pozadavek na formatovani
popiski. Tteba takovy: je-li popisek jednoradkovy, pak ma centrovat. Pretece-li na vice radkd,
mé se chovat jako normalni odstavec. ReSeni tohoto pozadavku piinese nasledujici kéd:

\def\printcaption#1#2{\leftskip=\iindent \rightskip=\iindent
\setbox0=\hbox\bgroup \aftergroup\docaption{\bf#1 #2.}\enspace}
\def\docaption{\tmpdim=\hsize \advance\tmpdim by-2\iindent
\ifdim\wdO>\tmpdim \unhboxO \else \hfil\hfillunhboxO \fi \endgraf \egroup}

Makro pfeméti text popisku uloZzeny v boxu0 a pokud se vejde na jeden fadek, predradi
pfed néj \hfil\hfil, coz je pruzinka stejné sily, jako \parfillskip (v popiscich dle OPmac)
a text centruje. Je-1i popisek delsi, zddna pruzinka se nepfedfadi a vysazi se obycejny odstavec.

Nenapadlo mé Feseni této ulohy postavené na zapornych fill, jako to je v pripadé centrovani
posledniho radku. Moje inteligence na to nesta¢i. Ani se mi nedari najit dikaz, Ze to nema
feSeni. Ma-li nékdo jedno nebo druhé, prosim o informaci.

9.5 Zlom v dlouhém URL

OPmac nabizi makro \url na tisk internetovych odkazi. Toto makro dava potencialni
mista zlomu za lomitka, tecky, otazniky a rovnitka. Déle od verze May 2014 nabizi OPmac
makro \ |, které se da pouzit v argumentu \url pro vyznaceni dalsich mist zlomu. Toto makro
se pri tisku \url chova jako \urlspecchar, pfitom \urlspecchar je definovano implitiné jako
\penalty10. Protoze je ale v argumentu \url schovina jen mald pruznost, nemusi vhodné
misto zlomu presné vyhovovat. Je mozné predefinovat \urlspecchar tak, aby v pfipadé, zZe se
v tomto misté zlomi, zistal fadek nezarovnan na pravy okraj.

\def\urlspecchar{\nobreak\hskipOpt plus2em \penalty110 \hskipOpt plus-2em\relax}

Makro umozni zlomit v penalté 110, pak pfed ni zistava pruzna mezera. Pokud ale ke
zlomu nedojde, pak se dvé za sebou jdouci pruzné mezery vyrusi, takze v sazbé neni zadna
mezera.

Dalsi moznosti je vlozit mezi kazdé dva znaky v argumentu \url pruznou mezeru. To se
dé udélat takto:

\addto\urlfont{\replacestrings{}{\nobreak\hskipOpt plus.O05em minus.O03em\relax}}

Odeberete-li \nobreak, bude argument \url zlomitelny mezi kazdymi dvéma znaky.
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10 Kapitoly, sekce
10.1 Podpodsekce

Opmac nabizi jen t¥istupiiovou hiearchii nadpist: kapitoly, sekce a podsekce. Casto se
sektavam s pozadavkem zaradit i moznost tisku podpodsekci. Osobné to nepovazuji za prilis
ucelné a zbytecné to mate Ctenafe. Ale je-li k tomu padny diavod, mizZete si vytvorit makro
\seccc takto:

\newcount\secccnum

\eoldef\seccc#1{},
\ifx\prevseccnum\theseccnum \globalladvance\secccnum byl
\else \globall\let\prevseccnum=\theseccnum \globallsecccnum=1
\fi
\edef\thesecccnum{\theseccnum. \the\secccnum}y,
\printseccc{#1}%

}

\def\printseccc#1{\norempenalty-100 \medskip
{\bf \noindent \thesecccnum\quad #1\nbparl}y,
\nobreak \smallskip \firstnoindent

}

Makro Tesi uvedeny pozadavek co nejjednodussim zplsobem: zavadi ¢islovani v registru
\secccnum a tiskne ve fontu \bf (nezvétsena velikost). Nefesi dopraveni informaci do obsahu
(tam je to stejné nevhodné) ani do zéhlavi. Byl-li by takovy pozadavek, je potfeba vyuzit makro
\wcontents pro obsah a primitiv \mark pro zahlavi.

10.2 Zlom nadpisu v textu a v obsahu

V textu se doporucuje lamat dlouhé nadpisy kapitol, sekci atd. pomoci piikazu \nl. Ten se
v textu projevi jako zlom fadku a v obsahu se projevi jako obycejna mezera. Nékdy se ovSsem
muze stat, ze potrebujeme specifikovat i zlom nadpisu v obsahu. Pak je mozné pouzit:

\let\NL=\nl \addprotect\NL

Nyni je k dispozici ptikaz \NL, ktery zptisobi zlom nadpisu v textu i obsahu zaroven.
Ovsem je mozné, ze potfebujeme zlom jen v obsahu a ne v textu. Pak lze pfipravit makro
\toclonly{text}, které zpracuje text jen v obsahu, zatimco v bézném textu se neprojevi.
Piseme treba:

\sec P¥ilis\nl dlouhyj\toconly\NL\ nadpis

a v obsahu mame ,,P¥ili§ dlouhy /nadpis“ zatimco v textu je ,, PFili§/dlouhy nadpis“. K tomu
milZzeme pouzit tento kéd:

\let\NL=\nl \addprotect\NL
\def\toconly#1{} \addprotect\toconly
\let\maketocori=\maketoc \def\maketoc{{\def\toconly##1{##1}\maketocori}}

Makro \toconly implicitné nedéla nic, ale v obsahu je lokdlné predefinovano.
Pokud nechcete, aby \toconly rozbofilo PDF zdlozky, pouZijte \input pdfuni nebo (xor)
definujte \def\cnvhook{\def\toconly##1{}}.

10.3 Prfidani dalsi arovné nadpisu véetné zarazeni do obsahu

Vytvorime makro \part §tt§char60text§tt§char62, které bude vytvaret cislované casti
dila, jez jsou nadfazeny nad kapitoly. Pfi \maketoc se vytisknou do obsahu i informace o déleni
knihy na casti.
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\newcount\partnum
\def\part#1\par{/,
\chaphook {\globaldefs=1 \chapnum=0 \secnum=0 \seccnum=0 \tnum=0 \fnum=0 \dnum=0}\relax
\edef\thepartnum{\the\partnum}\let\thetocnum=\thepartnum \xdef\tocilabel{\thepartnum}y,
\vfil\break\null
\vskip3cm
\centerline{\typosize[15/18]\bf Part \uproman\partnum}
\wtotoc{-1}\bfshape{#1}\dest [toc:part.\thepartnum]
\tit #1\par
\vfil\break
}
\def\printpart#1{\vfil\break\null
\vskip3cm
\centerline{\typosize[15/18]\bf Part \uproman\partnum}
\tit #1\par
\vfil\break
}
\def\uproman#1{\uppercase\expandafter{\romannumeral#1}}
\let\optocline=\tocline % original OPmac \tocline is saved.
\def\tocline#1{\ifnum#1=-1 \let\next=\ptocline \else \def\next{\optocline{#1}}\fi \next}
\def\ptocline#1#2#3#4{\medskip
\def\tocilabel{#2}},
\centerline{#1Part \uproman{#2}}\nobreak
\centerline{#1#3\unskip}\nobreak
}
\addto\maketoc{\def\tocilabel{}}

Makro vkladé informace do obsahu pomoci \wtotoc (k dispozici od verze OPmac Apr.
2015). Nésleduje ¢islo urovné nadpisu, kapitola mé troven 0, sekce 1 a podsekce 2. P¥i pouziti
\part tedy vkladame tidaj -1. Dale je zde upraveno makro \tocline, které pfi arovni 0 a vice
spusti origindlni \tocline, zatico pfi irovni -1 se spusti \ptocline, které vlozi dva fadky do
obsahu. Makro \part rovnéz nastavi interni lejblik \tocilabel, aby byly odliSeny casti obsahu
pro jednotlivé ¢asti pfi pouziti \hyperlinks. Samotné ¢isla kapitol totiz v jednotlivych ¢astech
nezarucuji unikatnost hyperlinkového lejbliku.

Pokud chceme, aby \part fungoval i pfi \outlines, je tfeba jesté vyvinout dalsi usili:
\let\outlinesAA=\outlinesA
\def\outlinesA#1{\ifnum#1=-1 \def\next{}\else \def\next{\outlinesAA{#1}}\fi \next}
\let\outlinesBB=\outlinesB
\def\outlinesB#1{\ifnum#1=-1 \def\next{\outlinesBp}\else \def\next{\outlinesBB{#1}}\fi \next}
\def\outlinesBp#1#2#3#4{\def\tocilabel{#2}},

\pdfoutline goto name{toc:part.#2} count O {PART: #3}\relax
}

10.4 TUvodni stranka kapitoly neobsahuje \topinsert

P1i uziti \topinsert ...\endinsert bychom chtéli vyloucit umisténi obrazku ¢i tabulky
na prvni stranku kapitoly, tedy nad nadpis kapitoly. To 1ze provést pomérné snadno vlozenim
nasledujicich fadkd na zacatek dokumentu:

\addto\chaphook{\global\dimen\topins=0pt }
\addto\endoutput{\global\dimen\topins=\vsize}

10.5 Nastaveni \nonum pro vSechny kapitoly a sekce

Nechcete psat \nonum pred kazdou \chap, \sec a \secc a chcete svou viili deklarovat
jedinkrat na zacatku dokumentu. V takovém ptipadé lze psat:

\nonum \def\nonumfalse{\pagedepth=\pagedepth}

Trik spociva v tom, Ze je zneplatnéno makro \nonumfalse, které prestane vracet logic-
kou hodnotu \ifnonum na false. Makru \nonumfalse pfedchézi v misté jeho uziti v makrech
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OPmac prefix \global, takze potfebujeme tento prefix uspokojit néjakym pfitazenim. Zvolil
jsem prifazeni registru \pagedepth, ktery je globalni sdm o sobé, takze vyse uvedené prifazeni
opravdu neudéla vibec nic.

11 Pracovni soubor

11.1 Kontrola konzistence REF souboru

Vyjimecneé se muze stat, ze zmény v textech odkazti mohou zmeénit strankovani a tato zména
strankovani zmeéni po dalsim priichodu TeXem texty odkazi. Pritom i po opakovaném TeXovani
se sazba neustali na kone¢né podobé. Nelze snadno a univerzalné tento problém vyresit, ale je
mozné na néj aspon uzivatele upozornit. Uzivatel si pak mtze ulozit dva po sobé jdouci obsahy
REF souborti a porovnat je tfeba pomoci diff. Na zakladé toho zjisti, kde je problém a pokusi
se to Tesit manualné.

OPmac neimplementuje upozornéni na nekonzistenci REF souborii po dvou za sebou jdou-
cich prichodech. Je to ovSem mozné doprogramovat timto kédem:

\let\Xend=\relax

\long\def\readREFcontents #1\Xend{\def\REFcontents{#1}}
\openinO=\jobname.ref

\ifeofO \def\REFcontents{}

\else \expandafter \readREFcontents \input \jobname.ref
\fi

\input opmac

\let\endprimitive=\end
\def\end{%
\ifx\wref\wrefrelax \else
\vfil\break
\immediate\write\reffile{\string\Xend}
\immediate\closeout\reffile
\let\tmpa=\REFcontents
\expandafter \readREFcontents \input \jobname.ref
\ifx\tmpa\REFcontents \message{Congratulations, references are consistent}
\else \opwarning{Inconsistent REF file, TeX me again}
\fi\fi
\endprimitive

}

V tomto makru na zac¢atku ulozime do \REFcontents kompletni obsah REF souboru z pted-
choziho béhu. To je potfeba udinit jesté pred \input opmac, protoze OPmac nam REF soubor
pfemaze. Déale na konci zpracovani dokumentu (pfedefinovanim \end) probéhne kontrola, zda
obsah REF souboru zistal stejny, jako na zacatku. REF soubor je v obou pfipadech ¢ten
makrem \readREFcontents, které ocekdva na konci souboru zardzku \Xend. Proto je tato
zarazka do souboru na konci zpracovani vlozena.

11.2 Data QR kédu v REF souboru
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Pro tvorbu QR kdédu je mozné pouzit balicek grcode.tex pro plainTeX, ktery je dostupny
zde. Tento balicek sice uklada vysledek vypoctu QR kédu do makra \qrdata k rychlému opako-
vanému pouziti, ale tyto idaje nejsou ulozeny do pracovniho souboru. Pouzit pii dalsim béhu
TeXu uz jednou predpocitand data vyrazné urychli zpracovani dokumentu, protoze vypocet
QR kédu zabere jisty vypocetni ¢as. Ukazeme, jak k tomu ucelu vyuzit REF soubor.

Makro \grcode z qrcode. tex obsahuje (implicitné prazdna) ,hook“ makra \qrbeginhook
a \grendhook, ktera definujeme tak, aby se do REF souboru ukladala informace o QR kdédu ve
tvaru:

\Xgrdata{kédovanj-text}{velikost}{11111110111110...0010111001}

kde velikost a jednic¢ky a nuly jsou iidaje z \qrdata vypoc¢teného QR kédu. Daéle je tieba
pfed \input opmac definovat \Xqrdata, které definuje fidici sekvenci \qr:kédovanj-text tak,
ze obsahuje vypoctend data. Konecné je potfeba modifikovat chovani makra \qrcode tak,
aby v pripadé, ze existuje jiz definovand fidici sekvence \qr:kédovanj-text, tak ji vyuzije
a nepoc¢ita QR kéd znovu. Makra mohou vypadat takto:

\def\Xqrdata{\bgroup\qrverbatim\XqrdataA}
\def\XqrdataA#1#2#3{\sxdef{qr: #1}{{#2}{#3}}\egroup}
\input qrcode

\input opmac

\openref
\def\qrendhook{¥%

\grmessage{<Saving calculated QR code...}},
\sxdef{qr:\qretext\expandafter}{\qrdataly,
\toksO=\expandafter{\qrtext}y,
\immediate\wref\Xqrdata{{\the\toksO0}\qrdatal}y

\grmessage{done>~"J}%

}
\def\grbeginhook#1\qrendhook{’

\expandafter \ifx \csname qr:\gretext\endcsname \relax
#1% %k’ do calculation

\else
\grmessage{<Restoring QR code from saved \string\grdata...}/

\global\expandafter\let \expandafter\qrdata \csname qr:\qretext\endcsname
\grrestore\qrdata %%/ printing QR code from saved data
\grmessage{done>~"J}%
\fi
\qrendhook
}

Poznamenejme, ze na poradi zalezi. Nejprve je tfeba definovat \Xqrdata, pak provést
\input qrcode diiv nez \input opmac a nakonec definovat “hooks”. Poté mutze nasledovat
dokument s QR kédy.

12 Vyznacovani

12.1 Podtrzeni, preskrtnuti, prostrkani

Implementujeme makro \ul{tady je text}, které vytvoii podtrzeny nebo preskrtnuty
text. Pfidame také makro \ltsp{tady je text}, které vytvori prostrkany text. Vlastnosti
rozsdhlého balicku soul.sty vméstname do deseti fadkt kédu za cenu toho, Ze nase makro
bude umét rozdélit text jen v mezislovnich mezerach a pokud bychom chtéli rozdélit slovo, je
potfeba makru napovédét \ul{ta\-ko\-vjm zpt\-so\-bem}. Néasledujici trik 0065 ukazuje,
jak vyhledat tato mista pro déleni slov automaticky.

\def\ul#1{{\ulRedefine\leavevmode\wordscanA #1 {} }}
\def\wordscanA#1 {\ifx"#1"\unskip\else \wordscanB#1\-\end \expandafter\wordscanA\fi}
\def\wordscanB#1\-#2\end{\ifx"#2 " \wordprintA{#1}\else
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\wordprintB{#1}\def\next{\wordscanB#2\end}\expandafter\next\fi}
\def\wordprintA#1{\setboxO=\hbox{#1}\hbox{\rlap{\copyO}\uline\wdO}\uline\uspace\relax}
\def\wordprintB#1{\setbox0=\hbox{#1}\hbox{\rlap{\copy0}\uline\wdO}\-}
\def\uline{\leaders \vrule height-1.9pt depth2.3pt\hskip}

\def\uspace{\fontdimen2\font plus\fontdimen3\font minus\fontdimen4\font}
\def\ulRedefine{\def~{\egroup\hbox{\rlap{\copyO}\uline\wdO}\nobreak\uline\uspace\relax
\setbox0=\hbox\bgroup}}

Makro spousti opakované \wordscanA na jednotliva slova a pomoci \wordscanB tato slova
rozdéli na ¢asti vyznacené ta\-ko\-vym zpi\-so\-bem. Celé slovo nebo jeho koncovou ¢ast pak
tiskne pomoci \wordprintA zatimco ¢ast ukoncenou znakem \- tiskne pomoci \printwordB.
Definovdnim makra \uline nastavime vysku a tloustku podtrhévaci nebo preskrtavaci ¢ary.
V piikladu je ¢ara podtrhavaci zac¢inajici 1,9pt pod tcafim a majici tloustku 0.4pt. V makru
\uspace definujeme velikost mezislovni mezery vcetné pruznosti. V pfikladu pfebirame para-
metry bézné mezislovni mezery z piislusnych \fontdimen.

Pfitomnost vinky jako nezlomitelné mezery v textu (napf. \ul{v~textu}) je oSetfena po-
nékud trikoidnim kédem v \ulRedefine. Jinak totiz ma tato nezlomiteln& mezera Wordoidni
vlastnost, tj. nepruzi. To by bylo samoziejmé Spatné.

Makro \1tps{prostrkany text} pracuje se stejnymi makry \wordscanA a \wordscanB,
ale jinak definuje \printscanA a \printscanB. Tato makra rozeberou slova nebo jejich ¢asti na
jednotliva pismena. Makro pracuje s dimen registry \1tspA, \1tspB a \1tspC. jejich vyznam
je uveden nize v komentarich.

\def\1ltsp#1{\ifhmode\hskip\1ltspA \else\leavevmode\fi \wordscanA #1 {} \hskip\ltspA}

\def\wordscanA#1 {\ifx"#1"\unskip\else \wordscanB#1\-\end \expandafter\wordscanA\fi}

\def\wordscanB#1\-#2\end{\ifx"#2"\wordprintA{#1}\else
\wordprintB{#1}\def\next{\wordscanB#2\end}\expandafter\next\fi}

\def\wordprintA#1{\letterspaceA #1{}\unskip\unpenalty\hskip\ltspB}

\def\wordprintB#1{\letterspaceA #1{}\-}

\def\letterspaceA#1{\if "#1~\else\hbox{#1}\nobreak\hskip\1tspC \expandafter\letterspaceA\fi}

\newskip\ltspA \1ltspA=6pt % mezera vloZend na zalatek prostrkaného textu
\newskip\1ltspB \1ltspB=5pt plus2pt minuslpt J, mezislovni mezera
\newskip\1ltspC \1tspC=2pt % mezera mezi pismeny.

12.2 Vyhledani mist pro déleni slov ve slové

Vytvofime makro \hyphenprocess{slovo}, které vrati parametr v makru \listwparts
ve tvaru slo\-vo podle aktualniho nastaveni déleni slov.

\newdimen\hyphdim
\let\hyphentt=\tentt \hyphdim=\fontdimen6\hyphentt \divide\hyphdim by2

\def\hyphenprocess#1{\def\tmp{#1}\let\listwparts=\undefined
\setbox0=\vbox\bgroup\hyphenpenalty=-10000 \hsize=0pt \hfuzz=\maxdimen
\edef\hychar{\hyphenchar\hyphentt=\the\hyphenchar\hyphentt}\hyphenchar\hyphentt=45
\def “{\nobreak\hskip.5em\relax}\hyphentt\noindent\hskipOpt\relax #1\par \hychar
\hyphenprocessA
\expandafter\let\expandafter\listwparts\expandafter\empty
\expandafter\hyphenprocessB\listwparts
}
\def\hyphenprocessA{\setbox2=\1lastbox
\ifvoid2 \egroup \else \unskip \unpenalty
\setbox2=\hbox{\unhbox2}%
\tmpnum=\wd2 \advance\tmpnum by100 \divide\tmpnum by\hyphdim
\ifx\listwparts\undefined \xdef\listwparts{,1}/
\else \advance\tmpnum by-1 \xdef\listwparts{\the\tmpnum,\listwparts}\fi
\expandafter\hyphenprocessA \fi
}
\def\hyphenprocessB#1,{\if "#1~\expandafter\hyphenprocessC
\else \tmpnum=#1 \expandafter\hyphenprocessD\tmp\end
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\fi
}
\def\hyphenprocessC{\expandafter\addto\expandafter\listwparts\expandafter{\tmp}}
\def\hyphenprocessD#1#2\end{\addto\listwparts{#1}/

\advance\tmpnum by-1

\ifnum\tmpnum>0 \def\next{\hyphenprocessD#2\end}/,

\else

\def\tmp{#2}\def\next{\addto\listwparts{\-}\expandafter\hyphenprocessB}\fi

\next

Makro si rozlomi slovo v pracovnim \vboxu ve fontu \hyphentta pak v makru \hyphenprocessAj]
posbira boxy, proméfi je a na zakladé toho rozpozné, z kolika pismen se skladaji. Do \1listsparts]]
ulozi pocty pismen jednotlivych tsekt, takze naptiklad pro slovo ,rozdéleni* ulozi do \1istwparts|]
¢isla 3,2, ,. PovSimnéte si, ze ¢islo pro posledni tisek zamérné chybi, protoze je nebudeme po-
tfebovat. Makra \hyphenprocessB, C a D s témito udaji pracuji a sbiraji z \tmp (kde je slovo
ulozeno) patfi¢ny pocet pismenek a premistuji je do \listwparts. Mezi jednotlivé tseky vkla-
daji znak \-.

Makro \ul nebo \1ltsp z predchoziho pfikladu 0063 mutizeme nyni snadno vylepsit, aby
automaticky naslo déleni slov. Staci pfedefinovat interni makro \wordscanA nésledovné:

\def\wordscanA#1 {\ifx"#1"\unskip\else
\hyphenprocess{#1}\expandafter\wordscanB\listwparts\-\end \expandafter\wordscanA\fi}

12.3 Podbarveny text

Piimo v dokumentaci k OPmac je ukazka, jak vytvorit makro, které vysazi text podbar-
veny specifikovanou barvou. OvSem toto makro vytvori text jako nezlomitelny box. V nésle-
dujicim triku ukazeme makro \coltext\BarvaA\BarvaB{text}, které vytvori uvniti odstavce
text v bavé \BarvaA podbarveny barvou \BarvaB, pritom tento text podléha radkovému zlomu
jako bézny text v odstavci. Napriklad:

Zde je bézny text odstavce.
\coltext\Yellow\Blue{Tady je podbarvenjy textik, kterj se lame do ¥adku.}
A pokracujeme v b&Zném textu odstavce.

vytvori:
Zde je béiny text odstavce. JEGABERLE
barveny textik, ktery se lame do radkn.FaNsles
kracujeme v bézném textu odstavce.

Makro je mirnou modifikaci makra \ul z OPmac triku 0063, pfitom vyuziva makro \hyphenprocess|j
z OPmac triku 0064.

\def\coltextstrut{height2ex depth.6ex}

\def\coltext#1#2#3{{\localcolor\let\Tcolor=#1\let\Bcolor=#2\relax
\setbox1=\hbox{-\kern.05em}},
\setbox1=\hbox{{\Bcolor\vrule\coltextstrut width\wdi}\kern-.05em\1llap{\Tcolor -1}}%
\def\-{\discretionary{\copy1}{}{}}%
\def\uline##1{\skipO=##1\advance\skipO by.05em

\Bcolor\leaders \vrule\coltextstrut\hskip\skipO \hskip-.O05em\relax}’

\def\uspace{\fontdimen2\font plus\fontdimen3\font minus\fontdimen4\font}/,
\def~{\egroup\hbox{\uline{\wd0}\1lap{\copy0}}\nobreak{\uline\uspace}\relax \setboxO=\hbox\bgroup\Tcolor}y,
\leavevmode\coltextA #3 {} }}

\def\coltextA#1 {\ifx"#1~\unskip\unskip\else
\hyphenprocess{#1}\expandafter\coltextB\listwparts\-\end

\expandafter\coltextA\fi}
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\def\coltextB#1\-#2\end{\ifx"#2"\coltextC{#1}\else
\coltextD{#1}\def\next{\coltextB#2\end}\expandafter\next\fi}

\def\coltextC#1{\setbox0=\hbox{\Tcolor#1}\hbox{\uline{\wdO}\hbox{\1lap{\copy0}}}\uline\uspace\relax}

\def\coltextD#1{\setbox0O=\hbox{\Tcolor#1}\hbox{\uline{\wd0}\1lap{\copy0}}\-}

Na rozdil od makra \ul zde sidzime ,preskrtnuti a text“ v opa¢ném potadi, tj. nejprve
,preskrtnuti“ a potom ,text*. Pfitom ,preskrtnuti“ ma nyni vysku a hloubku danou makrem
\coltextstrut, tedy je natolik Siroké, ze vytvori podbarveni. V tivodu makra \coltext je také
v odpovidajicich barvach pfipraven \hyphenchar jako \box1.

12.4 Cara v okraji vyznacujici text

Uzivatel uzavie vyznaCovany text pomoci \beginspec...\endspec. Zacatek textu muze
byt nékde uvniti odstavce a konec tfeba v dalsim odstavci. Makro vytvori v pravém okraji
¢aru zacinajici ve vysce prvniho slova vyznaceného textu a koncici ve vysce posledniho slova
vyznaceného textu.

Implementace se opird o pdfTeXovy primitivni piikaz \pdfsavepos a vyuziva REF soubor
ke zjisténi polohy zacinajiciho a konciciho slova. Takze ¢ary se stabilizuji ve spravné poloze az
po druhém béhu TeXu. Implementace vypada takto:

\def\preparespec#i{\expandafter\ifx \csname spec:#1\endcsname \relax \sdef{spec:#1}{}\fi}
\def\XspecB#1{\preparespec{\the\lastpagel}

\expandafter\addto\csname spec:\the\lastpage\endcsname{,\specdraw{#1}}}
\def\XspecE#1{\preparespec{\the\lastpage}

\expandafter\addto\csname spec:\the\lastpage\endcsname{{#1}}}

\input opmac % nacteni OPmac musi probéhnout aZ po definici \XspecB a \XspecE

\newif\ifspecenv \specenvfalse
\def\beginspec{\ifspecenv \opwarning{\noexpand\beginspec inside spec environment, ignored}
\else \global\specenvtrue \openref
\ifvmode \pdfsavepos \else \vbox toOpt{\vss\pdfsavepos\kern\ht\strutbox}\fi
\wref\XspecB{{\the\pdflastypos}}\fi
}
\def\endspec{\ifspecenv \global\specenvfalse
\ifvmode \pdsavepos \else\vbox toOpt{\kern\dp\strutbox\pdfsavepos\vss}\fi
\wref\XspecE{{\the\pdflastypos}}%
\else \opwarning{\noexpand\endspec outside spec environment, ignored}\fi
}
\def\prepghook{\moveright\hsize\vbox toOpt{\preparespec{\the\pagenol}
\expandafter\expandafter\expandafter
\specdrawB\csname spec:\the\pageno\endcsname \botypos\relax}\nointerlineskip
}
\def\specdraw#1#2#3{\moveright 5pt\vbox toOpt{
\tmpnum=\topypos \advance\tmpnum by-#1 \kern\tmpnum sp
\tmpnum=-#2 \advance\tmpnum by#1 \hrule height\tmpnum sp width 2pt \vss}\nointerlineskip
\ifx#3\relax \globalllet\specdrawB=\specdrawBrun \fi
}
\def \specdrawB#1{}
\def\specdrawBrun#1#2{\gdef \specdrawB##1{}\specdraw{\topypos{#1}{#2}}

\tmpdim=\pdfpageheight \advance\tmpdim by-1in \advance\tmpdim by-\voffset \edef\topypos{\number\tmpdim}
\advance\tmpdim by-\vsize \advance \tmpdim by-\dp\strutbox \edef\botypos{\number\tmpdim}

Makra \XspecB{od} a \XspecE{do} ulozi béhem nacteni REF souboru tidaje do maker
\spec:pageno (pageno je ¢islo pfislusné strany) a jsou tam ve tvaru:

, \specdraw{od}{do}, \specdraw{od}{do}, \specdraw{od}{do}

V tomto tvaru je pouzije vystupni rutina v \prepghook: Spusti \specdrawB nasledovany
expandovanym \spec:pageno nasledovany dalsimi dvéma tokeny \botypos\relax. Pfitom
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\specdrawB typicky pouze ignoruje prvni ¢arku a \specdraw precte {od} a {do} a nasledujici
token, ktery typicky rovnéz ignoruje (tj. ignoruje nasledujici ¢arku nebo token \botypos). Déle
\specdraw nakresli caru {od}--{do}.

Zajimava je situace, kdy cara na piislusné stran€ neni uzaviena. Pak chybi tdaj {do}
a misto néj \specdraw nacte \botypos, tj. polohu spodni hrany stranky. Tteti ignorovany
parametr je pak \relax a v takovém pfipadé \specdraw predefinuje \specdrawB pro nésledujici
stranu jako \specdrawBrun, aby tam cara mohla pokracovat. Za domaci cviceni prostudujte
definici \specdrawBrun a rozmyslete si, Ze makro funguje i pro pfipady, kdy \spec:pageno je
prazdné a \specdrawB pracuje v puvodnim vyznamu (zadnéa ¢ara na strance) nebo ve vyznamu
\specdrawBrun (¢ara na strance odshora dolit).

Dalsi domaéci tikol: modifikujte makro tak, aby vytvarelo barevné ramecky pod textem (uziti
\beginspec a \endspec se v tomto pfipadé predpoklada ve vertikdnim mdédu mezi odstavci).

13 Makro premety
13.1 Vyuziti \replacestrings

OPmac disponuje makrem \replacestrings, které pouziva v makru \url. Makro \replacestrings]

v prechodném bufferu \tmpb vymeéni stringy za jiné stringy. Toto makro jsem vyuzil, kdyz

jsem potieboval v Ssabloné CTUStyle vygenerovat genitiv (tj. druhy pad) fakulty. Fakultu na-

pise student jen jako znacku F1 az F8 do \toks stringu \faculty. Tedy naptiklad napise
\faculty{F3}. Pomoci \mtext je tato znacka konvertovana na néazev fakulty dle pravé aktual-

niho jazyka. Kdyz je timto jazykem CeStina, objevi se nazev fakulty v prvnim padé. Nékdy ale
potfebujeme jej ohnout do genitivu. Pouzil jsem nésledujici kéd:
\def\facultygenitiv{\edef\tmpb{\mtext{\the\faculty} }%

\replacestrings{ulta }{ulty }%

\replacestrings{a }{é }
\tmpb}

Kdyz je napfiklad \faculty{F4} a jazyk Cesky, pak se \mtext{\the\facultyl} expanduje
na ,Fakulta jaderna a fyzikalné inZenyrska“. P¥i pouziti makra \facultygenitiv pfitom do-
stanu ,,Fakulty jaderné a fyzikalné inZzenyrské“. Pomoci vyse uvedenych ¢tyt radku jsem schopen
prevést do genitivu vSech osm fakult CVUT.

13.2 Vypocet sméru vektoru

Je dan vektor v roviné a je tfeba najit tthel mezi timto vektorem a osou x ve stupnich.
Je to potfebné, kdyz chceme napiiklad otocit néjaky graficky prvek (napf. hrot Sipky) dle
pozadovaného sméru. Vytvorime makro

\calculateargofvector (X0 Y0) (X Y) % (XO YO) je polatek vektoru, (X Y) konec
naptiklad

\calculateargofvector (0 0) (2 3)

\calculateargofvector (1.1 2.7) (-4.7 6.3)

které vrati vysledek v makru \argofvector. Protoze TeX nedisponuje intern€ implemen-

N 4

tovanymi funkcemi pro odmocninu a arccos, je makro ponékud naro¢néjsi.

\newdimen\dimX \newdimen\dimY

\def\processatan #1 {\tmpdim=\ifx\relax#1l\maxdimen \else.#1pt\fi\relax
\ifdim\dimY<\tmpdim\expandafter\processatanE
\else \advance\tmpnum byl \def\tmp{#1}\expandafter \processatan \fi}
\def\processatanE #1\relax{}

\def\calculateargofvector (#1 #2) (#3 #4){\def\tmp{0}\tmpnum=0
\dimX=#3pt \advance\dimX by-#1pt \dimY=#4pt \advance\dimY by-#2pt
\ifdim\dimX=Opt \ifdim\dimY=Opt \dimX=1pt \dimY=Opt \fi \fi
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\ifdim\dim¥<Opt \dimY=-\dimY \dimX=-\dimX \advance\tmpnum by180 \fi
\ifdim\dimX<Opt \tmpdim=\dimX \dimX=\dimY \dimY=-\tmpdim \advance\tmpnum by90 \fi
\ifdim\dim¥>\dimX \tmpdim=\dimX \advance\tmpdim by\dimY
\advance\dimY by-\dimX \dimX=\tmpdim \advance\tmpnum by45 \fi
\ifdim\dimX<63pt \multiply\dimX by256 \multiply\dimY by256
\else \ifdim\dimX<1023pt \multiply\dimX by16 \multiply\dimY by16 \fi\fi
\divide\dimX by256 \divide\dimY by\dimX \multiply\dimY by256
\processatan 017 035 052 07 087 105 123 14 158 176 194 21 23 25 268 287 306 325 344 364
384 404 424 445 466 488 51 532 554 577 6 625 649 675 7 727 754 781 81 839
869 9 932 966 99999 {\relax} \relax
\edef\argofvector{\the\tmpnum}y,
\ifdim\tmpdim=\maxdimen \tmpnum=0 \else
\advance\tmpdim by-.\tmp pt \advance\dimY by-.\tmp pt \multiply\dimY by10
\tmpnum=\dimY \divide\tmpnum by\tmpdim
\fi
\ifnum\tmpnum>0 \edef\argofvector{\argofvector.\the\tmpnum}\fi

V prvé c¢asti vipoc¢tu otocime vektor piipadné o 180 a 90 stupni, abychom jej dostali do
prvého kvadrantu. Otoceni ve stupnich pri¢itdme k vysledku v \tmpnum. Déle vektor oto¢ime do
prvni ptle kvadrantu o 45 stupnti, pokud tam jiz neni. Pfi tomto otoceni se zméni jeho velikost,
coz nam nevadi, protoze hned dalsim krokem je normalizace vektoru tak, Ze ma soutradnici
X rovnou jedné. Tj. soutfadnice Y je rovna tangenté hledaného tthlu. Za makrem \processatan
jsou napsany tangenty thlt 1, 2, 3 az 45 a toto makro cyklem najde odpovidajici tihlel a zbyla
data az po \relax pfeskoci. V zavéru je vypocet desetiny tihlu linearni aproximaci v intervalu
tg(n)--tg(n+1).

13.3 Definovani makra s nepovinnym parametrem

Budeme chtit definovat \makro s dvojim vyuzitim:

\makro parametry
nebo
\makro [optional] parametry

K tomu tcelu definujeme \optdef, coz se pouzije treba takto:

\optdef\makro [default] #1 #2 {opt=\opt, 1=#1, 2=#2.}

\makro prvni druhy ... expanduje na: opt=default, 1=prvni, 2=druhy.
\makro [kuk] treti ctvrty ... expanduje na: opt=kuk, 1=treti, 2=ctvrty.

Napriklad je mozné predefinovat kapitoly, sekce a podsekce, aby bylo mozné zadat lejblik
jako nepovinny parametr:
\let\chapOri=\chap \let\secOri=\sec \let\seccOri=\secc
\optdef\chap [] {\ifx\opt\empty\else\label[\opt]\fi \chapOri}
\optdef\sec [] {\ifx\opt\empty\else\label[\opt]\fi \secOri}
\optdef\secc [] {\ifx\opt\empty\else\label[\opt]\fi \seccOri}

Makro \optdef miize byt definovano takto:

\def\optdef#1 [#2]{%
\def#1{\def\opt{#2}\isnextchar [{\csname oA:\string#1\endcsname}{\csname oB:\string#1\endcsname}},
\sdef{oA:\string#1} [##1]{\def\opt{##1}\csname oB:\string#l\nospaceafter\endcsnamel},
\sdef{oB:\string#1\nospaceafterl}y

}

\def\nospaceafter#i{\expandafter#l\romannumeral-‘\.}

\optdef definuje \makro jako \isnextchar [{\oA:\makro}{\oB:\makro} a dale definuje
\oA:\makro [text] jako \def\opt{text}\oB:\makro a konecné definuje \oB:\makro jako to,
co napsal uzivatel za \opdef [text]. Ignorovani piipadné mezery za zaviraci hranatou zavor-
kou obstara pfikaz \rommannumeral-‘\., ktery expanduje na Uplné nic, ale navic pii expanzi
zkonzumuje pripadnou mezeru, kterd maze nasledovat.
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13.4 Odstranéni posledni mezery v parametru

Napftiklad parametry prikazt \chap, \sec a \secc obvykle obsahuji na svém konci mezeru,
ale nékdy taky ne. Napriklad pii \sec Proklety \LaTeX §tt§char60prazny radek§tt§char62
na konci parametru mezera neni. OPmac feSi odstranéni zavérecné mezery v téchto pripadech
pridanim \unskip. OvSem my bychom chtéli odstranit tuto zavére¢nou pfipadnou mezeru na
drovni maker. Pritom v parametru muize byt mezer vice, nas zajima jen ta na tiplném konci.

Staci si parametr ulozit do \tmpb naptiklad pomoci \def\tmpb{#1} a déle provést:

\addto\tmpb\end \replacestrings{ \end}{}\replacestrings{\end}{}
A nyni uz \tmpb obsahuje parametr bez pfipadné zavérecné mezery.
13.5 Makro s parametrem do konce radku

Makro \eoldef umozni definovat makro s jednim parametrem, ktery je separovan koncem
radku. Napriklad takto:

\eoldef\aha#1{\message{param: "#1"}}

\aha tady je parametr
a tu je dalsi text.

Vidime, ze pomoci \eoldef definujeme jakoby makro s neseparovanym parametrem, ale
ono makro si vezme parametr az do konce fadku. V uvedeném piikladu si tedy do #1 vezme
text ,tady je parametr”.

**Upozornéni**. Od verze OPmac Apr. 2016 je makro \eoldef piimo soucasti OPmac
a pomoci \eoldef jsou definovany \tit, \chap, \sec a \secc. Zména neni stoprocentné zpétné
kompatibilni, ale pfesto doufam, ze vyhody pfevazi nad nevyhodami. Odpada tf¥eba problém
s pripadnou mezerou na konci parametru a dale problém uzivatelil, napiSou-li \sec na posledni
fadek souboru. Nevyhody: Chcete-li rozdélit titulek ve zdrojovém textu do vice fadk, je tfeba
na konec pokracovacich radkua dat %. Pokud chcete pouzit \sec uvniti vlastniho makra, nelze
psat ... \sec#l\par ..., protoze se objevi chybova hlaska

! Paragraph ended before \eoldefA was complete.

Je mozné pouzit \bracedparam z OPmac triku 0036 a psat ve svém makru tfeba ... \bracedparam\sec{#
Pokud chcete vypnout separaci koncem fadku a vratit se k ptvodni separaci parametru
maker \tit, \chap, \sec a \secc prazdnym fadkem, muiizete pouzit:

\def\eoldefA{\endgroup\eoldefB}
\def\eoldefB#1#2\par{\csname\string#1:M\endcsname{#23}}

13.6 Slovniky tvaru klic=hodnota

Umoznime zadavat tdaje ve tvaru kli&A=hodnotal, k1i&B=hodnotaB atd., tj. ¢arkami
oddéleny seznam prirazeni. Makro \kv{k1i&} pak expanduje na hodnotu nebo na \kvunknown,
jestlize kli¢ neméa pridélenu hodnotu. Ke ¢teni seznamu pfifazeni poslouzi makro \kvscan, za
kterym musi nasledovat seznam prifazeni ukonceny ¢arkou, ¢arkou, rovnitkem, ¢arkou. Makra
\kv a \kvscan vyuzije programator maker napiiklad takto

\def\mymacrodefault {color={}, width=0.4pt}
\optdef\mymacro [] {\bgroup
\expandafter \kvscan\mymacrodefault,,=,% implicitni hodonty
\expandafter \kvscan\opt,,=,% hodnoty dane uzivatelem

\if "\kv{color}~\else \localcolor \kv{color}\fi % nastaveni barvy
\let\vruleprimitive=\vrule

\def\vrule{\vruleprimitive width\kv{width}}/ nastaveni sily car
\egroup
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Zde je navic vyuzito makro \optdef z triku 0067. Uzivatel pak muize psat \mymacro bez
parametri, nebo tieba \mymacro [width=.7pt] nebo \mymacro[width=.8pt, color=\Red].
Makra \kv a \kvscan lze implementovat takto:

\def\kv#1{\expandafter\ifx\csname kv:#1\endcsname \relax \expandafter\kvunknown
\else \csname kv:#1\expandafter\endcsname\fi

}

\def \kvunknown{??77}

\def\kvscan #1#2=#3,{\ifx#1,\else \kvdef{kv:#1#2}{#3}\expandafter\kvscan\fi}

\let\kvdef=\sdef

Makro \kvscan ¢te kli¢ rozlozen do dvou parametrti #1#2. Tim umozni za ¢arkami v se-
znamu prifazeni déavat nepovinné mezery, které jsou parametrem #1 ignorovany. Pokud umoz-
nite uzivateli davat nepovinné mezery i kolem rovnitka, je mozné upravit jeho seznam prifazeni
tfeba takto:

. \let\tmpb=\opt \replacestrings{ =}{=}\replacestrings{= }{=}%
\expandafter \kvscan\tmpb, ,=,%

Misto \let\kvdef=\sdef je mozné pouzit tieba
\def\kvdef#1{\expandafter\edef\csname#1\endcsname}

pokud si prejete, aby byly hodnoty expandovany v okamziku pfifazeni. Chcete-li ve svém
makru oSetfit, zda ma kli¢ pfifazenu hodnotu, pouzijte \isdefined{kv:kli&}\iftrue.

13.7 Prepinace ve slovnicich tvaru klic=hodnota

Do slovniku, ktery ¢arkami oddéluje k1i&=hodnota, chceme pfimichat ¢arkami oddélené
»prepinace“, tj. samostatna slova bez nasledujiciho rovnitka a hodnoty. Napiiklad:

\mymacroset {width=0.8pt, draft, silent}
Resenim miize byt uziti \replacestrings, jak je uvedeno v nésledujicim piikladu:

\def\mymacroset#1{\def\tmpb{#1,}\replacestrings{ =}{=}\replacestrings{= }{=1}J
\replacestrings{draft,}{my-final=0,}/
\replacestrings{final, }{my-final=1,}%
\replacestrings{silent, }{my-message=0,}/
\replacestrings{verbose,}{my-message=1,1}/
\expandafter\kvscan\tmpb,=,%
\if1\kv{my-message}\let\mymessage=\message \else \def\mymessage##1{}\fi

}
\mymacroset {width=0.7pt, final, silent} 7 default values

Prepinace jsme interné prevedli na tvar k1i&=hodnota a pouzili jsme \kvscan z pfedchoziho
OPmac triku 0069.
V dalsich makrech se miizeme na pouzity piepina¢ dotazovat naptiklad pomoci

\if1\kv{my-final}Byl pouZit pfepina& final.\else Byl pouZit pF¥epina& draft.\fi
13.8 Vnorené zavorky jiného typu nez {}

TeX si hlida automaticky parovani a vnofeni pouze jednoho typu zavorek: {}. OPmac
pouziva pro parametry obcas jesté zavorky [1, ale ty se nedaji vnofovat. Napisete-li tedy tieba
\label [a[b]c], dostanete lejblik a[b a dale c] se vytiskne. Pokud si chcete pohlidat i parovani
takovych typu zévorek (hranatych i jinych), mtzete pouzit makro \ensurerebalanced timto
zptisobem:

\def\makro [#1]{\ensurebalanced [] \makroA{#1}}

\def\makroA#1{zde mad parametr "#1" balancovény zavorky [].}

napfiklad:

\makro[a[blc] vytiskne: zde md parametr "a[blc" balancovany zavorky [].
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Muzete si predefinovat tfeba makro \label tak, aby akceptovalo balancovany text s hra-
natymi zévorkami:

\def\tmp{\def\labelA##1}
\expandafter\tmp\expandafter{\label [#1]}
\def\label [#1]{\ensurebalanced[]\labelA{#1}}

Makro \ensurebalanced je definovano nasledovné:

\def\ensurebalanced#1#2#3#4{/,
\isbalanced#1#2{#4}\iftrue #3{#4}/
\else
\def\ensurebalancedA##1##2#2{
\isbalanced#1#2{##1#2##2}\iftrue #3{##1#2##2},
\else \def\next{\ensurebalancedA{##1#2##2}}\expandafter\next\fi
Y
\def\next{\ensurebalancedA{#4}}\expandafter\next\fi
}
\def\isbalanced#1#2#3\iftrue{\tmpnum=0 \isbalancedA#1#2#3\isbalanced}
\def\isbalancedA#1#2#3{J,
\ifx\isbalanced#3\def\next{\csname ifnum\endcsname\tmpnum=0 1}/,
\else \def\next{\isbalancedA#1#2}/,
\isonetoken#3\iftrue
\ifx#3#1\advance\tmpnum by1\fi
\ifx#3#2\advance\tmpnum by-1\fi
\fi\fi\next
}
\def\isonetoken#1#2\iftrue{\ifx\isbalanced#2\isbalanced}

Makro \ensurebalanced pohlidd pomoci \isbalanced, zda je pfecteny text balancovany
na zavorky [=#1 a ]1=#2. Pokud ano, spusti \makroA, tedy #3 nasledované prectenym parame-
trem. Pokud ne, zavold (pfipadné i rekurzivné) makro \ensurebalancedA, které piecte dalsi
Cast textu parametru.

13.9 Cteni parametru token po tokenu

Vytvofime makro \readtoks{parametr}, ktery cte jednotlivé tokeny parametru, muize
je na zakladé jejich typu tfeba néjak modifikovat, a vysledek ¢teni a modifikace ulozi do
\readtoks0, coz je implicitné definovano jako \toksl. Uziti tohoto makra najdete v nasle-
dujicim OPmac triku 0079, kde makro \readtoks prochazi seznam tokenti a jakmile narazi
na kiiz (kategorii 6), proméni ho ve dva kiize. Jakmile narazi na sekvenci \internalXpram,
proméni ji v jeden kiiz. Takze tieba po
\readtoks{aha # uff {\internalXparaml {al}} \line}

budeme mit:
\toksl={aha ## uff {#1 {a}} \line}

Makro jsem téz v mirnych obménéch pouzil v odpovédich na otazku o proménlivych sepa-
ratorech nebo na otazku o alternaitvnich svorkach na tex.stackexchange.com

Zakladni problém makra \readtoks je, ze nemuze bezhlavé nabirat jednotlivé tokeny do
neseparovaného parametru, protoze to znici mezery a svorkaté zavorky. Je tedy tieba tyto
situace oSetfit zvIast.
\newtoks\readtoksT \newif\ifreadtoksG
\def\readtoks{\begingroup \let\bgroup=\relax \let\egroup=\relax

\readtoksT={}\readtoksGfalse \afterassignment\readtoksA \let\next= }

\def\readtoksA{\futurelet\tmpc\readtoksB}

\def\readtoksB{\let\next=\readtoksD \csname readtoksX\endcsname
\ifcat\space\noexpand\tmpc \let\next=\readtoksC \def\nexxt{\readtoksD{ }}\fi

\ifcat{\noexpand\tmpc \let\next=\readtoksC \let\nexxt=\readtoksE \fi
\ifcat}\noexpand\tmpc \let\next=\readtoksC \let\nexxt=\readtoksF \fi
\next
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appendto
appendto
http://tex.stackexchange.com/questions/200452/macro-parameter-delimited-by-more-than-one-delimiter
http://tex.stackexchange.com/questions/200452/macro-parameter-delimited-by-more-than-one-delimiter
http://tex.stackexchange.com/questions/196776/arguments-possibly-delimited-by-bgroup-and-egroup

}
\def\readtoksC{\afterassignment\nexxt \let\next= }
\def\readtoksD#1{\readtoksT=\expandafter{\the\readtoksT#1}\readtoksA}
\def\readtoksE{\begingroup \readtoksGtrue \readtoksT={}\readtoksA}
\def\readtoksF{\ifreadtoksG
\expandafter\endgroup\expandafter\readtoksT\expandafter\expandafter\expandafter
{\expandafter\the\expandafter\readtoksT\expandafter{\the\readtoksT}1}
\expandafter\readtoksA
\else
\expandafter\endgroup\expandafter\readtoksO\expandafter{\the\readtoksT}}
\fi
}
\def\readtoksO0{\toks1}

Makro postupné sbird tokeny a spousti uzivatelsky definované makro \readtoksX, ve kte-
rém muze uzivatel tokeny pozménovat. Pokud toto makro neni definovano, pak se pouze po-
stupnym sbiranim tokend naplni vysledny registr \readtoksO stejné, jako pfi pfimém cteni
\readtoksO={parametr}. VSimnéte se, ze nejvice prace daji svorky. Narazime-li na vstupni
svorku, vnorime se do nové skupiny, kde zac¢indme plnit \readtoksT od zacatku, tedy napl-
nime ho vnitfnim obsahem parujicich svorek. Narazime-li pak na ukoncovaci svorku, vyuzijeme
precteny \readtoksT, ktery obalime do svorek a pfed néj ddme ptivodni \readtoksT, ktery
obsahuje text nacteny pred zahajovaci svorkou. A v ramci toho ukonc¢ime skupinu.

13.10 Expandujici ¢teni textu token po tokenu

Predchozi OPmac trik popisuje moznost ¢teni jednotlivych tokent hlavnim procesorem.
Nyni vytvofime makro, které ¢te tokeny jen expand procesorem. TeX bohuzel pii ¢teni na-
sledujiciho tokenu makrem s neseparovanym parametrem preskoc¢i pripadnou mezeru. Takze
cyklus:

\def\apply#1{[#1]}
\def\readtokens#1{\ifx\end#1\else\apply{#1}\expandafter\readtokens\fi}
\readtokens Tady je né&jaky text.\end

precte totéz, jako pfi \readtokens Tadyjenéjakjtext.\end. Nasim tkolem je vytvorit
makro, které mezery respektuje a je plné expandujici. Dalsi problém pii ¢teni tokenit makrem
S neseparovanym parametrem spociva v tom, zZe tfeba {abc} pfecte nardz a navic odstrani
kuceravé zavorky. Nase makro \etoks{tokeny} oba problémy fesi a spusti makro \eapply na
kazdy jednotlivy token svého parametru. Respektuje mezery i kuceravé zavorky. Takze treba

pPo

\def\eapply#1{[#1]} % co provést s kazdjm jednotlivym tokenem
\message{... \etoks{ab c{ aa bc {bb}}cb}}

dostaneme ... [al[b][ 1[c]{[ Jlallall J1[bl[lcl[ 1{[b][b]}}[c] [b].

Implementace makra je nasledujici:

\def\etoks#1{\etoksA #1{\end}}

\def\etoksA#1#{\etoksB#1 {\end} }

\def\etoksB#1 #2 {\etoksC#1\end
\ifx\end#2\empty\expandafter\etoksD\else\eapply{ }\fihere{\etoksB#2 }\fi}

\def\etoksC#1{\ifx\end#1\else\eapply{#1}\expandafter\etoksC\fi}

\def\etoksD#1{\ifx\end#1\empty\else\fihere{{\etoks{#1}}\etoksA}\fi}

\def\fihere#1\fi{\fi#1}

Makro se opird o moznost separace zavorkou pomoci konstrukce \def\x#1#{...}. Dale
pomoci \etoksB odlisuje jednotliva ,slova“ oddélend mezerami a \etoksC ¢te teprve jednotlivé
tokeny ve slovech. Po ukonceni ¢teni slov nasleduje zavorka, kterou zpracuje \etoksD a piipadné
rekurzivné zavolad \etoks na vnitfek zavorky.
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13.11 Vylepsené \addto pro makra s parametry

Makro \addto z OPmac pfidava ke zvolenému makru dalsi text. OvSem zvolené makro
musi byt bez prametri. Navrhnul jsem tedy dalsi makra \appendto a \prependto, ktera do-
kéazi rozsifit stavajici makro (vzadu nebo vpiedu) tfebaze toto makro mé parametry. Piiklady
pouziti:

\def\a#1==#2{#1 is equal #2}

\appendto\a{ and this means that #1=#2.}

% \a je nyni makro: #1==#2 -> #1 is equal #2 and this means that #1=#2.
\prependto\a{We have (#1) and (#2). The }

% \a je nyni makro: #1==#2 -> We have (#1) and (#2).

% The #1 is equal #2 and this means that #1=#2.

Pomoci \let\appendprefix=\long nebo \let\appendprefix=\global je mozné specifi-
kovat, jakého typu rozsifené makro bude. Tip: naptiklad pomoci

\def\appendtoprefix{\protected\long}\appendto\makro{}
je mozné pretypovat stavajici \makro na jiny typ.

\let\appendtoprefix=\relax

\def\appendto#1#2{\appendtoA#17,
\appendtoprefix\expandafter\def\expandafter#1\the\toksO\expandafter

{\the\toks1 #2}}

\def\prependto#1#2{\appendtoA#1\toks2={#2}/,

\appendtoprefix\expandafter\def\expandafter#1\the\toksO\expandafter
{\the\toks2\expandafter\space\the\toks1}}

\def\appendtoA#1{\edef\tmpb{\expandafter\appendtoB\meaning#1\end}}
\scantokens\expandafter{\expandafter\toks\expandafterO\expandafter{\tmpbl}}/
\expandafter\replacestrings\expandafter{\string##}{\#}/,
{\def\###1{{\noexpand\internalXparam##1}}\xdef \tmpa{\toks1={\tmpbl}}}\tmpa
\scantokens\expandafter{\expandafter\toks\expandafteri\expandafter{\the\toks1}}%
\toksl=\expandafter\expandafter\expandafter{\expandafter#i\the\toks1}},
\expandafter\readtoks\expandafter{\the\toks1}/,

}

\def\appendtoB#1:#2->#3\end{#2}

\def\readtoksX{/
\ifcat##\noexpand\tmpc \let\next=\readtoksC \def\nexxt{\readtoksD{########}}\fi
\ifx\internalXparam\tmpc \let\next=\readtoksC \def\nexxt{\readtoksD{####}}\fi

}

\def\internalXparam{\internalXparam}

Makra \appendto i \prependto nejprve pfipravi pomoci \appendtoA do \toksO masku
prametrti pivodniho makra a do \toks1 obsah ptivodniho makra. Masku parametrti pfipravi
tak, Ze si ji sejme pomoci \meaning a \appendtoB z vypisu vyznamu makra. Pak ji prozene
\scantokens, protoze kategorie jsou ve vypisu \meaning nastaveny nevhodné. D&le provede
\appendtoA tento trik: kazdy vyskyt formalniho parametru v masce parametria obali do svo-
rek ve formé \internalXparam &islo-parametru a toto ulozi pfechodné do \toks1. Je-li tfeba
maska parametri ve tvaru #1x#2: : #3, pak v \toks1 bude {\internalXparami}x{\internalXparam2}
To provede pomoci \replacestings #-§tt§char62\# a déle definici \# jako makra s parame-
trem, které vytvori pozadovany vysledek expanzi takové masky. Takto pfipraveny \toks1 pted-
lozi ptivodnimu makru, které tedy do #1 nabere \internalXparami, do #2 nabere \intenralXparam2j
atd. Tento vysledek expanze proZzeneme makrem \readtoks z predchoziho OPmac triku 0088
a tim dostaneme v \toks1 seznam tokeni pfipraveny k nové definici ptivodniho makra. Pozna-
mendvam, Ze na rozdil od podobného makra \apptocmd a \pretocmd z LaTeXového balicku
etoolbox, nase makro zachovava vSechny kategorie v téle makra, takze je rozbustnéjsi.
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13.12 Makro \patchto na modifikaci makra

Pokud chceme implemetovat \patchto, které ve stavajicim makru vymeéni text za jiny text,
tedy

\patchto\makro {vyhledanj text}{vyménény za}

pak muzeme vyuzit predchozi OPmac trik 0079, ale pro jednoduchost provedeme zaménu
textu za text po detokenizaci. Zaménu provedeme pomoci \replacestrings a nakonec télo
makra zpétné tokenizujeme. Tedy v tomto pripadé makro pracuje analogicky jako makro
\patchcmd z LaTeXového etoolbox.

\def\patchto#1#2#3{\appendtoA#1/,
\edef\tmpb{\detokenize\expandafter{\the\toks1}}%
\edef\tmpa{\noexpand\replacestrings{\detokenize{#2}}{\detokenize{#3}}}\tmpa
\edef\tmpa{\noexpand\replacestrings{\string##\string##}{\string##}}\tmpa
\scantokens\expandafter{\expandafter\toks\expandafteri\expandafter{\tmpb}}/
\appendtoprefix\expandafter\def\expandafter#1\the\toksO\expandafter{\the\toksl }}

13.13 Cyklus typu for

Vytvorime makro \for \i=X to Y by Z {t&lo cyklu}, které alokuje proménnou \1i, na-
stavi ji na hodnotu X a opakuje télo cyklu tak dlouho, dokud proménna \i nepiekroci Y, pfitom
po kazdém vykonéni téla cyklu zvedne \i o Z. Naptiklad:

\for \i=1 to 10 by 1 {\for \j=1 to 10 by 1 {\message{a[\the\i,\the\jl}}}

vypise al[1,1] al1,2] ... al[1,10] a[2,1] al2,2] ... a[10,9] a[10,10].

Cely cyklus probihd uvnitf skupiny a je zahajen automatickou alokaci proménné cyklu,
ktera je uvedena jako prvni parametr. Neni tedy nutné tuto proménnou alokovat. Ono to ani
neni zadouci, protoze fidici sekvence \i, \j byvaji v TeXu vyhrazeny k jinym tceliim. Po
skonceni cyklu je \i znovu tim, éim bylo (napfiklad v plainTeXu) pivodné definovano.

Makro \for mizeme definovat tfeba takto:

\def\for#1=#2to#3by#4#{\for A{#1{#21{#3}{#4}}
\long\def\forA#1#2#3#4#5{\begingroup

{\escapechar=‘\\ /% allocation of #1 as counter:

\expandafter \ifx\csname for:\string#1\endcsname \relax
\csname newcount\expandafter\endcsname \csname for:\string#l\endcsname\fi
\expandafter}\expandafter\let\expandafter#l\csname for:\string#1\endcsname

#1=#2),

\def\forB{#5\advance#1by#4\relax \expandafter\forCl}/,

\ifnum#4>0 \def\forC{\ifnum#1>#3\relax\else\forB\fi}},

\else \def\forC{\ifnum#i<#3\relax\else\forB\fi}J,

\fi

\ifnum#4=0 \let\forC=\relax \fi

\forC \endgroup

V prvé ¢asti makra po zjisténi parametrt se globalné alokuje proménna \for:\i (pokud je
#1=\1) nebo \for:\j (pokud je #1=\3j) atd. Tato alokace probihé jen tehdy, pokud tato pro-
meénd nebyla diive alokovana. Tj. opakované pouziti \for\i=. .. nealokuje proménnou \for:\i
opakované. Nésledné se lokalné priradi uzivatelem deklarovana promeéna cyklu (tj. \i, \j atd.)
té globalné alokované.

Poté je nastavena hodnota této proménné cyklu na vychozi hodnotu X. Cyklus samotny
spocivd v opakovaném voldni makra \forC, které obsahuje kontrolu, zda nebyla prekrocena
koncova hodnota. Pokud ne, volad se \forB. Toto makro obsahuje jednak t€lo cyklu #5, dale
zvétseni proménné cyklu o hodnotu Z a kone¢né nové volani makra \forC rekurzi. Jsou rozliseny
dva pripady podminky konce cyklu v zavislosti na tom, zda krok Z je kladny nebo zaporny.
Je-li tento krok nulovy (nekoneény cyklus), radéji neprovedeme nic.
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13.14 Cyklus na trovni expand procesoru

P1i zpracovani cyklu je tieba ménit proménnou cyklu a to vyzaduje pfifazeni. Pfifazeni
ale nelze provést v expand procesoru. Ukazeme dvé feseni, jak to obejit. Prvni je hodné triko-
idni vyuzivajici \romannumeral a pracuje i v klasickém TeXu. Druhé feSeni vyuziva toho, zZe
eTeXovy ptrikaz \numexpr pracuje v expand procesoru.

Vytvorime makro \rep{kolik}{co}, které zopakuje co kolikrat, tedy tfeba \rep{5}{uf}
expanduje na ufufufufuf.

V klasickém TeXu by implementace makra \rep vypadala takto:

\def\rep#1#2{\expandafter\repA\romannumeral#1000.{#2}}
\def\repA#1.#2{\repB{#2}#1.}
\def\repB#1#2{\ifx.#2\expandafter\repC\else#l\expandafter\repB\fi{#1}}
\def\repC#1{}

Nejprve je \rep{5}{uf} expandovano na \repA mmmmm.{uf} (tedy 5krat m) a pofadi pa-
rametrl je pomoci \repA prevraceno na \repB {uf}mmmmm. Makro \repB provede cyklus, pii
némz odebira jednotliva m a konéi pii tecce.

S vyuzitim eTeXu muze implementace makra \rep vypadat takto:

\def\rep#i1#2{\repA O{#1}{#2}}

\def\repA#1#2#3{\ifnum#2>#1 #3\expandafter\repB\else\expandafter\repC\fi{#1}{#2}{#3}}
\def\repB#1{\expandafter\repA\expandafter{\the\numexpr#1+1}}

\def\repC#1#2#3{}

V tomto pfipadé se opakuje \repA s parametry {kolik-bylo}{kolik}{co}. Toto makro
vlozi do vystupu co za ptredpokladu, Ze kolik-bylo §tt§char60 kolik. V takovém piipadé
pomoci \repB a \numexpr zvétsi hodnotu kolik-bylo o jednicku a zopakuje \repA.

Druhé feSeni umozni za parametr kolik vkladat i registry nebo konstanty, tj. tfeba \chardef\x=10 \rep\x
coz prvni FeSeni neumozni a vyzaduje takovy parametr prefixovat pomoci \the.

13.15 LaTeXové newcommand

Vyjimecné se muze stat, ze potiebujeme ¢ist LaTeXové napsany kus koédu, ve kterém je
pouzito \newcommand. Toto makro mé pomérné obskurni syntaxi: za \newcommand néasleduje
definovand kontrolni sekvence. Pak mize v hranaté zavorce byt uveden pocet parametri (neni-
li zavorka uvedena, je tento pocet roven nule). Pak muZe néasledovat druhd hranaté zévorka,
kterda obsahuje vychozi hodnotu prvniho parametru, ktery se timto stava nepovinnym. Pak
teprve nasleduje obvyklé télo makra uvniti svorek. Pri deklaraci nepovinného parametru je
pak mozné definované makro volat dvéma zpusoby, bud jako \makro parametry nebo jako
\makro [parametr]parametry. V prvém piipadé méa #1 defaultni hodnotu a ve druhém hod-
notu parametr. Ostatni (povinné) parametry se v tomto pfipadé ¢tou do #2, #3 atd. Uff.

Pokud se obejdeme bez kontroly, zda je makro uz definovano, a bez hvézdickové verze, je
mozno \newcommand definovat takto:

\def\newcommand#1{\isnextchar [{\newcommandA#1}{\newcommandA#1 [0] }}
\def\newcommandA#1 [#2] {\edef\tmpp{\ifcase#2},
\ori\or12\or123\or1234\or12345\or123456\or1234567\or12345678\or123456789\fil}},
\edef\tmpp{\expandafter\addhashs\tmpp.}%
\isnextchar [{\newcommandB#1}{\long\expandafter\def\expandafter#1\tmppl}’
}
\def\newcommandB#1 [#2] {/,
\def#1{\isnextchar [{\runcommand#1}{\runcommand#1 [#2]}}/
\long\expandafter\def\csname\string#1X\expandafter\endcsname\tmpp
}
\def\addhashs#1{\ifx.#1\else #####1\expandafter\addhashs\fi}
\long\def\runcommand#1 [#2] {\csname\string#1X\endcsname{#23}}

Predpokladejme \newcommand\makro[4]{cosi}. Makro \newcommandA ma v #2 pocet pa-
rametrl a tento pocet pomoci \ifcase a néasledného \addhashs prevede v \tmpp na sekvenci

56



napt. #1#2#3#4 (pro pfipad ¢étyf parametri). Kdyz neni deklarovidn nepovinny parametr, je
definovana pfimo sekvence \makro. Je-li deklarovan nepoviny parametr, je definovana sekvence
\\makroX. Kromé toho je definovana sekvence \makro jako test, zda nasleduje hranata zavorka.

13.16 Testovaci text Lorem ipsum dolor sit

Obcas se hodi pro testovaci icely vyplnit sazbu nic nefikajicim textem. Takové texty bude
generovat makro \lipsum[&islo] nebo \lipsum[od-do]. Napiiklad:

\lipsum[13]
\lipsum[3-27]

Uvedené ¢islo (nebo rozsah od do) urcuje ¢éislo odstavce (¢isla odstavet), jez chceme vytisk-
nout. V souboru lipsum.sty je pripraveno 150 osdtavci s nic nefikajicim textem typu Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Je tedy tfeba vybirat z rozsahu 1 az 150.

{\long\def\lipsumskip#1\newcommand\1lipsum@i{\newcommand\1lipsum@i}
\def\lips@par{\lipsumpar}\let\lipsumpar=\relax
\def\newcommand#1#{\advance\tmpnum byl \sxdef{lips:\the\tmpnum}}
\tmpnum=0
\expandafter\lipsumskip\input lipsum.sty }

\def\lipsum[#1]{\1lipsumA #1\empty-\empty\end}

\def\lipsumA #1-#2\empty#3\end{\tmpnum=#1 \edef\tmp{\ifx #2"#1\else#2\fi}%

\loop \csname lips:\the\tmpnum\endcsname
\ifnum\tmpnum<\tmp \advance\tmpnum byl \repeat

}

\let\lorem=\lipsum

\let\lipsumpar=\par

Makro vyuziva existujici soubor lipsum.sty z LaTeXové distribuce, ktery obsahuje uve-
dené texty. Nejprve se pireskoci zbytecnd makra v tomto souboru a pak se zahaji ¢teni vlastnich
textl za pouziti predefinovaného \newcommand.

13.17 Preskakovani textu podle ¢tenarua

Chceme tisknout text podle toho, zda je urcen pro konkrétni uziti. Pomoci \showallow{kdo}}]
umoznime c¢tenafi kdo tisknout text. Opakovanym \showallow umoznime tisknout text pfti-
padné dalsim ¢tenarim. Poté piikaz
\showif {admin,students} {text}

vytiskne text pouze tehdy, pokud aspon jeden z vyjmenovanych ¢tenait (v ¢arkami oddé-
leném seznamu) byl deklarovan pomoci \showallow. Makro \showif pracuje na trovni expand
procesoru: za dané podminky expanduje na {text} jinak expanduje na prazdny vystup.
Druha mozZnost je psat
\showifbegin {admins,students}

text
\showifend

To expanduje na text tentokrat bez uzavieni do skupiny a také pouze tehdy, je-li aspoinl
jeden z vyjmenovanych ¢tenaid povolen. Pfechody typu verbatim uvniti textu jsou mozné.

Implementace této vlastnosti mé napadla pfi poslechu piispévku Borise Veytsmana , TeX
and controlled access to information“ na TUG 2015 a vypada takto:

\def\showif#1{\showifA#1,s:!,}

\def\showifbegin#1{\showifA#1,1:!,}

\def\showifA#1#2,{\expandafter\ifx\csname s:#1#2\endcsname\relax
\expandafter\showifA \else \csname s:#1#2\expandafter\endcsname \fi}

\long\def\showifT#1:!,{\romannumeral-‘\.}

\long\expandafter\def\csname s:s:!\endcsname#1{}

\long\expandafter\def\csname s:1:!\endcsname#1\showifend{}

\def\showifend{}
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\def\showallow#1{\expandafter\let\csname s:#1\endcsname=\showifT}
\def\showdeny#1{\expandafter\let\csname s:#1\endcsname=\relax}

13.18 Spojové seznamy

Jako cviceni vytvorime v TeXu strukturu spojovych senznamt. Makro \addtolist{nazev}{datal}l]
prida na konec spojového seznamu nazev dalsi uzel obsahujici data, nebo (pokud je seznam
prazdny) zalozi v seznamu prvni uzel. Kazdy uzel odkazuje na pfedchozi a nasledujici uzel v se-
znamu. Makro \printlist{nazev} expanduje na seznam dat odélenych \seplist v potadi od
prvniho do posledniho a makro \printlistrev{nazev} expanduje seznam v opac¢ném potadi.

Tato makra probéhnou na drovni expand procesoru.

\newcount\listnum

\def\addtolist#1#2{\advance\listnum byl
\expandafter\ifx\csname 1l:#1:1\endcsname \relax
\setlistnode \relax \relax {#2}{\the\listnum}
\expandafter\edef\csname 1:#1:0\endcsname{\the\listnum}y,
\else
\edef\lastnodenum{\csname 1:#1:1\endcsnamel}’,
\expandafter\resetlistnode \csname 1:\the\listnum\endcsname 2\lastnodenum
\expandafter\setlistnode \csname 1:\lastnodenum\endcsname \relax {#2}{\the\listnuml}y,
\fi
\expandafter \edef\csname 1:#1:1\endcsname{\the\listnum}’
}
\def\setlistnode #1#2#3#4{\expandafter\def\csname 1:#4\endcsname{#1#2{#3}}}
\def\resetlistnode #1#2#3{\def\tmp{\expandafter\def\csname 1:#3\endcsnamel/,
\expandafter\expandafter\expandafter\resetlistnumA \csname 1l:#3\endcsname #2#1}
\def\resetlistnumA #1#2#3#4#5{\ifcase #4\or\tmp{#5#2{#3}}\or\tmp{#1#5{#3}} \or\tmp{#1#2{#5}}\fi}

\def\printlist#1{\expandafter\ifx\csname 1:#1:0\endcsname \relax \else
\expandafter\expandafter\expandafter\printlistA
\csname 1:\csname 1:#1:0\endcsname\expandafter\endcsname \fi}
\def\printlistA#1#2#3{#3\ifx#2\relax \else \listsep
\expandafter\expandafter\expandafter\printlistA\expandafter#2\fi}

\def\printlistrev#l{\expandafter\ifx\csname 1:#1:1\endcsname \relax \else
\expandafter\expandafter\expandafter\printlistAr
\csname 1l:\csname 1:#1:1\endcsname\expandafter\endcsname \fi}
\def\printlistAr#1#2#3{#3\ifx#1\relax \else \listsep
\expandafter\expandafter\expandafter\printlistAr\expandafter#1\fi}

\def\listsep{;}

Seznam nazev je reprezentovan ¢islem prvniho uzlu v makru \1:nazev:0 a ¢islem posled-
niho uzlu v \1:nézev:1. Kazdy uzel je makro s nazvem \1:&islo a s obsahem {\pfedchozi \dalsi {datal}}}
pritom \pF¥edchozi a \dalsi jsou zase makra typu \1:&islo nebo to je \relax, pokud pted-
chozi nebo dalsi uzel neexistuje. Cislo je pro kazdy uzel unikatni. Pomocné makro \setlistnode
\pfedchozi\dal§i{data}{&islo} zalozi uzel \1:&islo s danym obsahem. Pomocné makro
\resetlistnode{co}{jak}{Eislo} pozméni uzel &islo tak, Ze co vlozi jako prvni, druhy,
nebo tfeti tdaj uzlu v zavislosti na jak. Ostatni daje uzlu zistavaji nezménény. Takze
tfeba \resetlistnode{data}3{&islo} aktualizuje v \1:&islo jen data a ponecha pointery
\pfedchozi a \dalsi nezménény.

13.19 Expanze seznamu v obraceném poradi

Na expandovani seznamu daji v obraceném pofadi neni nutné vytvaret spojové seznamy.
Ty byly v predchozim OPmac triku uvedeny spise jako feSeni akademického problému. Napiseme-Jj
li tfeba
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\revlist{aa,bb,ccc,dddd}

pak na vystupu dostaneme dddd, ccc,bb,aa. Makro \revlist pracuje jen na Grovni expand
procesoru, pokud je implementovano tieba takto:
\def\revlist#1{\revlistA{}#1,,}
\def\revlistA#1#2,{\ifx,#2,\expandafter\revlistB\else \expandafter\revlistA\fi {#2,#1}}

\def\revlistB#1{\revlistC #1,}
\def\revlistC,#1,,{#1}

Je-li n pocet iidaju, které je tfeba uvést v opacném poradi, pak makro \revlist ma kvad-
ratickou slozitost n~2 zatimco projiti spojového seznamu z predchoziho OPmac triku pozpatku
ma slozitost lineadrni. Na druhé strané k vytvofeni spojového seznamu potiebujeme alokovat n
fidicich sekvenci, zatimco pfi pouziti makra \revlist si vystac¢ime se ¢tyfmi sekvencemi. To
je obvyklé dilema mezi rychlosti a pamétovymi naroky.

13.20 Podtrzitko se chova mimo matematicky moéd normalné

Kategorie znaku _ (podtrzitko) je v plainTeXu nastavena na 8, aby jej bylo mozno pouZit
jako konstrutor indexti v matematické sazbé. Pak ale jeho uziti mimo matematickou sazbu
ohlési chybu. Malokdo asi vi, Ze neni nutno podtrzitku davat takovou katogorii. Kdyz mu date
tfeba kategorii 12 (normalni znak) pak se mimo matematickou sazbu bude chovat ,normalné“,
a v matematické sazbé ztistane jeho funkce konstruktoru indexu zachovana. Vyzkousejte:

\catcode‘_=13 \let_=\sb \catcode‘_=12

% test:
Tady je {\tt cosi_kdesi}. A v matematice stale funguje: $a_i"2$.

Pointa je v tom, Ze plainTeX nastavuje mathkdéd podtrzitka na "8000, ale protoze je de-
faultné nastavena jeho kategorie na 8, neni tento mathhkdd vyuzit. Ten se uplatni jen u znakt
kategorie 11 nebo 12. A tento specialni kéd "8000 fika: chovej se v matematickém mddu, ja-
kobys byl aktivni. V dobé kratkého aktivniho zivota tohoto znaku jsme mu pfidélili vyznam
\sb, coz je alternativa znaku s kategorii 8, tedy je to konstruktor indext. Podtrzitko bude
v matematice tvorit indexy, jako obvykle.

Sice jsme timto jedinym fadkem osvobodili podtrzitko od pfitéze byti pouze konstruk-
torem indext, ale nékteré obskurity zlstavaji. Knuth s timto feSenim asi nepocital a dal do
svého neobvyklého kédovani CM fontt na pozici podtrzitka akcent tecky. Takze nebude pfimo
fungovat toto_zde, dokud nevyménite Knuthovsky kédovany font za norméalné kédovany font.
Vsimnéte si, ze v ukazce vyse jsme pro tisk podtrzitka pouzili font \tt, ktery jako jediny ze
sady Computer Modern fonta respektuje ASCII, takze s timto fontem podtrzitko funguje.

Opustit Knutovsky kédované fonty miuzete napiiklad prechodem na XeTeX, ve kterém
zavedete OTF fonty v Unicode. Nebo v pdfTeXu lze pfejit na kédovani T1 (Cork), které také
respektuje ASCII. Pouzivate-li csplain s UTFS8 vstupem, stac¢i na zacatek dokumentu psat:

v pdfTeXu: \input tlcode Y p¥echod na Tl kédovani
\input lmfonts % LM fonty (ndhrada CM fontd) v T1 kédovéani

v XeTeXu: \input ucode 7 p¥echod na Unicode kédovani
\input Imfonts % LM fonty (ndhrada CM fontd) v Unicode

13.21 Odstranéni koncové mezery z parametru

Neékdy se stane, Ze pre¢teme parametr (napfiklad az po \par) a ten mize a nemusi obsaho-
vat koncovou mezeru. Vytvorime expandujici makro \stripspace, které pripadnou koncovou
mezeru odstrani. Vnit¥ni mezery v parametru zistavaji zachovany. Priklad pouziti:
\def\neco#1\par{/, nevime, zda #1 obsahuje koncovou mezeru nebo ne

\stripspace\necoA{#1}}

\def\necoA#1{) Nyni #1 ur&ité koncovou mezeru neobsahuje
... \message{"#1"}}
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Makro \stripspace vypada takto:

\def\stripspace#1#2{\stripspaceA#2\end/ \end/!#1{#2}}

\def\stripspaceA#1 \end/#2!#3#4{
\ifx!#2!\stripspaceB{#3{#4}}\else\stripspaceB{#3{#1}}\fi

}

\def\stripspaceB#1#2\fi{\fi#1}

Na konec parametru prfiddme \end/m\end/ a nechame jej precist az po m\end/. Zbyde-li
po Cteni néjaky zbytek, pak parametr mezeru obsahoval a nezbyde-li nic, parametr mezeru
neobsahoval.

13.22 Variantni separatory parametru

Miuze se stat, ze jednotlivé parametry, které chceme postupné po jednom zpracovat, nejsou
oddéleny jedinym separdtorem, ale uzivatel pfi psani parametrii uziva vice rozliénych separa-
torti. Napriklad kromé carky jesté strednik a dvojznak —-. NapisSe-li uzivatel:

\makro {AAA,BBB;CCC--DDD,EEE}

pak toto chceme zpracovat jako

\makroX{AAA}{, }\makroX{BBB}{; }\makroX{CCC}{--}\makroX{DDD}{, }\makroX{EEE}{}

\makroX se tedy dozvi v #1 jednak oddéleny parametr a v #2 se dozvi, jakym oddélovac¢em
byl parametr odd€len.

Pro feseni tohoto problému pouzijeme makro \replacestrings, které kazdému oddélovaci
predsune znak &. Pak parametry precteme po znak &, a za nim si precteme pfipadny oddélovac.
Definice makra \makro z vyse uvedeného prikladu miize vypadat takto:

\def\makro#1{\def\tmpb{#1}/,
\replacestrings {,} {&,}
\replacestrings {;} {&;}%
\replacestrings {--} {&{--}}%
\expandafter\makroA\tmpb&{}%
}
\def \makroA#1&#2{\makroX{#1}{#2}\ifx&#2&\else\expandafter\makroA\fi}

Povsimnéte si, ze viceznakovy separator musi byt zapouzdien do svorek a oddélovaé po-
sledniho parametru je prazdny.

13.23 Cteni parametru po variantni separator

Predchozi OPmac trik 0165 predpokladal, Ze nejprve skupinu parametri celou nacteme
a pak je chceme oddélit od sebe podle separatorid. Jiny pristup je tfeba zvolit, pokud chceme
parametr nacist po promeénlivy separator v textu, kde ,nevime co nas cekd“ a Cteni chceme
okamzité zastavit, jakmile zjistime pFitomnost separatoru.

Naprilad \memakro ma precist text az do konce odstavce nebo do vyskytu \enditems
podle toho, co nastane diive. Pak mtizeme pouzit \vardelim{seznam separatori} tésné pred
\def\memakro, které definujeme jakoby s jednim neseparovanym parametrem:

\vardelim{\par\enditems}\def\memakro#1i{\message{param: "#1"}}

uziti: \memakro text text
\enditems

V tomto prikladé bude v #1 text text a Cteni je ukonceno vyskytem \enditems. Pozor!
Na rozdil od klasického makra se separovanym parametrem ten vyskyt separdtoru \enditems
neni po provedeni makra znicen, ale zuistava ve vstupni fronté a je pak znovu nac¢ten. Chceme-li
jej znicit, mizeme definovat \memakro se dvéma parametry, tedy

\vardelim{\par\enditems}\def\memakro#1#2{\message{param: "#1", sep: "\noexpand#2"}}
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Pak je v #2 pouzity separator. Proménlivy separator v nasem feSeni musi byt jedinym
tokenem. Chcete-li obecnéjsi feSeni, kdy proménlivy separator muze sestavat z libovolného
poctu tokent, pak miizete pouzit mé feseni uvedené zde na TeX stackexchange

Implementace makra \vardelim vypada takto:

\long\def\vardelim#1#2#3{},
\def#3{\expandafter\vardelimA\csname var\string#3\endcsname{#1}}/
\long\expandafter#2\csname var\string#3\endcsname

}

\long\def\vardelimA#1#2{\bgroup \let\bgroupT=\bgroup \let\bgroup=\relax \def\tmp{l}/
\def\vardelimF##1\vardelimN{\fi\expandafter\egroup\expandafter#li\expandafter{\tmp}}’
\def\vardelimP{}¥%

\vardelimB#2\vardelimB

}

\long\def\vardelimB#1{}

\ifx\vardelimB#1\expandafter\vardelimC\else
\addto\vardelimP{\vardelimH#1}\expandafter\vardelimB \fi

}

\def\vardelimC{\futurelet\next\vardelimD}

\def\vardelimD{}

\ifx\next\bgroupT \vardelimG \fi
\expandafter\ifx\space\next \vardelimS \fi
\vardelimP

\vardelimN

}

\long\def\vardelimG#1\vardelimN#2{\fi\addto\tmp{{#2}}\vardelimC}

\def\vardelimS#1\vardelimN{\fi\addto\tmp{ }\afterassignment\vardelimC\let\next= }

\long\def\vardelimN#1{\addto\tmp#1\vardelimC}

\long\def\vardelimH#1{\ifx\next#1\vardelimF\fi}

Makro ¢te parametr token po tokenu {s vyjimkou vyskytu skupiny v parametru, kterou pie-
¢te celou} a parametr kumuluje v \tmp. Nakonec spusti makro s argumentem {expandované \tmp}.]j
Makro pracuje vzdy tak, jakoby bylo s prefixem \long.

14 Struktura

14.1 LaTeXové znackovani kapitol a sekci

Neékteré editory nabizeji inteligentni chovani, rozpoznaji-li v textu LaTeXové znackovani.
Napriklad podle \chapter, \section, \subsection interpretuji stromovou strukturu textu
a umoznuji jednotlivé ¢asti textu dle potfeby kliknutim otevirat a zavirat. Bohuzel OPmac prisel
30 let po LaTeXu a editory si na néj jesté nezvykly. Nechcete-li zrovna fesit prekonfigurovani
editoru, muzete si jednoduse zakladni LaTeXové znackovani doplnit a v dokumentu ty znacky
pouzivat. Naptiklad:

\def\bracedparam#i{\csname\string#1:M\endcsname}
\def\chapter{\bracedparam\chap}

\def\section{\bracedparam\sec}
\def\subsection{\bracedparam\secc}

Pokud nékdo naopak upravi konfiguraci svého editoru tak, aby spolupracoval se znackova-
nim podle OPmac, uvitdm o tom informaci a rad na strankiach OPmac dam na takové reseni
odkaz.

14.2 ResSeni konfliktu jména \sec

OPmac predefinovava plainTeXové makro \sec, kterému Knuth ptidélil ukol vytisknout
matematickou funkci secans. Makro je v OPmac vyhrazeno pro vyznaceni nadpisu sekce. Tato
likvidace puvodniho vyznamu makra byla autorem OPmac provedena zamérné, protoze uziti
\sec ve vyznamu secans je velmi ojedinélé, ne-li zaddné. Pokud ale uzivatel chce pouzivat \sec
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mimo matematicky mdéd jako sekci a uvnitt matematického mdédu jako secans, muze to zafidit
tfeba takto:

\let\section=\sec

\def\secans{\mathop{\rm sec}\nolimits}
\def\sec{\relax\ifmmode\secans \else \expandafter\section\fi}
\addprotect\sec

Povsimnéme si, ze je nutné deklarovat \sec pomoci \addprotect, aby i v obsahu spravneé
fungovalo tfeba toto:

\sec Vyznam funkce $\sec$

15 Jazyky
15.1 Texty ve vice jazycich

OPmac pracuje pouze s automaticky generovanymi slovy Chapter/Kapitola/Kapitola, Table/Tabulka/Tabr
a Figure/Obrazek/Obrazok. V dokumentaci je popsano, jak se daji ta slova modifikovat nebo
pridat dalsi pomoci \sdef. P#i tvorbé sablon CUstyle a CTUstyle jsem potieboval piipravit
mnoho dalSich slov a umoznit psat v angli¢ting, ¢estiné nebo slovensting. Pouzivani \sdef pii
deklaraci slov by bylo moc zlouhavé, vytvoril jsem tedy zkratku \mtdef:

\def\slet#1#2{\expandafter\let\csname#1\expandafter\endcsname\csname#2\endcsname}
\def\mtdef#1#2#3#4{\sdef{mt: #1:en}{#2} \sdef{mt:#1:cz}{#3}
\if$#4$\slet{mt :#1:sk}{mt:#1:cz}\else \sdef{mt:#1:sk}I{#4}\fi}

\mtdef {abstract} {Abstract} {Abstrakt} {

\mtdef {author} {Author} {Autor} {

\mtdef {thanks} {Acknowledgement} {Pod&kovani} {Podakovanie}
\mtdef {declaration} {Declaration} {Prohlaseni} {Prehléasenie}
\mtdef {keywords} {Keywords} {Klicova slova} {Klacové sloval}
\mtdef {title} {Title} {Nazev prace} {Nazov prace}
\mtdef {contents} {Contents} {Obsah} {3

\mtdef {tables} {Tables} {Tabulky} {Tabulky}
\mtdef {figures} {Figures} {Obrazky} {

\mtdef {supervisor} {Supervisor} {Vedouci prace} {Vedici prace}
\mtdef {supervisorD} {Supervisor} {Skolitel} {Skolitel}
\mtdef {bibliography} {References} {Literatura} {Literatura}
\mtdef {appendix} {Appendix} {P#iloha} {Priloha}
\mtdef {specifi} {Specification} {Zadani} {Zadanie}

\mtdef {B} {Bachelor’s thesis} {Bakala¥skad prace} {Bakalarska praca}
\mtdef {M} {Master’s thesis} {Diplomova prace} {Diplomova praca}
\mtdef {D} {Ph.D. thesis} {Dizertaéni prace} {Dizertaé&na praca}

Pokud udaj pro slovenstinu chybi, neni to proto, ze bych si nemohl vzpomenout, ale je to
tim, Ze je pouzito stejné slovo jako v cestiné.

V makru pak v misté, kde se ma potfebné slovo objevit, piSeme \mtext{abstract},
\mtext{author}, \mtext{B} atd. Vypise se odpovidajici slovo podle ptredchoziho nastaveni
vzorid dé€leni slov \ehyph, \chyph nebo \shyph.

15.2 Pridani dalsiho jazyka

Jakym zpisobem se prida dalsi jazyk do csplainu je popsano v souboru hyphen.lan. Pred-
pokladejme, ze je pfiddna némcina \delang a polstina \pllang. Je pak mozné vytvorit ana-
logicky prikaz k vyse popsanému piikazu \mtdef a pomoci néj zavést stejné fraze do dalsich
jazykt:
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custyle.html
ctustyle.html

\sdef{lan:21}{de} \sdef{lan:121}{de}
\sdef{lan:23}{pl} \sdef{lan:123}{pl}
\def\mtdefx#1#2#3{\sdef{mt: #1:de}{#2}\sdef{mt :#1:p1}{#3}}

% German % Polish
\mtdefx {D} {Ph.D. Dissertation} {Praca doktorska}

Kdyz nyni zapneme vzory déleni tieba do polstiny (\pllang), vytiskne piikaz \mtext{D}
frazi Praca doktorska.

15.3 Uppercase némeckého 3

UTF-8 znak 8 je v csplainu kédovan jako \ss za pomoci encTeXu. Chceme-li tisknout
némecké texty konvertované automaticky na velka pismena, méa se tento znak proménit v SS.
Toho 1ze dosdhnout tfeba takto:

\def\Uppercase#1{\begingroup
\def\ss{SS}\uppercase{\edef\tmp{#1}}/,
\expandafter\endgroup\tmp

}

\Uppercase{MainstrafBie}

15.4 Konverze frazi z \mtext na velka pismena

Makro \mtext{id} expanduje na skutecnou frazi ve tfech krocich:

\mtext{id} -> \csname mt:id:\csname lan:\the\language\endcsname\endcsname
\csname mt:id:\csname lan:\the\language\endcsname\endcsname -> \mt:id:cs
\mt:id:cs -> skuteénjy text

Chceme-li konvertovat takovy text na velkd pismena, musime nejprve provést vSechny tii
drovné expanze, na coz potiebujeme sedm piikazti \expandafter:

\def\exseven{\expandafter\expandafter\expandafter
\expandafter\expandafter\expandafter\expandafter}
...\uppercase\exseven{\mtext{id}}. ..

15.5 Hebrejstina — sazba zprava doleva

Sazbu zprava doleva zvlada i pdfTeX vybaveny eTeXem (toto rozsifeni se aktivuje pii
inicializaci formatu a pdfcsplain je s nim obvykle inicializovan), protoze eTeX obsahuje mo-
dul TeXXeT. Tento modul zacne pracovat po zadani \TeXXeTstate=1 na zacatku dokumentu
a pak akceptuje ptikazy \beginR. . .\endR, mezi kterymi probiha sazba (v horizontalnim médu)
zprava doleva.

Pfipravime makro \hebrew{...text v hejstiné&...} a \hebrewpar{... nékolik odstavcd v hebrej;
které vytvoii sazbu kratkych hebrejskych textt. V pdfTeXu pouzijeme 8bitovy font rcjhbltx. tfmj]
(bézné dostupny v TeXovych distribucich) a pfekédovani z UTF-8 vstupu na tento font prove-
deme encTeXem.

Poznamka: v textovém editoru, ktery umi spravné pracovat s UNICODE znaky hebrejstiny,
piSete text v poradi znakd, jak se ¢te, nicméné v okné editoru se automaticky sekvence znakt
zobrazuje ,,pozpatku”, protoze editor zna useky znaktt UNICODE tabulky, které ma zobrazovat
timto zptisobem. Do souboru je ale sekvence znakt ulozena v poradi, jak se ¢te. Proto je nutné
toto potradi znovu pfevratit v sazbé prikazy \beginR a \endR.

\TeXXeTstate=1
\font\hebrewfont=rcjhbltx

\def\texthebrew#1{\leavevmode\beginR{\hebrewfont#1}\endR}
\long\def\hebrewpar#1{\par\hbox{\beginR\vbox{\hebrewfont#1}\endR}}

% sekvence UTF-8 kéd kéd ve fontu
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\mubyte\HEBalef ~~d7~"90\endmubyte \chardef\HEBalef 39
\mubyte\HEBbet ~~d7""91\endmubyte \cahrdef \HEBbet 98

\mubyte\HEBshin ~~d7~"a9\endmubyte \chardef\HEBshin 152
\mubyte\HEBshinshindotdages ~“ef”~"ac”"ab\endmubyte \chardef\HEBshinshindotdages 153

Kéd znaku ve fontu zjistite pohledem do souboru cjhebltx.enc, ktery je soucasti TeXo-
vych distribuci. Pokud se vam nechce zjistovat UTF-8 kédy vSech znaki a jste schopni v editoru
primo tyto znaky napsat, mtzete kédovani fontu deklarovat i pfimo pomoci téchto znaki (v
ukazce je misto skute¢ného znaku jen zkratka heb-znak, protoze skute¢ny znak na této WWW
strance zobrazit nelze).

\mubytein=0

% sekvence skutecny znak kéd ve fontu
\mubyte\HEBalef heb-znak\endmubyte \chardef\HEBalef 39
\mubyte\HEBbet heb-znak\endmubyte \cahrdef\HEBbet 98
\mubyte\HEBshin heb-znak\endmubyte \chardef\HEBshin 152

\mubyte\HEBshinshindotdages heb-znak\endmubyte \chardef\HEBshinshindotdages 153
\mubytein=1

Je-li nékdo ochoten zaslat mi hotovou tabulku s hebrejskymi znaky a soubor s ukazkou
sazby hebrejského textu, rad sem zaifadim odkaz.

Podobné (ale bez pravolevé sazby) je v souboru cyrchars.tex feSena sazba promoci enc-
TeXu azbukou. Soubor cyrchars.tex je soucasti csplainu a pfimo v ném je dokumentace
a ukazky.

16 Matematicka sazba

16.1 Ceské texty v matematice

V matematice nefunguji akcentované znaky (¢, &, ¥ atd.), protoze nemaji t¥idu 7 a nejsou
tedy zarazeny do matematické abecedy. Ve zlomku $cena \over vjkon$ chceme, aby byly
texty zmenseny (nelze je dit jednoduse do \hboxu) a navic chceme, aby byly vytistény spravné.
Rychlé feseni $\rm cenalover vijkon$ funguje pfi pouziti CSfonti, ale po pfepnuti na jinou
rodinu fontt nastavaji potize. Ty lze vytesit zafazenim Ceské abecedy do znaku t¥idy 7 (mate-
maticka abeceda) takto:

\def\setmathalphabetcode#1{\ifx\XeTeXmathcode\undefined
\tmpnum=\itfam \multiply\tmpnum by256 \advance\tmpnum by ‘#1
\advance\tmpnum by"7000 \mathcode‘#1 = \tmpnum \relax

\else \XeTeXmathcode‘#1 = 7 \itfam ‘#1 \fi

}

\def\mathalphabetchars#1{\if "#1"\else
\setmathalphabetcode#1\expandafter\mathalphabetchars\fi}

\mathalphabetchars AaAaCEDAESESIiLILIN#060606RFRESETLTA0MUHTTZ2{}

Nyni maji znaky ceské abecedy stejnou vlastnost, jako jiné znaky matematické abecedy
a jsou implicitni v kurzivé a daji se prepinat. Je ovSsem nutné, aby v dané matematické rodiné
byl zaveden font, ktery tyto znaky obsahuje (coz nemusi byt vzdy splnéno).

Makro \setmathalphabetcode pridé€li znaku tfidu 7 s vychozi rodinou \itfam. Neni-li
pfitomna 16bitova masina, pouzije se k tomu primitiv \mathcode, jinak se pouzije primitiv
\XeTeXmathcode.
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16.2 Odkaz na piedchozi rovnici

V matematickém textu s c¢islovanymi rovnicemi casto odkazujeme na tu posledni nebo
predposledni rovnici. Je pak mozné zbytecné pro né vymyslet lejbliky a odkazovat na né pomoci
\ref [lejblik]. Sta¢i napsat \eqmark bez lejbliku a odkazovat pomoci \lasteq (posledni
rovnice), \preveq2 (pfedpoledni rovnice), \preveq3 (pfed-pfedposledni rovnice) atd. Takze
tfeba:

$$a"2 + "2 = c"2 \egmark$$
Pfedchozi rovnice \lasteq\ je tvrzenim Pythagorovy véty.

Makra \lasteq a \preveq je mozné definovat takto:

\newcount\eqlabnum

\addto\egmark{{\global\advance\eqlabnum byl
\label[.eqlab:\the\eqlabnum] \wlabel\thednum}}

\def\preveqg#1{\tmpnum=\eqlabnum\advance\tmpnum by-#1\advance\tmpnum byl
\ref[.eqlab:\the\tmpnum] }

\def\lasteq{\preveql}

Je zde zaveden globalni registr \eqlabnum, pomoci kterého kazdé rovnici oznacené makrem
\egmark se pfid€li interni lejblik .eqlab:\the\eqlabnum, pficemz ¢islo \eqlabnum se vzdy
zvétsi o jednicku.

16.3 Natahovaci tilde nad vzorcem jakékoli velikosti

PlainTeX pouzivda makro \widetilde, které odkazuje do fontu se tfemi postupné se zvét-
sujicimi velikostmi vlnky a dal neni nic. To naprosto neuspokoji pokryvace, ktefi chtéji pokryt
vzorec libovolné sitky vinkou. Navrhneme tedy makro \overtilde, které zméii pokryvany vzo-
rec a pomoci \pdfscale zvéts$i ¢i zmensi nejvétsi element ve fontu pro \widetilde tak, ze
vysledek je vzdy cely pokryty. Napiiklad:
$$\displaylines{

\overtilde{b} + \overtilde{ab} + \overtilde{a+bc}+{}\cr
{}+\overtilde{b+c+d}+ \overtilde{a+b+c+df}
183

da tento vysledek:

b+ab+a-+ be+
tbtctd+atbtetdf

Makro \overtilde je definovano takto:

\mathchardef\widetildemax="0367

\def\widetildeto #1{\bgroup\tmpdim=#1\setboxO=\hbox{$\widetildemax$l}’
\tmpdim=16\tmpdim \tmpnum=\tmpdim \tmpdim=\wd0 \divide\tmpdim by16
\divide\tmpnum by\tmpdim
\hbox to#1{\pdfsave\rlap{\pdfscale{\the\tmpnum}{\ifnum\tmpnum<588 1\else\the\tmpnum\fi}j,
\pdfscale{.00390625}{\ifnum\tmpnum<588 1\else.0017\fil}},
\vbox toOpt{\hbox{$\widetildemax$}\vss}}\pdfrestore\hss}y
\egroup
}
\def\overtilde#1{\setbox1=\hbox{$#1$}%
\vbox{\offinterlineskip \halign{\hfil##\hfil\cr
\widetildeto{\wd1}\cr\noalign{\kern.5ex\kern.02\wd1}\box1\cr}}/
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Makro \widetildeto zvétsi \widetildemax na pozadovanou velikost #1. Citatel pro v§-
pocet poméru velikosti vynasobi 16, jmenovatel vydéli 16, takze vysledeny pomér uloZeny
v \tmpnum je 256 krat skutecny pomeér. Proto jej do \pdfscale vlozime a nasledné vlozime
\pdfscale .00390625, coz je 1/256. Vysku znaku nechdme nezménénu az do pomeéru 588/256.
Je-li pomér vétsi, je mirné zvétsena i vyska znaku pomeérem 0.4352 krat ptivodni vyska. Makro
\overtilde zmé¥i pokryvany vzorec v \boxul, zavold \widetildeto a sestavi vilnku a vzorec
pod sebe pomoci \halign.

16.4 Box s textem ve velikosti podle kontextu (index, indexindex)

V LaTeXu je k dispozici makro \text{cosi}, které v matematickém mdédu vysazi cosi
stejné jako \hbox{cosil}, ale velikost textu je pfizptisobena tomu, zda se piikaz vyskytuje
v zékladu, indexu nebo indexindexu. Navic si prikaz pamatuje vnéjsi matematicky kontext
a kdyZ uvniti textu napiseme $. ..$, bude sazba ve stejném kontextu (displaystyle, textstyle).

Vytvofime analogické makro \mathbox{text}, které se chova vysSe popsanym zpisobem.
Pii pouziti OPmac k tomu potfebujeme tii fadky kédu:
\def\mathbox#1{{\mathchoice{\mathboxA\displaystyle [I1{#1}}{\mathboxA\textstyle []1{#1}}

{\mathboxA\textstyle[700] {#1}}{\mathboxA\textstyle [500]{#1}}}}
\def\mathboxA#1 [#2]#3{\hbox{\everymath={#1}\if "#2"\else\typoscale [#2/]\relax\fi #3}}

16.5 Opakovani symbolu na zlomu radku

V tradi¢ni ¢eské sazbé (i jinde) se vyskytuje pozadavek na opakovani znaménka pro operaci
¢i realaci, pokud je v tomto misté zlomen fadek. Pripravime makro \mrepeatchar znak, ktery
predeklaruje znak tak, aby byl (pouze) v matematické sazbé aktivni a zpusobil své opakovani na
zlomu fadku. Také pfipravime makro \mrepeatcs \sekvenceA \sekvenceB \sekvenceC ... \relax,[|
které predeklaruje vyznam uvedenych sekvenci tak, ze jako operace ¢i relace se opakuji na zlomu
radku. Naptiklad:

\mrepeatchar+ \mrepeatchar- \mrepeatchar= \mrepeatchar< \mrepeatchar>
\mrepeatcs \approx \asymp \bot \cap \cdot \circ \cup \diamond
\div \equiv \geq \gg \in \leq \11 \odot \oplus \oslash \otimes \paralell
\perp \pm \prec \peceq \sim \simeq \subset \subseteq \supset \supseteq
\top \triangle \triangleleft \triangleright \uplus \vdash \vee \wedge \relax

\hsize=5cm
Test $a\sim b\sim c\sim d\sim e\sim f\sim g\sim i\sim k\sim 1l\sim m$.

A taky $atb+c+d+e+f+gth+y+f<e<w<es.

Po deklarovani znaku (napf. \mrepeatchar+) je mozné pouzit \NR+, coz se chovd v ma-
tematické sazbé jako pivodni +. V textové sazbé se znak + neméni. Po deklarovani sekvence
(napf. \mrepeatcs \sim \relax) je k dispozici sekvence \NRsim, kterd nese puvodni vyznam
sekvence \sim.

Implementace mutize vypadat takto:

\def\NR#1{\csname NR:\string#1\endcsname}
\def\mrepset#1{\begingroup \lccode‘\"=‘#1\lowercase{\endgroup\edef~}}
\def\mrepeatchar#1{/
\isNRno\NR#1{\mathchardef\NR#1=\mathcode ‘#1 1}V
\mrepset#1{\NR#1\nobreak \discretionary{}{\hbox{$\NR#1$}}{}}
\mathcode ‘#1="8000
}
\def\NRs#1{\csname NR\expandafter\NRx\string#1l\endcsname} \def\NRx#1{}
\def\mrepeatcs#1{\ifx#1\relax \else
\isNRno\NRs#1{\let\NRs#1=#1}},
\edef#1{\NRs#1\noexpand\nobreak \discretionary{}{\hbox{$\NRs#1$}}{}}%
\expandafter\mrepeatcs\fi

}
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\def\isNRno#1#2#3{\expandafter\expandafter\expandafter\ifx#1#2\relax
\expandafter\expandafter\expandafter#3\else
\message{\string#2\space declared already}\fi}

Reseni je robustni, chytré znaky miizete bez obav pouzit v nadpisech kapitol a sekci.

16.6 Inteligentni \dots jako v AMSTeXu

AMSTeX nabizi néktera zajimava makra. Muzete si natdhnout \input amstex pfed \input opmac]]
a tim tato makra vyuzit. Je vSak tfeba tésné za \input amstex napsat \catcode‘\@=12, pro-
toze AMSTeX nastavuje tento znak jako aktivni a to nedéla dobrotu.
Nebo si zajimavd makra naprogramujeme sami. Napftiklad makro \dots pracuje v AM-
STeXu podle kontextu. V textovém médu se chova jako klasické \dots, v matematickém médu
se chova jako \cdots nebo \1ldots v zavislosti na tom, ¢im je obklopeno. Tedy:
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a_1,\dots a_n, \quad % chova se jako \ldots
a_1l + \dots + a_n, \quad % chova se jako \cdots
A_1 \subset \dots \subset A_n ¥ chova se jako \cdots

$3
Takovou inteligenci je mozné dat makru \dots pomoci nasledujiciho kédu:

\let\textdots=\dots

\def\dots{\ifmmode \expandafter\mathdots \else \expandafter\textdots \fi}

\def\mathdots{\futurelet\next\mathdotsA}

\def\mathdotsA{\mathdotsB +-=<>() [I\{\}\langle\rangle \end
\edef\tmpb{!\meaning\next}y,
\expandafter\isinlist\expandafter\tmpb\expandafter{\expandafter!\string\mathchar"}},
\iftrue \expandafter\mathdotsC\tmpb \end \else \ldots \fi
\relax

}

\def\mathdotsB#1{\ifx\end#1\else

\ifx\next#1\cdots \expandafter\expandafter\expandafter\skiptorelax
\else \expandafter\expandafter\expandafter\mathdotsB
\fi\fi

}

\def\mathdotsC#1"#2#3\end{\let\next=\1dots
\ifnum#2=1 \let\next=\cdots \fi % Big OP
\ifnum#2=2 \let\next=\cdots \fi % Bin
\ifnum#2=3 \let\next=\cdots \fi % Rel
\ifnum#2=4 \let\next=\cdots \fi % Open
\ifnum#2=5 \let\next=\cdots \fi % Close
\next

}

\addprotect\dots

Makro \mathdots spusténé v matematickém mdédu vlozi do \next nasledujici token a za po-
moci \mathdotsA a \mathdotsB zjistuje, zda to je néktery ze znakt +-=§tt§char60§tt§char62 () [1{}.}
Pokud ano, vlozi \cdots a pomoci \skiptorelax konci. Jinak jesté prozkouma4, zda \next je
\mathchar (napf. \le). Pokud ne, vlozi \1ldots. Pokud ano, zjisti, pomoci \mathdotsC, zda
tento \mathchar je t¥idy 1, 2, 3, 4 nebo 5. Pokud ano, vlozi \cdots, pokud ne, vlozi \1dots.

16.7 \dddot pro tieti derivaci

Plain TeX nabizi nejvyse \ddot x pro druhou derivaci x dle ¢asu a toto makro je im-
plementovano pomoci \mathaccent. Akcent pro trojtecku v matematickych fontech nemame,
takze makro \dddot x pro tfeti derivaci bude trochu slozité&jsi:
\def\dddot#1{{\mathpalette\dddotA{#1}}}

\def\dddotA#1#2{\setbox0=\hbox{$#1#2$}\tmpdim=\ht0 \mathop{#2\kernOpt}\limits

~“{\vbox toOpt{\kern-.04em\hbox toOpt{\hss\it$#1.\mkern-1.5mu.\mkern-1.5mu.$%
\kern-\slantcorr\hss}\vss}}}
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Makro diky \mathpalette pracuje spravné i ve skriptoidni ¢i skriptskriptoidni velikosti.
Také diky makru \slantcorr z OPmac je umisténi nad znakem s ohledem na sklonénou osu
zékladniho znaku. Konstanty v makru jsou voleny tak, aby to vizualné co nejlépe navazovalo na
\ddot z CM fonti. Mizete porovnat vystup \dddot z LaTeXu pfi pouziti amstex.sty s timto
FeSenim.

16.8 Recki pismena jako \bbchar

OPmac pouziva makro soubor ams-math, ktery pro pismena zdvojenych tahi zavadi font
msbm* .tfm z rodiny fontd AMS. Takova pismena vypadaji daleko 1épe nez pismena z fontu
bbold*.tfm. Fonty msbm maji ale jednu nevyhodu: neobsahuji zdvojena feckéd pismena. Pokud
je chcete, naucite se v tomto OPmac triku vymeénit fonty jedné rodiny za jinou. Pak mizete
psat:

$\alpha = {\bbchar\alphal}$

a objevi se ,alfa je rovno dvojitému alfa“. Pohledem do souboru ams-math.tex zjistite, ze
rodina pro \bbchar ma ¢islo 5 a oznaceni msbm, takze bude stacit udélat toto:
\regtfm msbm 0 bbold5 5.5 bbold6 6.5 bbold7 7.5 bbold8 8.5 bbold9
9.5 bbold10 11.1 bboldil2 15 bboldl7 * % using bbchar from bbold*.tfm

\mathchardef\bbalpha="50B \mathchardef\bbbeta="50C \mathchardef \bbgamma="50D
\mathchardef\bbdelta="50E \mathchardef\bbepsilon="50F \mathchardef\bbzeta="510

\mathchardef\bbeta="511 \mathchardef\bbtheta="512 \mathchardef\bbiota="513
\mathchardef\bbkappa="514 \mathchardef\bblambda="515 \mathchardef\bbmu="516
\mathchardef\bbnu="517 \mathchardef\bbxi="518 \mathchardef\bbpi="519
\mathchardef\bbrho="514 \mathchardef\bbsigma="51B  \mathchardef\bbtau="51C
\mathchardef\bbupsilon="51D \mathchardef\bbphi="51E \mathchardef\bbchi="50F
\mathchardef\bbpsi="520 \mathchardef\bbomega="57F

\addto\bbchar{\let\alpha\bbalpha \let\beta\bbbeta \let\gamma\bbgamma
\let\delta\bbdelda \let\epsilon\bbepsilon \let\zeta\bbzeta \let\theta\bbtheta
\let\iota\bbiota \let\kappa\bbkappa \let\lambda\bblambda \let\mu\bbmu
\let\nu\bbnu \let\xi\bbxi \let\pi\bbpi \let\rho\bbrho \let\sigma\bbsigma
\let\tau\bbtau \let\upsilon\bbupsilon \let\phi\bbphi \let\chi\bbchi
\let\psi\bbpsi \let\omega\bbomega

}

16.9 Nekurzivni fecka pismena

V matematické sazbé je $\beta$ v kurzivé bez ohledu na to, zda napiseme tieba $\rm\beta$.l
Toto chovani je mozné zménit po deklaraci \smartgreek. Pak se pfizpiisobi fontu \rm i mala
fecka pismena. Makro \smartgreek vypada takto:

\def\smartgreek{%
\expandafter\ifx\csname updelta\endcsname\relax \eurmgreek \fi
\escapechar=-1 \setsmartgreekA
\alpha\beta\gamma\delta\epsilon\zeta\eta\theta\iota\kappa\lambda\mu\nu\xi\pi\rho\sigma
\tau\upsilon\phi\chi\omega\varepsilon\vartheta\varpi\varrho\varsigma\varphi\relax
\escapechar=‘\\
}
\def\setsmartgreekA#1{\ifx#1\relax \else
\expandafter \let \csname orilstring#l\endcsname = #17,
\edef#1{\relax \noexpand\ifnum\fam=0 \thecsname up\string#l\endcsname
\noexpand\else \noexpand\ifnum\fam=\rmfam \thecsname up\string#l\endcsname
\noexpand\else \thecsname ori\string#1l\endcsname
\noexpand\fi \noexpand\fi}J,
\expandafter\setsmartgreekA \fi
}
\def\thecsname{\expandafter\noexpand\csname}
\def\eurmgreek{\regtfm eurm 0 eurm5 6 eurm7 8.5 eurmlO *
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\csname newfam\endcsname \eurmfam \tmpnum=\eurmfam \advance\tmpnum by-10

\edef\eurmh{\ifcase\tmpnum A\or Blor C\or D\or E\or F\fil},
\addto\normalmath{\loadmathfamily {\eurmfam} eurm }\normalmath

\addto\boldmath{\loadmathfamily {\eurmfam} eurm }J

\mathchardef \upalpha "O\eurmh OB \mathchardef \upbeta "O\eurmh OC
\mathchardef \upgamma "O\eurmh OD \mathchardef \updelta "O\eurmh OE
\mathchardef \upepsilon "O\eurmh OF \mathchardef \upzeta "O\eurmh 10
\mathchardef \upeta "O\eurmh 11 \mathchardef \uptheta "O\eurmh 12
\mathchardef \upiota "O\eurmh 13 \mathchardef \upkappa "O\eurmh 14
\mathchardef \uplambda "O\eurmh 15 \mathchardef \upmu "O\eurmh 16
\mathchardef \upnu "O\eurmh 17 \mathchardef \upxi  "O\eurmh 18
\mathchardef \uppi "O\eurmh 19 \mathchardef \uprho "O\eurmh 1A
\mathchardef \upsigma "O\eurmh 1B \mathchardef \uptau "O\eurmh 1C
\mathchardef \upupsilon "O\eurmh 1D \mathchardef \upphi "O\eurmh 1E
\mathchardef \upchi "O\eurmh 1F \mathchardef \uppsi "O\eurmh 20
\mathchardef \upomega  "O\eurmh 21 \mathchardef \upvarepsilon "O\eurmh 22
\mathchardef \upvartheta "O\eurmh 23 \mathchardef \upvarpi "O\eurmh 24

\let \upvarrho=\varrho \let \upvarsigma=\varsigma
\mathchardef \upvarphi  "O\eurmh 27

Je-li natazen tx-math, vyuziji se znaky \upalpha, \upbeta atd. odtud, jinak je potfeba
znaky deklarovat z fontu eurm, coz provede makro \eurmgreek. Makro \setsmartgreek pfe-
definuje znaky \alpha, \beta, atd. takto:

\let\orialpha=\alpha
\def\alpha{\relax \ifnum\fam=0 \upalpha \else \ifnum\fam=\rmfam \upalpha \else \orialpha \fi\fi}

16.10 Normalni \bf a \bi v matematickém mddu

OPmac vola ams-math.tex pro zavedeni matematickych fonti. Tento soubor (z CSplainu)
nastavuje pro \bf a \bi v matematickém mdédu *bezserifové* varianty pisma, protoze to je pro
znaceni matic a vektord v ceské sazbé obvyklejsi. Ovsem nékdo mize chtit i matematické sazbé
pouzit norméalni serifové varinaty pisma pro \bf a \bi. Pak muzZe psat:

\addto\normalmath{¥%

\setmathfamily {\bffam} \tenbf \setmathfamily {\bifam} \tenbi
}
\addto\boldmath{y

\setmathfamily {\bffam} \tenbf \setmathfamily {\bifam} \tenbi
}
\normalmath

Typicky nejsou pro tu¢nou verzi matematické sazby k dispozici supertuc¢né varianty pisma,
takzZe jsme se zde museli spokojit v \boldmath se stejnym feSenim jako v \normalmath. Pouzivate-Jj
li pismovou rodinu, kterd disponuje supertuénymi pismy, pak mtzete napsat néco podobného
tomuto:

\addto\boldmath{%
\loadmathfamily {\bffam} heavy-bf \setmathfamily {\bifam} heavy-bi
}

16.11 Vektory véetné reckych znaku tuc¢né bez serifu

Jak bylo feceno v predchozim OPmac triku, OPmac pouziva pro \bf a \bi v matematické
sazbé tuény bezserifovy font, protoze je to v Ceské sazbé vektort a matic obvyklejsi. Nékdy
bychom chtéli matice mit stojaté a vektory sklonéné, pritom oboji oznacovat napi. pomoci
\_A\_x = \_b. Déle bychom chtéli po napsani \_\gamma dostat tu¢ny bezseriovy znak gamma,
coz implicitné \bf ani \bi neuméji. Postarad se o to nasledujici makro:

\addto\normalmath{\loadmathfamily 12 cmbrmbl0 \loadmathfamily 13 cmssbx10 }
\addto\boldmath{\loadmathfamily 12 cmbrmbl0 \loadmathfamily 13 cmssbx10 }
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\normalmath

\def\_#1{{\expandafter\vecboldify\string#1\end}}
\def\vecboldify#1#2\end{’
\ifx\relax#2\relax
\ifnum\lccode ‘#1=‘#1\bi#1\else\bf#1\fi ), skoln&nd mald, stojata velka
\else
\expandafter\expandafter\expandafter\vecboldifyG % tuénj sans pro Feltinu
\expandafter\meaning \csname #2\endcsname\end
\fi
}
\def\vecboldifyG #1"#2#3\end{\ifx7#2\fami3\mathchar"7#3 \else \mathchar"C#3 \fi}

Nejprve je zaveden font cmbrmbl0 do matematické rodiny 12. Ten obsahuje bezserifovou
tucnou fectinu, bohuzel i velkd pismena této Fectiny jsou skolnéné. TakzZe je zaveden jesté font
cmssbx10 do rodiny 13 obsahujici bezserifové tuéné verzélky feckych pismen (ale zase bohuzel
nebsahuje fecké minusky).

Makro pomoci \string ovéti, zda nasleduje pismeno nebo ridici sekvence. V prvém pfipadé
pak pomoci \1ccode rozhodne, zda pouzije \bf nebo \bi. Ve druhém pripadé pomoci \meaning
zjisti mathcode daného znaku. Zac¢ina-li sedmickou, jedna se o velkd feckd pismena a pouzije
se rodina 13. Jinak se pouzije rodina C=12.

16.12 Matematické rodiny dynamicky pridélené

Klasicky TeX i pdfTeX maji omezeni na nejvyse 16 matematickych rodin fonti v jednom
vzorecku. OPmac pomoci ams-math.tex nebo tx-math.tex alokuje staticky (pro cely doku-
ment) 12 resp. 14 rodin. Muzete jich staticky alokovat méné a dynamicky doplnit jen potfebné
rodiny v ramci kazdého jednotlivého vzorecku. Pak mtzete mit v dokumentu libovolné mnozstvi
matematickych rodin, jen omezeni 16 rodin na vzorecek pochopitelné zlstava.

Vytvofime makro \dfam{jméno-rodiny}, které se uvnitt vzorecku chova jako \fam=¢&islo,
ale rodinu alokuje dynamicky. Dale vytvorime makro

\dmathchardef\sekvence t¥ida{jméno-rodinyl}kéd

které deklaruje \sekvenci podobné jako \matchardef, ale odpovidajici rodina se automa-
ticky alokuje jen, pokud je \sekvence ve vzorecku pouzita. Pro priklad predpokladejme, ze
neni staticky zavedena rodina eufm pro frakturu a rsfs pro skript. Pak je mozné na zacatku
dokumentu deklarovat:

% obecné&: \sdef{dfam:jméno-rodiny}{jméno-fontu-jako-v-\loadmathfamily}
\sdef{dfam:fractur}{eufm} \def\fractur{\dfam{fractur}}
\sdef{dfam:script}{rsfs} \def\script{\dfam{script}}

%o
\dmathchardef\cosi O{fractur}00 % znak t¥idy O kédu 00 (hex) z rodiny fractur
%o

a nasledné to pouzit:
$a \times {\script B} = {\fractur C}$, a taky $ \beta = \cosi"2 $.

V ukazce jsou dva vzorecky. Vedle staticky zavedenych rodin jsou v prvnim vzorecku navic
dynamicky alokovany rodiny rsfs a eufm a ve druhém jen rodina eufm.
Implementace je nasledujici

\chardef\numfamilies=\count18 9, pocet staticky linkovanjch rodin
\everymath={\dfamstart} \everydisplay{\dfamstart} \def\dfamlist{}
\def\dfamstart{\aftergroup\dfamreset \let\dfamstart=\relax}
\def\dfamreset{\global\count18=\numfamilies \gdef\dfamlist{}}

\def\dfam#1{\relax
\expandafter\ifx\csname dfam:#1\endcsname \relax
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\opwarning{dynamic math family "#1" is not declaredl}’
\else
\isinlist\dfamlist{,#1,}\iftrue \else
\begingroup \def\wlog##1{}/,
\csname newfam\expandafter\endcsname \csname dmn:#1\endcsname
\globaldefs=1
\loadmathfamily{\csname dmn:#1\endcsname} {\csname dfam:#1\endcsname}
\endgroup
\global\addto\dfamlist{,#1,}/
\tmpnum=\csname dmn:#1\endcsname
\ifnum \tmpnum<10 \sxdef{dmh:#1}{\the\tmpnum}\else
\advance\tmpnum by-10
\sxdef{dmh:#1}{\ifcase\tmpnum A\or B\or C\or D\or E\or F\fil}J,
\fi\fi
\fam=\csname dmn:#1\endcsname\relax
\fi
}
\def\dmathchar#1#2#3#4{\relax
\ifnum#1=0{\fi % aby fungovalo 2~ \cosi bez nutnosti psat 2 {\cosi}
\isinlist\dfamlist{,#2,}\iftrue\else\begingroup\dfam{#2}\endgroup\fi
\mathchar"#1\csname dmh:#2\endcsname#3#4
\ifnum#1=0}\fi
}
\def\dmathchardef #1#2#3#4#5{\def#1{\dmathchar#2{#3}#4#5}}
\addprotect\dfam \addprotect\dmathchar

Jednotlivé rodiny se zavadéji pomoci \loadmathfamily az podle potieby a globalné. Jména
zavedenych rodin se uklddaji do \dfamlist. Sekvence \dmn: jméno obsahuje ¢islo rodiny a \dmh : jménof}
obsahuje totéz ¢islo jako hexa ¢islici. Na konci kazdého vzorecku se hodnoty tykajici se dyna-
micky zavedenych rodin resetuji pomoci \dfamreset. Vnofené matematické vzorecky (napf.
\hbox{...$vzorec$. ..} uvnitf vzorce) tyto hodnoty neresetuji, protoze je pfechodné nasta-
veno \dfamstart na \relax.

P1i pouziti \dfam se doporucuje snizit pocet staticky zavedenych rodin jen na ¢asto pouzi-
vané predefinovanim maker \normalmath a \boldmath a odpovidajicim snizenim ¢isla \count18.}|
Rodiny 0, 1, 2 a 3 museji nutné zistat staticky zavedené, protoze TeX potiebuje jejich metriky
v kazdém vzorecku.

M3-li rodina bold variantu, je mozné ji deklarovat nasledujicim zpiisobem:

\newif \ifboldmath \boldmathfalse
\addto\normalmath{\boldmathfalse} \addto\boldmath{\boldmathtrue}
% pfiklad eufm a eufb:

\sdef{dfam:fractur}{\ifboldmath eufb\else eufm\fi}

16.13 Matice s vysunutym sloupcem

1 2 3\ prvni fadek
4 5 6 | druhy
T 8 9

10 11 12 J posledni

Vytvofime makro \matrixR, které vytvori matici s typickymi natahovacimi zévorkami,
ale posledni sloupec matice nebude umistény ,,uvnitf matice“, ale vné obklopujicich zavorek.

Naprtiklad

$3$
\matrixR(){ccc}{1&2&3&prvni ¥adek\cr 4&5&6&druhj\cr 7&8&9\cr 10&11&12&posledni}
$3$

vytvori matici, jak je ukdzano na obrazku. Syntaktické pravidlo pro \matrixR je
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\matrixR leva-zavorka prava-zavorka {deklarace} {data}

pritom deklarace obsahuje jen deklaraci sloupcd unitf matice, zatimco data obsahuji
i jeden sloupec navic, ktery se objevi mimo matici a je vytistén v textovém maéddu.
Implementace:

\def\matrixR#1#2#3#4{/,
\bgroup \def\tabiteml{$\ }\def\tabitemr{\ $}\dimenO=0Opt
\def\tabdeclareR{\setbox0=\hbox{\, ####\unsskip}\ifdim\dimenO<\wdO \globall\dimenO=\wdO \fi}}
\setbox1=\vbox{\table{#3R}{#4}}/
\setbox2=\hbox{$\left#1\vcenter{\copyl\right#2$}%
\dimenl=\wd2 \advance\dimenl by-\wdl \divide\dimenl by2
\def\tabdeclareR{\rlap{\kern\dimenl \,####\unsskip}}’
\left#1\vcenter{\table{#3R}{#4}}\right#2\kern\dimenO
\egroup

V prvém priichodu je pouzita \table s pridanou deklaraci R, ktera posledni sloupec pouze
prichodu je ulozen do boxu 1. Déle je sestaven \box2, ktery navic obsahuje okolni zavorky.
7Z rozdilt sirek téchto dvou boxt je vypoctena Sitka natahovaci zavorky a ulozena do \dimenl.
Ve druhém priichodu je posledni sloupec R tistén jako \rlap s odpovidajicim \kern o Siifce na-
tahovaci zavorky. Tento priichod uz je skutecné tistén do vystupu a je pripojen \kern\dimenO,
aby nasledujici text za matici pokracoval az za poslednim sloupcem.

Analogicky miizete vytvorit \matrixL nebo \matrixLR.

16.14 Matice s vysunutym rfadkem

Vytvofime makro \matrixA, které se chova stejné jako makro \matrixR z pfedchoziho
OPmac triku 0137, ale navic je prvni fadek vysunut nad matici. Uzivatel mtze ale nemusi pouzit
posledni nedeklarovany sloupec, tj. mtze vysunuti fadku kombinovat s vysunutim sloupce.
Kromé toho vytvorime makro \matrixB, které na rozdil od \matrixA vysouva pod matici
posledni Fadek.

Syntaktické pravidlo pro pouziti \matrixA a \matrixB je stejné, jako u \matrixR tedy:

\matrixA leva-zavorka prava-zavorka {deklarace} {data}

Implementace:

\def\matrixA#1#2#3#4{/,
{\mathop{\matrixI#1#2{#3}{\noalign{\kern-\normalbaselineskip}#4}1}/,
\limits~{\textstyle\mathstrut}}}
\def \matrixB#1#2#3#4{/,
{\mathop{\matrixI#1#2{#3}{#4\crcr\noalign{\kern-\normalbaselineskip}}}%
\limits_{\textstyle\mathstrut}}}
\let\matrixI=\matrixR 7 use \matrixR from OPmac trick 0137

Matice ma vysunuty fadek diky \noalign{\kern-\normalbaselineskip}. Cela tato ma-
tice je schovana do \mathop a je pfidan horni (resp. dolni) neviditelny index, ktery vklada strut,
aby i vysunuty faddek mél svou béznou vysku. Uzivatel mize napsat \let\matrixI=\matrixL
nebo \let\matrixI=\matrixLR, pokud chce vysouvat i prvni sloupec a pokud si tato makra
vytvoril.

16.15 Nazorné zkratky v matematické sazbé
a<b<c=a<c

Je daleko nazornéjsi ve zdrojaku matematické sazby psat §tt§char60= misto \leq, ==§tt§char62]]
misto \Rightarrow, +- misto \pm atd. Takze zapis pak mtze vypadat takto:

$$ a <= b <= c ==> a <= c $$
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Tuto inteligenci matematické sazby lze deklarovat pomoci makra \msecdef tfeba takto:

\mspecdef << \11
\mspecdef <> \neq
\mspecdef <= \leq
\mspecdef <=> \Leftrightarrow
\mspecdef >> \gg
\mspecdef >= \geq
\mspecdef -+ \mp
\mspecdef +- \pm
\mspecdef == \equiv
\mspecdef =. \doteq
\mspecdef ==> \Rightarrow

Konecné ukazeme, jak vypada kéd chytrého makra \msecdef:

\def\skipnext#1#2{#1}

\def\trynext#1{\trynextA#1.\relax\relax}

\def\trynextA#1#2\relax#3\relax#4#5{/,

\ifx\relax#2\relax \def\next{#4}\else
\def\next{\isnextchar#1{\skipnext{\trynextA#2\relax#3#1\relax{#4}{#5}}}{#5#3}}\fi
\next

}

\def\mspecdefA#1#2#3 #4{\ifx#2\undefined
\def#2{\trynext{#3}{#4}{#1}}\else
\toksO={\trynext{#3}{#4}}\toksi=\expandafter{#2}}
\edef#2{\the\toksO{\the\toks1}}\fi

}

\def\mspecdef#1{},
\ifcat_#1 \expandafter\let\csname m:#1\endcsname=X \catcode‘#1=12 \fi
\expandafter\ifx\csname m:#1\endcsname\relax

\expandafter\mathchardef\csname m:#1\endcsname=\mathcode ‘#1 \fi

\mathcode ‘#1="8000 \begingroup \lccode‘~=‘#1
\lowercase{\endgroup\expandafter\mspecdefA\csname m:#1\endcsname~}/,

}

Popis myslenky: po \mspecdef ax \U \mspecdef axy \V \mspecdef abcd \W se de-
klaruje znak a jako math-aktivni (ma kéd "8000) a je definovan jako:

\def a{\trynext{bcd}\W{\trynext{xy}\V{\trynext{x}\U{normal al}}}}

Makro nejprve testuje, zda nasleduje string bed (pomoci opakovaného \isnextchar). Po-
kud to je splnéno, vynecha se zbytek makra a spusti se \W. Jinak se spusti zbytek makra. To
znamena, ze se testuje nasledujici string xy a kdyz neni pfitomen, testuje se x a kdyz také neni
pritomen, vytiskne se norméalni a. VSimnéte si, ze delsi stringy (zacinajici stejné) museji byt
pomoci \mspecdef deklarovany pozdé€ji nez stringy kratsi.

16.16 Sazba zavisla na mathstylu

K sazbé v matematickém mddu, kterd je zavisld na matematickém stylu (display, text,
script, scriptscript) se pouziva primitivni pfikaz \mathchoice a plainTeX definuje makro \mathpalette.|]
Oboji je nesikovné. Vlastnost \mathchoice by mohla byt implemenovana v TeXu pomoci
pozdrzeného argumentu (jako pfi \write) bez nutnosti v TeXu sestavovat vSechny ¢tyfi va-
rianty sazby. To ale nespravime bez zasahu do samotného TeXu. Na druhé strané makro
\mathpalette, které podava uzivatelem definovanému makru prepinaé stylu jako parametr,
miizeme opustit a udé€lat si makro \varstyle s nazorn€jsim pouzitim a s daleko Sirsimi moz-
nostmi. Makro \varstyle ma jeden parametr, ktery vytvori matematicky seznam. V ramci to-
hoto parametru je mozné pouzivat \usestyle pro pfepnuti do matematického stylu aktivniho
v okamziku uziti \varstyle a dale je mozné pouzit \mathaxis pro vzdalenost ac¢aii od matema-
tické osy a pripadné si definovat dalsi na stylu zavisla makra pomoci \ifcase\mstylenum D\or T\or S\or SS
Naptiklad makro na dvojitou sumu (dva sumacni znaky pfes sebe) muze vypadat takto:
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\def\dbsumR{\ifcase\mstylenum .35\or.25\or.21\or.15\fi em}
\def\dbsumU{\ifcase\mstylenum .15\or.12\or.09\or.07\fi em}
\def\doublesum{\mathop{\varstyle{\raise\dbsumU\rlap{$\usestyle\sum$}{\kern\dbsumR\sum}}}}

$\displaystyle \doublesum_{ij}"{DN} \textstyle \doublesum_{ij}~{DN}$

Makro \varstyle a pfibuznéd makra jsou definovana pomoci \mathchoice:

\newcount\mstylenum

\def\varstyle#1{\mathchoice{\mstylenum=0 #1}{\mstylenum=1 #1}{\mstylenum=2 #1}{\mstylenum=3 #1}}
\def\usestyle{\ifcase\mstylenum \displaystyle\or\textstyle\or\scriptstyle\or\scriptscriptstyle\fi}
\def\mathaxis{\fontdimen22\ifcase\mstylenum \textfont\or\textfont\or\scriptfont\or\scriptscriptfont\fi2 }

17 Tabulky
17.1 Ukazka tabulky s presahy poloZek do vice rfadku a sloupcu

OPmac verze Jun 2017 pridava nékteré nové vlastnosti pro makro \table: moZnost opa-
kovani v deklaraci, deklarator p, makro \crlp na castecné vodorovné cary a konecné makro
\mspan na polozky presahujici vice sloupcii.

Ukézeme, jak sestavit tabulku

Singular Plural
Meuter | bMasculine | Feminine | Masculine | Feminine | Neuter
Inclusive X
I [0}
Exclusive X
Informal X X
11
Formal X
Informal X X X
111 ¥ 0
Formal X

pomoci makra \table. Tabulka je inspirovana dotazem na StackExchange. Muzete porov-
nat prehlednost ¢i neprehlednost LaTeXového kédu diskutovaného na StackExchange s timto
prikladem, kde jsme vytvorili tutéz tabulku, ale pomoci maker z OPmac.

\def\low#1{\vbox to Opt{\kernl.5ex\hbox{#1}\vss}}
\def\tabstrut{\vrule height 20pt depthlOpt widthOpt}

\table{|8{c|}}{\crlp{3-8}
\mspan2[c|]{} &\mspan3[c|]{Singular} &\mspan3[c|]{Plural} \crlp{3-8}
\mspan2[c|]{} & Neuter & Masculine & Feminine & Masculine & Feminine & Neuter \crl
\low I & Inclusive &\mspan3[c|]{\low 0} &\mspan3[c|] X \crlp{2,6-8}
& Exclusive &\mspan3[c|]{} &\mspan3[c|] X \crl
\low{II} & Informal &\mspan3[c|] X &\mspan3[c|] X \crlp{2-8}
& Formal &\mspan6[c|] X \crl
\low{III} & Informal & \low O & X & X &\mspan2[c|] X & \low 0 \crlp{2,4-7}
& Formal & &\mspand[c|] X & \crl

Pfedefinovali jsme \tabstrut, aby tabulka byla vzdusnéjsi. Na StackExchange je totiz
typograficky paskvil. Definovali jsme makro \low na sniZeni textu mirné pod fadek, coz je
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pouzito v polozkéch, které vypadaji jako dvourddkové (obecnéjsi feSeni najdete v nasledujicim
triku 0159). Koneéné jsme pouzili \mspan na ptesah pies vice sloupcti a \crlp na vodorovné ¢ary
jen nékde. Cary v deklaraci \mspan jsou v souladu s dokumentaci vyhradné vpravo deklaratoru
c.

17.2 Umisténi textu vertikalné centrovaného ve vice radcich tabulky

Vytofime makro \crow &islo {text}, které snizi v daném radku text tak, aby to vy-
padalo, Ze je vertikalné centrovany pres ¢islo radkiu. Chceme tedy misto ad hoc vytvoreného
makra \low{text} z predchoziho ptrikladu 0158 pouzivat \crow2{text}.

\def\crow{\afterassignment\crowA \tmpnum=}
\def\crowA#1{\setboxO=\hbox{\tabstrut}\tmpdim=\ht0 \advance\tmpdim by\dpO
\tmpdim=\the\tmpnum\tmpdim
\vbox toOpt{\kern-\htO \vbox to\tmpdim{\vss\hbox{#1}\kern-\prevdepth\vss}\vssl}/,
}

Makro ulozi do \tmpdim vysku plus hloubku tabstrutu nadsobenou &islem a vytvori \vbox to\tmpdim|]
ktery je schovan ve \vbox toOpt, aby to v sazbé neprekazelo.

Poznamenejme, ze makro funguje za predpokladu, ze vSechny radky tabulky jsou ,,jedno-
radkové“, tj. v polozkach tabulky se nevyskytuji celé vicetadkové odstavce. Potiebujeme totiz
dopredu znat vysku vSech fadkt tabulky. Pokud se ale v fadcich vyskytuji vicefadkové odstavce
a dopfedu nevime, jak budou tyto polozky tabulky vysoké, pak je lepsi ru¢né vyladit posazeni
textu dolti podobné, jako v makru \low v predchozim OPmac triku. Nebo, trvate-li na au-
tomatickém vypoctu umisténi textu, je nékdy mozné pouzit primitivni ptikaz \valign misto
\halign. Pokud jsou dopfedu znamy S$itky vSech sloupcii v tabulce, je uziti \halign (o které
polozky v kazdém sloupci. Potfebujeme ale zarovnavat podle nejvyssi polozky v kazdém radku,
a k tomu se hodi \valign, coz je transponované \halign. Ukazku implementace této myslenky
naleznete zde.

17.3 Modifikace formatu odstavce pri pouziti deklaratoru p

V manualu k OPmac je zminéno, Ze odstavec v tabulce deklarovany pomoci p{rozmé&r} je
implicitné formatovan jako obvykly odstavec mimo tabulku, tedy typicky do bloku. To muze
v tzkych sloupcich délat potize. Proto je uvedena moznost pouziti p{rozmér\raggedright}
pro vytvareni odstavcl s pravym roztfepenim. Miuzete si definovat dalsi mozZnosti:

\let\fL=\raggedright
\def\fR{\leftskip=Opt plus 1fill}
\def\fC{\leftskip=Opt plusifill \rightskip=Opt plus 1fill}
\def\fX{\leftskip=\iindent plusifil
\rightskip=\iindent plus-1fil
\parfillskip=0Opt plus2fil}

a potom je odstavec v tabulce:

p{42mm} ... zarovnan do bloku,

p{42mm\fL} ... zarovnan vlevo,

p{42mm\fR} ... zarovnan vpravo,

p{42mm\fC} ... s centrovanymi ¥adky,

p{42mm\fX} ... zarovnén do bloku s centrovanym poslednim ¥adkem.

Vsimnéte si, ze pfi zarovnani vlevo je mozné déleni slov ale pfi zarovnani vpravo nikoli,
protoze déleni slov v takové tpravé odstavce neni vhodné. Nechcete-li délit slova ani pt¥i \fL,
definujte jednoduse:

\def\fL{\rightskip=Opt plus 1fil}
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17.4 Odstavce v polozkach jinak vertikalné usazené

OPmac nabizi jen deklarator p{rozmér}, ktery vytvori v polozce tabulky odstavec. Je-li ta-
kovych odstavct v fadku tabulky vice vedle sebe, jsou vertikalné umistény podle prvniho radku
(jako \vtop). V tomto OPmac triku zavedeme LaTeXovsky deklardtor m{rozmé&r} chovajici
se jako \vcenter (centrovani na stfed) a kone¢né b{rozmé&r} chovajici se jako \vbox (usazeni
podle spodniho fadku). Navod, jak to udélat, je také v technické dokumentaci k OPmac.

\def\paramtabdeclarem#i{\tabiteml{$\vcenter{\hsize=#1\relax
\baselineskip=\normalbaselineskip \lineskiplimit=0pt
\noindent\vbox{\hbox{\tabstrutA}\kern-\prevdepth}##\unsskip
\vbox toOpt{\vss\hbox{\tabstrutA}}}$}\tabitemr

}

\def\paramtabdeclareb#i{\tabiteml\vbox{\hsize=#1\relax
\baselineskip=\normalbaselineskip \lineskiplimit=0Opt
\noindent\vbox{\hbox{\tabstrutA}\kern-\prevdepth}##\unsskip}\tabitemr

}

Vimnéte si, Zze na zaCitek textu pridavame strut, ktery ma vysku jako \tabstrut, ale
nulovou hloubku a na konec textu pfidavame strut, ktery mé hloubku jako \tabstrut, ale
nulovou vysku.

17.5 \crlp a dvojité svislé linky

Makro \crlp{seznam}, které ukonci fadek tabulky a vlozi pod néj vodorovné linky jen ve
sloupcich podle seznamu, se chova jako \crli, tedy linky nezasahuji do prostoru mezi dvojitou
svislou ¢arou. Pfitom k \crli mame alternativu \crl, ktera protne dvojité svislé cary. Jakou
alternativu mame, chceme-li nakreslit linku jen nékde?

Touto alternativou je ukoncit fadek pomoci \cr a nakreslit jakoby dalsi fadek obsahujici
vyhradné \multispan bud s prazdnym obsahem nebo s \hrulefill. Napiiklad

\cr \multispan2 & \multispan3\hrulefill & \multipanl & \mutispand4\hrulefill \cr

se chova jako \crlp { 3-5, 7-10 }, ale presahuje pfipadné svislé dvojité linky. Vyzkou-
Sejte si:
\def\spankern{\kern-\vvkern\kern-\drulewidth}

\table{|lcllcl|1}{\crl
a &b & c \crli

d & e & £ \crlp{1-2}

g & h & i \cr \multispan2\hrulefill & \multispanl \cr

j & k & 1 \cr \multispani\hrulefill & \multispan2 \cr

m&n & o \crlp{1}

P & 9 & r \cr \multispanl & \multispanl\spankern\hrulefill & \multispanl \cr
s &t & u \crlp{2}

v & w & x \crl

Kdyz si tuto ukazku vyzkousite a podrobné se podivate na vysledek, shledate, zZe je zde
dalsi problém: vodorovna linka vytvorend pomoci \multispan v sazbé pfekdzi a v disledku ni
neni prava svisla linka souvisla. Je tedy tfeba jesté zapustit vodorovnou linku do sazby pomoci
\noalign{\kern-\drulewidth}. Tento piikaz vlozte na konec fadkiu j&k&l a p&q&r (vzdy za
druhé \cr). Analogicky zaporny kern vklada i makro \crlp, takze pfi uziti \crlp neni nutné
tento problém fesit.

Konecné si vsimnéte definice a uziti makra \spankern, které pridava zaporny kern, aby
éara pod fadem p&qéer protla i dvojitou ¢aru z predchoziho sloupce.

17.6 Verbatim text v tabulkach

Protoze \table{deklarace}{data} ¢te cely druhy parametr data pred jeho vykonanim,
neni mozné uvniti tohoto parametru prechazet do verbatim (napf. takto: $#) nebo délat jiné
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zmény kategorii znaki s pozadavkem okamzitého efektu. A pritom stac¢i maélo, ¢ist parametr
data a okamzité ho vykonavat. To se d& udélat takto:

\activettchar"

\tableverb{deklarace}
data v&etné "#&$" verbatim
\etable

Vsimnéte si, Ze na rozdil od makra \table nejsou data uzaviena do svorek a jsou ukoncena
makrem \etable. Kéd pro tato makra vypada takto:

\def\tableverb{\vbox\bgroup \catcode‘\|=12 \tableB}

\def\tableB#1{\offinterlineskip \colnum=0 \def\tmpa{}\tabdata={}\scantabdata#1\
\halign\expandafter\bgroup\the\tabdata\cr}

\def\etable{\crcr\egroup\egroup}

17.7 Tabulky jako v balicku booktabs

Ortodoxni zastanci LaTeXového balicku booktabs by ohrnuli nos nad predchozi ukazkou
a zddraznili by, ze jsem lama, kterd nevi, Ze svislé ¢ary do tabulky nepatii a vodorovné jsou
mozné v ruznych tloustkach, ale v zadném pripadé ne dvojité. A hlavné s ¢arami v tabulce je
tfeba zachézet umirnéné a decentné. V dokumentaci maji tuto ukéazku:

Item

Animal Description Price ($)

Gnat per gram 13.65

each 0.01
Gnu stuffed 92.50
Emu stuffed 33.33
Armadillo frozen 8.99

kterou pomoci \table z OPmac vytvofime tieba takto:

\table{1llr}{ \crtop
\multispan2\hfil Item\hfil& \cr
\multispan2\tablinefil\kern.5em \cr

Animal & Description & Price (\$) \crmid
Gnat & per gram & 13.65 \cr

& each & 0.01 \cr
Gnu & stuffed & 92.50 \cr
Emu & stuffed & 33.33 \cr
Armadillo & frozen & 8.99 \crbot}

Je ovSem potfeba definovat \crtop, \crmid, \crbot a pozménit tloustku ¢ary v \tablinefil:|j

\def\crtop{\crcr \noalign{\hrule height.6pt \kern2.5pt}}

\def\crbot{\crcr \noalign{\kern2.5pt\hrule height.6pt}}

\def\crmid{\crcr \noalign{\kernlpt\hrule\kernipt}}

\def\tablinefil{\leaders\hrule height.2pt\hfil\vrule heightl.7pt depthl.5pt widthOpt }

Konecné je tfeba odstranit mezery vlevo v prvni polozce a vpravo v posledni, jinak by ty
¢ary ponékud precuhovaly. Pridal jsem \kern-.5em do deklarace radku tabulky zleva a zprava,
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protoze \tabiteml a \tabitemr jsou definovany jako \enspace. K tomu ucelu jsem mirné
predefinoval interni makro OPmac \tableA:

\def\tableA#1#2{\offinterlineskip \def\tmpa{}\tabdata={\kern-.5em}\scantabdata#l\relax
\halign\expandafter{\the\tabdata\kern-.5em\tabstrutA\cr#2\crcr}\egroup}

17.8 Stridavé podbarvené rfadky v tabulce

V posledni dobé se rozmohla méda podbarvovat fadky v tabulce.

aa bh ce dd ee i
oo hh ii ii kk 11
mm nn 00 pp qq TT
fete 1 1111 LA WwW X
ab cd ef gh ij kl
IT11L O qr st [IRY WX

Pomoci \table vytvorime vyse uvedenou tabulku tfeba takto:

\frame{\table{111111}{\crx

aa & bb & cc & dd & ee & ff \crx
gg & hh & ii & jj & kk & 11 \crx
mm & nn & oo & pp & qq & rr \crx
ss & tt & uu & vv & ww & xx \crx
ab & cd & ef & gh & ij & k1 \crx
mn & op & qr & st & uv & wx}}

K tomu staci dodefinovat piikaz \crx, ktery stiidavé vklada/nevklada do vertikalniho se-
znamu mezi fadky Sedé pruhy:
\newcount\tabline \tabline=1
\def\crx{\crcr \ifodd\tabline \colortabline \fi
\global\advance\tabline byl }
\def\colortabline{\noalign{\localcolor\LightGrey
\hrule height\ht\strutbox depth\dp\strutbox \kern-\ht\strutbox \kern-\dp\strutbox}}
\def\tabiteml{\quad}\def\tabitemr{\quad}

17.9 Jednotlivé podbarvené polozky v tabulce

Vytvorime deklaratory sloupce tabulky C, R, L, které funguji obdobné, jako c, r, 1, ale
navic umozni kazdou polozku podbarvit zvolenou barvou. Je-li prvni objekt v polozce prepinac
barvy, tato barva se pouzije pro podklad polozky. Napriklad:

. & \Blue Text & ... % modfe podbarveny Cernjy text
. & \Green \Red Text & ... J, zelené& podbarenj Eerveny text
. & \relax \Blue Text & ... % modryj text, defaultni pozadi

Podbarveni polozek vypruzi jako obvyklé mezery ve sloupci tabulky, tj. pfi C pruzi z obou
stran, pfi L pruzi zprava a pfi R pruzi zleva. Rovnéz mezery \tabiteml a \tabitemr jsou
podbarveny.

Je-li nastaveno \cellcolor pomoci \let jako barva (napf. \let\cellcolor=\Yellow),
pak tato barva se pouzije jako defualtni pozadi. Neni-li \cellcolor nastaveno, je defaultni
pozadi prihledné.

Mezi jednotlivymi sloupci mtzete vlozit bilou mezeru pomoci nenulové hodnoty \tabskip
a mezi jednotlivymi radky vznikne bila mezera pomoci \noalign{\kern...}. Piiklad:
\def\tabstrut{\lower4pt\vbox tol5pt{}}

\tabskip=2pt \def\cskip{\noalign{\kern2pt}} \let\cellcolor=\Yellow

\table{CLR}{first item & second & \Blue \White third item \cr\cskip
next long item & \Red X & \Green YES }
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vytvoii tabulku:

first item second [RANICIEIAE 1)
Implementace:

\def\tabdeclareC{\futurelet\next\setcellcolor##\end\hfil\hfil}
\def\tabdeclareL{\futurelet\next\setcellcolor##\end\relax\hfil}
\def\tabdeclareR{\futurelet\next\setcellcolor##\end\hfil\relax}
\def\setcellcolor{\ifx\next\global \expandafter\setcellcolorC\else \expandafter\setcellcolorD\fi}
\def\setcellcolorC#1\fi#2\end#3#4{/
\setbox0=\hbox{{\tabiteml\localcolor#2\unskip\tabitemr}l}/,
{\localcolor#i\fi\tabstrut\leaders\vrule\hskip\wd0 \ifx#3\hfil plusifil\fi}J,
\kern-\wd0O \box0
\ifx#4\hfil {\kern-.2pt \localcolor#1\filleaders\vrule\hskip.2pt plusifil}\fi
}
\def\setcellcolorD{\ifx\cellcolor\undefined \let\next=\setcellcolorN
\else \def\next{\expandafter\expandafter\expandafter\setcellcolorC\cellcolor}/,
\fi \next
}
\def\setcellcolorN#1\end#2#3{#2\tabiteml{\localcolor#1\unskip}\tabitemr#3}

Makro \setcellcolor sebere prvni token z polozky. Makro pracuje v deklara¢ni casti
tabulky, takze prvni polozku si sejme az po expanzi na Uroven prvniho neexpandovatelného
tokenu. Timto tokenem v pfipadé makra pro barvu je \global (viz makro \setcmylcolor).
Je-li toto splnéno, spusti se makro \setcellcolorC, které si do #1 ulozi rozexpandované télo
makra \setcmykcolor (az po posledni \fi), do #2 si ulozi zbyly text polozky a do #3 a #4 ulozi
box0 pomoci \leaders. Neni-li prvni token polozky \global, pak makro \setcellcolorD
jesté rozhodne, zda je ¢i neni definovano makro \cellcolor a pokud je, podstréi makru
\setcellcolorC spravné rozexpandovany \cellcolor, jinak spusti \setcellcolorN, coz ne-
vytvori zadny podklad.

17.10 Podbarvené polozky pies vice sloupcu

K predchozimu OPmac triku pfiddme moznost podvarvovat polozky pres vice sloupcu. Pri-
dame makro \multispanc{po&et} \Barva {Text}, které vytvori polozku pies po&et sloupct
podbarvené barvou \Barva. Chcete-li mit polozku podbarvanou implicitni barvou, piste misto
\Barva \relax.

Priklad:

\def\tabstrut{\lowerdpt\vbox tol5pt{}}
\tabskip=2pt \def\cskip{\noalign{\kern2pt}} \let\cellcolor=\Yellow
\table{CLR}{\Black\White\bf Table &\multispanc2 \Black {\White\bf Title} \cr\cskip
first item & second & \Blue \White third item \cr\cskip
next long item & \Red X & \Green YES }

vytvori:

first item eee ol third item

Makro \multispanc mize byt definovano takto:
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\def\multispanc#1#2#3{\multispan{#1}/
\expandafter\expandafter\expandafter\cellcolexp#2#3\end\hfil\hfil\ignorespaces}
\def\cellcolexp{\futurelet\next\setcellcolor}

17.11 Tabulky se stanovenou Sifkou

Vytvoiime makro \tableto{si¥ka}{deklarace}{data}, které vytvoii tabulku se stano-
venou Sitkou. Mezery mezi sloupci se tomu pfizptisobi. K tomu sta¢i inspirovat se makrem
\table z OPmac a zapracovat do néj praci s registrem \tabskip.

\def\tableto{\vbox\bgroup \catcode‘\|=12 \tableAto}
\def\tableAto#1#2#3{\offinterlineskip \def\tmpa{}%

\tabdata={\tabskip=0Opt plusifil minusifill}\scantabdata#2\relax

\halign to#1\expandafter{\the\tabdata\tabskip=0Opt\tabstrutA\cr#3\crcr}\egroup}

Mezery \tabiteml a \tabitemr se nyni projevi vlevo od prvniho sloupce a vpravo od
posledniho sloupce. Jinde mezi sloupci bude mezera upravena tak, aby celkova sitka tabulky
vyhovéla stanovenému udaji.

Toto makro funguje na tabulky napfiklad z predchozich dvou prikladi. Nefunguje to
spravné na tabulky se svislymi linkami mezi sloupci (na okrajich tabulky svislé linky nevadi).
Pokud tedy nejste (stejné jako ji) ortodoxni vyznavacéi booktabs a tedy vyjimecné snesete i kul-
tivované vedenou svislou linku, je tieba pro natahovaci tabulky se svilymi linkami pouzit jiné
makro:

\newdimen\tabw
\def\countcols#1{\ifx#1\relax\else
\ifx#1|\else\advance\tmpnum by2 \fi \expandafter\countcols \fi}
\def\tableto#1#2#3{{\def\tabiteml{}\def\tabitemr{}\setbox0=\table{#2}{#3}/
\tmpnum=0 \countcols#2\relax \tabw=#1\advance\tabw by-\wd0 \divide\tabw by\tmpnum
\def\tabiteml{\kern\tabw}\def\tabitemr{\kern\tabw}\table{#2}{#3}}}

Toto makro nejprve nanecisto do boxu0 vysazi tabulku s prazdnymi \tabiteml a \tabitemr.}j
Pak odecte od pozadované sitky sitku boxu0 a vydéli to dvojnasobkem poctu sloupcti. Tento
rozmér pak nacpe do \tabiteml a \tabitemr a znovu vytiskne. Nyni uz bude mit tabulka
pozadovanou Sirku.

Vyhoda tohoto feseni (proti postupu nap¥. v TBN, str. 141) je, Ze neni potfeba ménit nic
v datech tabulky. Pocet sloupct zlstava zachovan.

17.12 Rozsiritelny sloupec v tabulce typu ,,odstavec*

Vytvorime makro \tableto{sifkatab}{deklarace}{data} podobné jako v pfedchozim
prikladé. Predpokladame, ze v deklaraci bude pouzit jeden deklarator P, ktery oznacuje sloupec
typu odstavec a jehoz sitka bude takova, aby celkova sitka tabulky odpovidala spcifikovanému
udaji {§i¥katab}.

\newdimen\Pwidth \newdimen\tabw
\def\tabdeclareP {\tabiteml\vtop{\hsize=\Pwidth \rightskip=Opt plusifil
\baselineskip=1.2em \lineskiplimit=0Opt
\noindent ##\unsskip\vbox toOpt{\vss\hbox{\tabstrutA}}}\hss\tabitemr}
\def\tableto#1#2#3{{\Pwidth=.5\hsize \setboxO=\table{#2}{#3}
\tabw=#1\relax \advance\tabw by-\wdO \advance\Pwidth by\tabw \table{#2}{#3}}}

Toto makro nejprve nanecisto vytvoii pozadovanou tabulku s \Pwidth=\hsize do boxu0
a pak zméii box0 a upravi podle toho kone¢nou hodnotu registru \Pwidth,

17.13 Deklaratory v tabulce z vice pismen

Ackoli se to v dokumentaci OPmac explicitné netvrdi, mizete vytvorit deklaratory z vice
nez jednoho pismene. Takovy deklardtor musi byt v deklaraci obehnan svorkami, coz udrzuje
nazornost a prehlednost deklarace. Jako piiklad vytvorime sadu deklaratort ic,ir,il, které se
chovaji jako c,r,1, ale provedou sazbu v kurzivé.
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\def\tabdeclareic{\tabiteml\it\hfil##\unsskip\hfil\tabitemr}
\def\tabdeclareil{\tabiteml\it##\unsskip\hfil\tabitemr}
\def\tabdeclareir{\tabiteml\it\hfil##\unsskip\tabitemr}

Priklad pouziti:

\table{cc{ic}ct{prvni & druhy & t¥eti & &tvrty \cr
a& b & c& d}

Tteti sloupec je v kurziveé, zatimco ostatni sloupce jsou v aktualnim fontu nastaveném pied
pouzitim \table.

17.14 Desetinna ¢isla v tabulkach

Vytvorime deklarator D, ktery umozni sazbu desetinnych cisel s desetinnou ¢arkou pod
sebou.

\def\tabdeclareD{\tabiteml\hfil\scandecnumber##&##\hfil\tabitemr}
\def\scandecnumber#1,{#1\ifdim\lastskip>Opt \unskip\phantom,\else,\fi&}

Priklad pouziti:

\table{1Dr}{¢islo & 3,24 & prvni \cr
jiné & 112,1 & druhé \cr
celé & 13 ,& &arka vzadu \cr
dalsi & 0,123 & malé}

Je vidét, ze pokud chceme do sloupce s desetinnymi ¢isly vlozit ¢islo celé bez desetinné
¢arky, musime to oSetfit jako vyjimku. Tj. vlozit ¢arku na Uplny konec polozky. Tato ¢arka se
pak nevytiskne.

Chtit po makru, aby vyjimku pro celé ¢islo vyresilo samo, je sice taky mozné, ale makro by
bylo podstatné komplikovanéjsi. Ctime pritom zasadu: ,,v jednoduchosti je sila“ a nevytvarime
zbytecné komplikovanosti.

Sloupec D je implementovan jako dva sloupce tabulky. Pokud jej tedy chceme preskakovat
pomoci \multispan, musime toto védét a zapocitat ho za dva sloupce.

17.15 Desetinna ¢isla v tabulkach podruhé

OPmac trik 0016 pro desetind ¢isla v tabulach zaklada ,,dvojsloupec”, coz ptisobi kom-
plikace napt. pfi pouziti \tskip. Zde je tedy jiné TeSeni, které navic umoznuje mit ve sloupci
i nenumerické texty, napf. pro zéhlavi tabulky. Reseni zaklada jediny sloupec, tj. nemélo by
zpusobovat potize.

Je vytvoren novy deklarator N§tt§char60&islo§tt§char62, napr. N3, ktery udava, ze ve
sloupci budou éisla (numbers) s desetinnou teckou, pfitom nejvice cifer za teckou se ocekava
8tt§char60&islogttichar62. Kazdé ¢islo se pak doplni o vhodny pocet neviditelnych desetinnych
cifer na stanoveny pocet a takto jsou ¢isla zarovnana vpravo. Tim je dosazeno licovani pod sebou
desetinné tecky (kterd na vystupu muze byt ¢arkou, pfedefinujete-li \decimalpoint).

Cisla jsou vysazena v matematickém médu, tj. znak ,minus“ vypada, jak ma.

Je-li v poloZce text bez tecky, je vysdzen v textovém médu a je centrovan (kdyZ je mensi
nez celkova sitka cisel ve sloupci) nebo je zarovnan vpravo (kdyz je vétsi nez celkova sitka
¢isel). Je mozné pridat dalsi neexistujici cifry, tj. §tt§char60&islo§tt§char62 mize byt vétsi nez
skutecny pocet cifer, pokud se tim vizualné zlepsi napt. umisténi Sirsiho nenumerického textu.
Priklad:

\table{c|N3}{

Ingredients & w/w (\%) \crl \tskip.2em
Water & -97.5 \cr
Agar powder & 2.0 \cr
Solidum chloride & 0.43
}
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Je-li cifer za teckou vice nez devét, musite pouzit slozené zavorky: N{12}. Také mizete
stanovit necely pocet cifer, napt. N{2.5}, je-li to k nécemu dobré. Implementace deklaratoru N
je néasledujici:

\def\decimalpoint{.}

\def\paramtabdeclareN#1{\tabiteml\hfil\aligndecdigit#1##.\relax\tabitemr}
\def\aligndecdigit#1#2.#3{/,
\ifx\relax#3\hfil#2\unsskip\hfil \else
\dimenO=.5em \dimenO=#1\dimenO $#2$\decimalpoint
\expandafter\aligndecdigitA\expandafter#3\fi

}
\def\aligndecdigitA#1.\relax{\hbox to\dimenO{$#1$\hss}}

\def\tableA#1#2{\offinterlineskip \colnum=0 \def\tmpa{}\tabdata={}\scantabdata#1\relax
\def\tmpb{#2}\replacestrings{\crl}{\crcr\crl}y
\replacestrings{\crli}{\crcr\crli}\replacestrings{\crll}{\crcr\crll}y,
\replacestrings{\crlli}{\crcr\crllit\replacestrings{\crlp}{\crcr\crlp}’
\halign\expandafter{\the\tabdata\cr\tmpb\crcr}\egroup}

Deklarator je definovan jako \paramtabdeclareN. Pomoci \aligndecdigit se pfecte text
az po tecku a vysazi se v matematickém médu a pomoci \aligndecdigitA se vysazi zbytek.

Polozky s uzitim deklardtoru N museji bezpodminec¢né koncit znakem & nebo \cr, nikoli
makrem, které symbol konce polozky obsahuje. Protoze v manualu OPmac jsou zminéna marka
\crl (apod.), kterd obsahuji \cr, je predefinovana pfipravnd cast tabulky, kde se pomoci
\replacestrings nahradi \crl za \crcr\crl, coz udéld nakonec v tabulce stejnou praci.
Druhé mozZnost je nepouzivat predefinovani \tableA a ukéznit uzivatele, at pred kazdé \crl
(a jim podobné) predradi \cr, pokud ma sloupec N v tabule jako posledni.

17.16 Tabulka pres vice stranek

Primitiv \halign vytvoii faddky tabulky a ty je mozné rozldmat do stranek. Stac¢i ho ne-
schovévat dovnitt \vboxu. Tuto vlastnost si ukdzeme na jednoduché dlouhé tabulce, kde chceme
mit linky mezi kazdym fadkem a pro jednoduchost nebudeme chtit opakovat nadpis tabulky
na nésledujicich strankach (to je vyfeSeno az v nésledujici tipu). Uzivatel napiSe tfeba
\longtable{|c|c|}{data & data \cr

data & data \cr
. moc dat ... & \cr}

a vytvofi mu to centrovanou tabulku, kterd je ochotna se lamat do stranek. Bude asi
potieba deklarovat \raggedbottom, protoze Fadky tabulky neobsahuji Zzddnou pruznost. Cely
zézrak se ukryva v nasledujicich radcich:

\def\longtable{\goodbreak \bgroup \catcode‘\|=12 \tableL}
\def\tableL#1#2{\setbox0=\table{#1}{#2}\setbox0=\hbox to\wd0{} % tabulka nanelisto
\tmpdim=\hsize \advance\tmpdim by-\wdO \divide\tmpdim by2 % vjpolet odsazeni

\def\tabstrut{\vrule heightl.lem depth.5em widthOpt } % voln&jsi ¥adkovani
\everycr={\longtablecr}\offinterlineskip % \everycr
\def\tmpa{}\tabdata={\kern\tmpdim}\scantabdata#l\relax % \tabdata

\halign\expandafter{\the\tabdata\tabstrutA\cr#2\crcr}\egroup\goodbreak}
\def\longtablecr{\noalign{\nobreak\ltrule\penaltyO\kern-.4pt\ltrule\nobreak}}
\def\ltrule{\moveright\tmpdim\hbox to\wdO{\hrulefill}}

Hlavni idea makra spociva v tom, Ze pomoci \everycr vlozime za kazdé \cr zhruba
feCeno: \noalign{\hrule\penaltyO\kern-.4pt\hrule\nobreak}. TakzZe kreslime dvé stejné
¢ary (tloustky .4pt) pfes sebe a mezi nima povolime pomoci \penalty0 strankovy zlom. Kdyz
se rozlomi, prvni ¢ara zistane dole a druha se objevi nahote na dalsi strance. Ostatni ¢ary jsou
kresleny pres sebe, takze jejich zdvojeni neni vidét.
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Dale tento kdéd tesi centrovani dlouhé tabulky. Kvili tomu ji nejprve vytvori naneéisto do
\box0 a do \tmpdim odméii velikost odsazeni kazdého radku. Toto odsazeni pak je vlozeno do
deklarace tabulky v \tabdata. Misto \hrule je pak pouzita posunuta \hrule definovana jako
\ltrule.

17.17 Dlouha tabulka s opakujicim titulkem

Chce-li uzivatel vytvorit dlouhou tabulku, ktera se bude lamat do stranek, na kazdé strance
zopakuje svij titulek, a pfitom bude mit ¢aru nad titulkem tabulky, pod titulkem tabulky, na
konci stranek a na konci tabulky a jinde ne, mize pouzit \longtableT takto:

\def\strutT {\vrule heightl.lem depth.8em widthOpt} 7 strut pro titulek
\longtableT {lclclcl}{ hlaval & hlava2 & hlava22 \cr \tskip3pt % titulek
data & data & data \cr
data & ... mraky & dat ...\cr}

Je tieba definovat \strutT, ktery vypodlozi titulek. Kolem titulku budou ¢ary, které by
pfi normélnim \strut pusobily stisnéné. Déle je povinnost za titulkem dat \tskip, ktery
se pouzije nejen pod carou titulku, ale taky na konci kazdé stranky pred uzaviraci ¢arou.
V tabulce samotné nesmi byt pozadavek na vodorovnou ¢aru. Uvedené makro \longtableT je
implementovano takto:

\def\longtableT#1#2{\goodbreak \bgroup \setboxO=\table{#1}{\strutT\relax#2}
\setbox1=\vbox{\unvbox0 \setbox2=\vbox{}\revertbox}
\setbox2=\vbox{\unvbox2 \global\setbox4=\lastbox\unskip \global\setbox5=\lastbox\unskip}
\whatfree4 \advance\tmpdim by-.8pt \ifdim\tmpdim<\baselineskip \vfil\break \fi
\offinterlineskip \crule\center4\crule\center5 \printboxes
\center5\crule \egroup \goodbreak
}
\def\whatfree#1{\tmpdim=\vsize \advance\tmpdim by-\pagetotal
\advance\tmpdim by-\prevdepth \advance\tmpdim by-.4pt
\advance\tmpdim by-\ht#1 \advance\tmpdim by-\dp#1 \advance\tmpdim by-\ht5 }
\def\revertbox {\setboxO=\lastbox\unskip
\ifvoid0 \else \global\setbox2=\vbox{\unvbox2\box0} \revertbox\fi }
\def\printboxes{\setbox2=\vbox{\unvbox2 \global\setboxO=\lastbox\unskip}
\ifvoidO \else \whatfreeO
\ifdim\tmpdim<Opt \center5\crule\vfil\break \crule\center4\crule\center5 \fi
\center0 \nobreak \printboxes \fi }
\def\crule{\centerline{\hbox to\wd4{\hrulefill}}\nobreak}
\def\center#i{\centerline{\copy#1}\nobreak}

Makro nejprve sestavi tabulku do \box0, ten rozebere a boxy v opa¢ném poradi pomoci
\revertbox vlozi do boxu2. Titulek si z boxu2 odebere jako box4 a prostor pod nim z \tskip
jako box5. Dale makrem \printboxes odebird boxy zezadu z boxu2 a klade je do stranky
pomoci \center, aby byly centrovany. Pomoci \whatfree vzdy nejprve zméri zbyly prostor na
strance a pokud se tam uz dalsi box nevejde, pfida \boxb\crule, odstrankuje a na zacatek
dalsi stranky prida \crule\box4\crule\box5.

18 Obrazky

18.1 Mezera separujici parametr makra \inspic

OPmac predpoklada, ze nazev souboru, tedy parametr makra \inspic, bude ukoncéen meze-
rou. Je to z toho divodu, Ze stejné jako primitivni pifikaz \input nevyzaduje kuceravé zavorky,
rozhodl jsem se i u makra \inspic nic takového nevyzadovat. Pokud chcete nacist makrem
\inspic soubor s mezerou, piste

\inspic {soubor s mezerou.pdf}

a nezapomeite za zaviraci zavorku dat dalsi povinnou mezeru.
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Bohuzel, makro \inspic se chova pon€kud jinak nez primitivni piikaz \input. V pfipadé
\inspic je mezeru vZdy nutné psat. Tfeba na rozdil od zépisu \line{\input soubor} je tedy
nutné pouzit \line{\inspic soubor.pdf }. Koho to irituje, mize pravidlo mezery z makra
\inspic odstranit a disledné pak psat parametr makra do kuceravych zavorek. K tomu slouzi
tento kdd:

\expandafter\def\expandafter\inspic\expandafter#\expandafterl\expandafter{\inspic{#1} }

18.2 Popisky k obrazkium z programu Inkscape

Program Inkscape umoznuje pti ukladani do PDF rozdélit textové popisky od ostatnich car:
stacl v dialogovém okné pro ukladani zaskrtnout PDF+LaTeX. Ostatni ¢ary vlozi do souboru
file.pdf a vedle tohoto souboru vytvori jesté soubor file.pdf_tex s popisky zapsanymi
LaTeXovou synaxi. V TeXovém dokumentu sta¢i v misté obrazku psat

\inkinspic file.pdf

Toto makro na¢te soubor file.pdf s ¢arami i soubor file.pdf_tex s popisky. Sifka ob-
razku je dana registrem \picw jako pii pouziti makra \inspic.

Popisky jsou vysazeny ve velikosti a rodiné fontu jako okolni sazba, takZe Inkscape fonty
viibec nefesi. V ndhledu Inkscape miuzete pouzit libovolny font v libovolné velikosti a nebude
to mit zadny vliv na vysledou sazbu. Do popisktl v ndhledu muzete psat TeXové prikazy (napf.
matematické vzorce vlozené mezi dolary). Umisténi popisku je mozné bud nalevo, napravo
nebo na centr pomoci nabidky v Inkscape. To je pak jediny bod, ktery se zarucené v sazbé
bude shodovat s tim, co vidite v nahledu. Text mtzete také obarvit nebo otécet.

Abychom mohli v OPmac vyuzit tento rys programu Inkscape pfipraveny pro LaTeX,
je potieba emulovat nékteré LaTeXové piikazy, které se v exportovaném souboru vyskytuji:
\begin{picture}, \put, \makebox a dalsi. K tomu sta¢i do definic dokumentu ptidat nasledu-
jict kéd:

\def\inkinspic #1 {\bgroup
\ifdim\picw=0pt

\setbox0=\hbox{\inspic#1 }J,
\picw=\wdO

\fi
\the\inkdefs \input \picdir#1_tex \egroup

}

\newtoks\inkdefs \inkdefs={}
%\ifdim\picw=0pt \message{inkinspic: \picw set to \hsize}\picw=\hsize \fi
\def\makeatletter#1\makeatother{}J,
\def\includegraphics [#1]#2{\inkscanpage#1,page=,\end \inspic #2 \hss}),
\def\inkscanpage#ipage=#2,#3\end{\ifx,#2,\else\def\inspicpage{page#2}\fil}y
\def\put (#1,#2)#3{\nointerlineskip\vbox toOpt{\vss\hbox toOpt{\kern#i\picw

\pdfsave\hbox toOpt{#3}\pdfrestore\hss}\kern#2\picw}}/

\def\begin#1{\csname begin#1l\endcsname},
\def\beginpicture (#1,#2){\vbox\bgroup\hbox to\picw{}\kern#2\picw \def\end##1{\egroup}}/
\def\begintabular [#1]#2#3\end#4{\vtop{\def\\{\cr}\def\tabiteml{}\def\tabitemr{}\table{#2}{#3}}}%
\def\color [#1]#2{\scancolor #2,}%
\def\scancolor#1,#2,#3,{\pdfliteral{#1 #2 #3 rg}}’
\def\makebox (#1) [#2]#3{\hbox toOpt{\csname mbx:#2\endcsname{#3}}}%
\sdef{mbx:1b}#1{#1\hss}\sdef{mbx:rb}#1{\hss#1}\sdef{mbx:b}#1{\hss#1\hss}/,
\sdef{mbx:1t}#1{#1\hss}\sdef{mbx:rt}#1{\hss#1}\sdef{mbx:t}#1{\hss#1\hss}/,
\def\rotatebox#1#2{\pdfrotate{#1}#23}/,
\def\lineheight#1{}%
\def\setlength#1#2{}/

Pozor na mezeru: makro \inkinspic je (stejné jako makro \inspic) naprogramovano tak,
Ze ma svij parametr ukonceny mezerou. Chova se tedy analogicky, jako prikaz \input. Chcete-li
napriklad obrazek centrovat, piste:

\centerline{\picw=7cm \inkinspic obrazek.pdf }
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18.3 Jinak formatované \caption

OPmac forméatuje popisky pod obrazky a tabulkami implicitné tak, Ze centruje posledni
fadek odstavce. Je mozné, Ze chcete jiné formatovani. Naptiklad takové, aby popisky centrovaly,
pokud jsou na samostatném fadku, ale jinak aby se chovaly jako obycejny odstavec, pokud
pretecou na vice radkt. To by mohl vytesit nasledujici kod:
\def\printcaption#1#2{\leftskip=\iindent \rightskip=\iindent

\setbox0=\hbox\bgroup \aftergroup\docaption{\bf#1 #2.}\enspacel}

\def\docaption{\tmpdim=\hsize \advance\tmpdim by-2\iindent
\ifdim\wdO>\tmpdim \unhboxO \else \hfil\hfillunhboxO \fi \endgraf \egroup}

Makro preméri text popisku uloZzeny v boxu0 a pokud se vejde na jeden Fadek, predradi
pfed néj \hfil\hfil, coz je pruzinka stejné sily, jako \parfillskip (v popiscich dle OPmac)
a text centruje. Je-li popisek delsi, zadna pruzinka se neptfediadi a vysazi se obycCejny odstavec.

18.4 Popisek vedle obrazku

rame Bemns y FLEEEN R 1T

Figure 1.1 Lomem peam dole =8 ame, conssctoiur

i . ullame i
=
art
Wl "EI"- o ormmwiby i oo #l npl. Fuen sapeie bshortis ne

Je-li obrazek spise vysoky nez siroky, muze se hodit umistit popisek k nému vedle obrazku
a ne pod nim nebo nad nim. To lze provést tieba takto

\hbox to\hsize{\picw=.4\hsize \inspic mapa.jpg
\hfil\vbox{\hsize=.55\hsize \iindent=0Opt \emergencystretch=2em
\caption/f Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

Fusce sagittis lobortis nisi sed consectetur.

\par}}

Poznamenejme, Ze je potieba vnitini \vbox ukonéit \par, protoze OPmac pro popisky
loké&lné predefinovava \par a jeho prvni pouziti vraci véci do normalu. Dale je zde nastaveno
\iindent=0pt, protoze nechceme mit ztizené okraje.

18.5 \inspic natahne do PDF stejny obrazek jen jednou

Vime, ze pomoci pimitivniho ptikazu pdfTeXu \pdfximage lze zafidit jedno vlozeni obrazku
do vystupniho PDF a déale tento obrazek opakované zobrazovat pomoci \pdfrefximage. Makro
\inspic z OPmac je ale koncipovano jen pro jednorizové vlozeni obrazku, takze kdyz pouzijete
\inspic opakované se stejnym obrazkem, vlozi se do PDF dokumentu vicekrat a zbytecné
plytvate mistem v PDF souboru.

Pro potfebu postupné odhalovanych slid (viz OPmac trik 0022 a viz také CTUslides
v CTUstyle) jsem potfeboval zvysit inteligenci makra \inspic tak, aby opakované volany obra-
zek nevkladal do PDF vystupu data obrazku opakované. Reseni je snadné:
\let\oriinspic=\inspic
\def\picdim{\the\picwidth:\the\picheight}
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\def\inspic#1l {%
\expandafter\ifx\csname pic:#1:\picdim\endcsname \relax
\oriinspic#1l Y, prvé vlozeni obrazku
\global\expandafter\mathchardef\csname pic:#1:\picdim\endcsname=\pdflastximage
\else \expandafter\pdfrefximage \csname pic:#1:\picdim\endcsname J, opakované vloZeni
\fi

Je vidét, ze refenencni ¢islo obrazku je fidici sekvence obsahujici jednak nazev obrazku
a také stav parametrd \picwidth a \picheight. Pfi jiném nastaveni téchto parametrd je
potfeba obrazek natdhnout znovu, nebo je potfeba vyuzit uz nataZzeny obrazek a podrobit
jej vhodné linearni transformaci. To by sice §lo, ale pro jednoduchost jsem se tim nezabyval.
Opakované vlozeni rtzné velkych ale jinak stejnych obrazkd by si musel makroprogramator
osetfit sam.

Reseni se bohuzel opira o vlastnosti pdfTeXu (dostupné i v LuaTeXu), které nejsou pouzi-
telné v XeTeXu. Tam by se to muslelo délat jinak.

19 Odstavec
19.1 Pohodlné zadavani \parshape

Obecny tvar odstavce lze specifikovat pomoci primitivu \parshape, ale pfiprava parametri
tohoto primitivu neni pro uzivatele pfilis komfortni. V TBN strana 236 je ukazka marka \oblom,
které se specializuje na obdélnikové vyiezy odstavce. Zde navrhneme makro \setparshape,
které umozni specifikovat levy nebo pravy okraj odstavce obecnéji a pomérné pohodlné. Pri-
klady:

\setparshape\left (3*0, 7*35)mm % po tf¥ech Fadcich obdélnikovy vyfez v sedmi Fadcich
% nebo
\setparshape\right (4%0, 5,10,15,20,25,20,15,10,5)mm % trojihelnikovy vyfez vpravo

Makro \setparshape nejprve precte \left nebo \right, coz specifikuje okraj, ktery bude
ovlivnén. Pak v kulaté zavorce je ¢arkami oddéleny seznam tudaji ve tvaru podet*rozmér,
kde po&et odpovida poctu tadki, které budou zkraceny o rozmér. Neni-li v idaji hvézdicka,
je tam rozmé&r tykajici se jediného radku. Za uzaviraci kulatou zévorkou néasleduje jednotka
pro rozméry ukoncend mezerou. Pokud chcete rozméry primo specifikovat v datech, pouzijte
(...){} tedy napriklad:

\setparshape\left (3x0Opt, 7*.4\hsize){}
coz vytvori obdélnikovy vyrez v sedmi fadcich vlevo a da to stejny vysledek jako:
\setparshape\left (3*0, 7*x.4){\hsize}

Nastaveni \setparshape se implicitné tyka jediného odstavce, ktery bezprostiedné néasle-
duje. Pokud chcete ovlivnit nékolik odstavcti pod sebou, je tieba predfadit \globalshape, tedy
naptiklad pséat:

\globalshape\setparshape\left (3*0, 12%55)mm

Implementace je nésledujici:

\newcount\parshapenum \newcount\globpar

\def\setparshape#1 (#2)#3 {\def\parshapedata{}\parshapenum=1
\let\parshapeside=#1\def\parshapeunit{#3}\setparshapelA#2,,%

}

\def\setparshapeA#1,{\ifx,#1, \parshape=\parshapenum\parshapedataOpt\hsize
\else\fihere\setparshapeB#1\empty*\empty\end\fi

}

\def\setparshapeB#1*#2\empty#3\end{’
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\ifx,#3,\tmpnum=1 \tmpdim=#1\parshapeunit \relax
\else \tmpnum=#1\tmpdim=#2\parshapeunit \relax \fi
\loop \ifnum\tmpnum>0
\advance\tmpnum by-1 \advance\parshapenum byl
\dimenO=\hsize \advance\dimenO by-\tmpdim
\ifx\parshapeside\left
\edef\parshapedata{\parshapedata\the\tmpdim\space\the\dimen0}/,
\else\edef\parshapedata{\parshapedataOpt\the\dimenO}\fi
\repeat
\setparshapel
}
\def\fihere#1\fi{\fi#1}
\def\globalshape{) TBN page 237
\global\globpar=0 \gdef\par{\ifhmode\shapepar\fi}%
}
\def \shapepar{\prevgraf=\globpar \parshape=\parshapenum\parshapedataOpt\hsize
\endgraf \global\globpar=\prevgraf
\ifnum\prevgraf<\parshapenum \else \globalllet\par=\endgraf\fi
}

19.2 Obrazek v obdélnikovém vyrezu odstavce
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Vytvofime makro \putshape strana &islo{objekt}, které vlozi objekt do nasledujiciho
odstavce (nebo vice odstavci) s obdélnikovym vykrojenim textu pro objekt vlevo (strana je
\left) nebo vpravo (strana je \right) tak, ze prvnich ¢islo fadka odstavce je beze zmény,
pak néasleduje vykrojeni textu s objektem. Velikost odsazeni a pocet odsazenych radkd si makro
spocita samo na zakladé informace o tom, jak velky je objekt. Typické uziti vypada tieba takto:

\putshape\right 4 {\picw=3cm \inspic obrazek.png }

Makro z ukazky vlozi obrazek vpravo pod ¢tvrty radek nasleduhiciho odstavce s obdélniko-
vym vykrojenim zavislym na velikosti obréazku. Mezi textem a objektem (obrazkem) je vloZena
vertikdlni mezera \putvmargin (nad a pod) a \puthmargin (vedle mezi obrazkem a textem).
Tyto registry jsou implicitné nastaveny na 5pt.

Implementace se opira o makro \setparshape z predchoziho OPmac triku 0154:

\newdimen\putvmargin \newdimen\puthmargin
\putvmargin=5pt \puthmargin=5pt
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\def\putshape#1#2#{\let\tmpa=#1\def\tmpb{#2}\putshapeA}
\def\putshapeA#1{\vskip\parskip
\setbox0=\vbox{\kern\putvmargin\hbox{#1}\kern\putvmargin}\tmpnum=\htO
\advance\tmpnum by-10 \divide\tmpnum by\baselineskip \advance\tmpnum byl
\dimen0=\wd0 \advance\dimenO by\puthmargin
\hbox to\hsize{\ifx\tmpa\right \hfill\fi
\vbox toOpt{\kern\tmpb\baselineskip\kern-.8\baselineskip
\vbox to\the\tmpnum\baselineskip{\vss\boxO\vss}\vss}\hss}
\nobreak\vskip-\parskip\vskip-\baselineskip
\edef \tmpb{\tmpa (\tmpb*0Opt , \the\tmpnum*\the\dimenO) }
\globalshape\expandafter\setparshape\tmpb{}

20 Slidy
20.1 Slidy ve spartanské upravée

Pokud chceme pripravit text pro projekci, je potfeba predevsim mit landscape format a do-
statecné velké pismo. Hodi se pouzit pismo bezserifové. Pokud nepotiebujete dalsi specialitky,
je mozné si vystacit s malem:

\input opmac

\margins/1 a51 (1,1,1,1.2)cm % landscape formit
\input chelvet \typosize[17/22] % dostatelné& velké pismo

\def\sec#1\par{\centerline

{\secfont#1}\bigskip} % sekce uprostfed a nebudou &islovany
\def\pg{\vfil\break} % makro pro odstrankovani
\begitems % cely dokument bude jako vjcet

Vlastni text ¢lenime pomoci hvézdic¢ek na jednotlivé vyktiky, dale mizeme pouzit \sec pro
vyznaceni nadpistt a makro \pg na odstrankovani.

\sec N&jakad nosna myslenka

* vykfik prvni
* vykfik druhy
* vykifik treti

\pg
\sec Dalsi mySlenka

* vykifik ctvrty
* vyk¥ik paty

\enditems\end

Pokud potfebujete mit firemni loga, zajimavou grafiku atd, je potfeba si s tim samoziejmé
vice pohrat a vytvorit si specidlni styl. Doporucuji téz pouzit trik o podkladovém obrazku.

20.2 Slideshow — postupné odhalovani

Neékteri promitaci svych myslenek radi odhaluji skute¢nosti postupné, tj. nejprve jen ¢ast
stranky, pak dalsi ¢ast a nakonec celou stranku. Takovi promitaci do mista, kde se mé myslenka
poodhalit, napisi \kuk. To vytvori stranku az do tohoto mista. Na nasledujici strance bude vse
opsano a pridan pripadny dalsi text po dalsi \kuk. Definitivni konec stranky musi byt oznacen
pomoci \pg\kuk (pfed \pg se \kuk nepise) a dokument kon¢i sekvenci \enditems\end\kuk. Na
zacatku dokumentu (po pfecteni vSech maker) musi byt napsano \kukstart. Pokud je tento
prikaz schovan za procentem, probiha normalni strankovani a piikazy \kuk jsou ignorovany.
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Implementace \kuk navazuje na pfedchozi ukazku o slidech spartanského vzhledu a pridava
(za prvni \begitems) tato makra:

\let\kuk=\relax 7, je-1li \kukstart zakomentovano, tiskne normalne dokument
\def\kukdata{}
\long\def\kukstart#1\kuk{\addto\kukdata{#1}/
\tmpnum=0 \def\endkukdata{}\expandafter\sumkuk \kukdata\sumkuk
\kukdata\endkukdata \vfil\break \kukstart
}
\long\def\sumkuk#1{\ifx\sumkuk#1/, jsem na konci seznamu
\loop \ifnum\tmpnum>0 \addto\endkukdata{\enditems}\advance\tmpnum by-1 \repeat
\else
\ifx\begitems#1\global\advance\tmpnum byl \fi
\ifx\enditems#1\global\advance\tmpnum by-1 \fi
\expandafter\sumkuk \fi
}
\count1=1
\def\advancepageno{\ifx\kukdata\empty \globalladvance\pageno byl \global\counti=1
\else \globalladvance\countl byl \fi}
\def\pg{\def\kukdata{}\vfil\break}
\kukstart

Makro \kukstart se toci dokola a nabird text az po \kuk, pfidava ho k uz nabranému
textu z minula do \kukdata a tiskne stranky. Makro \pg nabrany text promaze. Nejvice péce
je vnénovano piipadu, kdy je \kuk napsédno uvnitf dalsi Grovné odrazek (tedy ve skuping).
Makro \sumkuk si spocitd troveii vnoreni a na zakladé toho doplni do \endkukdata piislusny
pocet \enditems.

Poznamka: dikladnéjsi feseni postupného odhalovani slid najdete v CTUslides, které je
soucasti CTUstyle.

21 Bibliografické udaje
21.1 Odkazy s vlozenou poznamkou

Neékdy potfebujeme napsat odkaz s vlozenou poznamkou, napiiklad s upfesnénim strany
v citovaném dokumentu. Tteba takto:

Obtékani obrazku textem je FeSeno v [27, s. 236].

To mtzeme zafidit pomoci \rcite tfeba takto:

Obtékani obrézku textem je FeSeno v~ [\rcite[tbn], s.7236].

Mozné by se ale hodilo rozsitit funkénost makra \cite tak, Ze kdyz najde za [lejblikem]
lomitko:

Obtékani obrazku textem je FeSeno v~ \cite[tbn]/{s.~236}.
vytvori pozadovany vysledek [27, s. 236]. K tomu poslouzi nasledujici kdéd:

\def\cite[#1]{\isnextchar/{\pcite [#1]}{[\rcite[#1]1]}}
\def\pcite [#1]/#2{[\rcite[#1], #2]1}

Makro \cite nyni testuje pfitomnost lomitka. Pokud neni pfitomno, zavol4d \rcite s ob-
klopenymi zévorkami. Pokud je pfitomno, zavold \pcite, které vykona pozadovanou praci.
21.2 Komprimované odkazy typu [jméno, rok]

Pfi \nonumcitations a pfi znackach typu [jméno, rok] se hodi neopakovat stejné jméno
v jednom baliku citaci. Naptiklad pfi:
Cesky se piSe o \TeX{}u nap¥iklad v~\citel[tst,tbn,tpp,lpp].

dostaneme [Olsak, 1995, Olsak, 1997, Olsak, 2013, Satrapa, 2011], ale chtéli bychom spise
odkaz tvaru [Olsak, 1995, 1997, 2013, Satrapa, 2011]. Toto mtZzeme Fesit pomoci \ecite, napf.
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[\rcite[tst], \ecite[tbn]{1997}, \ecite[tpp]{2013}, \rcite[lppl]

ale lepsi by bylo, kdyby zkracovani probihalo automaticky. K tomu mize poslouzit nasle-
dujici kéd.
\nonumcitations
\def\printcite#1{\citesep
\prepcitelink{#1}\citelink{#1}{\the\bibmark}\def\citesep{, \hskip.2em\relaxl}
}
\def\prepcitelink#1{}%
\isdefined{bim:#1}\iftrue
\expandafter\expandafter\expandafter \ppclink \csname bim:#1\endcsname!\relax
\else \opwarning{comprimed cites: empty bibmark}\bibmark={#13}},
\fi
}
\def\ppclink #1, #2!\relax{\def\tmpa{#1}/,
\ifx \lastcitedname\tmpa \bibmark={#2}/,
\else \let\lastcitedname=\tmpa \if “#27"\bibmark={#1}\else\bibmark={#1, #2}\fi
\fi

Makro pfedefinovavd makro z OPmac \printcite tak, Ze vold \citelink s prarame-
trem \the\bibmark. Pfitom \bibmark je nejprve pfipraven pomoci \prepcitelink. Makro
\prepcitelink rozlozi znacku ve spolupraci s \ppclink na ¢ast pied ¢arkou s mezerou a zby-
tek (na jméno a rok). Makro \lastcitedname je na zac¢atku implicitné nedefinované a pfijima
naposledy citované jméno. Je-li v zapéti toto jméno stejné, je do \bibmark vlozen jen rok. Ji-
nak je tam vlozeno jméno i rok. Protoze je cely \cite proveden uvnitf skupiny, na konci \cite
se \lastcitedname vrati do nedefinovaného stavu, takze prvni idaj nového \cite bude vzdy
jméno obsahovat.

Upozoriuji, ze kéd funguje jen tehdy, kdyz jsou vSechny znacky pfipraveny ve tvaru
jméno, rok, kde uvedené dva tidaje jsou oddéleny ¢arkou nasledovanou mezerou. Chybi-li idaj
rok, je tfeba, aby znacka byla ukoncena ¢arkou a mezerou. BibTeXovy styl apalike tomuto
pozadavku vyhovuje.

21.3 Modifikace odkazu typu (jméno rok)

Neékdy se pozaduje, aby odkazy typu ,,jméno rok® byly bez ¢arek mezi autorem a rokem,
napt. [Olsdk 2013]. V takovém piipadé staci pouzit kéd z predchoziho triku a upravit v ném
makro \ppclink takto:

\def\ppclink #1, #2!\relax{\def\tmpa{#11}/,
\ifx \lastcitedname\tmpa \bibmark={#2}/,

\else \let\lastcitedname=\tmpa \if “#2"\bibmark={#1}\else\bibmark={#1 #2}\fi
\fi

BibTeXovy styl apalike sice ¢arky pro znacky generuje, ale takto modifikované makro
\ppclink je nakonec odstrani.

Taky se ¢asto pozaduje, aby byly odkazy v kulatych zavorkach, napf. takto (Olsak 2013).
Neni nic jednodussiho, nez definovat:

\def\cite [#1]1{(\rcite[#1])}

21.4 Znacky v seznamu literatury pri \nonumcitations

OPmac pfi \nonumcitations piSe misto ¢isel do mista \cite znacky, ale tyto znacky
implicitné neopakuje v seznamu literatury. Pfedpoklddé se totiz, Ze seznam je fazeny podle
jmen prvniho z autort kazdé citace a tato jména se ve znackach vyskytuji. Zopakovani znacky
v seznamu literatury je pak nadbyteéné zejména pii pouziti dlouhych znacek typu (Olsak, 2001).
Ale pfi pouziti kratkych znacek [Ol01] muze byt zadouci takovou znacku v seznamu literatury
zopakovat.
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K zopakovani znacek pii \nonumcitations v seznamu literatury je tfeba predefinovat
makro \printbib, které se stard o zahajeni tisku jednoho zdznamu v seznamu literatury. Tieba
takto:

\def\printbib{\hangindent=2\iindent
\noindent\hskip2\iindent \llap{[\the\bibmark] }%
}

21.5 Zkracené znacky pri pouziti opmac-bib

Prikaz \cite vypisuje znacky misto ¢isel, pokud je nastaveno \nonumcitations. Makro
pro piimé ¢teni .bib souborti opmac-bib.tex nabizi dva stylové soubory (simple a is0690),
které generuji tyto znacky v dlouhém formétu Jméno prvniho autora, rok. Néktera naklada-
telstvi preferuji styl, ve kterém jsou tyto znacky zkraceny. TTeba na prvni dvé pismena jména
prvniho autora nésledovand dvéma ciframi urc¢ujicimi rok, tedy napiiklad [Kn84|. Jak takové
zkracené znacky dostat i do seznamu literatury popisuje OPmac trik 0096. Nyni si ukazeme,
jak predefinovat generovani téchto znacek pfi pouziti opmac-bib, abychom dosahli zkraceny
format bez nutnosti dopliiovat pro kazdy zdznam vyjimku do .bib souboru pomoci bibmark.

Stylové soubory opmac-bib-styl.tex (od verze Apr. 2015) pouzivaji k vygenerovani zna-
¢ek makro \setbibmark. Je tedy potieba si definovat vlastni makro \mysetbibmark a déile
pomoci \bibtexhook toto makro nastavit:

\def\mysetbibmark{’
\ifx\dobibmark\undefined \def\dobibmark{}\fi
\RetrieveFieldIn{bibmark}\tmp
\ifx\tmp\empty
\RetrieveFieldIn{year}\tmp
\edef\tmp{\expandafter\bibmarkA\dobibmark{}{}\relax \expandafter\bibmarkB\tmp{}{}{}{}\relax}’
\fi
\bibmark=\expandafter{\tmp}’
}
\def\bibmarkA#1#2#3\relax{#1#2} % first two letters from the author name
\def\bibmarkB#1#2#3#4#5\relax{#3#4} J, lats two digits from the year

\def\bibtexhook{\let\setbibmark=\mysetbibmark}

Makro vyuzije jméno autora ulozené stylovym souborem v \dobibmark a piidd k nému
rok. Z prvého extrahuje prvni dva tokeny pouzitim \bibmarkA a z druhého extrahuje cifry
roku pouzitim \bibmarkB.

Pokud mate v seznamu dvé stejné znacky (napf. citujete plodného autora, ktery vytvoril
vice literarnich vystupt za jeden rok), mizete deklarovat vyjimku pomoci pole bibmark v .bib
souboru. Nebo je mozné zaradit do automatického generovani pfidavani pismen a, b, ¢ atd. To
ponecham jako cviceni pro Sikovného makroprogramatora.

21.6 Kontrola unikatnosti znacek bibmark

Pokud nemate k dispozici Sikovného makroprograméatora, o kterém se hovori v predcho-
zim OPmac triku, moznéd uvitate aspon kontrolu, zda vSechny znacky tisténé v \cite pfi
\nonumcitations jsou zadany jednoznacné. Implicitné tato kontrola neprobiha, takze se miize
stat, ze se v.dokumentu pracuje se dvéma nebo vice stejnymi znackami, které prisluseji riiznym
bibliografickym zaznamim.

Kontrola je provedena v makru \bibmarkcheck, jehoz definici i volani je mozné vlozit
napfiklad na zac¢atek dokumentu (nékam za \input opmac).

\def\bibmarkcheck{\ifx\lastbibnum\undefined \else
\bgroup
\bibnum=0
\loop
\advance\bibnum byl
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\isdefined{bim:\the\bibnum}\iftrue
\isdefined{\csname bim:\the\bibnum\endcsname}\iftrue
\opwarning{Duplicated bibmark: "\csname bim:\the\bibnum\endcsname"}J,
\fi
\sdef{\csname bim:\the\bibnum\endcsname}{}Y%
\fi
\ifnum\bibnum<\lastbibnum \relax \repeat
\egroup
\fi
}
\bibmarkcheck

21.7 Odsazeni seznamu literatury dle nejvétsiho ¢isla

OPmac ignoruje tidaj generovany BibTeXem o poctu cifer nejvétsiho ¢isla v seznamu litera-
tury, protoze jednak umoznuje seznam také vytvorit pomoci pfikazi \bib mimo BibTeX, a déle
pri vyuziti jednou generované databaze pro vice tcelti nemusi byt idaj generovany BibTeXem
pravdivy. Misto toho OPmac zavadi makro \lastbibnum, které po pfecteni REF souboru ob-
sahuje nejvétsi ¢islo v seznamu literatury. Implicitné toto makro neni nijak vyuzito, ale mizete
ho pii formatovani seznamu literatury pouzit. Naptiklad takto:

\def\printbib{%
\ifx\lastbibnum\undefined \tmpdim=\iindent
\else \setbox0=\hbox{[\lastbibnum] 1}
\ifdim \parindent=Opt \tmpdim=\wdO
\else \tmpdim=Opt \loop \advance\tmpdim by\parindent
\ifdim\tmpdim<\wdO \repeat
\fi\fi
\hangindent=\tmpdim \noindent \hskip\tmpdim \llap{[\the\bibnum] 1}
}

Zde je predefinovano formatovaci makro \printbib, které si zméfi box obsahujici [\lastbibnum] ~.|j
P1i nulovém \parindent nastavi \tmpdim na Sitku tohoto boxu a pfi nenulovém \parindent
nastavi \tmpdim na nasobek \parindent tak, aby se box do vzniklé mezery vesel. Pak odsadi
bibloigraficky zédznam podle \tmpdim.

21.8 Odsazeni seznamu literatury dle nejSirsi znacky

Seznam literatury nemusi byt vzdy ¢islovany; mize obsahovat napriklad znacky. Pritom
posledni znacka (na rozdil od posledniho éisla) nemusi byt ta nejsirsi. Pfesto chceme podle
nejsirsi znacky formatovat cely seznam literatury.

Je sice mozné k tomu ticelu pouzit \halign, ale seznamy literatury generované BibTeXem
jsou celé ukryté ve skupiné a to by ¢inilo problémy. Ukazeme si zde jiné feseni pies REF soubor.
Toto feseni je pouzitelné i v obdobnych pfipadech, kdy zrovna nemusi jit o seznam literatury.

Pozadame uzivatele, aby na konec seznamu literatury pridal pokyn \setbibindent. Toto
makro zapise tidaj o nejsirsi znacce do REF souboru a pfi pfistim ¢teni tohoto souboru jej
vyuzije formatovaci makro \printbib. Makro \printbib mimo jiné méri sifky znacek a tudaj
0 nejsirsi z nich davd do \bibindent, aby jej mohlo makro \setbibindent ulozit. Kéd obou
maker mtze vypadat takto:

\nonumcitations
\def\printbib{/
\setbox0=\hbox{ [\the\bibmark] \quadl}
\ifx\bibindent\undefined \def\bibindent{Opt}\fi
\ifdim\wdO>\bibindent \edef\bibindent{\the\wd0}\fi
\ifx \Xbibindent\undefined
\hangindent=\wd0 \noindent [\the\bibmark]\quad
\else
\hangindent=\Xbibindent \noindent \hskip\Xbibindent \1llap{[\the\bibmark]\quadl}’
\fi
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}
\def\setbibindent{\ifx\bibindent\undefined \else
\openref\immediate\write\reffile{\def\noexpand\Xbibindent{\bibindent}}\fi}

21.9 Vice nezavislych seznamu literatury v dokumentu

Predpokladejme, Ze tvofime tfeba sbornik, takze se nas dokument sklddé z nékolika ¢lanki,
pritom kazdy c¢lanek ma sviij seznam literatury. Zédznamy se mohou v rtiznych seznamech pte-
kryvat, ale nebudou pravdépodobné stejné ocislovany. V kazdém seznamu probiha ¢islovani od
jedné. Lejbliky se mohou rovnéz pro rtizné seznamy piekryvat.

Dejme tomu, Ze v ¢lanku prvnim je seznam literatury, kde je TBN uvedeno pod c¢islem
3 a v clanku druhém je seznam literatury, kde je TBN pod ¢islem 21. Kdyz se v ¢lanku prv-
nim objevi \cite[tbn], musi se vytisknout odkaz [3] a spravné prolinkovat hyperlink. Kdyz
se v ¢lanku druhém objevi \cite[tbnl, musi se vytisknout [21] a rovnéz se odpovidajicim
zpusobem nastavi hyperlink na seznam literatury ve druhém c¢lanku.

Staci pfed kazdym ¢lankem pronulovat \bibnum a nastavit jednozna¢ny identifikator \bibpart:|]

\bibnum=0 \def\citelist{} \def\bibpart{A} %i% A je identifikadtor prvniho &lénku
. prvni ¢lanek

\bibnum=0 \def\citelist{} \def\bibpart{B} %i% B je identifikadtor druhého &lénku
. druhy clanek

Aby toto fungovalo, je tfeba mirné modifikovat makra OPmac nésledujicim kédem:

\def\wbib#1#2#3{\dest [cite:\bibpart-\the\bibnum]7
\ifx\wref\wrefrelax\else \immediate\wref\Xbib{{\bibpart-#1}{\bibpart-#2}{#3}}\fi}

\let\citeAA=\citeA
\def\citeA #1#2,{\if#1,\def\citeAA##1 ##2,{}\fi\citeAA \bibpart-#1#2,}

\def\printcite#l{\citesep \prepcite#1l\relax
\citelink{#1}{\tmpa}\def\citesep{,\hskip.2em\relaxl}}

\def\prepcite #1-#2{\def\tmpa{\citelinkA{#2}}}

\let\writeXcite=\addcitelist

\def\nonumcitations{\lastcitenum=0 \def\sortcitesA{}\def\etalchar##1{$ " {##1}$}/,
\def\citelinkA##1{), \citelinkA needs the \bibpart info:
\isdefined{bim:\bibpart-##1}\iftrue \csname bim:\bibpart-##1\endcsname
\else ##1Y
\opwarning{\noexpand\nonumcitations + empty bibmark. Maybe bad BibTeX style}\fi}

Makra ptidavaji pred kazdy lejblik \bibpart- a stejny prefix pridavaji pred kazdé cislo.
V REF souboru tedy mame z jednotlivych ¢lankt lejbliky i ¢isla prefixovany odpovidajicim
zptisobem. V ramci zpracovani v \cite je pak tento prefix pfed lejblik pfidan a z ¢isla odstranén.

21.10 OPmac-bib: konec problémi s BibTeXem

BibTeX z roku 1985 umi pracovat jen v ASCII kédovani. Mate-li .bib databaze v tomto
kédovani (tj. pfipadné akcenty mate prepsany TeXovsky), nemate problém s uzitim BibTeXu.
Jakmile ale do téchto databézi pridate pfimy akcentovany znak nebo néco podobného, mohou
nastat problémy. Predevsim podle téchto znakti BibTeX neumi radit. To ¢aste¢né fesi varianta
programu bibtex8, kterd pracuje v osmibitovém kédovani a fadi podle pravidel deklarovanych
v externim souboru .csf. Ovsem dnes se pouziva vyhradné vicebytové kédovani UTF-8, se
kterym si tyto varianty BibTeXu neporadi. Navic ¢asto mohou zmrsit vystup, protoze iter-
pretuji byte=znak. Takze kdyz maji za kol napsat napf. jméno jen s inicidlnim pismenem,
miuze vzniknout po strance kédovani vadny soubor. Prevadét .bib databaze do jednobytového
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kédovani a pak ¢ist .bbl v tomto jednobytovém kédovani by se dalo, ale jisté uznéte, ze to neni
feseni.

Mezi riznymi zéplatami BibTeXu existuje i varianta nazvani bibtexu, kterd by méla
umét UTF-8 vstup/vystup a uvnitf by méla fadit v Unicode s vyuzitim ICU knihovny. Bohuzel
projekt zistal opustén v ne zcela funkénim stavu (program se dosti ¢asto interné zacykli).

Vedle BibTeXu existuje novy projekt Biber, ktery je ale pro uzivatele plainTeXu *naprosto
nepouzitelny™*: opustil princip ,,v jednoduchosti je sila®, pfedpokladé konfigura¢ni soubory i data
v XML a spolupracuje s makrem biblatex. Toto makro produkuje nadbytek elektronického smeti
v podobé XML souborti, jez nasledné ¢te Biber. Ten na oplatku vyrobi lidsky skoro necitelny
.bbl, kterému rozumi jen biblatex. Toto neni cesta, kterou by mél nasledovat OPmac.

OPmac je schopen pfimo ¢ist .bib soubory (pchopitelné v UTF-8 kédovani) a nahradit
kompletné bibTeX. Slouzi k tomu piikaz \usebib:

. \cite[cosi] a \cite[jiny].

Seznam:
\usebib/s (simple) mybase
\end

Formatovani polozek seznamu je deklarovano ve stylovém souboru opmac-bib-simple. tex.
Podrobnosti jsou dokumentovany v souboru opmac-bib.tex a ve druhém stylovém souboru
opmac-bib-is0690.tex.

22 Slovnicek

22.1 Slovnic¢ek pojmu na konci dokumentu

V textu dokumentu se mohou vyskytovat napriklad zkratky, které je potieba ctenaii
vysvétlit, nejlépe na konci dokumentu ve specidlni sekci. V misté pouziti zkratky napiSeme
\glos{zkratka}{vysvétleni}, pfitom v tomto misté se v sazbé nic neobjevi. Napriklad:

Pracuji na CVUT.\glos{CVUT}{Ceské vysoké uleni technické v Praze}

Makro \glos si ukldda postupné informace do paméti a pak je na konci dokumentu vyvrhne
v misté, kam napiSeme \makeglos. Makra \glos a \makeglos mohou vypadat takto:

\def\gloslist{}
\def\glos #1#2{}
\expandafter\isinlist\expandafter\gloslist\csname;#1\endcsname
\iftrue \opwarning{Duplicated glossary item ‘#1°}%
\else
\global\sdef{;#1}{{#1}{#2}}/
\global\expandafter\addto\expandafter\gloslist\csname;#1\endcsname
\fi
}
\def\makeglos{/,
\ifx\gloslist\empty \opwarning{Glossary data unavailablel}/,
\else
\bgroup
\let\iilist=\gloslist
\dosorting
\def\act##1{\ifx##1\relax \else \expandafter\printglos##1\expandafter\act\fi}
\expandafter\act\iilist\relax
\egroup
\fi
}
\newdimen\glosindent \glosindent=2\parindent
\def\printglos #1#2{\noindent \hangindent=\glosindent \hbox to\glosindent{#1\hss-- }#2\par}

Slovnicek bude abecedné sefazen podle zkratek. Chcete-li jej mit sefazen podle poradi
vyskytu v textu, zakomentujte pfikaz \dosorting.
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Makro \printglos si mulzete samoziejmé naprogramovat dle svého prani. M4 dva para-
metry {zkratka}{vysvétleni} a jeho tkolem je vytisknout jeden tidaj ve slovnicku. Vyse je
\printglos ude€lano tak, Ze nastavuje pevné odsazeni 2\parindent pro vsechny zkratky. To
nemusi vyjit dobfe. Je tedy mozné Gidaj \glosindent nastavit jinak nebo pouzit myslenku
z OPmac triku 0041.

Jiny jednodussi piiklad makra \printglos:

\def\printglos #1#2{\noindent #1 -- #2\par}

Vysvétleni makra. Makro \glos si ukldda do \gloslist postupné \;zkratka \;zkratka
atd. a navic definuje \; zkratka jako {zkratka}{vysvétleni}. Makro \makeglos lokalné pre-
vede \gloslist na \iilist a necha jej sefadit jako rejstfik makrem z OPmac \dosorting.
Nakonec jej postupnym opakovanim \act vytiskne.

22.2 Slovnicek pojmt na zacatku dokumentu

Pokud chcete umistit \makeglos (z pfedchoziho triku) na zacatek dokumentu, mate dvé
moznosti: nashroméazdit vSechny potiebné prikazy \glos pred \makeglos na zacatek doku-
mentu (protoze na umisténi piikazi \glos v dokumentu nezalezi) nebo pouzit REF soubor.
Druhou moznost rozvedeme podrobnéji.

P1i prvnim TeXovani se data pro slovni¢ek do REF souboru ulozi a pti opakovaném TeXo-
vani se pouziji.

\def\gloslist{}

\def\Xglos #1#2{},
\expandafter\isinlist\expandafter\gloslist\csname;#1\endcsname
\iftrue \opwarning{Duplicated glossary item ‘#1°}%

\else
\sdef{;#1H{#1}{#2}}),
\expandafter\addto\expandafter\gloslist\csname;#1\endcsname
\fi
}

\input opmac
\def\glos #1#2{\openref\toksO={#2}\immediate\wref\Xglos{{#1}{\the\toks0}}}

Povsimnéme si, ze definici pomocného makra \Xglos a vychozi nastaveni \gloslist mu-
sime umistit pfed \input opmac, protoze opmac ¢te REF soubor z predchoziho béhu, takze
v té dobé uz musi makro \Xglos znat.

Makro \makeglos ziistava beze zmény, jako v pfedchozim OPmac triku.

22.3 Slovnicek pojmu setfidény dle ceskych pravidel

Slovnic¢ek z OPmac triku 0051 je abecedné sefazen podle ASCII hodnot zkratek. Nékdy je
to postacujici (naptiklad v anglicky psaném dokumentu), ale nékdy bychom radi radili podle
éeskych pravidel fazeni stejné, jak to umi OPmac v pripadé rejstiiku. V takovém pripadé
pridejte do makra \makeglos pred \dosorting jesté piikaz \preparespecialsorting (ostatni
zUstava nezménéno) a tento piikaz definujte nasledovné:

\def\makeglos{/
\preparespecialsorting \dosorting

}
\def\preparespecialsorting{’
\setprimarysorting
\def\act##1{\ifx##1\relax\else \preparesorting##1/,
\expandafter\edef\csname\string##1\endcsname{\tmpbl}y,
\expandafter\act\fi}%
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\expandafter\act\iilist\relax
\def\firstdata##1{\csname\string##1\endcsname&}’
}

Nyni pfi \chyph bude fazeni ¢eské a pfi \ehyph bude anglické.
Vysvétleni makra. OPmac fadi \iilist obsahujici \7cosia \?cosib \?7cosic, kde ? je ja-
kykoli znak. V rejstfiku to je \,cosia \,cosib \,cosic zatimco ve slovnicku to je \;cosia \;cosib \;cosic
Tato makra musi osahovat {prvni ddaj}{druhy tadaj}, pfitom OPmac fadi v prvnim pri-
chodu podle prvniho tdaje za pouziti makra \firstdata. Makro \preparesorting \7cosi
pfipravi do \tmpb slovo makra (tj. nap¥. cosi) zkonvertované pies \lccode do stavu vhod-
ného pro c¢eské razeni. My si tento vysledek ulozime do \\7cosi a pfesmérujeme tam i makro
\firstdata, takze Fazeni v prvnim prichodu probiha podle \\?cosi a nikoli dle prvniho udaje.
Pfipadny druhy prichod spusti dodate¢nou konverzi slova (cosi) dle pravidel druhého prichodu
a uz to nikam neuklada, takze i druhy prichod funguje.

22.4 Slovnic¢ek pojmu s hyperlinky

Pokud chcete, aby v textu v misté pouziti zkratky byla zkratka obarvena a fungovala jako
hyperlink, je mozné psat do textu:

...text... \glosref{zkratka}{vjznam} ...text... \glosref{jind zkratkal}{vjznam}
...text... \glosref{zkratka}{}

\makeglos

V textu budou pak vytistény zkratky obarvené barvou a fungujici jako hyperlinky odka-
zujici do mista, kde je seznam zkratek vytistény pomoci \makeglos. Povsimnéte si, ze pro
kazdou zkratku je tfeba zapsat vyznam jen jednou a pii opakovani stejné zkratky je tieba ne-
chat vyznam prazdny. Kdyby byla zkratka vyznamové urcena vicekrat, makro napiSe varovani

a opakovany vyznam ignoruje.
Reseni muze vypadat tieba takto:

\hyperlinks\Blue\Blue

\def\glosref #1#2{\if #2"\else \glos{#1}{#2}\fi
\expandafter\isinlist\expandafter\gloslist\csname;#1\endcsname
\iftrue \makegloslink{#1}\link[glos:\tmp]l{\localcolor\Blue}{#1}J,
\else #1,
\fi
}
\def\printglos#1#2{\noindent \makegloslink{#1}\dest[glos:\tmpl#1 .. #2\par}

\def\makegloslink#1{\def\tmp{}\expandafter\makegloslinkA#1\relax}
\def\makegloslinkA#1{\ifx#1\relax\else
\edef\tmp{\tmp\number ‘#1.}\expandafter\makegloslinkA\fi}

Reseni predpoklada nékterou z definic maker \glos a \makeglos, jak je uvedeno vyse.
Makro \glosref kontroluje, zda je druhy parametr prazdny a kdyz neni, pouzije \glos. Tam
se zkontroluje, zda neni vyznam deklarovan vicekrat. Dale makro \glosref zavede hyperlink
pomoci \link jen tehdy, kdyz je idaj zanesen do \gloslist (coZ udélalo makro \glos, nebo
se tak stane az pii opakovaném TeXovéani). Duvod tohoto opatfeni: je tfeba zabezpecit, aby
link mél sviij cil, coz pfi prvnim prichodu TeXem nemusi byt pravda.

Makro \printglos *musi* obsahovat deklaraci cile pomoci \dest.

Interni link je vytvofen ze zkratky pomoci \makegloslink, ale neni to piimo zkratka,
protoZe ta muze obsahovat hacky a ¢arky a link pak nefunguje. Takze je kazdé piseno prevedeno
na ¢islo (sviyj kéd) a seznam takovych kédi oddélenych teckami je pouzit jako interni link.

Pomoci \def\glosborder{R G B}, napiiklad \def\glosborder{1l 0 0} je mozno defino-
vat barvu rameckt pro aktivni hyperlinky tykajici se zkratek.
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Poznéamka: Hyperlinky v tomto feseni funguji od prvniho vyskytu hesla s neprazdnym
druhym parametrem. Pfedchézi-li totéz heslo s prazdnym parametrem, neni pro néj sestaven
hyperlink. Co s tim? Je mozné napiiklad na zacatek dokumentu uvést cely soubor dat po-
moci \glos{zkratka}{vjznam} \glos{jinad zkratka}{jiny vjznam} atd. a poté do textu
disledné psat \glosref s prazdnym druhym parametrem.

22.5 Akronymy

Pohrajeme si s makrem \ac[lejblik], které pfi prvnim vyskytu v dokumentu vytiskne
dlouhy nézev (zkratka) a pii kazdém dal$im vyskytu vytiskne jen zkratka. K tomu ucelu
je potfeba nejprve akronym na zac¢atku dokumentu definovat pomoci

\acrodef [lejblik] {zkratka} {dlouhyj nazev}

Explicitné zkratku vytiskneme pomoci \acs[1ejblik] a dlouhy nazev pomoci \acl[lejblik] .|}
Seznam vSech zkratek (ve stejném pofadi, jak byly definovany na zac¢atku dokumentu) vy-
tiskneme pomoci \acrolist, coz muZzeme umistit kamkoli do dokumentu, ovSsem az za sadu
definic \acrodef. Na stranku, kde je poprvé akronym pouzit, je mozné se odkazovat pomoci
\pgref [acro:1lejblik].

Chceme-li vytisknout akronym s velkym pismenem na zacatku, je mozné pouzit \Ac [1lejblik] .|}
Chceme-li akronym s néjakou koncovkou, musime kromé \acrodef [lejblik] definovat ob-
dobné \acrodefx[lejblik-koncovkal a v textu pouzit \ac[lejblik-koncovka]. Priklad:

\acrodef [CVUT] {CVUT} {Ceské vysoké uleni technické v Praze}
\acrodefx [CVUT-em] {CVUT} {Ceskjm vysokjm uéenim technickjm v Praze}
\acrodef [UK] {UK} {Univerzita Karlova}

\acrodef [vodal {$\rm H_208%} {voda}

Tady se seznamime s \ac[CVUT-em], vedle kterého je \ac[UK]. Je3t& jednou \ac[CVUT] a taky \ac[UK].
\Ac[voda] je zdklad zivota. TakZe \ac[voda] se d& pouZit opakované.

\acrolist

Sada maker na akronymy muze vypadat treba takto:

\def\acrolist{}

\def\acrodef [#1]#2#3{\sdef{as: #1}{#2}\sdef{al: #1}{#3}\addto\acrolist{\acroitem{#1}}}
\def\acrodefx [#1-#2] #3#4{\sdef{as : #1-#2}{#3}\sdef{al : #1-#2}{#4}}
\def\acs[#1]{\isdefined{as:#1}\iftrue \acroprint{as:#1}\else\acno{#1}\fi}
\def\acl[#1]{\isdefined{al:#1}\iftrue \acroprint{al:#1}\else\acno{#1}\fi}
\def\acno#1{\opwarning{acro [#1] undefined}ac?#1}

\def\ac [#1]{\acX#1-\end

\isdefined{ad:\acA}\iftrue \acs[\acA\acB]\else

\label[acro:\acA] \openref\wlabel{}\global\sdef{ad:\acA}{}%

\acl[\acA\acB] \let\acrocap=\undefined(\acs[\acA\acB])\fi}
\def\acX#1-#2\end{\def\acA{#1}\ifx\end#2\end \def\acB{}\else\acY#2\fi}
\def\acY#1-{\def\acB{-#1}}
\def\acroprint#1{{\expandafter\expandafter\expandafter\acroprintA\csname#1\endcsname\end}}
\def\acroprintA#1#2\end{\ifx\acrocap\undefined\expandafter\acroprintB\else\uppercase\fi{#1}#2}
\def\acroprintB#1{#1}

\def\Ac[#1]{{\1let\acrocap=\active\ac [#1]}}
\def\acroitem#1{\par\noindent{\bf\boldmath\acs[#1]} -- \acl[#1] \dotfill \pgref [acro:#1]\par}
\addprotect\acs \addprotect\acl

23 Rejstrik
23.1 Vyuziti fadiciho algoritmu rejstfiku pro jiné ucely

OPmac ma fadici algoritmus zabudovan do maker pro setaveni rejstiku a neni zcela snadné
jej od rejstiiku oddélit. V tomto triku to udélame. Vytvoiime makro \sort, které precte své
agumenty, abecedné je zatfidi a vysledek ulozi do pomocného makra \tmpb. Tedy:
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\sort{uu}{tt}{zz}{aa}\relax
nyni makro \tmpb obsahuje: {aa}{tt}{uul}{zz}

Sadu parametri makra \sort je nutné ukoncit prikazem \relax. V parametrech nesmi
byt obsazen ptikaz, ktery je neexpandovatelny (analogicky jako v parametru makra \iindex).
Implementace mutize vypadat takto:

\def\sort{\begingroup\setprimarysorting\def\iilist{}\sortA}

\def\sortA#1{\ifx\relax#1\sortB\else
\expandafter\addto\expandafter\iilist\csname,#1\endcsname
\expandafter\preparesorting\csname, #1\endcsname
\expandafter\edef\csname,#1\endcsname{{\tmpb}{}}%
\expandafter\sortA\fi

}

\def\sortB{\def\message##1{}\dosorting
\def\act##1{\ifx##1\relax\else \expandafter\sortC\string##1\relax \expandafter\act\fi}J,
\gdef\tmpb{}\expandafter\act\iilist\relax
\endgroup

}
\def\sortC#1#2#3\relax{\global\addto\tmpb{{#3}}}

Makro \sort pracuje ve skupiné \begingroup. . .\endgroup, aby neovlivnilo data, ktera
se pouzivaji v ramci rejsiiku. Parametry pripravi lokdlné do \iilist a spusti t¥idici algoritmus
\dosorting. Vysledek fazeni uklada globalné do \tmpb.

Povsimnéte si, ze makro definuje druhé datové pole sekvenci \,slovo jako prazdné (na
predposlednim Fadku \sortA). Toto pole mizete vyuzit pro ukladani vlastnich dat, ktera je
pak mozné zpétné vytézit po zatiidéni pomoci makra \seconddata z OPmac.

23.2 Kilikaci stranky v rejstriku

P1i vytvoreni rejstiiku pomoci makra \makeindex nejsou vedle hesel ¢isla stranek aktivni,
ackoli je pouzita deklarace \hyperlinks. Aktivni (pfipravené ke klikani) jsou jen éisla stranek
v obsahu.

Duvod, pro¢ OPmac neimplementuje aktivni Cisla stranek v rejstiiku jsou dva: drzi se
kréda ,v jednoduchosti je sila“ a Setii paméti TeXu. Za kazdy odkaz na stranku by totiz do
makroprostoru musel pridat tii tokeny. Pti tisici heslech a prtimérné trech odkazech u hesla
dostavame 9 tisic tokeni navic. Tomu se chce OPmac vyhnout.

Pokud presto chcete mit ¢isla stranek v rejstiiku aktivni, sta¢i pouzit tento kod:

\def\printiipages#1&{\usepglinks#1\relax\par}

\def\usepglinks{\afterassignment\usepglinksA \tmpnum=}

\def\usepglinksA{\pglink{\the\tmpnum}\futurelet\next\usepglinksB}

\def\usepglinksB{\ifx\next\relax \def\next{}\else
\ifx\next,\def\next,{, \afterassignment\usepglinksA \tmpnum=1}\else
\ifx\next-\def\next--{--\afterassignment\usepglinksA\tmpnum=1}7
\fi\fi\fi\next}

Makro \usepglinks ma parametr napt. 5, 15--18, 24 ukonceny \relax. Makro ocicha
¢isla ve svém parametru a kazdé z nich proméni v \pglink{&islo}.

23.3 Alternativni seznamy stranek v rejstriku

Neékdy je potieba mit vedle rejstiikovych hesel vice seznamti stranek. Jeden seznam zakladni
(vétsinou tistén antikvou) a potom t¥eba zvyraznéné seznamy tisténé kurzivou nebo tuéné. Na-
jdeme to naptiklad v rejstiiku TeXbooku, kde kurzivou nebo podtrzen€ jsou vytistény vyskyty
hesla, které jsou néjakym zplisobem vyznamnéjsi.

Od verze OPmac Jun. 2014 je k dispozici makro \Xindexg{prefix}{heslo}{strana},
které 1ze pouzit v REF souborech podobné, jako \Xindex{heslo}{strana}. Toto makro vytvari
alternativni seznamy stranek ulozené v sekvencich \prefixheslo a seznamy téchto sekvenci
ukldada do \iilist:prefix. Seznam stranek je zpracovan stejné jako standardni \,heslo, tj.
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data jsou ve dvou ¢astech, v prvni je pfiznak zpracovani a ve druhé je komprimovany seznam
stranek (napf. 3,4,4,5 se redukuje na 3--5).

Jako priklad vytvorime makro \iindexb{heslo}, které ulozi vyskyt hesla do alternativ-
niho seznamu stranek prefixovany pomoci b:. Pokud heslo bude mit tento seznam, budeme jej
tisknout v rejstiiku pred obecny seznam stranek tucné a Cervené.

\def\iindexb#1{\openref\wref\Xindexg{{b:}H{#1}{\the\pageno}}}
\def\printiipages#1&{ % second space between word and pagelist
\expandafter \isinlist \csname iilist:b:\expandafter\endcsname \csname b:\curriil\endcsname
\iftrue
\expandafter\seconddata \csname b:\curriil\endcsname \XindexB
{\localcolor\Red \bf \tmp}, \fi
#1\par
}

V prvnim fadku je definovano \iindexb tak, zZe vyskyt hesla posle do alternativniho se-
znamu prefixovaného b:. Dale je predefinovano makro \printiipages, které dostane v prame-
tru #1 obecny seznam stranek a m4 je vytisknout. Pomoci \isinlist \iilist:b: \b:heslo \iftruel]
se zeptame, zda heslo ma alternativni seznam stranek. Pokud ano, vlozime {\localcolor\Red \bf \tmp}[J|
pfitom v \tmp je ulozen druhy tidaj z \b:heslo pomoci \seconddata \b:heslo \Xindex.
Uvedny priklad bude fungovat jen v pripadé, Ze heslo ma i sviij normalni vyskyt, protoze
do rejstriku jsou zarazena a abecedné setfidéna jen hesla s normdalnim vyskytem. Déle se zde
predpoklada, ze seznam stranek prefixovany pomoci b: bude uzavien, nebo obsahuje jen izo-
lované stranky. Neni-li to pravda, je potfeba seznam nejprve uzavriit. Oba tyto problémy fesi
nasledujici modifikace makra.

\def\iindexb#1{\openref\wref\Xindexg{{b:}{#1}{\the\pageno}}\wref\Xindex{{#1}{}}}
\def\printiipages#1&{ 7 second space between word and pagelist
\expandafter \isinlist \csname iilist:b:\expandafter\endcsname \csname b:\curriil\endcsname
\iftrue
\expandafter\firstdata \csname b:\curriil\endcsname \XindexA
\expandafter\seconddata \csname b:\curriilendcsname \XindexB
{\localcolor\Red \bf \tmp\ifx\tmpb-\pgfolioA{\tmpa}\fil}
\if“#1"\else, \fi ), comma only if the next list isn’t empty
\fi
#1\par
}

23.4 Heslo pro rejstfik dané rozsahem od—do

Nékdy je ucelné rici, ze dané heslo se vyskytuje na vSech strankach urcité kapitoly nebo na
vSech strankach od tohoto vyskytu po tento vyskyt. Nemusi to byt vzdy tplné pravda, ale to
nebudeme fesit. Podstatné je, ze uvnit¥ tohoto rozsahu nemusime jednotlivé oznacovat vyskyty
hesla pro rejstfik. Navrhneme tedy dvojici maker \iindexbeg{heslo} ... \iindexend{heslo} ]
kterd vyznacuji vychozi a konecnou stranku vyskytu hesla, pritom se predpoklada, Ze se heslo
vyskytuje na vSech strankach mezi nimi. V seznamu stranek s vyskytem hesla bude tento in-
terval stranek zahrnut a sloucen s ostatnimi strankami vyznacujicimi jednotlivé dalsi vyskyty
hesla.

\def\Xindexgend#1#2#3{\bgroup \def~{ 1}/ #l=prefix, #2=index-item, #3=pageno
\expandafter\firstdata \csname#1#2\endcsname \XindexA
\expandafter\seconddata \csname#1#2\endcsname \XindexB
\ifnum#3=\tmpa \else

\if\tmpb+J,
\sxdef{#1#2}{{#3/-}{\tmp\iiendash}}
\else
\sxdef{#1#2}{{#3/-}{\tmp}}
\fi\fi \egroup
}

\input opmac
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\def\iindexbeg#1{\iindex{#1}\expandafter\iimute\csname,#1\endcsname}
\def\iindexend#1{\expandafter\isinlist\expandafter\iimutelist\csname,#1\endcsname\iftrue
\wref\Xindexgend{, {#1}{\the\pageno}}\expandafter\iiunmute\csname, #1\endcsname \fi
}
\def\iindex#1{\expandafter\isinlist\expandafter\iimutelist\csname,#1\endcsname\iftrue
\else \openref\wref\Xindex{{#1}{\the\pageno}}\fi
}
\def\iimute#1{\global\addto\iimutelist#1}
\def\iiunmute#1{\def \tmp##1#1##2\end{\gdef\iimutelist{##1##2}}\expandafter\tmp\iimutelist\end}
\def\iimutelist{}

Pomocné makro \Xindexgend budeme zapisovat do REF souboru, a proto je potfebujeme
definovat pfed \input opmac. Makro \iindexbeg pouze zapise vyskyt hesla pomoci \iindex
a dale uml¢i makrem \iimute vSechny pokusy typu \iindex{heslo} vyskytujici se uvniti roz-
sahu \iindexbeg{heslo} az \iindexend{heslo}. Tyto pokusy by nam totiZ mohly rozbit sou-
visly sled stranek. Makro \iindexend{heslo} vlozi do REF souboru \Xindexgend, {heslo}{stranal}l]
a toto makro pii zpracovani REF souboru otevie uzavieny seznam stranek od vychozi strany
po aktualni nebo protahne otevieny seznam stranek az po aktualni stranu.

Makro \iindex je pfedefinovano tak, aby do REF souboru zapisovalo jen hesla, ktera
nejsou na seznamu \iimutelist. A kone¢né makra \iimute a \iiunmute pridévaji a odebiraji
heslo ze seznamu \iimutelist.

23.5 Experiment s lexikografickym razenim

PdfTeX implementuje primitiv \pdfstrcmp{stringl}{string2}, ktery vrati nulu, kdyz
jsou stringy stejné, vrati -1, kdyz stringl je lexikograficky mensi nez string?2, a vrati 1 jinak.
OPmac Tesi abecedni fazeni rejstiiku v makru \isAleB na trovni klasickych nastrojt TeXu, tj.
bez vyuziti tohoto primitivu. Kvili tomu postupné expanduje az do ¢tyr riznych rekurzivnich
maker, odlupuje pismenka a porovnava je. Stilo za experiment vyménit tato makra v OPmac
za jednodussi makro, které vyuzije \pdfstrcmp:

\def\isAleB #1#2{%
\edef\tmp{\noexpand\pdfstrcmp{\firstdata#i\empty}{\firstdata#2\emptyl}}
\ifnum\tmp<0 \AleBtrue
\else \ifnum\tmp>0 \AleBfalse
\else \bgroup \setsecondarysorting

\preparesorting#1\let\tmpa=\tmpb \preparesorting#2y
\edef \tmp{\noexpand\pdfstrcmp{\tmpa}{\tmpb}}V
\ifnum\tmp<0 \globall\AleBtrue \else \globall\AleBfalse \fi
\egroup
\fi\fi

Ukazuje se, Ze jsme si piekvapivé ve strojovém ¢ase moc nepomohli. Razeni ukézky kuks8. tex]]
z prednasky z prosince 2012 obsahujici pres Sest tisic hesel trvalo s klasickymi makry 4,13
sekundy a s vyuzitim \pdfstrcmp 4,04 sekundy. Je vidét, ze je v TeXu expanze maker imple-
mentovana velmi efektivné a ani vestavéna funkce na lexikografické t¥idéni ji o mnoho nepfe-
kona.

23.6 Rozdéleni rejstfiku do oddili nadepsanych pismeny

Slova v restiiku chceme mit oddélena podle jejich prvniho pismene do oddili, kazdy oddil
ma byt uvozen ,nadpisem*, ktery obsahuje zvétsené pismeno, kterym vSechna slova daného
oddilu zacinaji.

Reseni se opird o makro \everyii, které je implicitné prazdné a OPmac ho vklada pred
tisk kazdého hesla v rejstriku.

\def\lastchar{}
\def\everyii{\expandafter\makecurrchar\currii\end
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\ifx\currchar\lastchar \else
\bigskip{\typosize [20/24]\bf\currchar}\par\nobreak\medskip\noindent
\let\lastchar=\currchar
\fi
}
\def\makecurrchar#1#2\end{\uppercase{\def\currchar{#1}}}

Na zacatku je \lastchar prazdné. Pred vytisténim kazdého slova se zjisti \currchar jako
prvni pismeno slova zvétsené pomoci \uppercase. Je-li \currchar rtzné od \lastchar, vy-
tiskneme zahlavi dalsiho oddlilu a nastavime nové \lastchar podle \currchar.

24 Meta

24.1 Makra OPmac vloZena do formatu

Aby uzivatel neusel na za¢atku dokumentu neustale psat \input opmac, muZe si vygene-
rovat format. Napriklad .ini soubor pro csplain + OPmac s vystupem do PDF mtze vypadat
takto:

\input csfonts % implicitni fonty budou CSfonty

\input plain % Knuthtv plain.tex

\restorefont % obnova pivodniho vyznamu primitivu font
\input csfontsm 7 zdkladni makra pro zvétSovani pisma
\input il2code % vychozi kédovani IL2

\input etex-mac J eTeXové rozSifeni pro alokace registrd
\input hyphen.lan % vzory déleni slov

\input plaina4 % implicitni strana A4
\input csenc-u % UTF-8 kédovani vstupu
\pdfoutput=1 % implicitni vystup do PDF
\input opmac % makra OPmac

\everyjob=\expandafter{\the\everyjob
\message{The format: csplain + OPmac, PDF outputl}’
\inputref}

\dump

generovat pomoci: pdftex -ini -etex -enc tentosoubor.ini

Protoze OPmac béhem \input opmac naditd .ref soubor (pokud existuje) pomoci makra
\inputref, je tfeba toto makro pfidat do \everyjob. Pak nebude muset uzivatel formatu psat
na zacatek souboru zhola nic.

Chcete-li kombinovat OPmac s etex.src formatem, pak pfislusny .ini soubor mize vy-
padat takto:

\pdfoutput=1

\input etex.src

\input opmac

\everyjob=\expandafter{\the\everyjob
\message{The format: etex.src + OPmac, PDF outputl}y
\inputref}

\dump

generovat pomoci: pdftex -ini -etex tentosoubor.ini

24.2 Zobrazeni sefazenych nazvi trika z této stranky

Tieba uvitate moznost si pomoci ptikazového fadku zobrazit v termindlu seznam nazvi
vSech trikt sefazenych podle jejich ¢isla, tedy relativné od nejstarsich k nejnovéjsim. Muzete
k tou pouzit tento ptikaz:

curl http://petr.olsak.net/opmac-tricks.html | tac \
| sed -n ’/CLASS.*datum/{:a;N;/<h2><a/!ba;s/\n.*\n//; s/<al~>]*>/ : /;s/<[">]1*>//g;p}’ | sort

Tuto véc zvefejnil autor na své strance v ¢lanku s ndzvem Opmac-triky — sort.
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