Jak si usnadnit opakované spousténi TEXu
Petr Olsik

Ptiladéni TEXového dokumentu potiebujeme mnohokrat opakované poustét TEX, podivat
se, jak dopadl vysledek v prohlize¢i DVI nebo PDF souboru, mrknout na vypis TEXu na
terminélu, podivat se pfipadné do logu a celou ¢innost opakovat. V tomto ¢lanku ukazu, jak
tuto praci déldam na UNIXu. Vytvofil jsem si pro to bashovy skript, jehoZ funkce je v ¢lanku
podrobné vysvétlena.

Na koloto¢ , editor-TEX-kuk” jsem zhruba dvacet let pouzival Emacs, ovSem s timto edi-
torem jsem nikdy nebyl spokojen. O svych trapenich s Emacsem a kone¢ném piechodu na
jiny editor pisi v pfiloze k tomuto ¢lanku. Novy editor neni vybaven mocnym jazykem lisp
(ktery ovSsem skoro nikdo neumi) a méa daleko jednodussi moznosti tvorby maker. Proto jsem
si vytvoril bashovy skript, ktery mi nakonec nabidl daleko vétsi komfort, neZ jsem mél dfive
pfi praci s Emacsem.

Bashovy skript texloop se chova jako démon ve smyslu, Ze ¢eka na signély. OvSem proto-
kol o své ¢innosti vypisuje na termindl. MiZeme ho tedy pustit v néjakém terminalu a v jiném
terminalu pustit textovy editor. Pokud v editoru ulozime zdrojovy soubor a vysleme signal
(to mtizeme udélat pomocijediné klavesy, stac¢i sina to p¥ipravit klavesovou zkratku v editoru),
démon texloop se probudji, spusti poZadovanou TgXovou tdlohu, a pfitom na ,sv(ij” terminal
vypisuje hlasSeni TEXu. Pokud tloha dopadla bez chyby, poSle démon signal prohliZe¢i DVI
nebo PDF a ten automaticky obnovi zobrazeni. TakZe na jedinou klapku v editoru TEXujeme a
hned vidime vysledné zmény v prohlizedi.

Démon texloop spustime piikazem

texloop tex-command main-file
napiiklad tedy
texloop csplain mujtext

V prvni fazi ¢innosti je texloop v interaktivnim médu. Spusti TEX podle zadaného piikazu
se zadanym vstupnim souborem. Pokud TgX narazi na chybu, zastavi se a ¢eka na terminalu
na reakci. Komunikaci mtiZeme samoziejmé ukoncit pomoci véem TEXistiim znamé klavesy X.
Ovsem to udélame s tim rizikem, Ze nemusi vzniknout soubor pro prohliZeni. Jak se v takovém
pfipadé texloop zachova popisu za chvili.

Souborem pro prohliZeni je soubor main-file.pdf v pfipadé, Ze tex-command je jedna
z moZnosti: pdftex, pdfcsplain, pdflatex, pdfcslatex. Jinak je souborem pro prohlizeni
main-file.dvi.

Pokud existuje po prvnim interaktivnim béhu TEXu soubor pro prohliZeni, texloop spusti
odpovidajici prohlize¢ tohoto souboru (xpdf nebo xdvi) a pfejde do ,daemon” médu, kdy
¢eka na signély. KdyZ soubor pro prohliZeni neexistuje, Zadny prohlize¢ se zatim nespusti a
texloop i v tomto pfipadeé pfejde do ,daemon” médu. Pokud texloop po nékterém z piistich
béhti TEXu zjisti, Ze soubor pro prohlizeni dodate¢né vznikl, nevdhéd v daném okamziku spustit
odpovidajici prohliZe¢.

V ,daemon” médu texloop ¢eka na signély. RozliSuje pouze dva: SIGUSR1 pro spusténi
TEXu a SIGTERM pro ukonceni ¢innosti. Obdrzi-li signal SIGUSR1, pak zkontroluje ¢asy posledni
modifikace soubor(i main-file.tex a main-file.log. TEXovéa tloha se spusti pravé tehdy,
kdyZ je zdrojak novéjsi nez log. Vyjimku z tohoto pravidla uvedu za chvili.

TEXova tloha v ,daemon” médu bézi v neinteraktivnim reZimu. Pfi vyskytu prvni chyby
TEX ukondi svoji ¢innost. MoZnost pokrac¢ovani ¢innsti TEXu a vypisu vSech chyb jsem zavrhnul,
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protoZze dnes jsou pocitace natolik rychlé, Ze nikoho nezdrZzuje po opraveni prvni chyby spustit
TEX znovu. Osobné tento rezim prace preferuiji.

Jestlize béh TEXu skondil tspésné, texloop pozada prostiednictvim signédlu prohlize¢
TEXového vystupu, aby znovunacetl PDF resp. DVI a obnovil zobrazeni. Potom texloop pfe-
chézi znovu do stavu ¢ekani na signaly.

Proces texloop kondi svou ¢innost bud’ po obdrzeni signalu SIGTERM (muZete zmacknout
Ctrl-C v terminalu, kde texloop béZi), nebo ukonéenim prohlize¢e PDF nebo DVI, ktery byl
procesem texloop spusten.

Nékdy se miize stat, Ze editujeme jiny soubor, nez ,hlavni” soubor main-file.tex. Pfed-
stavme si, Ze je v main-file.tex piikaz \input a ten nacitad néjakou kapitolu dokumentu.
Textovym editorem jsme zrovna zalezli do této kapitoly, ménime ji a chceme vidét vysledek
zpracovani celého dokumentu. UloZeni kapitoly a vyslani signdlu pro texloop nepomfiZe,
protoze texloop zjisti, Ze je log nové&jsi nez zdrojak a na TEXovani se vydlabne. Miizeme
ovsem potlacit vykonani testu, kterym texloop kontroluje stafi zdrojdku a logu. Staci pfidat
k parametriim pro texloop pismeno A (jako ,,run TEX Always”). Napiiklad tedy

texloop csplain kniha A

Abychom mohli daemonu texloop vyslat signdl, musime védét, jaky ma PID. Program
texloop v okamziku pfechodu z interaktivniho do ,,daemon” médu uloZi svij PID do souboru
~/.tlpid, odkud si jej mtize editor pfecist. KdyZ ovSem spustime dalsi proces texloop (vedle
uz bézictho), pak novy proces pfepiSe obsah tohoto souboru svou hodnotou. Editor si tedy
musi ,zavcas” informaci pfevzit. Druhd moZnost je, Ze editor vysle signal vSem procestim
texloop daného uZivatele a konkrétnim PIDem procesu se nezabyva. Pak staci, kdyz pouZije
pfikaz killall -USR1 texloop. Nevyhoda tohoto piistupu je, Ze mozna nékteré procesy
budou spoustét TEX zbytecné, ale neni to obvyklé. Procesy bez pfiznaku A (Always) totiz
budou TEXovat jen v pfipadé, Ze je zdrojak novéjsi nez log.

Skriptik texloop je docela jednoduchy. Ma 79 fadkt, najdete ho na [1] a miiZete si ho
pfiohnout k obrazu svému.

P¥iloha: Kone¢éné koné¢im s Emacsem

V nésledujici pfiloze, kterd je ovsem delsi, nez cely ¢lanek, rozvedu neformalnim zptisobem
své zkusenosti s textovymi editory. Pro lidi, ktefi o¢ekévaji spisSe nezaujaté technické informace
a zejména pro fanousky Emacsu neni tato p¥iloha uréena. Pro uzivatele MS Windows také neni
tato pfiloha urcena. Tito uZivatelé jisté uz poznali, Ze jim je k nicemu kompletné cely ¢lanek.

S interaktivnimi textovymi editory jsem se poprvé setkal v DOSu a poté v UNIXu. Jiné
operacni systémy umoZnujici interakci s uZivatelem jsem nemél tu cest poznat.

V DOSu jsem po dlouhém vyvoji zakotvil u Qeditu, ktery jsem si ptizphsobil obrazu
svému. Jeho vychozi chovéani bylo zfejmé inspirovano editorem Wordstar. Qedit mél pfehledny
konfiguraéni soubor s moznosti jednoduché tvorby maker a kldvesovych zkratek. Ovsem to
bylo zhruba pfed dvaceti lety. P¥i pfechodu na UNIX jsem se naucil aspori zaklady editoru vi.
Tento editor mél totiz tu vlastnost, Ze se dal najit na skoro kazdém UNIXu, i kdyby tam uz
nebylo vtibec nic jiného. Setkal jsem se vyjime¢né i s UNIXy natolik ofezanymi, Ze tam neby]
ani vi. Editovat konfigura¢ni soubory systému v fadkovém editoru ed pak byla skute¢na
lahtidka. Tehdy nas ale nic nemohlo odradit od naSeho nadseni z UNIXu.

AZdoroku2011jsem pouzival dvaeditory: vi a Emacs. Prvnijmenovany jsem pouZzival jako
,odlehéeny editor” pro editaci systémovych souborti. ,,Odleh¢eny editor” musi byt snadno
dostupny v kazdém UNIXu a musi umét spolupracovat s bézné pouzivanymi terminély. Nesmi
se opirat o pfitomnost Xserveru, protoZe ten ¢asto neni pfi konfiguraci systému piitomen.



Umim jen tplné zéklady editoru vi a podobné jako plno jinych lidi mé psychicky nesmirné
vycerpava prepinat mezi dvéma moédy tohoto editoru. Ale co, v dobé pocatku UNIXt nic
jiného nebylo.

Druhy jmenovany editor (Emacs) je kapitola sama pro sebe. Pfed dvaceti lety méla jeho
uzivatelskd dokumentace 700 stranek, dnes jsou k Emacsu dokumenty dva, dohromady maji
1600 stranek. Tim se mi nikdy nepodafilo prokousat. Komu se to podafilo, necht’se pfihlasi
a pak hodi kamenem. Domnivam se, Ze editor mé slouZit a ne byt sttedem pozornosti a nutit
uzivatele mu vénovat neimérnou pozornost. Emacs mé velmi neobvykly zptisob ovladéni,
ktery s mym oblibenym Qeditem z DOSu mé pramalo spole¢ného. Také pouZziva naprosto
neobvyklou terminologii, takZe najit néco konkrétniho v dokumentaci metodou grep je téméft
nemozné. Nevite totiZ, co mate hledat. Navic je to komplikovéno tim, Ze Emacs mé& doku-
mentaci uloZenu ve svém svérdzném formatu, ke kterému nabizi pfistup svym svérdznym
zptisobem (programem info). Uvedu namatkou jen tfi terminologické svéraznosti. Klave-
sovou zkratku Ctrl-A Emacs znaci ,C-a”. Klavesu Alt nazyvé ,Meta” a znaci ,M”. Symbol
,M-A B” v dokumentaci znamend ,zmé&ckni A1t a Shift, zm4ackni A, pust’Alt a stile drZ Shift,
zméackni B”. Kdo nepusti klavesu A1t ve spravném okamziku, m4 smilu, Emacs vykond néco
jiného. Nikomu neni p¥fjemné, kdyz se mu Emacs takto sméje do ksichtu.

Protoze Emacs byl v té dobé jediny editor, ktery byl pouzitelny na rozsahlejsi véci (véetné
TEXovani rovnou z editoru), investoval jsem do néj asi mésic svého Zivota a pokusil se vytvofit
alespon par vlastnich klavesovych zkratek na TEXovani a pro aspori trochu normélni ovladani.
I poté jsem nékteré slozit&jsi tikoly (napi. posuny sloupcovych blokit) v Emacsu udélat neumél.
Dalsi ¢as straveny nad dokumentaci, neZ bych dokazal potfebnou informaci vyhledat, se mi
hrubé nevyplatil. Pokorné jsem tedy pustil ve vedlejsim okénku DOS emulator, v ném nahodil
Qedit a tkol vyftesil tam.

Asi pfed deseti lety pfisla dalsi nepiifjemnost v podobé pfechodu z verze Emacsu 19 na
verzi vys$si. Mnou pracné vytvofend makra v nové verzi samozfejmé nefungovala. Dokumen-
tace se stala jesté obludnéjsi a nesrozumiteln€jsi. Néjakou dobu jsem kromé implicitni verze
Emacsu v UNIXové distribuci udrzoval vedle i starou verzi 19, na které jsem provozoval ves-
nové distribuce. Zpocatku jsem se dokazal povrtat v Céckovych zdrojich a kompilaci né€jak
rozdychat, ale s pfichodem dal$ich verzi kompildtoru a novéjSich knihoven to $lo stale haf.
Takze jsem se rozhodl znovu investovat par tydnti svého ¢asu, ponofit se do zriidné dokumen-
tace a vytvofit pokud mozno tytéz klavesové zkratky, jako jsem pouzival pro Emacs 19. Od
jednoho emacsového guru jsem se dozvédél dalsi nepfijemnost: nova verze uz nebude umét
jednim klapnutim opravit $patné napsany kus fadku, ktery ¢lovék hledici do klavesnice (misto
na monitor) napsal omylem v nespr8vn2 p5epnut0 kl8vesnici. Cituji nazor tohoto emacsového
guru: naucte se psat vSemi deseti a divat se pfi psani na monitor.

Vsechny UNIXové editory, se kterymi jsem se setkal, trpi dalsim neduhem: pfedpokladaji,
Ze ¢lovek sedi u vyorané klavesnice z doby kamenné, kterd nema funkc¢ni klavesy na pohyb
kurzoru. TakZe nejstru¢néjsi klavesové zkratky fesi posun kurzoru. Naptiklad Ctrl-F je posun
o jedno policko doprava. Ha, jak skvélé, ale jak k nicemu! Zacate¢nicky tutoridl k Emacsu je
rovnéZz plny takovych totdlné zbyte¢nych informaci. I tohle komplikuje vztahy mezi editorem
a jeho potencialnimi uzivateli.

Mél jsem moznost mluvit s jednim pfiznivcem Emacsu. Zeptal jsem se ho, jak se da
pfepnout wordwrap méd z implicitniho emacsiho chovéni, kdy je potfeba psat dlouhé slovo
poslepu tfeba za roh a teprve mezera za slovem toto slovo ulomi na dalsi fddek. O¢ekaval bych
normalni chovani, kdy se slovo ulomi v okamziku, kdy kurzor dosdhne nastavené hranice. Déle
jsem se chtél nechat poucit, jak efektivné v dokumentaci zjistit, jak vypnout case-insensitive



mod pfi povelu isearch. Zvyrazniovani syntaxe pro TgXové zdrojaky je v Emacsu svazano
s novinkou, Ze texty za podtrZitkem se zobrazuji zmensené (jako indexy). To ptisobi velmi
rusive. Jak to opravit a nepfijit o zvyraznovéani? Anina jednu otdzku jsem nedostal uspokojivou
odpoved.

Emacs je z mého pohledu obluda, kterd se vymyka zdkladnimu zakonu UNIXu, ktery
pravi: UNIXové prostiedi sestdvd z maljjch elementdrnich programil, které délaji jen jeden dilci vikol,
kviili kterému byly navrZeny, a ten délaji dobte. Tyto programy vzdjemné spolupracuji. Mam na mysli
tfeba grep, awk, bash, bc, tar, gnuzip, rsync, TgX a dalsi. Editor Emacs byl prvnim vyznamnym
narusitelem tohoto zakladniho zdkona. Pak pfisli dalsi, o OO se nebudu radéji zmitiovat.

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze jsem pfi editovani souborti dvacet let trpél. Dokonce jsem
pomyslel na to, Ze si napiSu editor vlastni. Ale letos pfislo vysvobozeni. Zacalo to tim, ze
jsem si instaloval nové systém do notebooku. Jako prvni potiebuji mit odlehéeny editor na
editovani konfiguracnich souborti systému. V Gentoo Linuxu je pro tento tcel pfednastaven
editor nano, ktery ale ¢lovéka pravidelné vytaci dvéma blbymi otdzkami, neZ ulozi pozménény
soubor a ukon¢i ¢innost. Pfeci jenom vi editor se svym Shift-ZZ vykona tuto praci bez ptani
a hned. Editor vi v ¢isté podobé uz ddvno neexistuje, pouzival jsem tedy uz dlouho jeho vim
implementaci. A v nové verzi mé vim velmi rozhnéval. Implicitné ma nastaveno na kurzorové
klavesy vlevo/vpravo chozeni po slovech. V tomto reZimu jsem viibec nebyl schopen editovat.
Rekl jsem si, Ze pokud do deseti minut v dokumentaci & pomoci Google nenajdu, jak se tato
nova skvélost odstratiuje, leti vim z mého pocitace pryc. A taky Ze letél.

Cim ale vi nahradit? Pfed deseti lety jsem vid&l v provozu editor joe, takZe vim, Ze to
je dalsi moZny odlehceny editor. Béhem pér vtefin po jeho nainstalovéni jsem védél, Ze bez
blbého ptani ulozim soubor a ukon¢im ¢innost editoru pomoci Ctr1-KX. Béhem par minut jsem
shledal, Ze editor za téch deset let vyrazné pokrocil kupfedu. Béhem hodiny uz za¢inam tusit,
Ze toto je editor, ktery mi nahradi nejen odlehceny editor, ale také Emacs. Ma vSechny funkce,
které pro své editovani potiebuji. VSe jsem se dozvédél v kratické manové strance, online
napovédeé a v pfehledné vyvedeném vzorovém konfigura¢nim souboru /etc/joe/joerc. Jako
tre$nicku na dortu uvedu skute¢nost, ze Emacs ma 25 krat vétsi binarku neZ joe. Emacs navic
dynamicky loaduje 43 dalSich knihoven, zatimco joe loaduje jen zakladni knihovny ancurses.
Editor joe dél4 pfesné to, k ¢emu byl urcen, a déla to dobfe. V souladu se zdkladnim zdkonem
UNIXu.

NiZe uvadim seznam vlastnosti, které mé u joe editoru potésily. Mnohé z nich jsem nikdy
nedokézal v Emacsu nastavit. Netvrdim, Ze by to v Emacsu neslo, vzdyt’,Emacs umi vSechno”.
Spis je to kviili mé neschopnosti se orientovat v nepfehledné emacsi dokumentaci.

e Pfi rychlém hledéni i pfi najdi-nahrad’ vnima rozdily mezi velkymi a malymi pismeny. D&
se to podle potteby vypnout.

e Kurzor se nesnazi lepit na konce fadki, takZe pfi posunovani dolu/nahoru neskace pii
své pozici vpravo jako ¢amrda.

e Pfi rolovéni dolti/nahoru obraz s sebou neskube.

e Wordwrap se chovd normalné.

¢ Snadno pfepnu do hexa médu.

e V UTF8 termindlu editor lze pfepnout do stavu, kdy edituje ISO soubory a naopak
v ISO-terminélu zase mohu editovat UTF8 kédované soubory.

e Neftesi, co fesit nemusi: fonty, pfepinani klavesnice. To je starost terminélu.

e Jednoduse presko¢im béhem editovani na misto v souboru, které jsem neddvno opustil a
pak se snadno vratim tam, kde jsem byl pfedtim.

e Editor si pamatuje polohu kurzoru pfed ukonc¢enim. Kdyz vlezu do souboru po né&jaké
dobé znovu, startuje v misté, kde jsem soubor opustil. Taky si trvale pamatuje pouZzité
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ptikazy pro pfeklad a dalsi véci. Historii téchto pfikazti mohu prochazet Sipkami na-
horu/dold.

¢ Nepta se blbé na kazdou pitomost.

o Unik ze v&eho pomoci Ctrl-C je pfirozeny. Vychozi klavesové zkratky se podobaji zkrat-
kam v mém starém dobrém Qeditu (. jsou odvozeny z WordStaru).

e M4 jednoduchou konfiguraci novych zkratek a maker. Béhem chvile jsem si napiiklad
nastavil propojeni editoru s filtrem vlna, coZ byl tkol, na ktery jsem z hlediska jeho
obtiZnosti v pfipadé Emacsu po celych dvacet let rezignoval a vinkoval soubory , ru¢né”
ve vedlejsim terminalu.

e Zobrazi "M na koncich fadkt. Setkdvam se totiz obcas se soubory majicimi pomrsené
konce tadku (z DOSu nebo z MS Windows). Pokud se mé editor snazi odstinit od tohoto
problému, je to Spatné, nebot’pak vznikaji zahadné chyby napfiklad v shellovych skriptech.
Na druhé strané je editor schopen se pfizptisobit (kdyZ chci) a editovat v DOSovém moédu
konct fadkd.

¢ Konec¢né zase umim snadno oznacit sloupcové bloky (i mysi) a posunovat s jejich obsahem.

e Syntaktické zvyraznovani je pfijemné a mé jednoduché a piehledné konfigura¢ni soubory.
Béhem chvile jsem si vylepsil naptiklad syntaktické zvyraznovani TeXovych zdrojaki
k obrazu svému.

e Editor se nauci slova pouZita v otevieném souboru a umozni jejich rychlé doplriovani.
Staci napsat zacatek slova a zmacknout prislusnou klavesu.

Nebudu zde uvadét vSechny podstatné vlastnosti editoru. Stru¢ny seznam jeho moZznosti
najdete béhem chvilky pomoci Google. Myslim si, Ze editor nabizi vSe, co béZzny uzivatel (jako
jsem ja) potiebuje pro normalni préci.

Nékteré nevyhody editoru mohou plynout z faktu, Ze je zcela zavisly na prosttedi termi-
nélu, ve kterém je spustén. Na vstupu tedy snimé ty informace, které mu tam posle terminal.
Napiiklad Xterm vysila pfi zmacknuti klavesy Backspace stejny kéd jako pfi zméacknuti kla-
vesy Delete a to je stejny koéd jako pfi Ctrl-H. Mezi témito tfemi klapkami pak editor nemtize
rozli§it a reaguje na vSechny jako Backspace. Chtél bych vidét toho ¢lovéka, ktery vyvijel
termcap pro Xterm, kdyZ tam navrhnul Delete=Backspace. Asi se mu pfed timto rozhodnutim
srazila hlava s Zelezni¢nim praZcem. Problém jsem si opravil iipravou konfigurace Xtermu,
ale od této chvile nemam Xterm spliiujici oficidlni parametry.

Klavesové zkratky Alt-né&co se nedaji pouZit, nebot’je terminéal pfevede na jednobytovou
informaci typicky shodnou se zméacknutim néjaké klapky s akcentovanym znakem. Editor
se viibec nedozvi, Ze byla zmacknuta kldvesa Alt. Znamena to, Ze mZeme pracovat pouze
s klavesovymi zkratkami typu Ctrl-né&co. Aspon se to lépe pamatuje. V piipadé zkratek
Ctrl-n&co mame k dispozici jen 32 moznosti, pii kterych termindl generuje kédy 0 az 31 takto:
Ctrl-@je nula, Ctrl-Aje 1, Ctrl-B je 2, atd., Ctrl-" je 30 a Ctrl-_ je 31. Kdo zatim nevidi
souvislost, podiva se za domaci tikol na ASCII tabulku. Pfitom jesté plati, Ze Escape=Ctrl-[.
Méame ovSem Stésti, ze klavesy F1, F2 atd. a nékteré dalsi vysilaji z terminélu k aplikaci
ponékud delsi sekvenci znakt (uvozenou kédem Escape), podle které aplikace rozpoznd, co
bylo zmacknuto. Pfi zmacknuti Ctrl-F1je vygenerovanajina escape sekvence nez piiF1. TakZe
tyto zkratky typu Ctrl-Fnéco dokaZe editor rozpoznat a dokonce nespadaji do omezujicich
32 moznosti zminénych dfive.

Rtizné termindly vysilaji bohuZel pfi mackani klaves F1 a spol. rtizné escape sekvence.
Nékdy se tyto sekvence dokonce prekryvaji v rtizném vyznamu. Napiiklad RxVT a Xterm
maji vzdjemné prohozeny Home a End. Editor joe bohuZel neumi pracovat s konfiguraci
escape sekvenci zavislou na pouZitém terminélu. Ja pouzivam vyhradné Xterm a Linuxovou
konzoli a pro tyto dva typy terminal{i jsem si upravil svou konfiguraci joe editoru.



Vyse popsané omezeni plyne z toho, Ze chceme pouzit odlehéeny editor uvnitf terminalu,
tj. tteba i na vzdaleném pocitaci s mizernym sitovym pfipojenim.

Dalsi moznou nevyhodou joe editoru je jeho az piilis jednoducha konfigurace maker.
Nejsou k dispozici Zadné podminky, zadna prace s proménnymi, jen sled za sebou jdoucich
elementarnich pokynti pro editor. Abych tedy mohl v joe piijemné TgXovat, vytvofil jsem
si bashovy skriptik texloop. V [1] najdete kromé zminéného skriptiku i mou uZivatelskou
konfiguraci . joerc. MiiZete se tim inspirovat.

Tak jako dfive v Emacsu, jsem soustfedil i v joe editoru TEXovéni na kldvesu F7. Pomoci
Ctrl-F7 zahajuji proces texloop v nové zalozeném okné editoru. Editor si pamatuje posledné
vlozeny piikaz (i piikazy starsi), takZe typicky nemusim vkladat cely p¥ikaz texloop znovu.
Poté mohu okno s procesem texloop skryt (F6, Ctr1-KI) a mohu TgXovat pomoci F7. Skoro
okamZzité po zméacknuti této klavesy se mi obnovi zobrazeni ve vedlejsim prohliZze¢i PDF
nebo DVI vystupu. Pfitom (na rozdil od Emacsu) okno s vypisem zprav o zpracovani TEXu
neobtéZuje, kdyZ nechci, ale mohu se tam podivat (Ctr1-KI).

Tim, Ze jsem opustil Emacs a vim a pfeSel konecné na normalni editor, jsem si vyrazné
ulehdil Zivot. Vymizela schizofrenie, zda v dané chvili chci TEXovat nebo editovat konfigura¢ni
soubory vzdaleného serveru. Délam to od této chvile stejnym editorem s jednotnym zptisobem
ovlddani. Autor joe editoru Joseph H. Allen se pfesné strefil do mych pfedstav, jak ma tento
typ software vypadat. Mozna by mél mit tento ¢lanek jiny nazev: The Joy Of Joe.

Odkaz

[1] http://petr.olsak.net/texinunix.html



