Typograficky
systém

TEX

Toto je plvodni verze textu z let 1994 a 1995 mirné
upravena v roce 1999.

Modrymi pozndmkami jsem vyznacil mista, kterd
z dnesniho pohledu déavaji zastaralou nebo dokonce
zavadéjici informaci.

Berte, prosim, ohled na stafi tohoto textu. Pfestoze
je mu 22 let, coz z hlediska vyvoje pocitacd je doba
znacna, obsahuje text stdle mnoho informaci
pouzitelnych i dnes.

7.5.2016 Petr Olsak






Typograficky
systém

1EX

Petr Olsak

00000000



Autor programii TEX a METAFONT je profesor Donald Knuth.
TEX je ochranna znamka American Mathematical Society.
METAFONT je ochranna zndmka Addison Wesley Publishing Company.

Ostatni v knize pouzité nazvy programovych produkti, firem apod. mohou byt
ochrannymi zndmkami nebo registrovanymi ochrannymi znamkami piislusnych
vlastnik.

Kniha vysla za piispéni Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelit TEXu

KATALOGIZACE V KNIZE - NARODNI KNIHOVNA V CR

Olsék Petr

Typograficky systém TEX / Petr Olsdk. — 2., upr. vyd. —
Brno: Konvoj, 2000. — 300 s.
ISBN 80-85615-91-6

004.91 * 655.28.022.36

o TEX (typograficky systém)
e clektronicka sazba
e prirucky

Copyright @ RNDr. Petr Olsak, 1995, 1999



Uvod

Tato kniha je privodcem k volné sitenému pocita¢ovému programu na piipravu
elektronické sazby pro vysoce kvalitni vystup. Program je jednim z nejrozséahlejsich
softwarovych produktt, ktery lze pouzit bez licen¢nich poplatkt. Jeho rozsahlost
ovSem nemérime velikosti spustitelného kédu, ale rozsahem ,softwarovych souvis-
losti“ a myslenek, které jsou s timto programem spojeny. Kniha si klade za cil
provést ¢tenare timto rozsahlym ,bludistém vazeb*.

Knihu, zvlasté jeji ivodni kapitoly, muze ¢ist i ¢tenaf, ktery nema zadnou pred-
stavu o popisovaném programu, ale ma aspon hrubou predstavu o tom, co to je
pocitac. Kapitoly 1 a 2 umozni ¢tenafi ziskat zakladni predstavu o programu a
o jeho , jedine¢nosti“ ve srovnani s typografickymi systémy Sifenymi na komerénim
zakladé. Pokud ¢tenare myslenky programu zaujmou a bude chtit program prak-
ticky provozovat, je tfeba pro zvladnuti prvnich kontaktt s programem odkazat na
jinou literaturu. Tato kniha se totiz nechce stat dalsi v fadé ucebnic, jak zvladnout
program na uzivatelské trovni. Jako tvod do praktického zvladnuti na uzivatel-
ské trovni poslouzi ucebnice [34, 102, 83-1 109 a 11]. Pfesné reference jsou uvedeny -l
v dodatku D (literatura). Text [102] je téZ k dispozici v elektronické podobé a byva [99a, 99]
soucasti volné Sifeného instala¢niho baliku.

Dalsi kapitoly oceni spise ti ¢tenafi, kteri uz zvladaji komunikaci s programem na
uzivatelské urovni, ale chtéji ziskat hlubsi znalosti o ,softwarovych souvislostech*,
které se ovsem v literatufe tézko hledaji. Tyto informace totiz byvaji rozt¥istény
v nejriznéjsich dokumentacnich souborech, v ¢lancich v ¢asopisech nebo v samo-
statnych publikacich.

Text se vétsinou nezameéruje na presny rozbor pouziti konkrétniho obsluzného
programu nebo makra, protoze tyto zalezitosti se neustale vyvijeji a za pul roku by
se jednalo o text zastaraly. V knize je proto kladen diraz na obecné platné skutec-
nosti. Vyjimku tvofi dodatek C (vefejny archiv), ktery poskytuje obraz soucasné
Lsoftwarové situace“ na poli pomocnych programi a maker.

Jednotlivé kapitoly jsou tematicky uzavieny. V kazdé kapitole se pfi vykladu
kapitol se da vracet i pozdéji. Vyklad je prolozen mnozstvim ukéazek a prikladii.

Na konci kazdé kapitoly je odstavec s ndzvem ,Nameéty k dalsimu ¢teni“. V tomto
odstavci je shrnuta literatura k tématu, probiranému v dané kapitole.

Vérim, ze tato knizka bude uziteénd riznym skupindm lidi. Lidem, ktefi pro-
gram vubec neznaji, usnadni rozhodovani, zda ma smysl se programem zabyvat.
Dlouholetym uzivatelim ukaze moznosti programu, o kterych mnozi nemaji tuseni.
Systémovym administratorim usnadni orientaci v instalaci programu.

Na tomto misté bych chtél velmi podékovat vSem, ktefl mi pomohli p¥i pri-
pravé knizky. Zvlasté Karlu Hordkovi, Jifimu Veselému, Oldfichu Ulrychovi, Petru
Sojkovi, Jaroslavé Jaskové a Martinu Olsakovi za peclivé precteni rukopisu. Jejich
podnétné pripominky prispély k lepsimu koneénému vzhledu textu.

23. 4. 1995 Petr Olsék



Poznamka k druhému vydani

Druhé vydani této knizky je jen mirné prepracované. Pritel Ferda stacil za uply-
nulé ¢tyfi roky prejit z DOSu na Linux (coz je pfechod velmi pi{jemny, zvlasté
pokud ¢lovék nemusi na této cesté klopytat o MS Windows). Vyznamnéji je po-
zménén text kapitoly ¢tvrté, ve které uz nemluvime o TEXu podle pouzitého ope-
racniho systému, ale podle jednotlivych distribuci TEXu. Tyto distribuce se totiz
nemuseji vazat na jediny operacni systém. Také jsem se rozhodl diikladnéji popsat
problematiku cestiny v kapitole paté.

Ostatni kapitoly si vyzadaly jen nepatrné upravy. Potvrdilo se, Ze text obsa-
huje informace, které se ve spéchajicim ¢ase pocita¢ového pramyslu méni jen velmi
zvolna. Mezitim se mi podafilo napsat druhou knizku TgXbook naruby [99], o které
jsem presvédcen, ze v budoucnu nebude potiebovat zmény viibec zadné. Ta je totiz
o TEXu samotném, zatimco v Typografickém systému TEX prece jenom popisuji
ysoftwarové souvislosti® TEXovych instalaci.

1. 1. 1999 Petr Olsék
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By preparing & manuscript in TEX format. you will be telling & com-
puter exactly how the manuscript s to be transformed into pages
whose typagraphic quality is comparable to that of the worlds fi
nest printers: yet you won't need to do m work than
h d if you were simply typing the manusciipt oo a
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Zaciname

Kdesi daleko v Americe Zije pan, kter§ patii mezi zakladatele pocitacovych

Jmenuje se Donald Knuth a je profesorem na Stanfordské univerzité. Velmi
Art of Computer
Programming [61, 62, 63], na jeji h dilech pan prafesor stéle pracuje. Pryni
dily této uéebnice vysly pred vice nei dvaceti lety. Tehdy pan profesor nebyl acela
spokojen s kvalitou a rychlosti sazby svich knih a rozhodl se udélat pocitaovy
program, ktery by umoinil pravést sazbu ma pocitaci. Traduje se, e tak vanikl
program TEX') — program na elektranickou

Pan profesor venaval vice nez deset let zivota vyvoji tohota potitacového sys
tému  celou svou prici dal k dispozici vefejnosti zdarma. Jedna s o program
v mnoha ohledech ojedinély. Mezi jeho nejsilnéjsi strinky patii stabilita o nezii
vislast na zafizeni. Je to program, ktery je implementovan v rozlicngch vaajemne

véd.

anami a dodnes nepekanand je jeho uéebnice programavani The

bu.

se velmi lisici témech. D. Knuth shrnul svou praci o elektronické
sazbé do pétidilné monografie Computers £ Typesetting (65 az of

Protoze se jedné o program velmi komplikovany, je potéeba alespofi v za#iteich
mit. nikoha, kdo nam pfi startu do hlubin moznesti tohoto programu pomiie
Takovym pomocnikem miize byt i tato kn

ich vipocetich sy

Pii odhalovini tajemstyi TEXu urdité radi piijmeme pozvini na malow , virtudlnf
Zajdeme na kus feéi za svim dévngm pitelem Ferdou, ktery wi mé
s TiXem jisté zkusenosti teba na paéitatich se systémem Linux?). Ferda nds jists
rid poave ke svému poditati, aby n al, jak se s TgXem pracuje. Stojime
(nebo sedime) u jeho pistroje a divime se mu pres rameno, co kuti. Ferda nim
piedvede, jak pripravit dopis v plainTgXu

Jako preni Ferdn otevie néjaky textovi editor. Zile#i pouze na Ferdovi, jaky
editor si pofidi nebo jaky se mu Iibi. Editor neni primou soucisti TEXu a knidy
i nakonfiguruje takovy editor, kterj mu nejvice vyhovuje. V editoru napise
Ferdn nisledujici text

n uki

ky T, tedy nikali Lteks ale ,tech

pernicni aystém UNINového typu, ki
b architekiur

§ se &iif vieiné zdrajovfch texti sdarma a lze
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‘\quotation By preparing a manuscript in \TeX\ format, you will be telling a
conputer exactly hou the manuscript is to be transformed into pages uhose
typographic quality is comparable to that of the worlds finest printers:
yet you won’t need to do much more work than would be involved if you were
sinply typing the manuscript on a ordinary typeuriter.\\

Donald Ervin Knuth: The \Tex book.

\title Zadindne
EErEr e

Kdesi daleko v™Anerice ¥ije pan, kter pat¥i mezi zakladatele poditadovich
véd, Jmenuje se Donald Knith a je profesorem na Stanfordské univerzité,
Velni 2nan3 a dodnes nepifekonani je jeho udebnice progranovani
E\n The Art of Ennputer Progranningh/3

[\ne: '3=-13, ‘nei P69-21, \nci:

na JEJ].Z dalsu:h dxlech pan profesor stile pracuje.

Prvni dily této uebnice vySly pred vice ne3 dvaceti lety,
Tehdy pan profesor nebyl zcela spokojen s”kvalitou a ru:hlosti sazby svich

F73-311,

knih _a rozhodl se ud8lat poSitadov§ progran, kterd by unoZnil prowést sazbu

na pofitati. Traduje se, e tak vznikl progran \Texi}i
Mootnotefslovo \Tex] se Ste Fucky §\taulepsilon\chis, tedy
nikoli \uviteks? ale \uvftechl.}*-
progran na elektronickou sazbu.

Fan profesor wdnoval vice neZ deset let Zivota vivoji tohoto

bocitagového systénu a celou svou prici dal k“dispozici verejnosti zdarna.
Jedn se o*progran vnnoha ohledech ojedingly, Mezi jeho

n=Jsllnerl. stranky patrl. stabilita a nezavlslust na Zarl.zelu.

Je to tEr in) lenentnvan v*rozLiEng jenné se velni
----Enac“ t1.te: F].ll)--L27--Tu-
hgrgwmg/hnnefnathlinlsak/tst(i)2 csplain

coplain ¢

This is TeX, Version 3,14153 {Heb2c 7,8}

{t.tex The format: csplain <{Sep. 19963,

The cs-fonts are preloaded and A4 size inplicitly defined.

Czech ion used. \fr ing is set on.
(/usr/Local/share/tennf /ten/plain/dvips/epst , tex)
[vakat] [3] [41} (t8.tex [51} [6] {(t.toc [7] [81}

{t.cit) (title,tex [11
{ukazka.tex [91} (t1.tex

[181 [111 [121 [13] [14]1 Marning: The page label ukazka undefined [151} (t2,
[161 [171 [181 [191 [28]1 [211 [22] [23]1 [24] [25]1 [26]1 [27]1 [28]1 [29] [381)
{t3,tex [31]1 [vakat] [33]1 [34] [35] [36]1 [37] [38] [39] [46] [41] [42] [43]

[44] [45] [461) (tA.ten [47] [vakat] [49] [58] [51] [52]1 [53]1 [54] [55]
561 [571 [581 [59]1 [681} (t5.tex [611 [vakatl [631 [641 [651 [661 [67]1
[68] [69] [78] [71] [72] [73] [74] [75] [761) (t6.tex [77]1 [vakat] [79]
[ae] [811 [821 [831 [84] [85] [861 [871 [88]1 [89] [98] [91] [92] [93] [94]

[95] [961 [971) (t7.tex [98]1 [99] [vakat] [161] [182] [183] [184] [185]
[

861
[1171
[129]
[1411
[152]

[107] [188]1 [189] [1181> (ts tex [111] [vakat] [1131 [114] [115] [116]
[118] [119] [128] [121] [122] [123] [124] [125] [126] [127] [128]
[138] [131] [132] [133] [134] [135] [1361 [137] [138] [139] [146]
[142] [143]1 [144]1) (t9.tex [145]1 [vakat]l [147] [148] [149]1 [158]1 [151]
[153] [154] [155] [156] [157] [158] [159] [166]1 [1611) (t10.tex [162]
[164] (/fusr/local/share/texnf/ten/plain/nisc/testfont.tex) [1651 [166]
[168] [169]1 [17@] [171] [172] [173] [174]1 [175] [176] [1771) (til.tex
[179] [188] [181]1 [182] [183] [184] [185]1 [186]1 [187] [1881) (t12.tex

[190] [191] [192] [193] [194] [195] [196]1 [197] [198] [199] [206]
[282] [283] (vina.tex =25 [2841) [2851 [266]1 [2871 [2881) {ap-a.tex
[vakat] [211] [212] [213] [214] [215] [216] [217] [218] [219] [220]
[222] [2231 [224]1 [225] [2261 [227]1 [2281 [229] [238] (2311 [232]
[233]) (ap-b.tex [234] [235] [236] [237] [238] [239] [248] [2411) (ap-c.tex
acs; stex-shell= {Conint;run}==-L15-=
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By preparing a manuscript in TEX format, you will be telling a com-
puter exactly how the manuscript is to be transformed into pages
whose typographic quality is comparable to that of the worlds fi-
nest printers; yet you won’t need to do much more work than would
be involved if you were simply typing the manuscript on a ordinary
typewriter.

Donald Ervin Knuth: The TEXbook.

Zaciname

Kdesi daleko v Americe Zije pan, ktery patii mezi zakladatele pocitacovych
véd. Jmenuje se Donald Knuth a je profesorem na Stanfordské univerzité. Velmi
zndmé a dodnes nepfekonana je jeho ucebnice programovani The Art of Computer
Programming [62, 63, 64], na jejiz dalsich dilech pan profesor stale pracuje. Prvni
dily této ucebnice vysly pied vice nez dvaceti lety. Tehdy pan profesor nebyl zcela
spokojen s kvalitou a rychlosti sazby svych knih a rozhodl se udélat pocitacovy
program, ktery by umoznil provést sazbu na pocitaci. Traduje se, ze tak vznikl
program TEX') — program na elektronickou sazbu.

Pan profesor vénoval vice nez deset let Zivota vyvoji tohoto pocitacového sys-
tému a celou svou praci dal k dispozici vefejnosti zdarma. Jednd se o program
v mnoha ohledech ojedinély. Mezi jeho nejsilnéjsi stranky patii stabilita a neza-
vislost na zafizeni. Je to program, ktery je implementovan v rozliénych vzajemné
se velmi lisicich vypocetnich systémech. D. Knuth shrnul svou préci o elektronické
sazbé do pétidilné monografie Computers & Typesetting [66 az 70].

Protoze se jedna o program velmi komplikovany, je potieba alespon v zacatcich
mit nékoho, kdo ndm pfi startu do hlubin moznosti tohoto programu pomuze.
Takovym pomocnikem mize byt i tato knizka.

Pii odhalovani tajemstvi TEXu urcité radi pfijmeme pozvani na malou ,,virtualni
navstévu“. Zajdeme na kus fe¢i za svym davnym pritelem Ferdou, ktery uz ma
s TXem jisté zkuSenosti t¥eba na pocitacich s opera¢nim systémem Linux?). Ferda
nas jisté rad pozve ke svému pocitaci, aby nam ukazal, jak se s TEXem pracuje.
Stojime (nebo sedime) u jeho pfistroje a divime se mu pfes rameno, co kuti. Ferda
nam predvede, jak pfipravit v TEXu dopis.

Nejprve Ferda otevie néjaky textovy editor. Zalezi pouze na Ferdovi, jaky editor
si pofidi nebo jaky se mu libi. Editor neni pfimou soucasti TEXu a kazdy uzivatel
si nakonfiguruje takovy editor, ktery mu nejvice vyhovuje. V editoru napise Ferda
nasledujici text.

1) Slovo TEX se cte fecky T€X, tedy nikoli ,teks* ale ,tech.
2) Linux je kvalitni operacni systém UNIXového typu, ktery je mozné ziskat véetné zdrojovych
textl zdarma. Viz http://www.linux.cz.
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Vazeni telefonni dst¥ednici!

V diisledku vaSi "dpravy cen" jsem se rozhodl odhlasit telefon, na ktery
jsem predtim mnoho let zoufale cekal. Vé¥im, Ze kromé vas i pfipadni
konkurenti zdarné pokracuji v budovani novjch linek a Ze p¥ijde den, kdy
si budu moci vybrat z nabidky vice firem.

Chtél bych v této souvislosti upozornit na to, Ze v normdlné fungujicich
statech je b&Zné, Ze zakaznik telekomunikaldnich sluZeb mad vice moZnosti neZ
jen dvé: platit podle rozhodnuti monopolu anebo nemit telefon.

P¥ijemnou zabavu p¥i ¢teni podobné ladénjch dopisid preje

Ferdinand Mravenec
\bye

Poté Ferda ukondi praci v editoru a soubor dopis.tex ulozi na disk. Je mozné,
ze editor obsahuje nabidku s alternativami, co déle se s textem muze délat. V na-
bidce bychom mohli najit tfeba polozku s ndzvem TeX. Také je mozné spustit TEX
z ptikazové Ffadky v jiném Linuxovém termindlu povelem | csplain dopis.tex |
VloZzenim uvedeného povelu se rozebéhne vlastni program TEX (se zdkladnim forma-
tem csplain, ktery popiSeme podrobnéji v dalsich kapitolach). Vstupnim souborem
TEXu je dopis.tex. Program vypiSe na obrazovku hlaseni o své ¢innosti, kterému
zpoCatku nemusime rozumét. V tuto chvili je zajimava jen informace v hranatych
zavorkach: [1]. Ta fika, ze TEX vytvoril jednu stranku dokumentu s poradovym
Cislem 1. Mame-li rozsahlejsi dokument a pomalejsi pocita¢, vétsinou pfi zpraco-
vani TEXem pozorujeme, jak pfibyvaji ,zalomené“ stranky pravé podle hranatych
zavorek s Cisly.

TEX ,vysazi“ text do odstavcii a stranek podle idaji, které precte ze vstup-
niho souboru, a vytvofi vystupni soubor dopis.dvi, v némz jsou ulozeny vSechny
metrické informace o umisténi jednotlivych pismen na strankach. Tento vysledek
si nyni muzeme prohlédnout dalsim programem, ktery se vyvola z nabidky nebo
z ptikazového fadku. Ferda pouzil povel , coz spusti program xdvi,
ktery zobrazi vystup TEXu na obrazovce v X Window Systemu. ProhliZe¢ zobrazi
na obrazovce vysledek prace TEXu v Citelné podobé tak, jak to bude vypadat na
tiskarné.

Vézeni telefonni tstfednici!

V dusledku vasi "apravy cen” jsem se rozhodl odhlasit telefon, na ktery
jsem predtim mnoho let zoufale ¢ekal. Véfim, ze kromé vas i pripadni konku-
renti zdarné pokrac¢uji v budovani novych linek a Ze pfijde den, kdy si budu
moci vybrat z nabidky vice firem.

Chtél bych v této souvislosti upozornit na to, Ze v normalné fungujicich
statech je bézné, ze zdkaznik telekomunikacnich sluzeb ma vice moznosti nez
jen dvé: platit podle rozhodnuti monopolu anebo nemit telefon.

Prijemnou zdbavu pfi ¢teni podobné ladénych dopistu preje

Ferdinand Mravenec

% Dnes se spisSe vyuziva primy vystup do PDF, tedy pdfcsplain.
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12 %% Pfi pfimém vystupu do PDF pouzijeme PDF prohlizec.
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Vidime, ze TEX rozdélil vstupni text na odstavce, pficemz oddélovacem mezi
odstavci je ve vstupnim souboru prazdny radek. Kazdy odstavec mé zcela nové
yzalomené“ radky — konce radku ve vstupnim souboru vesmés neodpovidaji konec-
nému vysledku. Kromé toho si vSimneme, ze ackoli Ferda pfed svym jménem udélal
vice mezer, TEX tuto skutecnost vibec nerespektoval.

P1i prohlizeni vystupu na obrazovce Ferda prohlasil, Ze se mu to tak nelibi.
Chtél by tomu dat néjakou lepsi formu. Ve vstupnim textu zatim uvedl pouze dva
druhy specialnich formatovacich pfikazti TEXu. Jednim z nich jsou prazdné radky
(pfikaz pro ukonéeni odstavce) a druhym je p¥ikaz \bye. Timto slivkem se Ferda
neloudi s telefonnimi tstfedniky, ale s TEXem. Pfesnéji — TEX ,,zalomi“ posledni (zde
jedinou) stranku dokumentu a ukonéi svou ¢innost. Jak dale uvidime, vét$inou se
formétovaci piikazy od bézného textu lisi pravé znakem »\« pfed nézvem piikazu.

Aby dopis vypadal 1épe, ptidd Ferda do vstupniho textu souboru nékteré dalsi
prikazy. Vrati se proto do textového editoru a doplni do vstupniho souboru dalsi
udaje. Prohlize¢ vystupu TEXu muze Ferda ponechat ve vedlejsim okénku a ne-
musi jej zavirat. Postupné za¢ne Ferda feSit pfed na8imi zraky tyto formétovaci
pozadavky:

¢ Posunout podpis doprava. Radek se svim jménem obohati Ferda o piikaz
\rightline, ktery zajisti, Ze text napsany za nim ve slozenych zavorkich bude
vypsan na pravou zarazku. Dale pfed svym jménem pouzije prepina¢ pisma \it,
ktery zptisobi, Ze bude podpis vysazen kurzivou (it je zkratka pro italic). Radek
s podpisem je tedy ve vstupnim souboru opraven takto:

\rightline{\it Ferdinand Mravenec}
e Pridat datum dopisu. To provede Ferda napriklad pfidanim radku
\rightline{V Praze dne \today}

Prikaz \rightline uz zname. Novy je piikaz \today, ktery zajisti vysazeni textu
s aktudlnim datem. Zde ale pozor! Toto neni standardni prikaz TEXu. Takové pii-
kazy pripravuji pro uzivatele lidé, ktefi uméji v TEXu programovat. Piipravuji
pro né ruzné tzv. styly, které nastavuji TEX do jistych rezimi. Naptiklad jiny styl
bude pro psani dopisu a jiny pii sestavovani néjaké technické dokumentace. Dalsi
styly definuji uziteéné prikazy. Tak zrovna piikaz \today je definovan v souboru
czech.sty, ktery umoznuje TEXu hovorit ¢eskym jazykem. Piesnéji feceno, datum
bude vysazeno Cesky, zapne se algoritmus déleni slov podle ¢eského jazyka a akti-
vuje se plno dalsich uziteénych véci (podrobnéji jsou vlastnosti souboru czech.sty
popsany v kapitole paté). V okamziku pouziti pfikazu \today uz musi TEX tento
piikaz znat. Proto je tfeba pied jeho pouZitim (nejlépe nékde na za¢atku doku-
mentu) vloZit povel pro nacteni souboru czech.sty:

“input—ezeeh—aty- \chyph \def\today{\the\day. \the\month. \the\year}

Programétofi takovy piikaz uréité znaji (vétsinou ho nazyvaji include). Piikaz
zpusobi, ze TEX pfesméruje svij vstup na specifikovany soubor a po jeho nadéteni
pokracuje ve ¢teni dalsich fadkt hlavniho vstupniho souboru.

9% czech.sty je zastaraly, v csplainu se nedoporucuje jeho uziti.
Pro zavedeni ¢eskych vzor( déleni slov pouzijeme \chyph a pokud nutné chceme
pouzit automaticky generovany aktudlni datum, je tfeba si ho v csplainu definovat. 13



e Osloveni napsat vyrazné. Celé osloveni uzavie Ferda do slozenych zavorek
(TEX je interpretuje jako zacdtek a konec jisté skupiny) a vlozi na zacatek skupiny
prepina¢ pisma \bf. Tento prepinac zpusobi, Ze text ve skupiné bude sizen polo-
tucné (bf je zkratka pro bold face). Osloveni tedy po Ferdovych opravach dopadlo
takto:

{\bf VaZeni telefonni ust¥ednici!}

e Mezi oslovenim a prvnim odstavcem vynechat trochu mista. Za osloveni
vlozi Ferda piikaz \vskip 0.9cm, ktery vytvofi vertikdlni mezeru pozadovanych
rozméru.

e Uvozovky. Text ,apravu cen“ ma Ferda uzavieny do uvozovek. Vidime, ze
TEX vysazel uvozovky zcela Spatné (7 7). V &eské sazbé maji uvozovky vypadat
takto: (,, “). Ve formatu csplain, ktery byl pro tento dopis pouzit, je definovin
pfikaz \uv. Ten zptsobi vystup ceskych uvozovek. Piseme tedy \uv{apravy cen}.

e List nema byt dole opatfen ¢islem strany. Nékam na zac¢atek dokumentu
Ferda vlozi piikaz \nopagenumbers, ktery potlaci tisk ¢isla strany.

e Vlozit vertikalni mezeru pred rozloucenim. Analogicky, jako v ptipadé
mezery za oslovenim Ferda vlozi na pfislusné misto piikaz \vskip 0.6. VSimnéme
si, ze Ferda udélal chybu — zapomnél napsat jednotku, v niz je zapsan délkovy
parametr. Zatim mu to neprozrazujme a cekejme, co se stane dal.

e Implicitni pismo se pro dopisy nehodi. Pouzity zékladni format csplain im-
plicitné pracuje s riznymi variantami pisma z rodiny tzv. Cs-fontl, coz je staticka
antikva (pivodné pismo Computer Modern). Takové pismo se spiSe hodi do tech-
nickych dokumenti, ale v dopisech vypada prili§ studené. Ferda proto napise uplné
na zacatek dokumentu jesté jeden \input, kterym zavede soubor cpalatin.tex.
Diky nému bude cely dopis vysazen v pismu Palatino. Pfepinace \bf a \it bu-
dou pfepinat do variant pisma Palatino, zatimco jinak by pfepinaly mezi vari-
antami Cs-fontd. Mimoto muze Ferda pouzit soubory ctimes.tex, cbookman. tex,
chelvet.tex, cavantga.tex a cncent.tex, které zapinaji sazbu v pismech Times-
Roman, Bookman, Helvetica, Avantgarde a NewCentury. Pismeno ¢ na zacatku
nazvu soubori znamena, ze se jednd o pocesténé verze téchto pisem.

Po opravach ulozi Ferda vstupni soubor dopis.tex na disk a znovu vyvola
program TEX. Ten pii ¢teni souboru dopis.tex objevi syntaktickou chybu. Na
obrazovce se vypiSe nasledujici chybové hlaseni.

!T1legal unit of measure (pt inserted)
<to be read again>
P
<to be read again>
¥
1.20 Pr
ijemnou zabavu pri ¢teni urgenci jednotlivych Zadosti o tel...
?
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TEX zde pravi, ze je zvolena nespravna metrickd jednotka s nazvem P#. Jsou to
totiz prvni dvé pismena za chybné zadanym piikazem \vskip. Navic je patrné, ze
k nehodé doslo na radku 20. Tento fadek je na obrazovce vypsan a v misté chyby
yroztrzen® na dva. Otaznik na obrazovce vyzyva Ferdu, aby néco ucinil. Ten na
to chvili nechapavé koukd a zahy zvola: ,,Aha! Zapomnél jsem napsat jednotku
u piikazu \vskip.“ Tato situace nam urcité silné pfipominé ladéni programu pod
néjakym kompilatorem.

Pokud Ferda na otaznik odpovi kldvesou Enter, TEX si chybu opravi po svém.
Zde dosadi za neznamou jednotku tiskarsky bod ,pt“, ktery je asi tficetkrat mensi
nez centimetr. Tuto jednotku asi Ferda nemél na mysli, a proto se vystup TEXu
bude lisit od ptvodniho zdméru autora. Na otaznik mize Ferda odpovédét také
znakem x, kterym ukonci predcasné praci TEXu. Potom Ferda ve svém vstupnim
textu chybu opravi.

V tuto chvili je dobré upozornit na to, ze existuji editory, které zobrazi ve
svém okénku nejen soubor dopis.tex, ale v jiném misté téz hlaseni TEXu o chy-
béch, které je ulozeno v souboru dopis.log. Navic tyto editory dokazou posunovat
kurzor postupné na vSechny vyskyty chyb v dokumentu (je-li jich vice), takze to
vypada podobné jako ladéni programu v prostiedi Borland C. Ve vedlejsim okénku
navic mize byt permanentné spustén prohlize¢ vysledného dvi, ktery automaticky
aktualizuje zobrazeni podle vysledku z posledniho tspésného béhu TEXu. Urcitou
predstavu o mozném pracovnim prostiedi muze ¢tenar ziskat z obrazku na stané 10.

Opraveny soubor vypada nasledovné:

\input cpalatin.tex
\input czech.sty
\nopagenumbers

\rightline{V Praze dne \today}
{\bf VaZeni telefonni ust¥ednici!}

\vskip 0.9cm

V disledku vaSi \uv{ipravy cen} jsem se rozhodl odhlasit telefon, na ktery
jsem predtim mnoho let zoufale cekal. Vérim, Ze kromé vas i pripadni
konkurenti zdarné pokracuji v budovani novjch linek a Ze p¥ijde den, kdy
si budu moci vybrat z nabidky vice firem.

Chtél bych v této souvislosti upozornit na to, Ze v normdlné fungujicich
statech je bé&Zné, Ze zakaznik telekomunikacdnich sluZeb mad vice moZnosti nez
jen dvé: platit podle rozhodnuti monopolu anebo nemit telefon.

\vskip 0.6cm
Pfijemnou zabavu p¥i ¢teni podobné ladénjch dopisid preje

\rightline{\it Ferdinand Mravenec}
\bye

a vysledek po zpracovani TEXem:

15



V Praze dne 1. prosince 1998
VazZeni telefonni dstfednici!

V dasledku vasi ,apravy cen” jsem se rozhodl odhlésit telefon, na ktery
jsem piedtim mnoho let zoufale cekal. Véfim, Ze kromé vés i piipadni kon-
kurenti zdarné pokracuji v budovani novych linek a Ze pfijde den, kdy si
budu moci vybrat z nabidky vice firem.

Chtél bych v této souvislosti upozornit na to, Ze v norméalné fungujicich
statech je bézné, ze zdkaznik telekomunikacnich sluzeb mé vice moZznosti
nez jen dvé: platit podle rozhodnuti monopolu anebo nemit telefon.

Pffjemnou zabavu pifi ¢teni podobné ladénych dopisti preje
Ferdinand Mravenec

Poznamenejme, ze ukazka se od skutecnosti bude trosku lisit. Implicitné je vo-
leno tiskové zrcadlo pro stranu A4, tj. Sitka jednotlivych fadki je ponékud vétsi.
TEX tedy zalomi fadky na jinych mistech a odstavce budou vypadat jinak. Samo-
zfejmé, ze rozmeér zrcadla mizeme rovnéz zapsat zcela presné do dokumentu pomoci
jistych parametrt, které jsou v této knize uvedeny na strané 72.

Naméty k dalsimu ¢teni

Pro prvni sezndmeni s TEXem je velmi dobré knizka Michaela Dooba Jemny wvod
do TgXu [34], kterd vysla jako pieklad anglického origindlu A Gentle Introduction
to TpX [33]. Origindlni text i preklad je v elektronické podobé volné k dispozici
v mezinarodni pocitacové siti. Ve verejné siti najdete téz 22 strankovy textik ,na
jeden veéer* Pruni setkdni s TgXem [97], ktery jsem napsal pro své studenty.

Mnoho knizek pro zacatecniky se opirad o nejcastéji pouzivané TEXovské makro
ETEX, o némz se struéné zminime v kapitole t¥eti (str. 36). Pro uzivatele, ktery
se nechce zabyvat intenzivné sazbou, ale chce obcas néco napsat, je makro BTEX
dobry nastroj. Ne prilis strucny tdvod do systému ITEX2e [103] je asi stostrankovy
avodni manual k BTEXu a miize byt dobrym startem do svéta TEXu. Cesky pie-
klad od Michala Kocera je soucéasti pocesténé distribuce TEXu. Kazdy si jej mtze
zpracovat TEXem a vytisknout. Na rtznych vysokych skolach vychéazeji skripta
o TEXu v ramci predmétu, které se néjakym zptusobem dotykaji elektronické sazby
a TEXu. V Brné na VS zemédélské vysla skripta J. Rybicky Systémy pro pocitaco-
vou sazbu [110] a Zpracovdni textd pocitacem [111]. Autor téz napsal samostatnou
knizku o BTEXu [109]. V Praze byla k mani dnes uz starsi skripta FEL CVUT
Sdzect systém IATEX [11].

SoubéZné s prvnim vydanim této knizky vysla v Americe kniha Normana Walshe
Making TpX Work [131]. KdyZ jsem mél moznost jeho knizku pozdéji prolistovat,
prekvapilo mé, jak hodné se ¢lenéni informaci v Normanové a moji knizce shoduje.
Pritom jsme v dobé, kdy knizky vznikaly, vzajemné o sobé viibec névédéli.
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My work on developing TEX, METAFONT and Computer Modern has
come to an end. I will make no further changes except to correct
extremely serious bugs.

Donald Ervin Knuth: The Future of TEX and METAFONT , in TUG-
boat, Vol. 11, No. 4, p. 489, November 1990.

Strucny prehled vlastnosti TEXu

V této kapitole rozebereme struc¢né nékteré vlastnosti TEXu. Uvidime, ze se
tento program podstatné lisi od béznych komerénich DTP programt.t) P¥itom TEX
i komeréni DTP programy slouzi ke stejnému tucelu — zpracovat text do kvalitni
sazby podle uréeného forméatu.

2.1. Viditelné znackovani

Z ptredchozi navstévy Ferdinanda Mravence jsme zjistili, ze TEX je vlastné jakysi
prekladac-formator. Podobné pracuji kompilatory programovacich jazykt. Vstupem
pro TEX je nejen text, ktery se ma formatovat, ale navic jsou ve stejném textu uve-
deny znacky (ptikazy nebo téz Fidici sekvence), kterymi se ¥idi zptisob formatovani.

Tento pristup ma nékolik vyhod. Predevsim v jediném souboru typu tex mame
napsan nejen vlastni text, ale navic veskeré podklady pro sazbu v textove, tedy
Citelné podobé. Takovy soubor mtzeme snadno archivovat a po letech zpracovat
znovu a se stejnym vysledkem.

Vétsina Casto pouzivanych znacek je srozumitelnd a zhruba odpovida pozadav-
ktm, které autor sdéluje sazeé¢i (zde TEXu). Podobné tomu bylo v dobéach ruéni
sazby. Autor pfinesl do sazarny rukopis psany na stroji s velkymi vzdalenostmi
mezi fadky, pficemz pomoci smluvenych znacek mezi fadky vyjadfoval svij poza-
davek, Ze napiiklad néktera slova bude chtit zdiuraznit kurzivou.

Autor se pfitom zaméfil na obsah dokumentu a nezdrZoval se takovymi ,,mali¢-
kostmi“, jako je tfeba volba Fezu pisma pro nazvy kapitol, ndvrh kone¢ného formatu
knihy (a s tim souvisejici velikost tiskového zrcadla) apod. To byla starost typografa
a sazece.

V TEXu je mozné kazdé znacce pied zpracovanim pridélit néjaky konkrétni vy-
znam pomoci relativné velmi silného (ale i komplikovaného) programovaciho jazyka.
Takovou véc délaji navrhafi styli, tedy vytvarnici, ktefi ovSem zaroven velmi dobte
uméji TEX. Tito lidé navrhuji celkovy vzhled dokumentu a autorovi sdéli jen mini-
malni soubor znacek, které bude potfebovat. Napriklad znacku pro zacatek kapitoly,
pro zvyraznéni textu, pro poznamku pod ¢arou. Autor potom pracuje s obycejnym
textovym editorem, nerozptyluje se riznymi fonty (fezy pisma) a dalsimi typogra-
fickymi zaleZitostmi, do textu vlozi smluvené znacky a rukopis preda odbornikovi,

1) DTP — zkratka DeskTop Publishing — pfiprava publikace ,na stole®.
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ktery umi TEX. Autor se tedy miize zamé¥it na obsah dokumentu a nestara se o jeho
formu.

Bohuzel tato idealni délba prace neni pfili§ casta. Navic je prakticky mozna jen
pro hladky text, nikoli uz pro sazbu slozitych matematickych formuli, tabulek apod.
Také je bohuzel velmi malo odbornika typografi, ktefi uméji TEX a jsou ochotni
takovou délbu prace nabidnout.

Vétsinou se do toho musime pustit sami. OvSem i v takovém piipadé mame
k dispozici velky soubor pfipravenych TpXovskych balika prikazu, tzv. maker. Na-
ptiklad mizeme pouzit BTEX s rozsdhlym mnozstvim stylovych soubort (viz dalsi
kapitolu, str. 36). Jako autofi se tedy miZzeme zaméfit na strukturu dokumentu
(Glenéni do kapitol, podkapitol, odstavci), pfitom vzhled dokumentu (volba fontt
pro nazvy kapitol, realizace plovoucich zahlavi apod.) bude zalezet na tom, jaky
pouzijeme styl, ktery za nas udélal nékdo jiny.

Tyto styly jsou také textové soubory, obsahujici prikazy programovaciho jazyka
TEXu. Az se nam zacne zdat, ze jsme povolani fusovat do femesla typografim, pak
staéi ,pouze“ naucit se porddné TEX a mizeme zasahovat do stylovych soubori
a vytvaret si vlastni. Budeme okouzleni viceméné neomezenymi moznostmi TEXu
definovat vzhled dokumentt, ovSem ztratime obrovské mnozZstvi ¢asu ladénim sloZi-
tych ptikazovych konstrukei. Nase starost o obsah dokumentu (misto o jeho formu)
se muze vytratit.

2.2. Programovatelnost

Jak jiz bylo feceno, pro definici znacek v dokumentu a vysledného vzhledu pub-
likace je TEX vybaven programovacim jazykem. Rik4 se mu téz jazyk maker, ackoli
ma velmi méalo spole¢ného s makry v jednoduchych editorech a textovych proceso-
rech. Podrobnéji se o tomto jazyku zminime v samostatné kapitole sedmé, str. 101,
takze zde jen strucné.

Tlustrujme si problém na piikladu poznamky pod ¢arou.?) Autor dokumentu
napise v misté, kde se na poznamku odkazuje, znacku \footnote nasledovanou
textem poznadmky. Nemutze se sdm starat o umisténi poznamky, protoze v oka-
mziku, kdy pofizuje text, nevi, jak se zalomi text do stranek. Principiadlné to ani
neni jeho starost. Kdyz TEX pfi zpracovani narazi na piikaz \footnote, musi si
yzapamatovat® text poznamky a do mista vyskytu prikazu musi vlozit odkaz na
poznamku (napiiklad hvézdicku, nebo tfeba poznamky ¢isluje). Déle si musi zkré-
tit rozmér tiskového zrcadla tak, aby po zalomeni stranky mohl vlozit doli text
pozndmky a pritom celkovy vertikalni rozmér tiskového zrcadla véetné poznamky
zustal nezménén. Nakonec je t¥eba definovat piistup k néjakym (vétsinou mensim)
typlim pisma pro vlastni text poznamky pod c¢arou. Toto je jen velmi zjednodu-
Seny pokus seznamit ¢tenafe s tim, na co vSe musi myslet ,programator® prikazu
\footnote, nez jej v TEXu odladi. Nakonec musi k pfikazu napsat dokumentaci,
aby jej uzivatelé TEXu mohli pouzivat.

Programovaci jazyk je vyvinut pfedev§im pro navrh vzhledu dokumenti. Déle
jim lze zaridit automatické ¢islovani kapitol, sekci, automatické generovani obsahi,

2) Jako zde.
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rejstiikid, odkaz® na ¢isla stran, na cisla kapitol apod. Jazyk umoziuje deklarovat
kompletni vzhled strany, sestavovat plovouci zahlavi a realizovat mnoho dalsich véci.
Skutec¢nost, ze nékdo makrojazykem TEXu naprogramoval interpret BASICu [42],
neni pro sazbu prili§ uziteéna, ale dokumentuje Siroké moznosti tohoto programo-
vaciho jazyka. Jazyk také umozniuje ménit rozsahlé mnozstvi parametra, kterymi
se Tidi chovani pevné vestavénych algoritmt TEXu. Vestavénych algoritmt je pfe-
kvapivé malo.

Zajimavé pouziti moznosti programovaciho jazyka muzeme ukazat tfeba pfi
sazbé rozbori Sachovych partii.?) Zde se pomoci

smluvenych znacek zapisuje postupné celd partie / /
vcetné komentard, jak byva obvyklé. Pritom TEX /
tyto komentafe sazi vhodnym stylem a navic si / / ‘ /

/x/ //x/

neustale udrzuje ve svych registrech prehled o mo-
mentalnim postaveni vSech figur. Kdyz uvedeme
piikaz \diag, vysazi se automaticky sachovy dia-
gram ke zrovna probirané situaci. Nemusime jej
sazet ,rucné“. Ukézku takového Sachového dia-

gramu vidime na obrazku.

/ /
'4,

D

2.3. Formaty v TEXu

Pred zahdjenim zpracovani dokumentu je nutno pfedlozit TEXu skupinu maker,
které definuji jednak vyznam déale pouzitych znacek v dokumentu a jednak vzhled
vysazeného dokumentu. Této skupiné maker se fika ,format dokumentu“. Napti-
klad ukédzka z navstévy Ferdinanda Mravence byla vysazena za pouziti formatu
csplain. Jednd se o drobné rozsifeni zdkladniho Knuthova formétu plain (nékdy se
mu Fikd plainTEX) o moznosti prace s Ceskym a slovenskym jazykem. Nejbéznéji
pouZivanym formétim je v této kniZce vénovana kapitola tieti.

Tim, Zze TEX prec¢te balik maker tvorici uceleny format, stava se vlastné ,,chytiej-
$im“, nez byl pfi svém startu. Bez prilis velké nadsazky mizeme fici, ze TEX je
schopen se ucit. Navic je schopen své nové nabyté védomosti ulozit do binarniho
souboru (méa pfiponu fmt), takZe pfi novém spusténi se mu nemusi vzdy znova
predkladat cely balik maker k nacteni, ale stac¢i nechat nacist soubor typu fmt.
Protoze formaty v textové podobé mivaji obvykle nékolik tisic fadkt a pfi jejich
nac¢teni TEX pracuje s mnozstvim dalsich dopliikovych souborii (metrické informace
pouzitych fonti, vzory déleni slov), je vytvafeni a pouzivani fmt souborti béZnou
praxi.

2.4. Davkové zpracovani

Kromé sazby dokumentii (knih, ¢asopisti) je mozné v mnoha dalsich oblastech
vyuzit moznosti tzv. davkového zpracovani idaji. TEX se totiz dokaze naucit ¢ist
pomoci svého makrojazyka libovolnou logicky ¢lenénou strukturu informaci, napti-
klad textovy vystup z néjaké databaze.

3) Casopis Ceskoslovensky sach je sazen v TEXu.
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Mizeme si napsat makra, kterd ¢tou databazi klientii, a sdzet v TEXu adresy
na obalky. Jinym piikladem je sazba slovnik®: vstup je databaze, vystup je ty-
pograficky upraveny slovnik. T¥eba Gesko-anglicky slovnik [38] byl vytvofen timto
zpusobem.

Podivame-li se v Brné na jizdni fady méstské hromadné dopravy, mizeme si
vSimnout, ze byly sazeny TEXem — vstup: databaze idajl, vystup: thledné tabulky.
Zde je tfeba podotknout, ze databaze tdaji mtze byt v jistém smyslu minimalni
(tfeba kdy tramvaj vyjizdi z koncové stanice a jak dlouho ji trva cesta mezi stani-
cemi). Chybéjici tdaje si pak umi TEX dopoditat, pokud ho pomoci makrojazyka
takové dovednosti naucime.

Dalsi moznou aplikaci je tisk ¢arovych kédu, naptiklad EAN. Vstupem je ¢islo
a vystupem carovy kéd. Naptiklad ¢arovy kéd na zadni strané obalky této knizky
byl vytvoren pomoci maker TEXu.

Slysel jsem o existenci maker, kterd po precteni slovniku k¥iZzovkovych termint
zacnou podle néj automaticky generovat k¥izovky — vyplnéné i nevyplnéné.

2.5. SdruZeni uzivatelu

Skutecnost, Ze se uzivatelé programu sdruzuji do skupin, neni pfili§ vlastnost
programu, ale jeho uzivatelid. Nicméné si myslim, Ze sem o tom patii zminka.

Na mezindrodni tirovni vzniklo v roce 1980 v USA pii AMS (American Mathe-
matical Society) sdruzeni uzivateld TgXu se zkratkou TUG (TgX Users Group).
Tato organizace sdruzuje nejen odborniky na TEX z celého svéta, ale i zdjemce,
kteti se chtéji o TEXu dozvédét vic. Porfada kazdorocné konference, kde si ¢lenové
vymeénuji informace o novém softwaru, ktery byl pro TEX vyvinut. Také si vyménuji
makra a dalsi zalezitosti k TEXu, zvlasté pro implementaci nestandardnich taloh a
ruznych exotickych jazykt. Sdruzeni vydava ¢asopis TUGboat.

Na néarodnich trovnich vznikly postupné satelity TUGu. Naptiklad v Némecku
je to spolek DANTE, ve Francii sdruzeni Gutenberg a u nas se jedné o tzv. CSTUG —
Ceskoslovenské sdruzeni uzivateltt TgXu. Vzniklo v r. 1990 a klade si za cil poskyto-
vat ¢lentim Cerstvé novinky z oblasti TEXu a podporovat zvyseni irovné elektronické
sazby v Ceské i Slovenské republice. Vydava ¢asopis Zpravodaj (TpXbulletin) a po-
rada setkani svych ¢lend vétsinou u prilezitosti zajimavych prednasek. Po rozpadu
statu se statut sdruzeni nezménil, protoze problematika sazby ¢eskych a slovenskych
textu je velice podobna a lidé v této organizaci se nechtéji rozejit. Organizace ma
elektronickou adresu http://www.cstug.cz a jeji sidlo je momentalné v Brné:

Ceskoslovenské sdruzeni uzivatelit TEXu
Botanicka 68a
60200 Brno

Vétsina aktivit TEXovskych spolec¢nosti je vysledkem prace nadsencu, ktefi délaji
dobrou typografii nebo radi programuji. Nehledejme tam profesionalni administra-
tivu, s jakou se muzeme setkat v kdejaké firmé. Na druhé strané uzivatelé komu-
nikuji prostfednictvim elektronické sité a TEXovskych spole¢nosti pfimo s autory
jednotlivych podptirnych programt a maker a ne s néjakymi obchodnimi zprostied-
kovateli, jak je tomu zvykem u komercnich organizaci.
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2.6. Nezavislost na zarizeni

Velkou prednosti TEXu je jeho nezavislost na zafizeni. Tim méme na mysli nejen
rizné pocitace a rizné operacni systémy, ale i monitory ¢i grafické terminaly a
ruzné typy vystupnich zafizeni. Program je navrzen tak, aby daval naprosto stejné
vysledky ve vSech implementacich. Vstupni jazyk je tedy normalizovan, podobné
jako zndme normy nékterych programovacich jazykt. Program se nesmi nazyvat
TEX, pokud nesplituje nédro¢né testy (trip) vytvorené Donaldem Knuthem. Pfitom
program TEX bézi na vSech velkych i mensich vypocetnich systémech, jaké vibec
existuji. Pocitace fady PC se systémem DOS povazujeme za minimalni technické
prostfedi, na némz je jesté mozné TEX spustit.

Jak bylo takového Sirokého rozsifeni dosazeno? Zdrojovy text TEXu je napsan
ve speciadlnim jazyce WEB a soubor se jmenuje tex.web. V souboru tex.web je roz-
sahla dokumentace k programu mixovana skutecnymi algoritmy programu. Jazyk
algoritmu je odvozen z Pascalu. Pivodné byl TEX urcen pro prekladace Pascalu,
protoze v dobé jeho vzniku to byl jazyk rozsifeny ve vétsiné vypocetnich systému
a mél svou normu. Znamenalo to, Zze tam, kde bézel Pascal, mohl bézet i TEX.
O programovaci metodé WEB se podrobné zminime v odst. 12.5 az 12.8.

Predstavme si, Ze mame blize nespecifikovany systém a chceme na ném instalo-
vat TEX. Necht je systém vybaven prekladacem Pascalu. Pak si z veFejnych archivi
zkopirujeme tex.web, zménovy soubor tex.ch a program tangle.p. Editaci ve
zménovém souboru specifikujeme zvlastnosti svého sytému (napiiklad syntaxe za-
pisu soubori a adresait). Téchto zmén neni p¥ili§ mnoho. Dale piekladem souboru
tangle.p ziskdme spustitelny program tangle. Spustime program tangle na sou-
bor tex.web a zménovy soubor. Vystupem bude soubor tex.p, ktery po kompilaci
dava spustitelny program TEX. Pokud si z vefejnych archivii zkopirujeme test trip,
miizeme navic ovérit, zda mame skuteény TEX.
systém m4é sva specifika. Nékteré ¢asti zpracovani jsou ndro¢né na pamét a vykon
kompilatoru, takze mnohdy se musi zdrojovy text délit na mensi éasti (moduly)
a teprve na konci kompilace spojit (slinkovat) dohromady. Jindy kvili rychlosti a
zpusobu pridélovani paméti v dané konkrétni architektuie je tfeba prepsat casti
programu pfimo do strojového kédu. Navic dnes se ¢asto pouziva misto Pascalu
kompilator jazyka C. V takovém piipadé je tfeba konvertovat soubory urcéené pro
Pascal do jazyka C. Konvertory tohoto typu se bézné uzivaji pii instalaci TEXu na
systémech UNIX. Nejznaméjsi je zfejmé volné Sifena distribuce TEXu web2c, ktera
umozni (jak sdm nazev napovidd) prevést zdrojové texty TEXu z formatu WEB do
formatu pro kompilator jazyka C. Podrobnéji se o této instalaci TEXu zminime ve
¢tvrté kapitole, str. 49.

Aby byl TEX nezavisly na zafizeni, musi byt samoziejmé nezavisly na zafizeni
jeho vystup. Vystup méa pfiponu dvi (device independent) a obsahuje informaci
o umisténi jednotlivych znakd na jednotlivych strankach. Pfitom neobsahuje zadné
adaje o tvaru znakt, jen odkazy na kédy znakt. Realizace tvaru znaki je totiz za-
visl4 na vystupnim zafizeni. Informace o polohach znaku je v souboru dvi uloZena
s pfesnosti vilnové délky svétla. Vyssi presnost nemtize mit ani v budoucnu zadné
vystupni zafizeni, takze presnost v dvi souboru je dostacujici. Tento soubor ¢tou

21



specidlni programy (tzv. dvi ovladaée vystupnich zafizeni), které jsou zavislé na
konkrétnim tiskovém zafizeni a realizuji na tomto zafizeni kresby znakd zptisobem
zavislym na zafizeni. Z dvi souboru vlastné ¢tou polohy téchto znaki na jednot-
livych strankach, pficemz tyto udaje zaokrouhluji do jednotek, akceptovatelnych
danym vystupnim zafizenim.

Pouziti TEXu a rtznych tiskovych programt na rtiznych vystupnich zafizenich
tedy vede k naprosto stejnym vysledktim, pokud jde o rozlozeni pismen na strance.
Rozdil bude jen v kvalité kresby pismen.

Format souboru dvi je dokumentovan. Zru¢ny programator je tedy schopen
napsat dvi ovlada¢ k libovolnému vystupnimu zafizeni, pokud ma dokumentaci
k tomuto zafizeni. Pokud nejsme zru¢ni programatofi, nemusime zoufat — ovladace
k nejbéznéjsim vystupnim zafizenim jsou vétSinou zdarma k dispozici v mezinarodni
univerzitni siti.

Predstavme si, Ze jsme pripravili dokument v TEXu na nasem stafickém PC a
vytiskli jej na nasi jehlickové tiskarné. Dejme tomu, Ze takovy dokument v souboru
tex posleme naptiklad elektronickou postou nasemu zahrani¢nimu partnerovi a ten
jej zpracuje TpXem tieba na superpocitaci CRAY a vystup realizuje za pouziti
osvitové jednotky. Nas partner tim ziska doslova a do pismene stejny dokument,
jaky vylezl z nasi jehlickové tiskarny, rozdil bude ,pouze“ v kvalité kresby pismen.

V tom spoc¢iva nezavislost TEXu na zafizeni. Samotny Knuth pfiznava, ze této
zélezitosti vénoval velkou ¢ast svého tusili. Napriklad jeho program se nemize opirat
o datovy typ real, protoze tento typ je v riznych systémech implementovan rtzné.
Proto pouziva vlastni implementaci raciondlnich éisel. V této implementaci jsou
zaokrouhlovaci chyby rozmérovych tidajia pod hranici vinové délky svétla, takze
fyzikalnimi prostiedky vlastné nejsou zmeéritelné.

2.7. Zabudované algoritmy

Vsechny algoritmy vestavéné do programu TEX musi byt nezavislé na zafizeni. Je
to vlastné souhrn (vét§inou velmi kvalitnich) algoritmt pro pfipravu sazby, pfi¢emz
se vyslo ze stovky let starych tradic typografie a kultury pisma. Uvedme stru¢né
nékteré algoritmy.

e Radkovy zlom. TEX nacte do paméti obsah celého odstavce jako pomyslnou
jednu linku a tu se pak pokusi ,naldmat“ na jednotlivé fadky se stanovenou sitkou.
Pfitom provede nékolik pokust o rtzné feSeni toho problému a pfi kazdém pokusu
vyhodnocuje jakousi cenovou funkci, kterd popisuje ,nevhodnost* takového reseni.
Do této funkce se miiZze promitnout napt. opakované rozdéleni slov ve dvou fadkcich
nad sebou, velky nepomér ve ,stlaceni dvou fadkh tésné za sebou (naptiklad jeden
fadek je hodné stlacen a druhy znaéné roztazen) a mnoho dalsich jevi.

Vaha téchto jevi se do cenové funkce promitne prostfednictvim obrovského
mnozstvi parametri, které se daji rozmanité nastavit makrojazykem TEXu. Tim
vlastné vytvarnik deklaruje jisty kompromis mezi spoustou kvalitativnich typogra-
fickych pozadavki, které by mél fadkovy zlom splitovat.

TEX pfi opakovanych pokusech o rtizné feseni fadkového zlomu vlastné (ma-
tematicky feceno) fesi problém nalezeni minima cenové funkce. Vysledny fadkovy
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zlom odstavce tedy odpovida nejmensi hodnoté cenové funkce, takZe splituje vysoké
naroky na kvalitni sazbu, formulované prostfednictvim vysSe zminénych parametra.
P1i vhodném nastaveni parametra nenajdeme v odstavci ,diry* ani ,shluky® jed-
notlivych slov.

TEX navic dovede fesit problém minima této cenové funkce s jistou okrajovou
podminkou. Mizeme si napriklad spocitat, do kolika radkt se vysledny odstavec
vesel, a potom vyslovit pfani, aby TEX nalamal totéz, ale aby vysledek byl napiiklad
o jeden radek delsi. Pokud se tim neprekroci jisté pfedem stanovené meze cenové
funkce, najde se minimum cenové funkce s nasi dodatecnou podminkou a skuteéné
budeme mit odstavec o jeden Fadek delsi.

e Déleni slov. S lamanim Fadkl tzce souvisi algoritmus déleni slov. TEX dokéze
pracovat s maximalné 256 riznymi tabulkami déleni slov soucasné (tj. s nejvyse
256 jazyky soucasné). Tyto tabulky jsou v jeho paméti uloZeny jako jakési ,vzory“.
Algoritmus vyhledavani mist pro déleni ve slovech podle téchto vzoru je velice
zajimavy a je popsan v TEXbooku [66]. Navrhl jej Frank M. Liang. Algoritmus je
soucasti diserta¢ni prace [82], kterou Liang vypracoval pod vedenim D. Knutha.

Sila tohoto algoritmu spoc¢iva v tom, zZe rozsdhly soubor informaci je vméstnan do
malého prostoru. Existuje totiz program patgen, ktery nacita slovniky se stovkami
tisict slov, kde jsou vSech-na mis-ta dé-le-ni vy-zna-Ce-na tak-to. Program patgen
po nékolika opakovanych nactenich vstupniho slovniku vytvofi tabulku vhodnou pro
TEX, kde je informace komprimovéana do par desitek kilobajt. Naptiklad soubor
anglického déleni slov ma 32 kB, pfitom se jedna o textovy format souboru s jasné
definovanou strukturou. TEX jej po nacteni jesté déle v paméti komprimuje.

Ke kazdému jazyku je mozné definovat uzivatelsky slovnik vyjimek, ktery ma
po nacteni vyssi prioritu, nez vychozi vzor déleni.

Za zminku stoji moznost prepinat mezi jednotlivymi jazyky i uvniti odstavce.
Znamena to, Ze v odstavci mize byt vice specidlnich znacek (pfepinaci jazyki),
pritom TEX je pfi zpracovani odstavce nacitd spolecéné s ostatnim materidlem a pii
rozhodovani o fadkovém zlomu podle nich prepina mezi tabulkami vzord déleni.

TEX je také vybaven mechanismy, které umoziuji délit slova ,netradi¢né“. Na-
priklad némecké slovo Zucker umi v pripadé rozdéleni psat jako Zuk-ker.

e Strankovy zlom. Tento algoritmus uz neni na rozdil od fadkového zlomu, kde
se pracuje s celym odstavcem naraz, zaloZzen na optimalizaci vzhledu celého doku-
mentu. Zde se optimalizuje vzhled pouze jediné stranky. Toto omezujici opatfeni
neplyne jen z omezenych moznosti paméti vétsiny pocitact. Ukazuje se totiz, ze al-
goritmus, ktery hleda globalni minimum cenové funkce pro radkovy i strankovy zlom
soucasné, ma exponencialni slozitost. Vypocetni naroky tedy rostou tak prudce, ze
i na superrychlych pocitacich bychom se nedockali vysledku v rozumném case.

Vytvarnik a typograf podobné jako pfi fadkovém zlomu navrhuje prostiednic-
tvim mnozstvi parametri kompromis mezi idedlnim strankovym zlomem a realnymi
moznostmi. Na nékterych mistech muze vyslovné zakazat zlom strany, nebo nao-
pak zlom strany vynutit ¢i naznacit stupen ,nevhodnosti“ zlomu v daném misteé.
Naprtiklad v mistech zacatku a konce odstavce je strankovy zlom vétsinou velmi
nevhodny. Tento jev se v sazefském slangu oznacuje jako tzv. sirotek (pro zac¢a-
tek odstavce) a vdova (pro konec odstavce). Pro oba jevy se téZ pouzivd pojem

23



parchant.*)

Se strankovym zlomem souvisi tzv. ,vystupni rutina“, ktera je plné€ pod kontro-
lou makrojazyka TEXu. Vytvarnik zde miize navrhnout koneény vzhled strany bez
omezeni. Napriklad umisténi ¢isla strany, zahlavi, vice sloupci apod. VSimnéme si,
ze zivé zahlavi ve slovnicich a encyklopediich maji urcity rad. I na to jsou v TEXu
pomérné jednoduché prostiedky.

TEX je rovnéz vybaven aparatem tzv. ,plovoucich objektid“. Tento aparat umoz-
fluje sazbu poznamek pod ¢arou, automatické pfesouvani velkych dila (obrazka, ta-
bulek) v pfipadé potieby ze strany na stranu apod. Principidlné je mozno navrhnout
vzhled strany jako v novindch (plno malych sloupeckit vypliiujicich plochu podle
jistého pravidla). Makra pro takovou véc by ale byla velmi slozitd. Typograf pii-
pravujici noviny se totiz vétsinou rozhoduje o umisténi a zalomeni sloupecki podle
aktualnich rozméri ¢lankd a vlastniho citu. Pfitom jeho rozhodovani neni vétSinou
zcela algoritmizovatelné. Pokud se nam jeho ¢innost podafi algoritmizovat, mizeme
noviny sazet TEXem.

e Matematicka sazba. Jak uz bylo feceno, autor TgXu, profesor D. Knuth, udé-
lal tento program proto, ze se mu nelibil vystup z procesu klasické sazby pii pfipraveé
jeho knih The Art of Computer Programming. Nesmime se proto divit, Ze mate-
matické sazbé vénoval velikou péci. Propracovanost matematické sazby v programu
TEX zfejmé nema obdoby v zadném jiném sazecim systému. Komercéni programy
totiZ nemaji zapotiebi se matematické sazbé seriézné vénovat, protoze po této funkci
v jejich programech neni pfili§ vysokéd poptavka. Ukazku moznosti TEXu v mate-
matické sazbé najdeme v odstavci o makru AAMS-TEX, str. 40.

e Sazba tabulek. TEX pracuje s datovym typem ,box“, kterym se vyjadiuje
seskupeni tiskového materiadlu. Boxem muze byt jediné pismeno, boxem je i fadka
textu a box je rovnéz celd strana textu. SloZené boxy se skladaji (velmi zjednodusené
Feceno) z boxi kladenych vertikalné pod sebou nebo horizontalné vedle sebe a tyto
boxy znovu mohou byt slozeny z boxt atd.

Existuji prostfedky, kterymi se mohou rozméry boxt dodatec¢né dopocitavat kii-
Zovym zpusobem podle toho, jak jsou vedle sebe (pod sebou) umistény. To je celé
kouzlo tvorby tabulek. Pomoci jisté masky se v makrojazyku deklaruje mechanis-
mus vyplnovani boxi. Pak se ve vstupnim textu pisi obsahy jednotlivych polozek
tabulky. Polozky jsou zde oddéleny smluvenymi separatory — znackami. Princip
masky a mechanismus sestavovani boxti umozni naformatovat z téchto tdaju ta-
bulku v podstaté libovolného vzhledu.

Moznosti sazby tabulek jsou pé€kné ilustrovany v c¢lanku Miroslava Donta
LANMS-TEX0vé tabulky [32]. Makra pro tyto tabulky jsou soucasti baliku maker
LAMS-TEX, jehoz autorem je M. Spivak (USA). O tomto makru si povime v nésle-
dujici kapitole na str. 41. Uvod k tvorbé vlastnich maker pro tabulky piedstavuje
tfeba sdhnout po referenénim manudlu k programu TgX, kterym je kniha The
TgXbook [66] (viz odst. 2.9).

4) Viz tento piipad.
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2.8. Fonty

TEX muze pracovat s jakymikoli fonty. Navic metoda virtudlnich fonti, navr-
zend D. Knuthem, umoznuje v jednom dokumentu pouzivat fonty zcela rozdilnych
datovych implementaci a kédovani. Napfiklad jedny fonty budou rastrovany v osvi-
tové jednotce pomoci PostScriptu, jiné maji podobu bitovych map pfipravenych uz
pfedem apod. Na datové implementaci fontu nezalezi. O fontech bude podrobnéji
zminka v kapitole Sesté, str. 81.

Protoze TEX neni vazan na konkrétni datovou implementaci fontti, nesmi nas
prekvapit, Ze se jim sazi ve vSech moznych pro nas i exotickych jazycich. Za vSechny
uvedme japonstinu, arabstinu a hebrejStinu.

V souvislosti s TEXem se €aster pouzivaji fonty popsané ve specidlnim jazyce
a digitalizované specialnim programem METAFONT. Program METAFONT vytvoril
rovnéz Donald Knuth. I tento program je disledné udélan tak, aby byl nezavisly
na systému. Podobné, jako k TEXu existuje test trip, je k METAFONTu vytvofen
test trap.

METAFONTem pfipravil profesor Knuth ve spolupraci s odborniky na pismo a
typografii rodinu pisem nazvanou Computer Modern. VysSel pfitom z dila starych
mistri obdobi klasicismu, pfedevsim z pisma Modern Monotype 8a, jehoz rytecké
predlohy se dochovaly v soukromych sbhirkiach v Anglii. VSechny fezy tohoto pisma
jsou popsany v jazyce programu METAFONT v textovych souborech a jsou pfipra-
veny k digitalizaci pro jakékoli vystupni zafizeni.

Rodina pisem Computer Modern je podporovana mezinarodné pouzivanymi for-
méty (makry) TpXu (WTEX, ApMS-TEX, plain). Toto pismo byva samoziejmou
soucasti kazdé instalace TEXu. Fonty z rodiny Computer Modern jsou pouzity i pfi
sazbé této knizky. Je to pismo, jehoz krasa vynikne zvlasté pri vysokych rozlisenich.
Knuth toto pismo navrhl pro sazbu svych knih, pficemz uz v té dobé predpokladal
vystup na fotosdzecim zafizeni s velmi vysokym rozliSenim.

2.9. Uplna dokumentace
Shriime nyni nazvy jednotlivych dilt Knuthovy prace Computers € Typesetting.

[66] Volume A: The TgXbook,

[67] Volume B: TgX: The Program,

[68] Volume C: The METAFONTbook,

[69] Volume D: METAFONT: The Program,
[70] Volume E: Computer Modern Typefaces.

Dil A je referenénim manudlem programu TEX. Této knize se tikd ,bible
TEXisttu“. Jsou v ni podrobné popsany vsechny algoritmy TEXu vcetné definice
jazyka maker. Pro prvni kontakt s TEXem je to ovSem kniha velmi komplikovana.
Brzy se proto objevilo mnoho knizek, které pfiblizuji program TEX z rtznych
pohledt (pro zacateéniky, pro nedockavé, pro pokrocilé, pro tvirce styld, pro
praxi. .. ).

Autor navrhl zajimavou strukturu knihy TEXbook. Rozélenil knihu do kapitol
podle tematickych okruhii a vestavénych algoritmt. Tedy podle logické struktury
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vlastnosti programu a nikoli podle stupné obtiZnosti textu. To ma vyhodu pfi do-
dateéném vyhleddvani informaci v knize. OvSem, aby ¢tenaf mohl v kazdé kapitole
pochopit v8e do posledniho detailu, musi nejprve ziskat informace z kapitol, které
jsou mnohdy fazené pozdéji. Proto autor navrhuje ,tfiprichodové® ¢teni. V prvnim
pruchodu ¢tenar Cte jen text vysazeny vétsSim stupném pisma. Po tomto prichodu
by mél byt schopen psat jednoduché dokumenty ve forméatu plain. Texty pro po-
drobnéjsi seznameni s programem jsou v knize sdzeny drobnéjsim pismem a jsou
oznaceny tzv. ,nebezpeénymi zataCkami“ a to jednou ¢i dvéma podle stupné ob-
tiznosti. Tyto texty jsou urCeny pro tzv. ,kouzelniky*, kteri zamysleji s TEXem
skutecné seriézné pracovat. V dodatcich je pak podrobné zdokumentovan format
plain, takZe kouzelnici zde maji vychozi pfiklad pro tvorbu svych vlastnich formati.

Dil C — The METAFONTbook — je referenénim manudlem programu METAFONT
pro navrh a digitalizaci pisem. Je psan podobnym zptisobem jako The TEXbook.

Dily B a D jsou podrobné zdokumentované zdrojové texty téchto programu a dil
E dikladné dokumentuje zdrojové texty pismové rodiny Computer Modern, tj. po-
pisuje textové vstupy pro program METAFONT. Celkové se jedné o pravdépodobné
nejrozsahlejsi dokumentaci k programim v historii poc¢itacovych véd napsanou je-
dinym ¢lovekem. Knihy maji dohromady pies dva tisice stran. Jedna kniha stoji
zhruba $40 a ty nejpotfebné&jsi — dil A a C — lze pofidit i levnéji v krouzkové vazbé.

Za zminku stoji zptsob, jak byla dokumentace pofizena. Dily A, C a E byly
samoziejmé napsany v TEXu ,rucné“. Zdrojové texty programa v knizni podobé
(dily B a D) jsou ovSem ziskdny separaci ze souborti tex.web a mf.web. Uz jsme
si fekli, ze existuje program tangle, ktery z téchto souborti vyrobi zdrojové texty
pro urcity preklada¢ — filtruje z nich vlastné tu ¢ast, kde jsou popsany algoritmy.
Existuje jesté dalsi Knuthiv program weave, ktery ze stejného souboru tex.web
vyrobi soubor tex.tex. Zpracovanim souboru tex.tex TEXem vznikne dil B Knu-
thovy monografie. Podobné ze souboru mf.web vyrobime dil D. Program weave
vlastné pracuje s celym dokumentem typu web a algoritmy ,,vysazi“ spolecné s roz-
sadhlymi dokumenta¢nimi poznamkami, které ve zdrojovém web souboru obvykle
byvaji. Navic vytvori dikladny seznam vSech pouzitych pojmu, kifizové reference
na tyto pojmy apod. Cteni takto zdokumentovaného zdrojového textu programu se
viitbec nepodobéa lusténi typu ,,co tim basnik chtél fici“, jak to zndme u mnohych
jinych (¢asto i svych vlastnich) programd.

Typograficka tprava knih je na velmi vysoké trovni. Knuth sam pfiznava, ze pti
navrhu na vzhledu knih spolupracoval s prednimi odborniky na typografii, kterych
mél v dobé projektu kolem sebe dost. Knihy lze z tohoto hlediska srovnat spis
s kvalitné sazenymi vypravnymi publikacemi o pismu neZ s oSuntélymi manudly
jinych (vétsinou draze koupenych) programd.

Méme-li pfed sebou TEX, nejedné se tedy o zadnou ,cCernou skiinku“, ktera
néjak pracuje a verejné neni znamo jak. Vse, co TEX udéld, je mozno kontrolovat
v dokumentaci. Na druhé strané komercni sazeci programy jsou vesmeés typu ,,Cerna
skiinka“, takze jejich chovani neni nijak kontrolovatelné. Mnohdy se neda zjistit,
zda se jedna o chybu programu nebo jeho vlastnost. Dokumentace k takovym pro-
gramum se vétsinou zaméruje jen na spravné drzeni mysi a neodpovi na otazky, jak
program vlastné pracuje a jaké datové struktury pouziva.
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2.10. Stabilita a volnost Sifeni

V zahlavi k této kapitole je citat autora TEXu z ¢lanku, ktery predstavuje jisty
meznik ve vyvoji TEXu. Autor v ném pise, Ze nebude déle na TEXu, METAFONTu a
Computer Modern fontech pracovat a soucasny stav poklada za definitivni. Doslova
pise, Ze ,,... tyto systémy by mély davat tytéz vysledky i za sto let“. Déle pise, ze vita
veskery vyzkum, ktery povede k lep§im typografickym systémim, nez je jeho, ovSem
tyto produkty se nikdy nesmi jmenovat TEX, METAFONT a Computer Modern.
Takto se mohou jmenovat jen programy, které jsou stoprocentné kompatibilni s tim,
co je popsano v praci Computers & Typesetting.

Autor na avodnich strankach dili B, D a E uvadi, Ze ,,...¢tenafi mohou bez ome-
zeni zaradit algoritmy popsané v téchto knihach do svych vlastnich programd...“.
Jediné, co je zakazano, je nazvat takové ,odvozené“ produkty jmény TEX, META-
FONT a Computer Modern.

Svym ¢lankem dal Donald Knuth k dispozici pevnou a neménnou normu pro
zpracovani sazby. Mezi piiznivei TEXu od této chvile panuje jisté napéti. Na jedné
strané je ziejmé, ze ,pevny bod“ je velkym pfinosem. Naptiklad sazbu napsanou
v TEXu 1ze archivovat a po libovolné dlouhé dobé znova zpracovat TEXem. Mame
jistotu, Ze v budoucnu bude TEX vypadat zcela stejné jako dnes.

Na druhé strané je patrné, ze vyvoj nelze zastavit. Pokud se nékdo pokusi vy-
tvorit néco lepsiho nez TEX, ma moznost se do toho pustit. Muze pfitom pouzit
libovolnych algoritmi, které pouzil ve svych programech Knuth, pouze musi vy-
myslet jiné ndzvy. Bude takovy systém v dohledné dobé existovat? Za dvacet let
existence TEXu a METAFONTu se zatim nikomu nepodafilo jednoznacéné lepsi sys-
tém vyvinout. V soucasné dobé pracuje na vyvoji potomka TEXu s pracovnim na-
zvem NTS (New Typesetting System) skupina pod vedenim Phila Taylora (Velka
Britanie) [124]. Déale existuje nezavisly projekt s ndzvem Q. O téchto zdrodcich
,haslednika TEXu“ podrobnéji piseme v odstavci 3.8.

V Knuthové ¢lanku The Future of TEX and METAFONT je jesté jedna zajimava
pozndmka k ¢islovani verzi. V dobé zverejnéni ¢lanku mél TEX verzi 3.1 a META-
FONT verzi 2.1. Autor piSe, ze chyby jednou ro¢né opravi. Opravend verze TEXu
bude mit ¢islo 3.14, pak 3.141, pak 3.1415 atd., tj. bude konvergovat k idealu
z pozemského hlediska nesplnitelnému, kterym je pocitacovy program absolutné
bez chyby. Tento ideal je zde reprezentovan ¢islem 7. Podobné verze METAFONTu
konverguji k ¢islu e.

Autor si pfeje, aby po jeho smrti byla do stavajici verze TEXu a METAFONTu
pridana absolutné posledni tprava, tykajici se textu, kterym se programy po spus-
téni ohlasi na terminalu. TEX se bude hlésit:

This is TeX, Version $\pi$
a METAFONT oznami na termindlu:
This is METAFONT, Version $e$.

Od této chvile nebude nikdo povolan k tomu, aby programy udrzoval a zveleboval.
Uzivatelé TEXu fikaji zminénému ¢lanku TEXtament.
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Programy TEX a METAFONT jsou uréité uz dnes softwarovymi produkty
s nejmensim poctem chyb (srovnadvame-li jiné programy stejné slozitosti). Je to
déano tim, Ze prosly dvacetiletym vyvojem a testovanim a jejich hodnota pfitom za
dvacet let své existence nevymizela. Byly totiz navrzeny jako programy nezavislé
na zafizeni. Vypocetni zafizeni mohou dale podléhat prudkému rozvoji, programy
TEX a METAFONT ale ztstanou stéle beze zmény. Zatimco v pocatcich éry TEXu
se uzivatel dockal vysazeni jedné stranky za dvacet vterin, nyni se na Spic¢kovych
strojich docka stovek stranek za vterinu. To je cely rozdil.

2.11. Obrazky a barva

Datové reprezentace grafiky a barev je a bude zavisla na zafizeni. Zvlasté v po-
slednich letech jsme svédky prudkého rozvoje pocitacové grafiky.

Protoze TEX je nezavisly na zafizeni, nehledejme v ném zadny algoritmus, ktery
by s konkrétnim typem grafiky pfimo pracoval. Na druhé strané se TEX nebrani
celkem elegantnim a jednoduchym zptisobem zaradit do sdzeného textu cokoli, co
reprezentuje néjakou dalsi aktivitu konkrétniho tiskového zafizeni. V TEXu mtizeme
tedy principialné vyuzit vSech vlastnosti naseho vystupniho zafizeni. Napriklad
mame-li v osvitové jednotce instalovany PostScriptovy RIP, ktery provadi barevné
separace, nic nam nebrani ,délat v TEXu barvu“. Samoziejmé pro pocitacovou
upravu rastrovych obrazka do podoby pfipravené pro sazbu a osvit je potfeba
pouzit jiny vhodny program.

Podrobnéji se zafazovanim rtznych typt obrazkd do TEXu budeme zabyvat
v kapitole desaté, str. 163.

2.12. Uzivatelské rozhrani

Kdo zacne poprvé pracovat s TEXem, mize byt prekvapen, ze instalace TEXu
nemusi byt vybavena rozumnym uzivatelskym rozhranim. Je zfejmé, ze uzivatelské
rozhrani ve smyslu pfitulného grafického prostiedi je zalezitost velmi zavisla na
systému a jeho grafickych nadstavbach. V posledni dobé v této oblasti probéhl
mohutny krok kupfedu a neda se predpokladat, Ze by mél tento trend stagnovat.

TEX ovsem jako program nezavisly na zarizeni nemtize a ani nechce takovy vyvoj
sledovat. Na jeho vstupni ¢asti je textovy soubor a tim to pro néj konci. Zalezi ovsem
na tom, s jakym komfortem lze tento vstupni soubor pripravit. To uz je zalezitost
softwarového a hardwarového vybaveni prislusného pocitace a moznosti opera¢niho
systému.

Komeréni trh v posledni dobé& vyuzil mohutného rozvoje pocitacové grafiky a
zamé¥il se na vyrobu programt, které v jednom baliku fesi jednak sazbu (vétsinou
nepfili§ kvalitné a s omezenymi moZznostmi), jednak préci s obrézky, a kone¢né sa-
moziejmosti musi byt pfima kontrola vysledku na obrazovce. Této pfimé kontrole
se ¥lkd WYSIWYG — What You See Is What You Get.?) Mezi znalci TEXu se tato
zkratka ¢asto interpretuje jako WYSIAYG — What You See Is All You've Got.%)

5) Co vidis, to dostanes.
6) Co vidis, to je vSe, co z toho programu muzes vymacknout.
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Jde o to, Ze pomoci uzivatelskych nastroji nabizenych v interaktivnim grafickém
rezimu nelze vytvorit tak rozsahlou variabilitu moznosti jako pfi pouziti jistého
pevné definovaného a dobre koncipovaného jazyka. Systémy typu ,co vidis, to do-
stanes“ jsou navic vétsinou 1Zivé, a to z principidlnich divodu. Realizace grafiky na
obrazovce totiz cerpa z jinych datovych zdroji nez pfi finadlnim tisku. Z tohoto thlu
pohledu se jevi mnohem pfirozenéjsi vefejné priznat, ze to, co vidis, zdaleka neni
tim, co dostanes, protoZe to pujde teprve k ditkkladnému typografickému zpracovani
programem TEX. Navic se na to mohou pred timto zpracovanim podivat skutecni
odbornici a nékteré véci opravit. Takovy postup vlastné primo vybizi k profesionalni
délbé prace, kterd je na poli elektronické sazby nutné potieba.

Zastavme se nyni u moznosti, jak pofidit vstupni soubor pro TEX. Pro uzivatele
nejméné prijatelny zpisob je pfipravovat tento soubor v ASCII editoru, pak editor
ukoncit, spustit TEX, podivat se na chyby, pfipadné na vysledek, prohlizecem na
obrazovce a pak se vratit do editoru a tento koloto¢ neustéile opakovat. Bohuzel
tento ,,programéatorsky® zpusob pripravy textu prevlada zvlasté v implementacich
TEXu pro starsi opera¢ni systémy (napiiklad DOS). To je silny argument proti
pouziti TEXu. Ozyva se zvlasté v fadach uzivateld, ktefi nemaji o typografii a
o vlastnostech TEXu pfilis velkou pfedstavu.

Pokud autor dokumentu aspon jednou pouzil textovy procesor, ktery mu pfimo
umoznoval vyjadrit sviij nézor graficky, tézko si zpétné privykne na ASCII editor,
tfebaze mu fekneme, jaké ma pouzit znacky. Uzivatel chce vidét, jak to graficky
dopadne, pokud mozno hned ted.

V takovém pfipadé muzeme pouzit konvertory z populdrnich textovych pro-
cesorit do TEXu. Vyvoji vhodnych a dostateéné ucinnych konvertorti by se méla
vénovat velkd péce. V dnesni dobé se totiz textové procesory predhanéji v moz-
nostech, které mohou nabidnout. Stale vice autortt dokumentu je bude pouzivat a
spokoji se pro vlastni potfebu s vystupy, které jim tyto programy nabizeji. OvSem
pii dodateéném zpracovéani takovych dokument systémem profesionalni sazby (na-
priklad TEXem) pak musime pouZit konvertor z formatu procesoru do TgXu. Tyto
konvertory ovSem narazeji na spoustu principidlnich problémt. Textové procesory
¢asto nemaji pevné stanoveny format, tj. od verze k verzi se jejich forméat (zv14sté
pro neanglické jazyky) neustile méni. Neni proto mozné vytvofit jednou provzdy
univerzalni konvertor z daného textového procesoru. Také formét pro uchovani ta-
bulek nebo matematickych vzorcti byva v téchto procesorech nestrukturovany a tedy
tézko prevoditelny.

Otéazkou prestize firem vyrabéjicich textové procesory by méla byt moznost vy-
stupu z jejich formatu do TEXu jako do pevné definovaného jazyka pro elektronic-
kou sazbu. BohuZel tyto procesory se vétSinou snazi o samostatnou (i kdyz spor-
nou) dokonalost. PoZadavek na vystup z procesoru do TgXu implementovany pfimo
v procesoru tedy zustane jen nasim zboznym pranim.

Jinym feSenim je tvorba specializovanych grafickych uzivatelskjch rozhrani,
ktera nabizeji uzivateli okamzitou zpétnou kontrolu, jak zhruba bude jeho doku-
ment vypadat, pficemz nékteré véci jsou na obrazovce vyjadieny jen priblizné nebo
vibec ne (fadkové a strankové zlomy, reference apod.). Piikaz ,save“ pak ulozi
vytvoreny dokument do souboru tex, ktery je dale zpracovatelny. Tuto myslenku
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rozvinul program LyX, ktery je volné k dostani na UNIXovych systémech. Myslenka
zminéné délby prace mezi autorem a sazeCem je naznacCena na obrazku.

Obrazek ukazuje spolupraci mezi autorem textu a sazeCem-specialistou. Vidime,
7e autor pracuje se svym oblibenym grafickym prostfedim, které by meélo umét
realizovat vystup do souboru tex pro dalsi zpracovani TEXem. Autor textu se tedy
soustfedi na obsah textu a nezabyva se TEXem a podrobnostmi sazby.

Mame-li k dispozici systémy umoznujici paralelni zpracovani procesi, pripadné
lokalni pocitacové sité, mizeme pak opravovat soubory tex za souCasné kontroly
vzhledu dokumentu prohlizeCem dvi. Muzeme napiiklad spustit v jedné aplikaci
editor, v némz pripravujeme nebo opravujeme soubor tex, v druhé aplikaci prohlizec¢
vysledného dvi souboru a na pozadi tocit neustale dokola proces, ktery spousti
TEX vzdy v okamziku uloZeni vstupniho souboru na disk. Pak se vlastné velmi
rychle promitnou zmény provedené v editoru do prohliZece, pficemz oboji vidime na
obrazovce sou¢asné. ProhliZe¢ navic (az na specidlné zafazené obrazky) skute¢né je
typu ,,co vidis, to dostanes“, protoze stejny dvi soubor ¢te jednak prohlize¢, jednak
tiskovy program.

Na pocitacich zapojenych v lokalni siti se sdilenymi disky se da také pracovat
s vice pocitaci najednou. Na jednom z nich (vétSinou nejvykonnéjsim) bézi dokola
TEX, na jiném (vétsinou s nejkvalitnéjsi grafikou) bézi permanentné prohlizec¢ ak-
tualniho dvi a kone¢né na libovolném dalsim (i nizsi kvality) editujeme vstupy pro
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TEX. Tato metoda byla pouzita pii zadvéreéném zpracovani sazby této knizky. Pti-
tom jednotlivé pocitace v siti pracovaly pod rozlicnymi opera¢nimi systémy. Diky
nezavislosti TEXu na systému nebyla tato véc viibec piekazkou.”)

Naméty k dalsimu ¢teni

Obecnéjsi informace o TEXu najdeme napiiklad v ¢lanku Petra Novaka a Oldfi-
cha Ulrycha TgX. Clanek vysel v Softwarovych novinach [90].

Zajiméa-li nas pocatecni vyvoj TEXu, miazeme nahlédnout do Knuthovych po-
znamek o tom, jak postupné objevoval chyby a zdokonaloval program The errors
of TgX [72]. Pfedélem ve vyvoji TEXu byl pfechod na tzv. 8 bitovy TEX, coz do-
kumentuje ¢lanek The new version of TgX and METAFONT [73].

Chceme-li se dozvédét vice o problematice algoritmt pro elektronickou sazbu,
muZeme si precist technickou zpravu autora TpXu Breaking Paragraphs into Li-
nes [105], nebo disertaci pana Lianga k algoritmu déleni slov [82].

Ke kli¢ovym ¢lanktim definujicim dalsi formu existence TEXu patii Knuthav
The future of TEX and METAFONT [74]. Jako reakce na tento ¢lanek vysla tvaha
Nelson Beebe Coments on the future of TgX and METAFONT [13]. Mezi dalsi ¢lanky
s touto tematikou pat¥i Taylorav The future of TEX [124].

V této kapitole jsme uvedli ukdzku sazby Sachovych diagrami. Podrobnéjsi in-
formace je mozné najit v élanku W. Appelta v TUGBoatu [9] nebo K. Hordka ve
Zpravodaji CSTUGu [55].

7) Tim jsme nechtéli Fici, ze sazba v rozsahu knihy nejde zpracovat se stejnym vysledkem na
jediném (a tfeba i chudém) pocitacéi. Naptiklad sazbu této knizky byl autor ob¢as nucen zpracovat
i v doméacim prostfedi na ,kalkulatoru“ AT 286 (1 MB RAM, 16 MHz). Na formétovéani 270 stranek
bylo pak potfeba pockat 10 minut. Na vykonnych UNIXovych stanicich tatdz tloha trvala par
vtefin. Kdybychom pouzili dnes uz asi zapomenuty ptistroj XT, pockdme si hodinu.
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A “virgin” TgX system that has no macros is like newborn baby
that has an immense amount to learn about the real world; but it is
capable of learning fast.

Donald Ervin Knuth: The TEXbook.

Ruzné TEXy

Vrafme se nyni k naemu pfiteli a zkusme ho pozddat o to, zda bychom si od
néj nemohli  nakopirovat® TEX. Ackoli jsme presvédceni, Ze zde nebudou zadné
problémy, nas pritel nas vyvede z omylu. Postavi nas pfed hromadu pojmua a nuti
nés, novopecené adepty na titul ,uzivatel TEXu“, abychom se v nich orientovali
a dokézali si vybrat, co potiebujeme. Je nutno se rozhodnout, zda budeme pouzi-
vat plainTEX, nebo se radéji poohlédneme po B TEXu nebo ANS-TEXu, ¢i rovnou
nezkusime jejich kombinace, jako je napi. LANMSTEX nebo ApS-ETEX. Pokud se
budete bavit s ¢loveékem, ktery do toho vidi, za¢ne nas presvédcovat, ze bez NFSS
se neobejdeme, Ze je potieba prejit na ITEX 2¢ a Ze se pripravuje tolik ocekavany
ETEX3. Také nas zaéne presvédcovat o uzitecnosti pdfTEXu a zmini, ze v e-TEXu
se da pouzit i rozsifend sada primitivii. Upozorni nas na to, ze pdfTEX ani e-TEX
nenajdeme v emTEXu, ale v posledni verzi MikTEXu uz jsou. Pokud pracujeme
s UNIXem, pak je mozné pouzit pfimo web2c TEX nebo teTEX, NTEX, ... To nas
trochu rozladi, protoze v predchozi kapitole jsme se docetli, ze TEX je jediny a sta-
bilni. Tak jak to tedy je? Pokusime se na tuto otazku dat v této kapitole podrobnou
odpovéd.

Zacinajici uzivatel se vétSinou nema Sanci v dzungli téchto pojmi samostatné
rozhodnout a vétsinou jeho rozhodnuti vyplyne z toho, co pouzivaji jeho pratelé,
ktefi mu systém nabizeji nebo doporucuji. Proto se setkavame casto s pripady, ze
existuji uzivatelé TEXu, ktefi nejsou schopni odpovédét na otazku, jaky je rozdil a
jaka je souvislost mezi TEXem, I TEpXem a kuptikladu emTEXem.

Pripomenime, ze TEX je vybaven jistym programovacim jazykem, tzv. jazykem
maker. Tato makra po nacteni TEXem mohou velmi podstatné ovlivnit jeho dalsi
¢innost. Pfed nac¢tenim prvniho makra je TEX vybaven vestavénymi prikazy, kterych
je zhruba 300. Rikdme jim primitivni pfikazy, kratce TEX-primitivy — viz dodatek A.
Témito primitivy je sice mozné ptfimo fidit ¢innost TEXu, ale vétsinou tyto piikazy
nepouzivame. Vyjadfovat se jen prostfednictvim primitivnich piikazi bez pouziti
maker by bylo velmi tézkopadné. Proto je potfeba ,naucit® TEX nejprve mnoho
dalsich, uzivatelsky snadnéji pouzitelnych, pfikazia. Toto se déld pomoci makroja-
zyka TEXu. V této souvislosti si povSimnéme citatu, ktery je uveden v zahlavi této
kapitoly.

Aby se nemuselo vzdy vypisovat mnozstvi (pro uzivatele vétsinou dosti nepocho-
pitelnych) maker na zacétek kazdého dokumentu, byly vytvofeny ucelené textové
soubory maker, tzv. formaty. Ty se po startu TEXu pfectou jako prvni. TEX se
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z nich ,nauc¢i“ pouzivat konkrétni fonty a vykonavat plno dalSich uZivatelsky jed-
noduchych piikazt, naptiklad prikaz na vytvafeni poznamek pod carou, nebo na
sestavovani rejstrikt. Uzivatel nemusi védét, jak jsou prikazy definovany, ale staci,
aby védél, jak je ma pouzivat.

3.1. Format plain

Prvnim , programatorem® formatu pro TEX byl sdm autor Donald Knuth. For-
mét nazval plain (nékdy Fikdme plainTEX) a s podrobnymi komentafi jej publikoval
ve své knize The TEXbook [66].

Existuje téz knizka v ¢eském jazyce TEXbook naruby [99], kterd mtize nahradit
ponékud méné dostupny americky TEXbook. Nejednéd se o pfeklad, ale autor se
pokusil vlastnimi slovy podrobné a systematicky popsat vSechny vlastnosti TEXu a
plainu. Postupuje od podrobnych popisi vnitinich algoritmt TEXu pres vysvétleni
primitivit po vyklad kédu maker plainu, ze kterého pak vyplyne i zptsob pouziti
téchto maker.

Plain je zdkladnim forméatem a vétSina ostatnich mezinarodné uzivanych for-
méata pro psani technickych publikaci je z tohoto forméatu vice ¢i méné odvozena.
Plain definuje pristup ke Computer Modern fontiim. Déale vymezuje zakladni po-
stupy, pouzivané i v jinych formatech (napiiklad zptsob pfidélovani vnitinich re-
gistrt TEXu). S timto formatem lze napsat jednoduchy text, ktery nevyzaduje ptilis
mnoho slozitych typografickych operaci. Necekejme, ze bychom tam nasli piikaz pro
automatické generovani obsahu. Neni tam ani automatické ¢islovani rovnic, kapitol
a podobné. Lidé, ktefi pisi v plainTEXu se déli na dvé skupiny. Prvni z nich nepo-
tfebuji psat slozité dokumenty a druzi jsou ti, kteri podrobné precetli pfimo nebo
naruby TEXbook a format plain povazuji za vychozi pro své dalsi tvardi usili. Tito
lidé si uz dokazou napiiklad pifikaz na automatické generovani obsahu sami defi-
novat tak, ze prikaz bude délat pfesné to, co oni potiebuji. Pfitom pouziti vyssiho
formétu je pro né matouci, protozZe tyto forméaty jsou z jejich pohledu tézko zevnit¥
rozlustitelné a neni vzdy snadné zjistit, co vlastné TEX po pfecteni téchto slozitych
formatu déla. Také se nespokoji s uzivatelskou dokumentaci k témto formattm.

Plain rozsifuje pocet prikazi, které mize uzivatel v TEXu pouzit, asi na devét
stovek. Pouziti plainu je ilustrovdno ukézkou o telefonnich tstfednicich z prvni
kapitoly (str. 15). Na této jednoduché ukézce si pro zajimavost ukdZzeme, které
piikazy jsou definovany ve formatu a které jsou primitivni. Nahlédneme tak do
zékulisi tvorby formata. Pifi vykladu jednotlivych piikazi nebudeme vzdy zcela
presni, protoze bychom se zamotali do podrobnosti a mohlo by to snizit Citelnost
tohoto textu.

Primitivni pfikazy piimo pouzité v nasi ukazce jsou dva: \input pro nacteni
souboru a \vskip pro vlozeni vertikalni mezery. P¥ikaz \rightline je v plainu
definovan takto:

\def\rightline #1{\line{\hss #1}}
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coz znamend, ze se zde definuje piikaz \rightline s jednim forméalnim paramet-
rem #1. Piikaz \rightline bude pracovat jako \1ine{\hss #1}, pficemz se para-
metr #1 v okamziku pouziti prikazu nahradi obsahem slozené zavorky napsany za
prikazem.

Podivejme se tfeba na pouziti pfikazu \rightline{V Praze dne \today}. To
je podle definice ,rozvinuto“ (expandovano) do tvaru:

\line{\hss V"Praze dne \today}

Ptikaz \line je v plainu definovan pomoci definice
\def\line{\hbox to \hsize}

takze nas piikaz \rightline se jesté dale expanduje az do tvaru:
\hbox to \hsize{\hss V"Praze dne \today}

a to uz jsou pouze TEX-primitivy (az na ptikaz \today, o némz jsme si fekli, Ze je
definovan ve stylovém souboru czech. sty a expanduje se v zavislosti na aktualnim
Case napfiklad na text 1. dubna 1995). Pfikaz \hbox to \hsize pravi, Ze se
vytvori box s textem uvedenym v zavorce a ze Sitka tohoto boxu bude rovna pa-
rametru \hsize, ktery predstavuje sifku tiskového zrcadla. Format plain definuje
hodnotu tohoto parametru takto:

\hsize=6.5in

tedy 6,5 palce, coz je zhruba 16,5 cm. Uzivatel mize samoziejmé tuto hodnotu
zménit. Piikaz \hss znamena vlozeni ,natahovaci® mezery. Presnéji, text v boxu
se vypiSe bez deformaci a do mista prikazu \hss se vlozi takova mezera, aby celkova
§ifka boxu odpovidala hodnoté parametru \hsize. Tim se text dostane na pravou
zarazku.

Podivejme se jesté na prikaz \bye, ktery je v nasi ukazce ipln€ na konci. Tento
piikaz je definovan v plainu jako skupina piikazi:

\def\bye{\par\vfill\supereject\end}

které po radé znamenaji: ukonéi odstavec, vloz vertikalni natahovaci mezeru az
do spodniho okraje stranky (prédzdné misto do konce stranky), vyvolej rutinu na
zalomeni stranky a ukonci ¢innost. VSechny tyto prikazy az na \supereject jsou uz
TEX-primitivni. Definici pfikazu \supereject zde nebudeme uvadeét, ale odkdzeme
¢tenédfe na TEXbook (pfipadné naruby) nebo na soubor plain.tex, kde jsou makra
plainu napsana.

Prikazy \bf a \it definuji pfistup k uréitym fontim. Této problematice se bu-
deme vénovat v Sesté kapitole.

Z tohoto velmi jednoduchého pfikladu je zfejmé, ze pro uzivatele je mnohdy lepsi
nevédét, jak jsou jednotlivé prikazy, které pouziva, definoviany. Na druhé strané
zéjemce o programovani v TEXu asi nebyl touto jednoduchou ukazkou uspokojen.
Proto se k nékterym dalsim ukazkam makrojazyka TEXu vratime v kapitole sedmé.
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3.2. Format csplain

Tento forméat je velmi jednoduchym rozsitenim forméatu plain. VSechny prikazy
plainu lze beze zmény v csplainu pouzit. V ¢em se tedy plain a csplain lisi?

Originélni plain predpokladd, Ze vstupni soubory budou obsahovat jen znaky
pouzivané v anglickém jazyce a ma zavedeny vzory déleni jen pro americkou an-
gli¢tinu. Pfipadné akcenty se budou zapisovat pomoci specidlnich sekvenci, jak je
uvedeno na strané 66.

Format csplain umoznuje pfimy vstup akcentovanych znak, implicitné pracuje
s tzv. Cs-fonty, které obsahuji navic vSechny znaky ceské a slovenské abecedy, a
obsahuje vzory déleni slov nejen pro anglicky, ale i pro ¢esky a slovensky jazyk.
Také definuje nékolik rozsifujicich piikazu, které jsou popsany v kapitole paté.

Oba formaéty, plain a csplain, maji jednu dulezitou véc spole¢nou. Jejich vyvoj
déle nepokracuje. Pokud tedy napisete néjaka svéa vlastni makra opirajici se o plain %
nebo csplain, nemusite se obavat, Ze v budoucnu vam tato makra nebudou fungovat.
Dokumenty opirajici se jen o plain nebo csplain lze archivovat a po mnoha letech
zpracovat se zcela stejnym vysledkem.

ProtoZe Ferdinand Mravenec napsal svilj dopis telefonnim tstfednikim v Ces-
kém jazyce, pouzil misto plainu csplain. Veskeré znacky, které byly v tomto dopise
pouzity, jsou bud TEX-primitivy nebo jsou definovany v originalnim formatu plain.
Proto jsme jejich rozbor zaradili do predchoziho odstavce.

3.3. ATEX

ITEX je format TEXu, vytvofeny panem Leslie Lamportem. Uzivatelskym ma-
nualem k tomuto formatu je kniha:

[81] Leslie Lamport: IATpX—A Document Preparation System.

Pro novopeceného uzivatele je vSak i tato kniha dosti velkym soustem a rad by se
poohlédl nejdiive po néjakém struéném prehledu toho, co B'TEX umi. Napriklad
soucasti volné distribuce TEXu je soubor lshort.tgz. Po rozbaleni a zpracovani
ITEXem obdrzime asi stostrankovy manuél k INTEXu s nadzvem:

[103] Ne prilis strucény dvod do systému IMTEX 2¢.

Tento manudl ptelozil do ¢estiny Michal Kocer. Anglicky origindl napsal T. Oetiker,
pfiemz se inspiroval ptiivodné némeckym textem [102] autort H. Partla, E. Schlegla
a I. Hyna. Po pre¢teni tohoto manualu mazeme pristoupit velmi rychle k vytvo-
feni prvniho dokumentu v ETEXu. Je to asi nejsnadnéjsi cesta, jak zacit pracovat
s TEXem, a pfitom vyuzit velmi uziteénych maker, ktera napsal Leslie Lamport.
Dalsi moznosti je knizka pana Rybicky:

[109] Jifi Rybicka: IAMTEX pro zacdtecniky.

Pro solidnéjsi praci s W TEXem ale asi nezbude nic jiného, nez si precist Lam-
portiv manual.

Je tfeba upozornit na skutec¢nost, ze format ITEX momentalné prodélava dosti
zasadni zmény. Puvodni IWTEX ve verzi 2.09 je nyni oznacovan jako ,stary” KWIEX.

36
% Balicek csplain presel na UTF-8 vstup a pridava nové dopliiujici sady maker (napt. OPmac).
Jeho vyvoj neni tedy zcela zastaven. Presto zdsahy do formatu samotného jsou jen
nejnutnéjsiho rézu. Napriklad tento dokument jsem po 17 letech na TeXlive 2016 zpracoval
se zcela stejnym vysledkem, jen bylo nutné pridat \input utf8off pro potlaceni UTF-8 vstupu.



*

Tato verze uz neni od roku 1994 autorem ani tzv. IBTEX-tymem podporovana a
udrzovana. Misto ni se dnes prosazuje verze IWTEXu nazyvand IBTEX 2¢. Uvedeny
Lamportiv manuél [81] je druhé vydani manualu k I’ TEXu, ve kterém jsou uz zmény
tykajici se nového EXTEXu 2¢ obsaZeny. Kromé toho existuje starsi vydani stejné
knihy [80], kterd se tyka verze 2.09. Vesmés vSechny publikace k I TEXu starsiho
data nez rok 1994 se tykaji verze 2.09. Podrobnéji se k vyvoji ITEXu vratime na
strané 42.

Nyni si povime, jaké vyhody mize pfinést pouzivani IWTEXu. ITEX umi au-
tomatické ¢islovani vSech moznych objektt, které se v technickych dokumentech
vyskytuji. Jedna se o ¢islovani rovnic, tabulek, obrazku, kapitol, odstavci apod.
Dokéaze automaticky sestavit obsah pouze napsanim ptikazu \tableofcontents.
Velikost nadpist kapitol, odstavct apod. je v takovém pomeéru, aby to bylo typo-
graficky v poradku. Umi sestavovat rejstiiky, psat text ve dvou sloupcich, sestavovat
plovouci zahlavi podle nazvu kapitol a odstavct. Déle je vybaven prikazy pro tvorbu
jednoduchych obrazka (skladajicich se z tiseéek a malych obloukd, viz str. 165).

Vstupni text psany ve formatu IWTEX je poznat na dalku svymi piikazy \begin a
\end, které vymezuji podobné jako v Pascalu jista prostfedi. Uvnitf téchto prostiedi
mohou byt dalsi prostfedi. Kdyz jsme se seznamili s plainem, miiZze se nam zdat
text v A TEXu prili§ ,ukecany“. Autor formatu totiz nuti uzivatele, aby dusledné
dodrzovali koncepci vnofenych prostfedi, ktera jsou opatfena piikazy \begin a
\end. N4§ pifklad s telefonnimi tstiedniky vypada v BTEXu takto:!)

\documentclass{article}

\usepackage[czech]{babel}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}

\pagestyle{empty}

\begin{document}
\begin{flushright}
V Praze dne \today
\end{flushright}

{\bf VaZeni telefonni ust¥ednici!'!}

\vspace{0.9cm}
V disledku va3i \uv{apravy cen} jsem ...
. anebo nemit telefon.

\vspace{0.6cm}
Pfijemnou zabavu pfi ¢teni podobné ladénjch dopisid preje

\begin{flushright}
\it Ferdinand Mravenec
\end{flushright}
\end{document}

1) Ukézka je v souladu s verzi 2¢. Pouziti verze INTEXu 2.09 bychom poznali podle piikazu
\documentstyle misto \documentclass, pficemz styl czech by se uvedl v hranatych zavorkach
jako nepovinny parametr, tedy \documentstyle[czech]{article}.

Pouziti stylu czech z CSLaTeXu je zastaralé. CSLaTeX neni ddle podporovan.
UZivateldm LaTeXu se doporucuje pouzit styl babel nebo prejit na LaTeX pod
XeTeXem ¢i LuaTeXem, kde je tfeba misto fontenc pouzit fontspec a misto

babel pouzit polyglossia. A inputnec se nepouzije vibec. 37



Vidime, ze naptiklad text na pravou zarazku vysazime v IMTEXu pomoci pro-
stfedi s nazvem flushright. Piikaz \rightline IATEX neznd. Pokud bychom ho
chtéli prepsat pomoci prikazu

\line{\hss V"Praze dne \todayl,

asi bychom se velmi podivili. 'TEX sice zné piikaz \1ine, ale pouziva ho v naprosto
jiném vyznamu nez plain. I’ TEXovsky pfikaz \1ine nakresli tisecku a miize se pouzit
jen v prostiedi pro tvorbu obrazk. Vidime tedy, ze IATEX neni kompatibilni se svym
predchudcem plainem. Nicméné TEX-primitivy lze samoziejmé v X TEXu pouzit. Jen
nékteré z nich jsou predefinovany (napiiklad \end).

Je zfejmé, ze viditelnd ,ukecanost® IETEXu a jeho nekompatibilita se zdklad-
nim formétem mohou nékoho odradit. Na druhé strané ale musime zvazit vyhody
ITEXu. Predstavme si, Ze v naSem piikladé s telefonnimi Gstfedniky chceme pro
osloveni pouzit ponékud vétsi pismena. Abychom tuto véc zdarné udélali v plainu,
potfebujeme mit hlubsi zkuSenosti s tim, jak TEX pracuje s fonty a jak se defi-
nuje piistup k novému fontu pomoci primitivniho ptikazu \font. Na druhé strané
v IATEXu je to snadné. Stac¢i naptiklad napsat

{\Large \bf VaZeni telefonni dst¥ednici!}

a mame osloveni vétsi. Pritom jako uzivatelé I¥TEXu vibec nemusime védét, jak je
yzalizen“ pristup k novému fontu.

Zatimco tedy plain definuje p¥istup pouze k zdkladni velikosti fontt (tzv. dese-
tibodové pismo — velikost pisma, kterou je napsana tato knizka), umoziiuje M TEX
pomoci piikaz \tiny, \small, \large, \Large, \huge a dalsich snadny pfistup
k fonttim rizné zmensenym a zvétsenym. Skoro ve vSech velikostech lze pouzit pre-
pinace \rm, \it, \bf, \tt, \s1, \sf, \sc, které po fadé znamenaji pismo zakladniho
fezu, kurzivu, tuéné pismo, strojopis, sklonéné pismo, bezserifové pismo a kapitéalky.
Kdyz to novopeceny uzivatel zjisti, zajasa a jeho prvni dokument se bude hemzit
vSemi moznymi druhy pisma ve vSech moznych velikostech. Pravé to je proti vSem
zasadam typografické kultury.

Jesté si povSimnéme hned prvniho prikazu \documentclass. Zde se definuje,
jaky stylovy soubor se ma nacist. Kupodivu format B TEXu sdm o sobé nestaci
k tomu, aby po jeho nacteni byl TEX ochoten ¢ist nas dokument. Je tfeba jesté
nadist néktery ze zakladnich stylovych soubort IATEXu: article.cls, book.cls,
report.cls, letter.cls, nebo néjaky jiny. RozlisSujeme mezi tzv. zakladnimi styly
(napf. article) a bali¢ky (napf. czech). Zakladni styly maji piiponu cls (class)
a v zahlavi dokumentu je mozné uvést jen jediny takovy styl. Na druhé strané
balicky mohou modifikovat chovani zakladniho stylu, maji vesmés pfiponu sty,
nacitaji se pifkazem \usepackage a miiZe jich byt nacteno vice.?) Tyto soubory
doplnuji definice prikaza I2TEXu o plno parametri, které jsou v I TEXu samotném
definovany jen obecné. Jde napfiklad o velikost tiskového zrcadla, velikost pisma pro
nadpisy, zptusob umisténi a ¢islovani téchto nadpist a mnoho dalsich. Z uvedenych
souborti si musime jeden vybrat a uvést ho v pfikazu \documentclass do slozenych
zéavorek.

2) Ve verzi 2.09 mély i zdkladni styly pfiponu sty.
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B TEX svym jazykem vede uzivatele k tomu, aby psali své dokumenty ,,struktu-
rované“. V ITEXovském textu by mél byt dokument rozvrzen na kapitoly, sekce,
odstavce, obrazky, tabulky, rovnice, citace apod. Struktura se vymezuje smluvenymi
znackami, které ¢asto maji format \begin{n&co} a \end{né&co}. Autor by se nemél
zajimat o to, jak bude jeho dokument vysazen, ale mél by se zamétit na strukturu
svého dokumentu. Teprve pouziti konkrétniho stylového souboru specifikuje veli-
kost pisma, typ pisma apod. Urc¢uje tedy pfifazeni mezi vychozim strukturovanym
dokumentem a kone¢nou sazbou.

I*TEX normalizuje zakladni Fidici sekvence pro vymezeni struktury dokumentu.
Také proto je vymeéna dokumentt psanych v XTEXu v akademickém prostiedi dosti
Casta. Nabizi totiz moznost dodatecné tpravy: tieba volba stylu pro sbornik uz mtize
byt nezavisla na tom, jaky styl pouzil pro odzkouseni ¢lanku autor.

Smysl pouziti styli mizeme ukidzat i na nasem jednoduchém piikladé s tele-
fonnimi ustfedniky. Predstavme si, ze nam néjaky odbornik pfipravi styl specialné
urceny pro psani dopisti s ndzvem myletter.sty. Potom by zdrojovy text naseho
dopisu mohl vypadat nasledovné.

\documentclass{myletter}
\osloveni{VaZeni telefonni ust¥ednici!}
\rozlouceni{P¥ijemnou zabavu p¥i &teni podobné& ladénjch dopist preje}
\podpis{Ferdinand Mravenec}
\begin{dopis}

V disledku vasi \uv{apravy cen} jsem ...

. anebo nemit telefon.

\end{dopis}

Styl se sam postara o tisk hlavicky firmy, data vytisténi dopisu, vhodné rozvrhne
vertikdlni mezery mezi jednotlivymi ¢astmi dopisu apod. Kromé ptikazti \osloveni,
\rozlouceni a \podpis muze styl definovat jesté tfeba prikaz \adresa, za néjz by
se dala napsat adresa pfijemce, pficemz tato adresa se vysazi ve vhodném tvaru na
vhodném misté na strance. Pokud bychom pozadovali, aby byla adresa vytisténa
jesté jednou, tentokrat na obalku dopisu, i to by $lo ve stylu myletter zaridit.

Za zminku stoji schopnost 'TEXu vyhodnocovat kiizové odkazy. Naptiklad text

. viz tabulku 3.2 na strané 28 ...

nemuzeme do dokumentu napsat ,natvrdo“, protoze v okamziku, kdy pofizujeme
zdrojovy text, nemame tuSeni, na které strance se objevi nase tabulka. V IATEXu
mizeme napsat naptiklad

. viz tabulku \ref{seznam} na strané \pageref{seznam} ...

pri¢emz slovo seznam je pouze nase pracovni znacka, kterou uvedeme v misté, kde je
napsana vlastni tabulka. IWTEX vSechna ¢isla automaticky doplni. V ukézce je jesté
drobné chyba. Neni potlacen fadkovy zlom mezi slovem tabulku a ¢islem tabulky.
Je totiz typograficky nevhodné, aby na konci jednoho fadku byl text ,viz tabulku*
a na zacatku dalsiho fadku nasledovalo ¢islo tabulky. Takové potlaceni fadkového
zlomu se v TEXu déla symbolem ~. Nas priklad ma tedy vypadat takto:

. viz tabulku"\ref{seznam} na strané&~\pageref{seznam} ...

39



3.4. AMS-TEX

Format ApS-TEX a zvlasté jeho nadstavbovy styl amsppt.sty byl ptivodné
vyvinut pro psani védeckych €lankd pro American Mathematical Society (AMS).
Tato spole¢nost prijimala a prijima ¢lanky k otisténi v ¢asopisech v tomto formatu.
Brzy se tento formét stal mezindrodné uznavanym standardem pro psani védeckych
publikaci (zv14$té v matematice).

Chceme-li snadno a rychle zacit psat v AAS-TEXu, stadi si potidit knizecku

[83] Michaela Licha, Oldfich Ulrych: ApS-TEX — verze 2.1.
Uplny manuél k An(S-TEXu najdeme v knize autora tohoto formatu:
[123] Michal Spivak: The Joy of TgX.

AMS-TEX na rozdil od ETEXu neni tak ,ukecany“. Navic definuje pfistup k ob-
rovské skupiné novych fontt, které byly vytvoreny pro pouziti v TEXu pozdéji.
Jedna se o nepfeberné mnozstvi matematickych znacek, zdvojené pismena, goticka
fraktura a mnoho dal$ich. Déle umozZiiuje pomérné snadno psat velmi komplikované
matematické formule a obrazce. Dalsi jeho vyhodou ve srovnani s IifTgXem je jeho
podstatné lepsi kompatibilita s vychozim formatem plain. Takze napriklad piikaz
\line funguje v ApS-TEXu stejné jako v plainu.

Na druhé strané vsak ArS-TEX nema schopnost automatického éislovani rovnic
ani kapitol a neumi kiiZové reference.

Nas ptiklad s telefonnimi tstfedniky vypada v ApS-TEXu stejné jako v plainu,
takze nema smysl jej zde opakovat. Jediny rozdil je snad v tom, Ze je mozné psat
piikazy \documentstyle, \document a \enddocument. Ovsem jejich pritomnost na
rozdil od BTEXu je nepovinna.

Piedvedeme jiny priklad, ktery lépe ukazuje moznosti ApS-TEXu a ve svém
disledku samotného TEXu v matematické sazbé. Ukazka tvori jistou ¢ast védeckého
¢lanku. Vysledek vypadéa takto.

1.14. Theorem. Let us suppose that the group G is connected, the Lie
subalgebra g of gl(m, R) is reductive in gl(m, R) and the structure & is locally
flat. Then there exist graded algebra isomorphisms

ks Hiyy(Le; S) @r H' (013 R)y. _o ~ H,)(Le;S) (1 <7 < o0)

)

such that k,(u ® 1) = v, (u) for all u € H,)(L¢; S) and the diagram
H(1)(£E§ S) QR H*(QY)§ R)g(*r):o R H(r)(£55 S)

(1.11) id@(wi’*)ﬂ*zol ly

S Fs
H(1)(££§S) ®RH*(9g)§R)ﬁzs)=o - H(S)(L:E?S)

8, %
r o

where (w;"*)y._, is the restriction of w;*, commutes for any pair r < s.
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Tato ukazka byla v ArS-TEXu zapsana nasledovné.

\documentstyle{amsppt}

\define\HLxi#1#2{H {#1}_{(#2)}(\Cal L_{\xi};\Cal S)}
\define\gl{{\frak{gl}}(m,\bold R)}

\define\varpii#1#2{{\varpi}~{#1}_{#2}}

\define\Hg#1#2#3{H {#1} ({\frak g} {#2}_{#3};\bold R)}
\define\varthet#1#2{{\vartheta} " {#1}_{#2}}
\define\HLxiHg#1{\HLxi{}1\otimes_{\bold R}{\Hgx{#1}{1}}_{\varthet *{#1} =0}}
\define\nuu#1#2{\nu"{#1}_{#2}} \define\kapp#1{{\kappa}_{#1}}

\document

\proclaim{1.14\. Theorem} Let us suppose that the group $G$ is connected, the
Lie subalgebra $\frak g$ of $\gl$ is reductive in $\gl$ and the

structure $\xi$ is locally flat. Then there exist graded algebra isomorphisms
$$

\kapp r \: \HLxiHg {(xr)} \,\approx\, \HLxi {}r \quad (1< r < \infty)

$$

such that $\kapp r (u \otimes 1) = \nuu 1{r,*} (w)$ for all

$u \in \HLxi {}1$ and the diagram

$$\CD

\HLxiHg {(r)} @ \kapp r >> \HLxi {}r \\

@v{id \otimes {(\varpii {s,*}r)}_{\varthet *{} =0}}VV @VV{\nuu r{s,*}}V \\
\HLxiHg {(s)} @> \kapp s >> \HLxi {}s

\endCD \tag 1.11
$$

where ${(\varpii {s,*}r)}_{\varthet *{} =0}$ is the restriction of
$\varpii {s,*}r$, commutes for any pair $r < s$.

\endproclaim

\enddocument

Pokud ¢tenar bude potiebovat vytvaret slozitou matematickou sazbu nebo bude
prispivat do publikaci American Mathematical Society, bude stat pfed rozhodnutim,
zda pouzit ApS-TEX. V jingch pripadech vétsinou pouziti tohoto makra nemé
smysl. Nebudeme zde proto rozebirat jednotlivé prikazy pouzité v ukazce.

Za povsimnuti vSak stoji skute¢nost, ze si autor ukazky zjednodusil praci tim, ze
¢atku dokumentu zkratky piikazem \define. To je pfi pouziti TEXu typické. Pouze
misto pfikazu \define v ApS-TEXu se v BTEXu pouziva piikaz \newcommand.
V obou piipadech se jednd o makro, opirajici se o primitivni pfikaz \def. K pii-
kazu \define se jesté vratime v kapitole sedmé na strané 105.

3.5. Dalsi formaty

Kromé Knuthova formatu plain se muzeme setkat jeSté s rozSifenim e-plain,
jehoz autorem je Karl Berry. Tento forméat nenésilnym zptisobem obohacuje formét
plain o dalsi uzitecné prikazy, zachovava zpétnou kompatibilitu s formatem plain a
zachovava jeho ptvodni poslani, totiz ze plain je dobry vychozi format pro tvirce
vlastnich maker. Nevnucuje se tedy zadnymi hotovymi feSenimi, jak to déla BTEX.

Existuji jesté nékteré kombinace formatt odvozenych z I#TEXu. Napiiklad
LAMS-TEX je urcen pro uzivatele A\ S-TEXu, kterym chybély vyhody B TEXu. Je
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% LAMSTeX i AMSLaTeX byly formaty, které odval ¢as. Vlastnosti AMSTeXu jsou v LaTeXu
pristupné po zavedni balicku amstex.sty. V csplainu je balicek ams-math.tex, ktery také
zavadi veskeré matematicé fonty s AMSTeXu a dokaze jim jednoduse ménit velikost.

zde doplnéno automatické ¢islovani a odkazy. Manual k LAA(S-TEXu je samostatna
kniha [122], nicméné je doporucena predevsim uzivatelim ApS-TEXu. Podobné
se ITEX inspiroval vyhodami ApS-TEXu a vznikl ApS-BTEX. Manuél k nému
predpoklada znalost I2TEXu. V dnesni dobé bychom mohli tyto kombinované
formaty povazovat za jednu kratkou a ukoncCenou peripetii vyvoje TEXu, protoze
format IATEX2s umoziiuje zavést styl amstex, ¢imz kombinuje moznosti IWTEXu i
AMS-TEXu ve své vlastni rezii.

Pri porizovani folil pro zpétny projektor je tfeba dbat na to, aby byla pismena
dostatecné velkd a Citelna. Pristup k takovym pismim véetné dobfe navrzeného
vzhledu vyslednych f6lii fesi format SITEX. Dokumentace k tomuto forméatu je
soucasti knihy Leslie Lamporta o ' TEXu. Pfi pouziti W TEXu 2¢ se misto samotného
formétu pouzije zdkladni nebo doplitkovy styl.

Jistym ,dopliikem® k formatim je soubor velmi dobfe vyfeSenych maker, ktera
umoznuji prehledné pracovat s rozsdhlym mnozstvim fontt. Jedna se o tzv. NFSS
(New Font Selection Scheme). Tento soubor maker lze zaménit za piislusnéd ptvodni
makra definujici pfistup k fontim v jednotlivych formatech. NFSS dokaze snadno
pracovat s mnoha méné béznymi fonty, jako je napfiklad tuéné kurziva nebo sklo-
nény strojopis. Pfikazy \it, \bf a dalsi, které za normalnich okolnosti funguji jako
»absolutni“ prepinace mezi jednotlivymi fonty, zde maji jinou, ponékud kompliko-
vanéjsi, funkci. Napriklad

*

Dnes skoro
vyhradné
Beamer.

{\tt strojopis \it kurzivou} a {\it kurziva \bf tulné&}

se vysazi jako strojopis kurzivou a kurziva tuéné. Ptfitom bez pouziti NFSS
dopadne nas priklad takto: strojopis kurzivou a kurziva tucéné. Podrobnéji se
o makru NFSS zminime v kapitole Sesté na strané 87.

V soucasné dobé pracuje mezinarodni skupina odbornik na TEX na vytvoreni
nového formatu, ktery ma jméno ITEX3. Format by mél vyjit z W TEXu navrzeného %%
Leslie Lamportem, mél by dodrzet zpétnou kompatibilitu se soubory vytvorenymi
pro ITEX diive, ovSem mél by umét vSe, o ¢em tady byla fe¢. Mélo by se tedy
jednat o jakysi vSezahrnujici format, jehoz samoziejmou soucasti by byla makra
NFSS. Také vSechny moznosti ANS-TEXu nebo SIiTEXu by byly feseny pouhym
zafazenim stylového souboru. Pouziti ApS-IATEXu bude za existence ITEXu 3
zbytecné. Pomoci NFSS v IATEXu bude mozny i snadny pfechod na jiné rodiny
fontt, nez je Computer Modern. Je ovSem potifeba mit tyto fonty implementovany
ve vystupnich zafizenich.

Vse, co bylo feceno o budoucim KTEXu 3, vlastné plati jiz dnes pro BTEX 2¢.
ITEX 2¢ je jakymsi prechodem k B'TEXu 3. Povazujme tedy ITEX 2¢ za testovaci
verzi budouciho I*TEXu 3, ovSem dnes nemiizeme tusit, ¢im nas jesté tvurci skupina
projektu IMTEX 3 piekvapi. Af uz mile ¢éi nemile. Podle ndzoru autora této knizky je
vSeobjimajici monstrézni forméat, ktery o sobé tvrdi, ze umi vse, ponékud v rozporu
s ptuvodnim zamérem koncepce formath navrzené samotnym tvircem TEXu. Kdyz
délam treba encyklopedii, udélam si na ni specialni format, pricemz pravdépodobné
vyjdu z plainu. Na druhé strané tviréi skupina ITEXu 3 by spise ke svému formatu
pridala néjaky styl, ktery fesi sazbu encyklopedie. Chci-li fesit néjaky méné stan-
dardni typograficky pozadavek, na drovni rozsifenych maker plainu bych jej fesil
relativné snadno. Pokud ale pracuji v I#TEXu a nebylo na maj méné standardni

42 K% LaTex3jeipo 17 letech stale ve stavu vyvoje. UZivatelé LaTeXu
zUstavaji u LaTeXu2e, ktery ma svou modifikaci v podobé XelLaTeXu
nebo LualaTeXu.



pozadavek mysleno pii tvorbé ETEXu a jeho styli, budu se muset zanofit velmi
hluboko do siti slozitych (a pro mij dokument v 99 % zbyteénych) maker INTEXu,
abych podchytil problém, ktery potfebuji resit.

ETEX muze dobfe slouzit pro komunikaci s vnéj$im svétem, protoze se jedna
o mezinarodni standard. Neni vhodné jej ale bez dalsich zasahd pouzivat na sazbu
zalezitosti s vy$simi naroky na typografickou kvalitu a tradice dané zemé. V tom
pfipadé je lépe spolupracovat s odborniky na typografii a vytvorit podle jejich
navrhu vlastni format ,na miru“. Pribalené styly ITEXu totiz jsou importované ze
zahranici a jejich typografické feseni byva mnohdy pro mistni poméry mirné fec¢eno
nezvyklé.

Ani argument, ze W TEX miZe slouzit jako mezinarodni standard, neni v sou-
¢asné dobé ptili§ vérohodny. IMTEX si totiz sdm podlomil svou vlastni identitu tim,
ze od verze IWTEX 2¢ definoval pro psani textt ponékud odlisné standardy. Ono to
ale ani jinak neslo, protoze zavedeni maker NFSS do formatu neni kompatibilni
s ptivodnim formatem, zvlasté pokud se jedna o pfepinade fontii (viz naSe ukézka
,Sstrojopis kurzivou a kurziva tuéné“). Uzivatelé I8TEXu, ktefi si zvykli psat
\documentstyle na zacatek svého dokumentu, nejsou ochotni zménit sviij zvyk a
zaCit psat \documentclass, kdyz nevidi zddné hmatatelné vyhody, které jim to
muze prinést. Podobné nebudou misto pfipony nazvu souboru tex pouzivat na-
jednou pfiponu 1tx. Pfitom tvirci skupina EXTEXu 3 prohlasila B TEX 2¢ za ETEX
a puvodni instalace verze 2.09 prestala podporovat. To je pro konzervativni uziva-
tele, ktefi ocekdvaji od v8eho, co souvisi s TgXem, stabilitu, rdna pod pas. Ackoli
se INTEX 2¢ snazi byt zpétné kompatibilni s pivodnim ETEXem (tj. rozumi napf.
pfikazu \documentstyle a piepind se do rezimu, ktery emuluje chovani piivodniho
ITEXu), nastava v WTEXovském svété jisté zmateni. Konzervativni uzivatelé nebu-
dou meénit své zvyky a novi uzivatelé se nebudou ucit néco starého. Kdyz si soucasni
uzivatelé 'TEXu vyménuji své zkuSenosti, jejich prvni zdjem se obraci na to, jakou
verzi M TEXu vlastné pouzivaji. MiZe se stat, ze ackoli oba pouzivaji BTEX, vibec
si nebudou rozumét. Je to trochu skoda, protoze to je v rozporu s témeér absolutni
stabilitou jadra celého systému, kterym je program TEX.

V dalsich kapitolach se k XTEXu budeme vracet jen vyjimecné. Nasim hlavnim
zajmem bude samotny program TEX a jeho souvislosti.

3.6. Formaty a styly

Jaky je vztah mezi formaty a styly? Oboji jsou textové soubory, obsahujici
definice novych prikazi a nastaveni vnitfnich parametri TEXu. Tvorba formati i
styli patii do rukou odbornikiim. Na oboji se divame jako na dopliikovy software
k TEXu napsany v jazyce TEXu. Vétsinou je i tento software volné k dispozici. Ani
z hlediska TEXu samotného neni mezi formaty a styly podstatny rozdil. Nicméné
formaty jsou vétsinou psany pro obecnéjsi pouziti, zatimco styly upfesnuji, jak bude
celkovy vzhled dokumentu vypadat. Dale forméty byvaji velmi rozsahlé (naptiklad
format ETEXu obsahuje pies 10000 fadku textu), zatimco styly jsou jiz podstatné

v
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Rozdil je i v technické realizaci béhu TEXu. Tézko bychom si pfedstavili, kam
az by sahala trpélivost uzivatele, ktery pise napiiklad v BTEXu kratkou desetirfad-
kovou zpravu, kdyby musel pfi kazdé korektute cekat, az TEX nacte pres 10 000
Fadkl textu. To nastésti neni potieba. TEX umi ulozit veskeré pamétové struktury,
které pri nacteni textového souboru pribézné vytvoril, do binarniho souboru. Tento
soubor m4 pfiponu fmt. Proto se rozsihlé formaty (jakym je napiiklad IATEX) na-
¢tou v textovém tvaru TEXem pouze jednou (tak zvand inicializace) a vytvoil se
prislusny soubor fmt. Pfi dalsim opakovaném spousténi TEXu se predlozi ke ¢teni
format v této binarni podobé. To podstatné urychli béh TEXu. Na druhé strané
styly se obvykle predkladaji TEXu v textové podobé.

3.7. IniTEX a virTEX

TEX jako program vétSinou existuje ve dvou variantach. Jedna se o iniTEX a
virTEX. IniTEX je program urceny pfedevsim na generovani formatt a virTEX tyto
formaty nacitd a po jejich nacteni se chova jako TEX, ktery uz ,umi“ konkrétni
format. V nékterych instalacich dovede iniTEX vytvaret nové spustitelné programy,
které se chovaji stejné jako virTEX, ktery uz nacetl po svém startu binarni formét.

Zkratka virTEX je odvozena od slova ,virgin“, coz znamend ,panensky“ (viz
citdt v zdhlavi kapitoly). Jde tedy o ,nedotéeny” TEX, ktery pfi svém startu umi
jen svych 300 primitivii a je dale schopen se ucit. U¢i se bud nactenim bindrniho
formatu, ktery pro néj pfipravil iniTEX, nebo ¢tenim maker v textové podobé.
Obvykla ¢innost virTEXu spo¢iva nejprve v nacteni bindrniho forméatu, pak jesté
nacte dodateénd makra a pak se pusti do zpracovani dokumentu.

Spusténi virTEXu s danym formatem se vétsinou struéné oznacuje jako spusténi
tohoto formatu. Tj. misto abychom napf. fekli, Ze jsme spustili program virTEX
s formatem ITEX, fikdme, ze jsme spustili 'TEX. Ve vétsiné opera¢nich systémi
je navic skutecnost spusténi virTEXu pfed uzivatelem néjak schovana a uzivatel
piSe na ptikazovou fadku systému napt. povel latex. V DOSu byva obvykle davka
latex.bat, kterd spousti virTEX s I'TpXem a v UNIXu je tato véc feSena pomoci
symbolickych link (podrobnéji viz str. 57).

Protoze schopnosti nacitat tabulky vzort déleni slov je vybaven pouze iniTEX, je
generovani formatu viceméné nutnosti. VirTEX nacitd tabulky vzort déleni pouze
v pfedzpracované binarni podobé ve tvaru, jak je pfipravil iniTEX.

Principidlné by stacilo pouzivat iniTgX, protoze je nadmnozinou virTgXu. Vari-
anta iniTEX totiz také umi nacist formaty v binarni podobé. Na druhé strané sku-
teCnost, ze nékteré algoritmy iniTEXu ve virTEXu chybi, zptusobuje vyssi rychlost
virTEXu, coz ocenime pii opakovaném zpracovani dokumentu s dopfedu pfiprave-
nym formatem.

V dnesni dobé neni tspora casu zpusobena zavedenim nepatrné mensiho pro-
gramu virlTgX do paméti tak patrnd, a proto byva v instalaci jediny program,
napiiklad s ndzvem tex. Tento program se chova bez dodateéného parametru jako
virTEX (dovede naéitat forméty a nedovede vytvaret nové) a s parametrem -ini
nebo /i nebo jinym podobnym se program tex chové jako iniTEX. Zptisob zadéni
parametru zavisi na pouzité distribuci TEXu.
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% Skupina NTS vyinula pomérné pomaly protoyp TeXu a pak jim dosel entuziasmus.
Dnes tento projekt neexistuje.

neméni. jeho nevyhoda: zUstal jen u podpory 8bitovych fontd.
Naprosto analogicky k programtm virTEX a iniTEX existuji programy virmf
a inimf pro METAFONT. Také METAFONT je schopen nacitat makra a ukladat
nabyté védomosti do binarnich soubort (na rozdil od fmt pro TeX maji pfiponu
base). Program inimf tyto soubory pfipravuje a program virmf je pouZziva.

3.8. Naslednici TEXu

Na strané 27 jsme uvedli, ze Knuth zmrazil vyvoj TEXu a nehodla pfidavat
do TEXu nové funkce. Proto vznikly nékteré vyvojové tymy, které vytvareji rizna
rozsifeni TEXu. Dnes zname tii takové tymy. Kazdy z nich udrzuje své rozsifeni

TpXu.

e Skupina kolem NTS si vytydcila za cil vytvorfit ,novy typograficky systém®. 3%
Ideovym vedoucim této skupiny je Phil Taylor z Londynské univerzity. NTS
by meél prevzit zkuSenosti z TEXu, ale mél by byt postaven na novych prin-
cipech. Skupina vznikla v roce 1992 jako reakce na Knuthovo prohlaseni, ze
nebude TEX déle zdokonalovat. V soucasné dobé (1998) se skupina nachazi
ve fazi ,rozcvicky z programovani®, kdy zkousi pfiddvat do TpXu nové funkce
prostiednictvim zménového souboru ke Knuthovu originalnimu TgXu. Takto
pozménény TEX se nazyva e-TEX (extended TEX) a vyznacuje se predevsim
moznosti pouzit vétsi sadu zdkladnich primitivii. Za uréitych okolnosti (pfi
generovani formatu) se e-TEX chova naprosto stejné, jako Knuthtv TEX.
Skupina se nyni rozhoduje, zda cil svého projektu, skute¢ny NTS, zacne psat
v Javé nebo v néem jiném.

e Pan Han Thé Thanh udélal diplomovou préaci u profesora Zlatusky na Br-
nénské univerzité na téma ,rozsireni TEXu o moznost vystupu pfimo do for-
méatu pdf?)“. Dnes autor na téze univerzité udrzuje a zvelebuje sviij pdfTEX
v ramci svého doktorandského pobytu. Program pdfTEX je rovnéz imple- %%
mentovan prostfednictvim zménového souboru ke Knuthovu TEXu a rozsi-
fuje TEX o primitivy, které zapinaji vystup do pdf (misto obvyklého dvi) a
umoznuji realizovat klikaci efekty v tomto vystupu.

e Skupina kolem francouze Yannise Haralambouse vyvinula dalsi rozsifeni
TEXu zvané ). Takto modifikovany TEX pracuje interné v 16 bitovém %% 9%
kédovani podle Unicode a je schopen pracovat s fonty, které jednotlivé
obsahuji pfes 65 tisic znakl. VSechny tyto znaky je mozno vzajemné pro-
pojovat tabulkou kerningovych part a ligatur. Vstupni algoritmy QTEXu
jsou vybaveny schopnosti pfevadét vstupni soubory do Unicode a jsou Siroce
konfigurovatelné. Toto rozsifeni TEXu generuje dvi, které se odvolava na
16 bitové fonty. Proto je ke zpracovani potieba pouzit specialni dvi ovladadce.

Za zasadni nevyhodu z pohledu uzivatele mizeme povazovat skutecnost, zZe se
tyto tfi skupiny nedovedou mezi sebou dohodnout na jednotném postupu a jednot-
ném vyvoji naslednika TEXu. Ani myslenka vystupu do PDF, ani mysSlenka vniti-
niho 16 bitového kédu zatim nenasla svou realizaci v meziproduktu skupiny NTS.
Zivelné vznikaji pdf-e-TEXy a jiné kombinace. Kdybyste se piihlésili na elektronické

3) Portable Document Format, klikaci analogie PostScriptu.

% % ¥ Omega samotnd uzivana neni, ale méa své hojné uzivané pokracovatele:
XeTeX a LuaTeX. Oba podporuji OTF Unicode fonty, XeTeX vyuziva knihovny 45
systému, LuaTeX pribaluje knihovnu skriptovaciho jazyka Lua jako alternativni
programovaci jazyk na fizeni sazby k plvodnimu makrojazyku TeXu.
Oba podporuji vystup do PDF (prvni prostiednictvim externiho programu, o ktery
ale bézny uzivatel vibec nezavadi) a druhy primo, jako pdfTeX.



diskusni skupiny jednotlivych vyvojovych tymi, mozné byste ¢asem zjistili, v ¢em
spociva jejich neschopnost dohodnout se.

Domnivam se, ze pravé tato neschopnost domluvy nadéle prodlouzi vitalitu pt-
vodniho zmrazeného TEXu a podtrhne vyznam jeho neménnosti. Uzivatelé totiz
nebudou chtit pfejit na tenky led jedné ze t¥i vyvojovych vétvi, pokud k tomu ne-
maji néjaké opravnéné divody. Osobné pouzivim kromé originilu pouze pdfTEX,
pokud potiebuji generovat vystup do PDF. Vyuziti ostatnich vyvojovych vétvi po-
vazuji v dnesni dobé pro bézné potreby za neopodstatnéné.

3.9. Osmi-rozmérny prostor samych TpXua

Zjistujeme, ze nazvil, které obsahuji logo TEX, méme plnou kupu. Pokusime
se tyto ndzvy nanést na osy 8-rozmeérného prostoru, pricemz kazda z téchto os je
viceméné nezavisla na vsSech ostatnich. Prohlédnéme si postupné osy a az h.

a: TEX 1, TeX 2.0, TeX 3.0, TEX 3.1, ..., TEX 3.14159

b: web2cTEX, emTEX, MikTEX, teTEX, Y& YTEX, 4allTEX, TEXlive .. .
c: virTEX a iniTEX

d: tex, bigtex, hugetex, tex386

€: TE>(7 pdeEX7 e‘TEX7 QTF;(

f: plainTEX, AMS-TEX, AMS-ITEX, BTEX2.09, BN TEX2:

g: picTEX,168 musixTEX, follTEX, bibTEX, TEXcad ...

h: TEX, CSTEX

Na osu a nanasime verze TEXu tak, jak je méni samotny Knuth. Pfipominame, ze
od verze 3.0 (rok 1989) Knuth zmrazil dalsi vyvoj TgXu a opravuje jen opodstatnéné
chyby. Takze napriklad rozdil mezi verzi 3.1415 a 3.14159 je pro bézného smrtelnika
nepatrny a zcela nepodstatny.

Na ose b najdeme nazvy jednotlivych distribuci TEXu, METAFONTu a pomoc-
nych programi. Tyto distribuce jsou $ifeny bud zdarma (vSechny zde uvedené s vy-
jimkou posledni) nebo komeréné (Y& YTEX a mnoho dalsich). Distribuce obsahuji
bud néastroje, kterymi se jednoduse instaluje TEX z Knuthovych zdrojovych texti
(web2c), nebo obsahuje pouze bindrni programy uz zkompilovaného TeXu (emTEX).
Distribuce jsou vétsinou urceny pro konkrétni operacni systém. Napiiklad emTEX
pracuje pod DOSem a OS/2 a MikTEX pod MS Windows. Vyjimkou je zfejmé dis-
tribuce web2c, kterou lze instalovat skoro na libovolném operac¢nim systému, ktery
obsahuje kvalitni prekladaé jazyka C (vétsinou UNIXy, ale také mnoho dalsich sys-
tém). Posledni dva ndzvy na této ose jsou distribuce CD¢ek. 4allTEX je CDROM
postaveny na emTEXu a TEXlive je distribuce, obsahujici bindrni programy kompi-
lované z web2c distribuce pro desitky opera¢nich systémii. O distribucich si povime
podrobnéji v nasledujici kapitole.

Na osu c¢ jsme umistili ndzvy binarnich programt TEX podle Knuthova navrhu.
Viz stranu 44.

Na ose d jsou nazvy binarnich programt TEX podle vnitini struktury uspora-
dani paméfovych poli TEXu. S témito ndzvy se mlzeme setkat jen u nékterych
distribuci TEXu, které obsahuji pouze binarni programy. Knuth totiz ve zdrojovém
textu TEXu oznacil nékolik moznosti, jak tento text upravit tak, aby TEX mohl

46



napiiklad nacist obrovské mnozstvi maker bez preteceni vnitini paméti programu.
Tyto tpravy ale pfirozené znamenaji, ze vysledny binarni program bude podstatné
narocnéjsi na hardwarové vybaveni pocitace. Proto se bézné setkavame v emTEXu
s variantou tex.exe bézici i na starodavnych pocitacich XT, zatimco tex386.exe
vyzaduje procesor Intel 80386 nebo lepsi. S prudkym vyvojem hardwaru muzeme
dnes tyto varianty TEXu povazovat pouze jako kuriozitu z minulosti. Nicméné dnes
se softwarovy svét pfipravuje na vyuziti 64bitové architektury modernich procesori
misto puvodni 32bitové. Neni vylouc¢eno, ze na pfechodnou dobu budeme mit diky
tomu zase rizné varianty TEXu.

Osa e obsahuje jednotlivd rozsifeni TEXu, jak jsme je popsali v predchozim
odstavci.

Na osu f jsme nanesli baliky maker TEXu, které jsou urceny k vygenerovani
samostatného formétu.

Osa g pak obsahuje pfiklady dalsich balikti maker, které netvori samostatny
format. Nékteré z nich mohou spolupracovat s vice ruznymi formaty. Na tuto osu
jsme rovnéz nanesli samostatné programy (bibTEX, TEXcad), které maji v nazvu
logo TEX jen z toho dtvodu, ze s TEXem néjakym zptisobem spolupracuji.

Kone¢né osa h upozornuje na existenci baliku CSTEX, ktery obsahuje format
csplain (rozsifuje plain), CSETEX (rozsifuje WTEX 2¢) a miize obsahovat i modifi-
kovany TEX (tim i jeho varianty pdf TEX apod.) obohaceny o moznost prekédovani
ze specifického vstupniho kédovani. O CSTEXu se zminime podrobnéji v kapitole
paté.

Z uvedeného je tedy patrné, ze pokud né€kdo prohlési ,d€lal jsem to v TEXu“,
moc informaci jsme se nedozvédéli. Pokud by fekl ,udélal jsem to v CSETEXu (roz-
Sifuje B TEX2¢, patchlevel x1) za pomoci makrobalicku picTEX verze xz, sjel jsem
to pdfTEXem verze x3 z distribuce MikTEX verze x4, kterd je odvozena od TEXu
verze 3.14159%, dozvédéli bychom se o ptivodu dokumentu ponékud vice informaci.

vvvvvv

méné.

Naméty k dalSimu ¢teni

Zopakujme si nazvy zakladnich manuald, které jsme citovali v této kapitole.
Piipomeneme The TXbook [66] nebo TEXbook naruby [99]. Tyto knihy jsou vhodné
pro uzivatele, ktefi chtéji tvorit vlastni makra. Podrobné je zde popsdn format
plain. K BTEXu existuje Lamporttv manudl IATEX, 2nd ed. [81], k ApS-TEXu
Spivakiv The Joy of TEX [123] a k LAMS-TEXu The synthesis [122]. V souvislosti
se ,starym“ ITEXem se miZzeme jesté setkat se ,starym“ Lamportovym manuilem
k verzi 2.09 [80].

Ptiznivei WTEXu najdou velice rozsahlou bibliografii k tomuto formatu. Protoze
Ceské texty k ITEXu jsme citovali v kapitole prvni, uvedeme nyni nékolik tituli
ze zahranic¢i. Pfedevsim jde o knihu obsahujici popis balicka k XTEXu The ATEX
Companion [39] a IMTEX Graphics Companion [40]. Druhy titul se zaméfuje na
I¥TEXové balicky podporujici manipulaci s obrazky a jejich zafazovani do doku-
mentu.
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Daéle pak namatkou uvedeme IATEX for Everyone [45], IMTEX for Engineers and
Scientists [24], TEX—la perfection dans le traitement du texte [19], Guide to IMTEX
[78], TEpX—Fine Einfihrung [77) a IAMTEX [136].

Je t¥eba upozornit na to, Ze kromé [81, 39, 40 a 109] se vSechny citace k ITEXu
tykaji ,staré* verze INTEXu, tj. 2.09.
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The program for TEX is in the public domain and readers may freely
incorporate the algorithms of this book into their own programs.
However, use of the name ‘TEX’ is restricted to software systems
that agree exactly with the program presented here.

Donald Ervin Knuth: TgX: The Program.

ProhliZzime distribuce TEXu

Profesor Knuth vénoval vefejnosti TEX ve formatu dobfe dokumentovaného
zdrojového kédu v jazyce WEB nezavislém na operacnim systému. K tomu pridal
METAFONT ve stejném formatu, Computer Modern fonty pro METAFONT a pé-
tidilnou monografii o téchto programech [66-70]. OvSem uZzivatelé chtéji vétsinou
spoustét funkéni verzi TEXu uréenou prave pro jejich operacni systém. K tomu chtéji
navic pfibalit obsluzné programy pro zvyseni komfortu prace s TpXem, dvi ovladace
pro bézné pouzivana vystupni zafizeni, co nejucelenéjsi souhrn TEXovych maker,
fontt a moznéa plno dalsich véci. To vSechno ocekavaji v ihledné zabaleném balicku
(moZné se stuzkou na krabici véetné reklamniho sloganu) pfipraveném k jednoduché
instalaci a k okamzitému pouziti. V tomto pozadavku jim ovSem profesor Knuth
nepomiize.

Pravé proto vstupuji do hry dalsi programatori i softwarové firmy a snazi se
ocekavani uzivatelt ve vétsi ¢i mensi mife plnit. Implementuji Knutovu praci pro
konkrétni operacni systém a pridavaji do vyslednych balickt vlastni obsluzné pro-
gramy. Tak vznikaji distribuce TEXu pro nejrtznéjsi operacéni systémy nejriiznéjsich
autort a nazvu. Na tomto misté je potieba zduraznit, Zze libovolna firma miZe na
této ¢innosti zalozit zdroj svych ziski, aniz by to bylo ve sporu s Knuthovou licenci.
V pripadé komercnich distribuci TEXu pak uzivatelé plati za technickou podporu
firmy, za vyvoj obsluznych programu, komfort uzivatelského rozhrani a implemen-
taci TEXu s METAFONTem do konkrétniho prostiedi. Za samotny TEX, METAFONT
ani Computer Modern fonty neplati nic. Ackoli se to zda podivné, existuji uzivatelé,
ktefi jsou za tyto sluzby skuteéné ochotni platit. Védi, ze zdrojovy soubor tex.web
nebo mf . web mohou ziskat zcela zadarmo, ale také védi, ze bez dodatecné prace by
jim tyto soubory samotné nebyly k nicemu. Piikladem komercni distribuce TEXu
mize byt Y&YTEX (www.YandY.com) pro systémy MS Windows. Déle jsou znamy
TurboTEX, PCTEX a mnoho dalSich.

Nastésti existuje také plno programatori, kteri se inspirovali Knuthovou myslen-
kou volné sifenych programii a rozhodli se své implementace TEXu pro jednotlivé
operacni systémy vcetné obsluznych programt vénovat verejnosti zcela zdarma.
Pravé takovymi distribucemi se budeme zabyvat v této kapitole podrobnéji. Jedna
se predevsim o distribuci web2c, ktera je zdkladem mnoha dalsich distribuci. Dale
zminime hojné pouzivanou distribuci emTEX pro OS/2 a DOS.

K uvedenym dvéma distribucim se dostaneme na zavér této kapitoly. Nejprve
ale nahlédneme do struktury libovolné instalace TEXu a budeme si vSimat jevi,
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které nejsou zavislé na konkrétni distribuci. MiiZeme si proto predstavit komeréni
nebo volné dostupnou bliZe nespecifikovanou distribuci TEXu na néjakém nadm tieba
tézko predstavitelném opera¢nim systému.

Na nasledujicim obrazku si ukdzeme vzajemny vztah programu TEX a obsluz-
nych programt. Elipsami jsou vyznaceny jednotlivé programy, obdélnicky oznacuji

vvvvvv

metriky fonti .aux, .toc
.tfm dalsi soubory
format ottt obrazovka
.fmt -log obrazovky (monitor)
makra, styly dvi o.vla’dac Bl
.tex, .sty .avi tiskarny tiskarna
*®
PDF ovladac¢ S
zdrojovy text e e Jjina
Ntex jiné tiskarny (el
Bitové mapy fontd pro * *
textovy jednotlivé ovladace nf
editor .pk .
uzivatel

Tento obrazek popisuje jen instalaci, kde jsou fonty implementovany pomoci
vektorovych popisti v jazyce METAFONTu (pfipona mf). Dnesni instalace vétsinou
také spolupracuji s PostScriptovymi fonty ve formatu Typel a pfipadné s dalsimi
formaty fontt. Tuto zalezitost zde pro jednoduchost neuvadime. K PostScriptovym
fonttim se totiz podrobné vratime v kapitole devaté. Kazda distribuce TEXu obsa-
huje urc¢ité Computer Modern fonty, které jsou implementovany ve formatu META-
FONTu. I kdyby to byla jedina rodina fonti v tomto formatu, pak tato rodina musi
v distribuci byt pfitomna, jinak bychom nepovazovali distribuci TEXu za tplnou.
Proto je spoluprace s METAFONTem pii zpracovani font feSena vlastné v kazdé
distribuci TEXu.

Pokusime se nyni postupné probrat jednotlivé komponenty znézornéné na ob-
razku podrobnéji.

4.1. Editor

Uzivatel pfipravuje zdrojovy text dokumentu pro TEX vétsinou pomoci néjakého
textového editoru. Z pohledu dalsiho zpracovani dokumentu TEXem je zcela jedno,
jaky to je editor. Dilezité pouze je, aby editor zapsal na disk text bez dodateénych
internich forméatovacich informaci editoru. Zapsany text musi mit podobu ¢istého
textového souboru.

% Cesta k prohlidnuti ¢i vytisténi dokumentu pred DVI a DVI ovladace je sice
stale mozna4, ale pouziva se velice zfidka. Preferovand je prima cesta s vystupem
50  do PDF.

% % | kdyZ se pouzije cesta pfes DVI, neni obvyklé pracovat s pfedgenerovanymi
bitmapami pk fontl. Dnesni dvi ovladace rastruji outlinové fonty dle potreby
(stejné jako PDF prohlizece). Z disku primo ¢tou PFB fonty pro zobrazeni
dokumentu. Sada CM i CS font( byla prevedena do PFB.



UtZivateli ale vét$inou neni jedno, jaky editor pouzije. S nékterym editorem se
mu pracuje lépe a s jinym htfe. Uvedeme si proto né€kolik vlastnosti, které bychom
pfi vibéru editoru méli mit na paméti. Zadné z téchto vlastnosti neni pro piipravu
textd pro TEX bezpodminec¢né nutna.

e Zakladni funkce. Tim méame na mysli efektivni vyhledavani ¢asti textu, prace
s bloky, vyhledavani parovych zavorek, na¢teni vice souborii soucasné, definovani
jednoduchych maker v editoru apod.

e Prace s ,,mékkymi“ konci fadki se nedoporucuje. ,,Mékké* konce radka totiz
povazujeme za interni forméatovaci informaci editoru, kterd nemé s TEXem nic
spole¢ného. TEX rozliSuje pouze ,tvrdé“ konce fadku, které pro textové soubory
definuje opera¢ni systém.

e Automatické trhani fadku v mezerdch mezi slovy. Uzivatel nemusi pfi psani
textu neustale koukat na obrazovku a trhat fadky rucné klavesou Enter. Pred-
pokladame, Ze pri trhani radka editor vklada ,tvrdé* konce radki.

e Zvyk uzivatele. Praxe ukazuje, ze tato vlastnost editoru ma na vybér asi nejvétsi
vliv. Uzivateli se jen tézko piechazi na jiny, tfeba lepsi editor, pokud by se musel
ulit zcela novy zptsob ovladani.

e Zptisob vkladani ceskych text. Nékteré editory maji vlastni (konfigurovatelny)
ovladac¢ klavesnice a akcentovand pismena mohou Fesit ve vlastni rezii. Jiné se
v této véci spoléhaji na operacni systém.

e Moznost spoluprace s kontrolou preklepti a dals§imi programy. Editor by mél
umeét spolupracovat s externimi programy na kontrolu preklepti a tfeba s progra-
mem na automatické dopliiovani vinek za neslabi¢né predlozky (viz strana 78).

e Neproporcionalni pismo. Editory, které pracuji s ¢istymi textovymi soubory vét-
Sinou pouzivaji neproporcionélni pismo (tj. pismo jakoby psaciho stroje). Pro-
porcionélni pismo (jako v knize) velmi sniZzuje Citelnost zdrojového textu v edi-
toru.

e Syntaktické zvyraznéni textu. Je pfijemné a piehledné, pokud naptiklad for-
matovaci sekvence pro TEX jsou ve zdrojovém textu v editoru barevné odli-
Seny. Také by editor mohl barevné upozornit na preklepy, na syntaktické chyby
TEXového kédu apod.

e Price s informacemi ze souboru log. Editor by mél umét nacist soubor log
(vystupni protokol TgXu o chybéch). Mél by napiiklad umét podle informaci
ze souboru log umistit kurzor na jednotlivé vyskyty chyb ve zdrojovém kédu
TEXu a v pripojeném okénku zobrazit hlaseni o chybé.

e MozZnost spustit TEX z editoru. Je pfijemné konfigurovat v editoru systém nabi-
dek nebo klavesovych zkratek, pomoci kterych se primo z editoru vyvola program
TEX a dalsi spolupracujici programy — pro prohlizeni vystupniho dvi, pro tisk
na jednotlivych tiskarnach, pro praci s bibliografickymi databazemi 2 TEXu, atd.

Piikladem editoru, ktery mé vSechny uvedené vlastnosti (s vyjimkou mozna
vlastnosti oznacené zde jako ,zvyk uzivatele*), je editor Emacs. M4 velmi silné
konfigura¢ni moznosti, které se vyjadifuji prostiednictvim jazyka Lisp. Editor je
volné dostupny pro desitky operacnich systémi v ramci licence GNU GPL. K edi-
toru se dodavé balik lispovych maker AucTEX, ktery zvysuje komfort pfi pofizovani
zdrojovych texti zvlasté pro WTEX. Uzivatelsky manual ma kolem tii set stranek
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a lze jej zpracovat TEXem a vytisknout. Tento manudl je ovSem také soucasti in-
teraktivni napovédy editoru, protoze byl pofizen pomoci nastroje texinfo, jenz
umoznuje udrzovat interaktivni i TEXovou verzi dokumentu v jediném zdrojovém
formatu.

Na tomto misté nechceme vyvolavat polemiky o nejvhodnéjsim editoru pro TEX.
Volba editoru totiz tzce souvisi s volbou operac¢niho systému a s tim, na co je uzi-
vatel zvykly. Uvedeny pfiklad (editor Emacs) berme proto jen jako jednu z mnoha
moznosti.

4.2. Spusténi TEXu

Zptsob spusténi TEXu (virTEXu s néjakym formétem nebo iniTEXu) je zévisly
na pouzitém opera¢nim systému. Predpokladejme, Ze se systém obsluhuje ptika-
zovou fadkou s parametry. Musime umét rozlisit spusténi iniTEXu, ktery muze
generovat format, od virTEXu, ktery je schopen format generovany iniTEXem Ccist.
V mnoha p¥ipadech existuje v distribuci jediny program (napfiklad s ndzvem TeX),
ktery pii volbé parametru -ini (nebo /i nebo jakkoli jinak) se chova jako iniTEX a
bez takového parametru se chové jako virTEX. IniTEX uklada forméaty do soubori
s ptiponou fmt. Abychom mohli vygenerovany formét znovu pfecist, musime TEXu
sdélit jeho jméno jako parametr. Obvykle se tak déje s prefixem & a bez pripony
fmt. Napriklad prikazovy radek, ktery generuje format BTEX mize vypadat takto:

TeX -ini latex.ltx

pritom latex.ltx je nazev vstupniho textového souboru maker, na jehoz konci
TEX nalezne povel \dump, ktery zptisobi uloZeni formatu latex.fmt na disk. Pouziti
forméatu latex.fmt na dany soubor dokument.tex muze vypadat tfeba takto:

TeX &latex dokument.tex

UNIXovi uzivatelé védi, ze takto ten piikazovy fadek vypadat nemiize, pro-
toze znak & ma ve vétsiné shelld specidlni vyznam. Proto je potfeba napsat
tex \&latex dokument.tex. U popisu distribuce web2c ukazeme, ze volani TEXu

Program TEX naéitd metriky dodateéné pouzitych fonti (prostfednictvim pri-
mitivu \font). Slovem ,dodateéné* myslime toto: pfi generovéni formatu muze
iniTEX néjaké metriky fontl nacist a ty jsou pak ulozeny v bindrnim souboru fmt.
Pokud se v dokumentu pouzivaji dalsi fonty, které nebyly nacteny pfi inicializaci
formatu, pak je TEX nacitd pii zpracovani dokumentu dodatecné. Metriky fonti
maji pfiponu tfm (TEX font metric). Tyto soubory obsahuji informace o rozmeérech
pomyslnych , boxi“ pro jednotliva pismena a plno dalSich rozmérovych adaji o jed-
notlivych pismenech a o jejich vzajemnych vztazich. Soubory s metrikami byvaji
soustfedény vétsinou v néjakém adresafi nebo skupiné adresait v instalaci a téchto
soubori muze byt i nékolik stovek.

Ve zdrojovém textu se vétsinou také specifikuje stylovy soubor, ktery ma TEX
¢ist. Rovnéz se mohou nacist dalsi dopliikové vstupni soubory (primitivem \input).
Tyto soubory se hledaji nejprve v aktudlnim adresari (tj. tam, kde je i zdrojovy
text) a pokud se tam nenajdou, hledaji se v adresfi nazvaném napiiklad texinput.
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Tam jsou ulozeny vSechny mozné textové vstupy, které obcas TEX potiebuje pTecist.
Algoritmy, podle kterych TEX hleda své vstupy v souborovém systému jsou zavislé
na pouzité distribuci TEXu.

Vysledkem ¢innosti TEXu je binarni soubor s pfiponou dvi, v némz jsou ulozeny
veskeré informace o vzhledu jednotlivych stranek. Jedna se o metrické udaje defi-
nujici umisténi jednotlivych znaki na strance. Kazdy znak tam mé odkaz na font,
ze kterého tento znak pochazi. Tento binarni soubor je absolutné prenositelny mezi
jednotlivymi distribucemi i opera¢nimi systémy. Jen je samoziejmé potieba zaridit,
aby distribuce obsahovala nastroje pro realizaci vSech fontt, na které se dvi soubor
odkazuje.

Dalsim vystupem TEXu je textovy soubor s pfiponou log, v némz je ulozen
protokol o ¢innosti TEXu. Mira ,,ukecanosti“ tohoto souboru se d4 ménit pomoci
ptikazi TEXu ve zdrojovém textu dokumentu.

TEX muze pomoci primitivii \openin, \openout, \write, \read, atd. pracovat
s dalsimi vstupnimi a vystupnimi soubory. Uzivatel vétsinou takové ptrikazy nepo-
uzije, ale miZe s nimi pracovat pouzity format. Naptiklad format INTEXu vytvari
soubor s pfiponou aux, v némz jsou podklady pro spravné vyhodnoceni kiizovych
referenci. Déle muze BWTEX vytvorit tfeba soubor s pfiponou toc, v némz jsou udaje
pro sestaveni obsahu. Pfi zavéreéném sestavovani dokumentu se predpoklada, ze se
TEX zavola aspon dvakrat za sebou. V prvnim prichodu se vySe zminéné soubory
vytvoti (nebo aktualizuji) a v druhém prichodu se pouziji.

4.3. Ovladace vystupnich zarizeni

Soubor dvi se stava vstupnim souborem pro programy, jejichz vystupem je jiz ¢i-
telnd podoba dokumentu. Témto programtm se ¥iké ovladace (drivery) jednotlivych
vystupnich zafizeni pro vstupni soubor dvi. Zkracené budeme psat dvi ovladace.
Takové programy vétsinou kromé souboru dvi ¢tou jesté popisy tvart znakt z pou-
zitych fontt. Tyto popisy mohou byt implementovany v jakékoli podobé (vektorové
i bitmapové). Zalezi pouze na tom, jak je pouzity ovlada¢ naprogramovany. Z di-
vodu pritomnosti rodiny Computer Modern v kazdé distribuci TEXu musi kazdy
dvi ovlada¢ umét ¢ist bitové mapy pismen ze soubort s pfiponou pk. Tyto bitové
mapy jsou samoziejmé zavislé na rozliSovaci schopnosti prislusnych vystupnich za-
Fizeni a jsou generovany z vektorovych popisi METAFONTem. Ovladace také pro-
vadéji zaokrouhleni metrickych idaji ze souboru dvi na hodnoty akceptovatelné
rozliSovaci schopnosti vystupniho zafizeni. Bitové mapy jsou v souborech pk kom-
primovany, takze ovladace vystupnich zafizeni musi byt pfi ¢teni ze soubord pk
vybaveny dekédovacim algoritmem.

Podivejme se nyni pro ilustraci na jednu instalaci TEXu, ktera pracuje se dvéma
tiskarnami. Prvni tiskarna je maticova 24 jehlickova s rozlisenim 180x180 bodt na
palec (dpi — dot per inch) a druhé je laserova s rozliSenim 600x 600 dpi.

V takové instalaci najdeme dva adresafe. Jeden se jmenuje napiiklad 1qlores
a v ném jsou ulozeny soubory pk pro maticovou tiskarnu. Druhy adresai mtize mit
nazev laseriv a v ném jsou uloZeny bitové mapy fontu pro laserovou tiskarnu.
BohuZel to neni jesté tak jednoduché. Bitové mapy stejného fontu mohou existovat
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(a také existuji) v rtznych velikostech. Proto nézev souboru s bitmapovou repre-
zentaci fontu musi obsahovat i ,absolutni* rozliSeni, které je zavislé na velikosti.
Naprtiklad font cmr10 ma standardni velikost 10 typografickych bodt. V adresari
lglores bude ulozen jako cmr10.180pk a v adresafi laseriv jako cmr10.600pk.
Pokud tento font chceme pouZit geometricky zvétseny na 1,2 ndsobek (bude mit ve-
likost 12 bodit), pak nas font musi mit v adresafi 1qlores bitovou mapu s nazvem
cmr10.216pk a v adresafi laseriv musi byt bitovd mapa cmr10.720pk, protoze
180 x 1,2 = 216 a 600 x 1,2 = 720. V nékterych obskurnich operacnich systé-
mech nelze zapisovat nazvy souboru s tolika znaky za teckou. V takovém ptipadé
je cely adresar s fonty pro jednu tiskdrnu rozdélen na podadresafe, takze napfi-
klad bitové mapy naseho fontu cmr10 najdeme v adresafich 1qlores\180dpi a
lglores\216dpi vzdy pod nazvem cmr10.pk.

Nejcastéji pouzivanym ovladacem v kazdé instalaci je ovladac¢ obrazovky, ne-
boli prohlize¢. Zde zalezi na nas, které bitové mapy fontd mu predlozime ke Cteni.
Nebyva zvykem vyrabét pro prohlize¢ specialni bitové mapy. Zvolime-li napriklad
fonty pro laserovou tiskdrnu jako vstup pro prohliZze¢, méame na obrazovce skutecéné
vérny obraz toho, co bude vytisténo na této tiskdrné. Samoziejmé, pokud si tento
obraz prohlizime ve zvétSeni jedna ku jedné, tj. jeden pixel na obrazovce se rovna
jednomu pixelu na tiskarné, pak se nam to nebude dobre ¢ist, protoze uvidime
velikd pismena, ale asi ne celou fadku textu. Prohlize¢ sice umoziiuje posunovat
prohlizenou plochu pomoci Sipek, ale to nam c¢teni neusnadni. Je tfeba vyuzit ji-
nou vlastnost prohlizece — schopnost zmensit prohliZeny text v libovolném poméru,
ktery je vyjadien malym celym ¢islem. Pro bézné rozliSeni dnesnich monitort je pfi
pouziti fontd 600 dpi na ¢teni nejvhodné&jsi zmenseni jedna ku ¢tyfem (jeden bod
na obrazovce je roven 4x4 bodim tiskdrny). Prohlize¢ dokéze pii zmenseni praco-
vat s riznymi stupni Sedi. Pokud Ssedou barvu pouzije na okrajich pismen, kde po
zaokrouhleni neni jednoznac¢né, zda ma byt pixel ¢erny nebo bily, pak to vyrazné
zvysuje Citelnost textu.

Vesmés vSechny dvi ovladace jsou vybaveny schopnosti automaticky pozadat
METAFONT o dogenerovani bitovych map font, které zatim nejsou na disku pii-
tomny, ale jsou pro pozadované zvétseni v dokumentu potieba. METAFONT k tomu
potiebuje znit tyto parametry: nazev fontu (napiiklad cmr10), méd pouzité tis-
kérny (napiiklad lqlores) a koeficient pozadovaného zvétSeni (napiiklad 1,2).
Z médu pouzité tiskdrny METAFONT sdm zjisti rozliSeni (zde 180 dpi) a dopliiu-
jici rastrovaci parametry typické pro danou tiskarnu. Podrobnéji viz kapitola osma
0 METAFONTu. Vstupem do METAFONTu jsou soubory mf s vektorovym popisem
jednotlivych znakd fontu a vystupem je nekomprimovand bitovd mapa gf (gene-
ric font). Napiiklad pfi médu lqlores a zvétSeni 1,2 vytvoii METAFONT z fontu
cmr10.mf soubor cmr10.216gf. Tato bitovad mapa je dale automaticky komprimo-
vana do formatu pk utilitou gftopk.

Bitové mapy fontu lze z instalaci TEXu automaticky mazat, pokud nejsou casto
pouzivany. Extrém ,vymazat vSechny bitové mapy po kazdém pouziti ovladacem*
je naro¢ny na pocitacovy cas, protoze to prece jenom chvili trva, nez se bitova
mapa METAFONTem vyrobi. Druhy extrém ,nemazat nikdy* vede dfive nebo poz-
déji k zahlceni disku. Je to ukazkovy piipad odvékého dilematu vypocetni techniky:
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néaroky na kapacitu pameéti kontra rychlost. V. UNIXovych systémech muze byt v ta-
bulce crontab zaneseno automatické spusténi procesu (t¥eba jednou denné), ktery
zkontroluje dobu nepouziti jednotlivych bitovych map. Pokud tato doba prekrocila
anosnou mez, pak proces odpovidajici bitovou mapu smaze. Je to takova ,automa-
ticka uklizecka“.

4.4. web2c TEX

Za nejznaméjsi volné sifenou distribuci TgXu (kterou pouziva i sdm profesor
Knuth) je povazovéna distribuce web2c. Autorem této distribuce je Karl Berry.
Distribuce je $ifena zdarma a jsou k dispozici veskeré zdrojové texty. Plno dalsich
distribuci TEXu je odvozeno pravé z web2c (napfiklad teTgEX, ktery byva hojné
pritomen v distribucich Linuxu). Distribuce web2c¢ umoziiuje implementovat TEX na
velkém mnozZstvi operacnich systémi. Podminkou pouze je, aby pro cilovy opera¢ni
systém existoval rozumny prekladac jazyka C. Je znamo nékolik desitek opera¢nich
systémi, na kterych bézi distribuce web2c: zejména vesmés vSechny druhy UNIX,
ale téz kupiikladu novéjsi verze opera¢niho systému MS Windows.

web2c TEX se instaluje ze zdrojovych textt za pouziti kompildtoru jazyka C.
Distribuce obsahuje tyto zdkladni komponenty:

e Knuthovy zdrojové texty TEXu a METAFONTu v jazyce WEB a Computer
Modern fonty ve formédtu METAFONTu.

e Zménové soubory ke zdrojovym textim v jazyce WEB (napiiklad tex.ch),
které pri pouziti programu tangle vygeneruji Pascalské kédy vhodné pro
konverzi do jazyka C.

e Zménové soubory a dalsi software k vytvoreni rozsifujicich variant TEXu a
METAFONTu. V soucasné dobé jde o pdfTEX, e-TEX, program {2 a META-
POST.

e Konverzni program pro pievedeni Pascalu do jazyka C.

e Zdrojové texty pro xdvi — prohlize¢ dvi pro X Window System.

e Zdrojové texty pro dvips — pfevod dvi do PostScriptu. Jedna se o modifikaci
bézné pouzivaného programu dvips Toma Rokického.

e Zdrojové texty pro dvilj — prevod dvi do PCL, jazyka laserovych tiskaren.

e Knihovna funkci jazyka C pro rutiny, které vyhledavaji vstupni soubory ze
stromu adresait a soubori podle pomérné sofistikovanych pravidel. Tato
knihovna se jmenuje kpathsea a je linkovana s kazdym programem z dis-
tribuce, ktery potfebuje nacist néjaké vstupni soubory. Napiiklad TEX po-
tfebuje nacist balicky maker nebo dvi ovladace potiebuji na disku vyhledat
fonty.

e Instalac¢ni skripty a make soubory.

e Bé&zné balicky maker (plain, ITEX2g, .. .).

e Dalsi podptrné a konverzni programy.

web2c distribuci lze ziskat z mezindrodniho archivu TEXu.!) Jedna se o tyto
soubory:

1) Tzv. CTAN — Comprehensive TEX Archive Network, viz dodatek C.
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e texmflib.tar — obsahuje strom vstupnich soubort pro TEX, METAFONT a
dvi ovladace.

e web.tar — Knuthovy zdrojové texty v jazyce WEB.

e web2c.tar — konverzni program z Pascalu do jazyka C, zménové soubory,
instalac¢ni scripty a make soubory, dopliujici knihovny v jazyce C.

Soubor texmflib.tar se doporucuje v UNIXu rozbalit do /usr/local/share.
Volime-li jiny adresaf, musime pfi kompilaci programt zapsat dopliiujici parametry
instala¢niho skriptu, aby programy mély naucenu spravnou cesticku ke vstupnim
soubortim. Soubory web.tar a web2c.tar rozbalime nékam do src (kamkoli do
systému). Vznikne tam adresai texk-(c¢islo verze) (¢teme TEX Karlav). V ném
spustime nejprve ./configure. Tento skript se poohlédne po parametrech naseho
operacniho systému a pfipravi soubory pro make.

Nasledovné spusténi make zahdji ponékud delsi ¢innost, kterou mozna ani ne-
staCime sledovat. Zacnou se nejprve kompilovat pomocné konverzni programy a
knihovna kpathsea. Pak se pfevede Knuthtiv Pascalsky program tangleboot.p do
jazyka C a kompiluje se. Pomoci programu tangleboot se prevede program tan-
gle.web do podoby tangle.p, déle se konvertuje do C a kompiluje se. Srovnanim
vysledku programu tangle se vzorovou pfedlohou se ovéri, ze vznikl spravné fun-
gujici Knuthtiv WEB systém. Programem tangle se pak pfevedou postupné vSechny
Knuthovy programy web do Pascalu, dale do jazyka C a kone¢né do béhové podoby.
Napriklad tex.web spolecné s tex.ch se pfevede do tex.p, ten déile do texl.c,
tex2.c, ...?2), kompildtor vytvoii postupné soubory tex1.o, tex2.o, ...a ty jsou
slinkovany spole¢né s knihovnou kpathsea do binarniho programu tex. Proces make
také automaticky vyvola tex -ini pro vygenerovani standardnich TgXovych for-
matu plain a W TEX2:. Rovnéz je vygenerovana baze pro METAFONT. Nakonec
make kompiluje ovladace xdvi, dvips a dvilj do béhové podoby. Pokud vse do-
padlo bez zavady, sta¢i nam nyni jen napsat make install a mame bindrni verze
vSech programt instalovany v systému. Vétsinou se pfestéhuji do /usr/local/bin.

Pokusime se nyni po nové instalaci porozhlédnout. Predevsim tam, kde byl
rozbalen texmflib.tar vznikl adresar texmf/ s koSatym stromem soubort. Jsou
zde vstupni soubory pro TEX (tex/), METAFONT (metafont/), fonty (v adresifi
fonts/ jsou déle ¢lenény podle typu datové implementace) a plno dalsich adresait
a soubori. Za povsSimnuti stoji soubor texmf .cnf, ktery pravdépodobné najdeme
v texmf/web2c/. To je centralni konfigura¢ni soubor pro vyhledavaci rutiny vSech
programu a jsou v ném uvedeny cesticky k jednotlivim dals$im soubortim. P¥imo
v texmf/ najdeme soubor 1sr (ve starsich distribucich 1s-R), ktery obsahuje data-
bézi vSech souboril bohatého stromu texmf/. Vyhledavaci rutiny se nejprve divaji
tam, ¢imz podstatné urychli vyzvednuti spravného souboru z disku. Databazi je
potieba obc¢as aktualizovat pomoci skriptu mktexlsr (dfive MakeTeX1s-R).

Zkusme si ptipravit tfeba jednoduchy IWTEXovy dokument?) a ulozit jej v pra-
covnim adresari do souboru document. tex. Pak na ptikazové fadce napiSme:

latex document

2) Rozdéleni na moduly snizuje naroky na kompilator.
3) Zatim pouze v anglictiné. Problematiku cCestiny odlozime do kapitoly paté.
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Pokud se na termindlu objevily docela rozumné vypisy a vytvofil se docu-
ment.dvi, byli jsme velmi GspéSni. Pfitom vyse uvedeny prikaz vyvolal pomérné
slozitou ¢innost, kterou si nyni popiSeme podrobnéji:

1. Protoze existuje v /usr/local/bin link s nazvem latex odkazujici na
soubor tex, spusti se program tex. Samoziejmé se predpoklada, Ze cesta
/usr/local/bin je obsaZena v seznamu cest spustitelnych programii (PATH).

2. Program tex se podiva, pod jakym nazvem na piikazovém fadku byl spustén.
Zjisti, Ze byl spustén pod nazvem latex, coZ pro né€j znamena, ze ma vyhledat
format latex.fmt a ten pri startu zavést do své paméti.

3. Aby mohl byt format latex.fmt Gspésné vyhledan, podiva se rutina kpath-
sea do souboru texmf . cnf, kde je psano, v kterych mistech stromu texmf/
jsou ulozeny forméaty. Obvykle to byva v texmf /web2c.

4. Po zavedeni formatu zah4ji program tex vyhledavani vstupniho souboru do-
cument. To se mu nedafi, proto zkusi pripojit pfiponu tex a hledat soubor
document . tex. Soubor je nalezen a tex z néj zacina ¢ist dalsi pokyny.

5. Dokument zfejmé obsahuje néjakou hlavicku s pozadavkem nacteni zaklad-
niho stylového souboru cls a nékolika pomocnych sty. Zadny z téchto
soubori neni pravdépodobné v aktudlnim adresafi, ale podle texmf.cnf
tyto soubory muze program tex rekurzivné hledat v nékterych podstromech
texmf/tex/. Aby mu hledani netrvalo dlouho, podiva se radéji do texmf/1lsr
a vstupni styly z odpovidajiciho mista na disku zavede.

6. Po zpracovani dokumentu vytvori program tex v aktualnim adresafi soubory
document .dvi (vysledek sazby) a document.log (zprava o ¢innosti). Déle
makro I TEXu vytvori jesté prostfednictvim primitivu \write v aktualnim
adresafi soubor document . aux a pripadné dalsi pomocné soubory.

Zkusme se na vysledek sazby document . dvi podivat. K tomu pouzijeme program
xdvi, ktery volame v X Window Systému z piikazové fadky (napfiklad v xtermu)
takto:

xdvi document

Jestlize se po kratsi prodlevé na terminalu zacaly objevovat houfy ¢isel v hra-
natych zévorkéch a po néjaké dobé se objevilo grafické okénko ze zobrazenim sazby
naseho dokumentu, zase jsme byli tispésni. Pfitom se odehrala zhruba tato ¢innost:

1. Program xdvi prekontroloval konzistenci souboru document.dvi a zjistil,
jaké bude potiebovat fonty.

2. Program xdvi zacal podle vyhledavacich cest v texmf . cnf patrat po bitma-
povych alternativich pouzitych fontt ve formatu pk, nicméné je v zadné
z moznych vyhledavacich cest nenaSel. Proto predal pozadavek skriptu
mktexpk (dfive MakeTeXPK), aby se postaral o vytvofeni prvniho chybé&jiciho
bitmapového fontu.

3. Skript mktexpk se podival do konfigura¢niho souboru k dvips s nazvem
psfonts.map, zda pozadované fonty nejsou PostScriptové. Dejme tomu, Ze
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nejsou. Proto skript implicitné predpokldda, Ze fonty jsou instalovany ve vek-
torovém forméatu mf. Vyvola tedy METAFONT s pfislusnymi parametry, aby
pfevedl fonty do bitmapového formatu (v pozadovaném rozliseni).

4. Program METAFONT si nejprve musi najit bézi plain.base (podobné, jako
TEX hledd format fmt). Pak rekurzivné hledd ve stanovenych adreséfich
vstupni soubory ve formatu mf a generuje bitmapovy font. Kazdé pismeno
fontu se projevi na terminélu jednim ¢islem v hranaté zavorce.

5. Po skonceni METAFONTu skritp mktexpk komprimuje jesté vystup do for-
matu pk pomoci konverzniho programu gftopk a ulozi vysledek do stromu
vstupu tak, aby jej program xdvi mohl najit.

6. Program xdvi opakované vola mktexpk pro kazdy chybéjici bitmapovy font,
coz vede k opakovanému volani METAFONTu a gftopk.

7. Az jsou vSechny potfebné bitmapové varianty fontt vygenerovany, program
xdvi otevie v X Window Systemu okénko a zobrazi sazbu. Pfi novém vyvolani
xdvi na dokument se stejnymi fonty se uz nebude tato anabéze opakovat,
protoze bitové mapy pouzitych fontt uz na disku existuji.

Pokud skript mktexpk zjistil v bodé 3, Ze se jedna o PostScriptovy font, vytvori
bitovou mapu jinym zptsobem. Vyvola pomocny programek gsftopk, ktery ve
spolupraci s Ghostscriptem (programem na rastrovani jakychkoli PostScriptovych
vstupti) vygeneruje pozadovanou bitovou mapu ve formatu pk ze vstupniho souboru
pb (Typel PostScript). Aby to fungovalo, musi byt v systému Ghostscript korektné
instalovan. Ghostscript neni souc¢asti web2c distribuce a uzivatel si jej musi insta-
lovat z jinych zdroju. Instalace Ghostscriptu by neméla byt problematicka, protoze
se 8iff zdarma ve formé zdrojovych textt pro desitky rtiznych operac¢nich systému.

Pokud chceme generovat PostScriptovy vystup naseho dokumentu pro tisk na
PostScriptovych tiskarnach, pak vyvoldme program dvips nasledovné:

dvips document

Program se zachova velmi podobné, jako xdvi. Pokud dokument odkazuje na
fonty, které nejsou PostScriptové, vyvola se mktexpk a vygeneruji se bitové mapy
téchto fontd METAFONTem. Ty se zafadi do PostScriptového vystupu jako mrnavé
bitmapové obrazky (Type3 fonty). Pokud méme fonty v Typel formétu (pfb), pak
je potfeba zapsat jejich ndzvy a cesty do konfiguraéniho souboru psfonts.map (né-
kde v texmf/dvips). Program dvips tyto fonty zavede do vystupniho kédu ve vek-
torové podobé primo bez konverzi. Podrobnéji se o problematice PostScriptovych
fontt a konfiguraci programu dvips zminime v kapitole devaté.

Pokud chceme tisknout na tiskarnach, které neuméji PostScript, pak doporucuji
nehledat dalsi dvi ovladad, ale pouzit Ghostscript, ktery prevede vystupni Post-
Scriptovy kéd do jazyka pouzité tiskarny. Podrobnéji, viz odstavec 4.7.

Pokud budeme vytvaret jen anglické dokumenty, pravé jsme ovérili funkénost ce-
lého web2c systému a vice tprav pravdépodobné nebudeme potifebovat. V opacném
pripadé budeme muset generovat dalsi formaty, které nacitaji ¢eské vzory déleni a
budeme se muset postarat o zpisob prace s hacky a ¢arkami v systému. Rozbor
téchto problémt najdeme v kapitole paté.
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Jednoduchou konfiguraci editoru (napfiklad Emacsu) lze zafidit, aby thozem
do vybrané klavesy editor ulozil text na disk a na pozadi spustil TEX, ktery ob-
novi stavajici dvi vystup. Jakmile xdvi zaznamena zménu dvi souboru, automa-
ticky aktualizuje zobrazeni sazby. Na monitoru tak mame trvale zobrazeny dvé
okénka: editor a prohlizec. Je to pomérné solidni WYSIWYG systém. Tim je mi-
néno, ze v prohlizeci opravdu vidime doslova a do pismene to, co se vytiskne na
tiskdrné. Pritom sazbu lze pomérné pruzné meénit vkladanim novych TEXovskych
prikaza v editoru ve vedlejsim okénku. Chceme-li se zcela osvobodit od piikazo-
vého Fadku, konfigurujeme v editoru rovnéz klavesy pro spusténi programu dvips
pro tisk vysledného dokumentu na ruznych tiskarnach, pfipadné spusténi nahledu
PostScriptového vystupu prostfednictvim Ghostscriptu. Komfort, s jakym budeme
pracovat, neni diktovan zadnym pevnym uzivatelskym rozhranim. Zalezi jen na nas,
jak vhodné konfigurujeme systém a sviij oblibeny editor.

4.5. emTEX — feSeni pro DOS a OS/2

Balik emTEX je velice popularni distribuce TEXu od Eberharda Mattese. Mat-
tes pro vytvofeni bindrnich programt TEX a METAFONT pouzil GNU kompilator
jazyka C pro OS/2. Nékteré vysledné programy exe mohou bézet i pod DOSem.
Tam jsou ale moznosti celé distribuce ponékud omezeny.

Paradoxné nejvice se emTEX uziva pravé pod MS DOSem, protoze to jesté pred
nékolika lety byl mezi poéitacovymi laiky nejrozsitensjsi operacni systém.?) Pokud
tito laici presli na MS Windows, pak i zde hojné pouzivaji emTEX v DOSovém
emuldtoru MS Windows. Je to ze dvou dtivodi: A) na DOSovy rezim TEXovani
si zvykli a B) emTEX umoziiuje prekédovani vstupnich textt z riznych kédovani
Cestiny, coz je v prostiedi MS Windows (s nestandardnimi kédovacimi ,standardy*)
velmi uzitecné. O téchto problémech si ale povime vice az v kapitole paté.

Distribuce emTEX je distribuovana s bindrnimi programy exe jako balik k vol-
nému pouziti. Nejsou ale k dispozici zdrojové kédy, které Mattes k implementaci
TEXu pouzil. Chybi tedy predevsim zmeénovy soubor ke zdrojovému tex.web a
ziejmé plno dalsich knihoven v jazyce C, které napriklad optimalizuji rychlost pro-
gramu. D4 se predpokladat, ze optimalizaci vykonu programu vénoval Mattes velké
usili. Srovnavaci testy riznych distribuci jednozna¢né stavi vykon emTEXu (zv1asté
na velmi slabych poéitacich) na prvni misto.

Velmi komfortni je prohlize¢ vystupniho dvi. V OS/2 samoziejmé prohlize¢ oku-
puje vlastni okénko a lze jej ovladat plné mysSoidnim zptsobem. Pro uzivatele DOSu
je k dispozici pouze celoobrazovkovy dviscr, ktery pres své nevyhody dané DOSem
stoji za povSimnuti. MyS$ sice nelze pouZit, ale pfesto mé prohliZe¢ plno funkci a
moznosti konfigurace, které jsou velmi zajimavé. Uvedme napiiklad moznost na-
staveni vychoziho rozlieni grafiky, prace s elektronickym méfritkem nebo schopnost
¢teni stejnych konfigura¢nich soubort, jako ¢tou tiskové ovladace. V téchto soubo-
rech lze nastavit tfeba i tisk vice stran na jeden list.

emTEX obsahuje programy tex.exe v riznych variantach podle zpiisobu spravy
vnitini paméti TEXu. To souvisi s naroky, jaké bude program klast na své okoli.

4) Pocitacovy odbornik by MS DOS asi nikdy opera¢nim systémem nenazyval.
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Zatimco tex.exe bézi i na starych XTckéach s procesorem 8086, tex386.exe vy-
zaduje procesor aspon 80386 a lepsi a htex386.exe ma stejné naroky na procesor,
ale podstatné vétsi naroky na pamét RAM. Varianty tex386.exe a htex386.exe
se oznacuji jako 32bitové, tj. bézi v redlném rezimu procesoru a vyzaduji spolupraci
externfho ovladade paméti emx.exe nebo rsx.exe (oba jsou do distribuce pfiba-
leny). S ovlada¢i paméti mohou byt na nékterych starych DOSovych systémech
problémy.

Distribuce emTEXu obsahuje také implementaci programu METAFONT (mf . exe
amf386.exe) a déle zdkladni konverzni programy. Mattes k baliku pfibalil jiz zmi-
nény dvi prohlize¢ ve dvou variantach (pro DOS a 0S/2) a dale sadu dvi ovladaci
pro jehlickové tiskarny, bublinkové tiskarny a laserové tiskarny. Pro pfevod dvi do
PostScriptu si musime stdhnout Rokického dvips zvl4st. Program je §ifen véetné
zdrojovych text volné a je k dispozici ve vefejnych archivech téz v béhové podobé
(exe), takZe se uzivatelé DOSu nemuseji shdnét po kompildtoru jazyka C.

Nevyhodou (soucasného) emTEXu je ponékud odlisnd struktura adresaii se
vstupnimi soubory (makrobaliky, fonty, atd.), nez jakd je pouzita ve web2c dis-
tribuci Karla Berryho. Karl oznadil zpiisob ¢lenéni podadresaiia texmf/ ve své dis-
tribuci jako tzv. TDS (TEX Directory Standard), nicméné Eberhard tento standard
neakceptoval a ztstal u své koncepce ¢lenéni vstupnich soubort. Problémem pak
je, ze se tyto adresafové struktury tézko sdileji jednak emTEXem a jednak web2c
instalaci TEXu.5)

Pokud dvi ovlada¢ z emTEXu nenasel bitovou mapu fontu ve formatu pk, pak
se mohou chybéjici bitové mapy automaticky vygenerovat z vektorovych popist
mf METAFONTem. Je to podobné, jako ve web2c instalaci. V emTEXu se pro tyto
Ucely pouziva pomocny program mf job, ktery na zakladé konfigura¢niho souboru
dokaze opakované volat METAFONT a dalsi konverzni programy. MoZnost prevadét
fonty z Typel formatu (pfb) do bitmapového pk neni v emTEXu na rozdil od web2c
distribuce automatizovéana. Zde je potteba fonty dopfedu rastrovat ru¢né napiiklad
programem pstopk.

Urcitou specialitou emTEXu je program fontlib. exe, ktery dovede ,balit“ vétsi
skupiny bitovych map fontd ve formatu pk do spoleénych knihovnen £f1i, Tyto
knihovny lze ¢ist vSemi dvi ovladaci z emTEXu. Kromé toho je umi ¢ist i ovladac
dvips Toma Rokického. Dalsi specialitou emTEXu je moznost pouziti tzv. tcp tabu-
lek v dobé generovani formatu iniTEXem. Tim Ize vnutit TEXu pfekédovani vstup-
nich textt podle pouzitého kédovaciho standardu operacniho systému do vnitiniho
(na systému nezdvislého) kédovani TeXu. To vyuzijeme zvlasté p¥i TEXovani Ces-
kych dokument.

Balik emTEX pro DOS neobsahuje zadné uzivatelské rozhrani (ve formé na-
bidek). Nicméné ve vefejnych sitich se potuluje plno jednoduchych ,managert®,
kterym lze spoustét v DOSu jednotlivé TEXové tkoly. Napiiklad emTEX v CSTEXu
(Ceském a slovenském TEXu) je doplnén o programek MNU, kterym lze konfigurovat
nabidku pro uzivatele a spoustét z této nabidky DOSové davky.

5 ‘ P M PR . v s . . . . s e .y
) Tim neni Feceno, Ze to neni vibec mozné. Konfiguraéni moznosti obou distribuci jsou totiz
pomérné rozsahlé.
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4.6. Tiskneme z TEXu

Mezi casté otazky novych uzivateld TEXu patii i tato: ,Mam tiskdrnu typu
X.Y vyrobce Y.Z a chtél bych na ni tisknout z TEXu. Najdu pfimo pro ni TpXovy
dvi ovladac¢?* Je tfeba poznamenat, ze tato otazka neni poloZena zcela presné.
Ovladac se totiz musi hledat v souvislosti s pouzitym opera¢nim systémem a nékdy
téz v souvislosti se zvolenou distribuci TEXu. Nejsou-li tyto idaje v otazce zahrnuty,
tézko se na ni odpovida. Navic je ve vétsiné pripada zbyte¢né hledat dvi ovladac
ke konkrétnimu typu tiskarny, ale je lepsi prizpusobit se standardim pouzitého
operacniho systému.

Vyrobci tiskaren kazdou chvili vytvofi novy model, ktery interné pracuje s ja-
zykem, jenz je nekompatibilni s jazyky predchozich modelt. Protoze navic vyrobci
Casto nezvefejnuji technické parametry jazyka tiskarny, je skoro nadlidské tusili pro
takovou tiskarnu napsat dvi ovladac. Zkusme se zeptat v obchodé pred ndkupem
tiskarny, zda k ni existuje ovlada¢ k TEXu. Muzeme si byt skoro jisti, Ze prodavac
(ani autorizovany distributor) nebude viibec védét, co to je. Vzdyt preci tiskarna
obsahuje disketu s ovladacem pro MS Windows, tak co ten zdkaznik vlastné chce?

Skutecéné, hledat tiskarnu, kterd by obsahovala softwarovou podporu pro veskeré
aplikace, které mohou zakaznika napadnout, neni ta prava cesta. Pravé proto ope-
racni systémy pracuji s dohodnutym standardnim jazykem tiskovych tloh a vSechny
aplikace maji tiskové procedury programovany tak, aby na vystupu generovaly tento
standardni jazyk. K tiskarné pak museji pro dany operacni systém existovat ovla-
dace, které prevadéji jazyk tiskovych tloh do interniho jazyka tiskarny. Obecné to
pak vypada takto:

. jazyk ovladac sl
aplikace o el tiskdrna

V UNIXovych operacnich systémech se za standard pro jazyk tiskovych tloh
povazuje PostScript. Tiskdrna sama miZe interné pracovat s timto jazykem (to dé-
laji jen drazsi tzv. PostScriptové tiskdrny), nebo musi mit ovlada¢ pro Ghostscript.
Ghostscript je program, ktery interpretuje jazyk PostScriptu a ma v sobé zakom-
pilovany ovladace jednotlivych tiskaren. Ghostscript je volné k dispozici vcetné
zdrojovych textt desitek ovladac¢t tiskdren. Zdrojové texty v jazyce C lze kom-
pilovat pro desitky operacnich systémui. Ghostscript se vétsSinou implementuje do
UNIXového tiskového serveru, takze vSechny tiskové ulohy prichazeji do serveru jako
PostScriptové. Server tyto tlohy v pripadé PostScriptové tiskarny pouze presmé-
ruje bez interpretace a v pfipadé jiné tiskarny zaradi pii tisku Ghostscript jako filtr.
Virtudlné se ndm pak vSechny tiskarny zapojené k serveru jevi jako PostScriptové.

Kdyz tedy chceme tiskarnu ptipojit k UNIXu a neni pfimo PostScriptova, pak
by nas dotaz u prodavace tiskaren mohl znit takto: ,,Existuje pro interni jazyk této
tiskarny zdrojovy text ovladace, ktery lze zakompilovat do Ghostscriptu?“ Obavam
se, Ze 1 nyni se mize mnohym prodavac¢im zdat, Ze na néj mluvime cizim jazykem.
Pfitom nyni uz to nelze jen tak prominout. Tisk z UNIXu prostfednictvim Ghost-
scriptu na tiskarny, které nemaji PostScript, je totiz de facto standard. Nebude-li
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ovSem na nasi otazku odpovézeno pozitivné ani u odbornikti autorizovanych pro-
dejcti a my jsme se rozhodli tiskarnu pfipojit k UNIXovému opera¢nimu systému,
prosté ji nemuzeme koupit.

TEX v této situaci stavime do role aplikace, kterd mé za kol (jako kazda jind
aplikace) p¥i tisku generovat jazyk tiskovych tloh standardizovany opera¢nim sys-
témem. Jak jsme si fekli, v pfipadé UNIXu se jednd o PostScript. Protoze vesmés
kazd4 distribuce TEXu obsahuje konvertor z dvi do PostScriptu (program dvips), je
tisk z TEXu na UNIXovych systémech vyfesen. Podrobnéjsi povidani o moznostech
TEXu pri jeho vzajemné symbidze s PostScriptem najdeme v kapitole devaté.

V pripadé operacniho systému MS Windows byla zvolena jina strategie tiskovych
uloh. Aplikace ve spolupréci se systémovym grafickym rozhranim (GDI — graphics
device interface) a s ovladacem tiskdrny dodanym od vyrobce tiskdrny vytvori tis-
kovou tlohu primo v jazyku tiskarny. Tu pak tiskovy server pouze presméruje na
vstup tiskdrny. Pokud mame komercni distribuci TEXu, asi jeji dvi ovladace bu-
dou spolupracovat s GDI systému a tisk bude na jakékoli tiskarné bez problémii.
Malinko komplikovanéjsi je situace v pripadé, ze se rozhodneme pouzit volné Si-
fenou distribuci TEXu. V soucasné dobé neznam zadnou volnou distribuci TEXu
pro MS Windows, jejiz dvi ovladace by piimo spolupracovaly s GDI. Je tedy po-
tfeba zapojit do tisku PostScript a Ghostscript. Vystup z TEXu prevedeme pomoci
dvips do PostScriptu a ten nacteme do Ghostscriptu. Implementace Ghostscriptu
pro MS Windows uz s GDI systému umi spolupracovat — stac¢i v nabidce Ghost-
scriptu vybrat ovlada¢ s ndzvem mswinpr2 (ovéfeno pro Windows NT 4.0). Tim
se docili, Ze Ghostscript nepouzije své vlastni ovladace k tiskdrndm, ale ve spolu-
praci s GDI a s firemnim ovladacem tiskadrny vygeneruje tiskovou tlohu v jazyce
tiskarny. Zda se nam to komplikované? To je dan za to, Ze chceme kombinovat
komercni operacni systém s nekomercni aplikaci.

4.7. Prenositelnost TEXovskych soubori v praxi

Meél jsem moznost pracovat jednak s implementaci emTEXu v DOSu a jednak
s UNIXovym TEXem na systémech SUN OS a Linux. Pfitom pocitace byly spojeny
do sité a pracovaly nad spoleénym diskovym prostorem. Prakticky jsem ovéril, ze
soubory pk, tfm a dvi jsou absolutné prenositelné. Je tedy mozné spoustét TEX
tfeba v DOSu a vysledné dvi rovnou prohlizet UNIXovym prohlizecem na vedlejsim
pocitaci. Totéz plati obracené, tj. TEX bézi v UNIXu a prohlize¢ v DOSu. Stejné
tak, pokud METAFONTem vyrobim fonty ve formatu tfm a pk v DOSu, mohu je
pfimo pouzit v UNIXu a naopak.

Paradoxné nejvice problém je s pfenositelnosti béznych textovych soubort. Sys-
témy maji totiz jinak implementovany znacky pro konce fadkt a kédovani Cestiny
se také pouziva jiné. Nicméné na prenos textového souboru ze systému do systému
existuji konverzni programky a filtry.

Binarni formaty fmt nejsou obvykle kompatibilni. Obsahuji totiz obraz paméti
toho TEXu, pro ktery jsou uréeny. Vezmeme-li v tivahu pfenositelnost textovych
soubori, které jsou vstupnimi soubory pfi generovani forméatt, muzeme Fici, Ze
nekompatibilita formatovych soubort neni Zddnym omezenim.
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Naméty k dalsimu ¢teni

O instalaci TEXu na UNIXu vysel ¢lanek Martina Bilého ve Zpravodaji CSTUGu
Jak implementovat TgX [17].

K editoru Emacs mtzeme kromé zminéného 300 strankového manudlu, ktery je
soucasti editoru, sdéhnout téz po Learning GNU Emacs [25]. Makra AucTgX, kterd
podporuji ptipravu ETEXovského dokumentu v Emacsu, jsou zminéna v ¢lanku
v TUGboatu GNU Emacs and front end to IATEX [125].

Po nainstalovani TEXu pro nas operacni systém bychom se o TEXu radi do-
zvédéli néco vice. Je mozno si vybrat z fady zahrani¢nich titult: TgX for the Im-
patient [135], TEX fiir Forgeschrittene [8], Writing with TgX [43], Introduction to
TEX [79], Le petit Livre de TgX [114], TEX for the Beginner [117|, Einfihrung in
TEX [113] a TEX fiir Fortgeschrittene [8].
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Na druhou stranu i pro hladky text (napiiklad beletrie) ma TgEX
nepopiratelné vyhody, predevsim v dokonalém algoritmu radkového
zlomu, nezavislosti na poc¢itaci a vystupnim zafizeni a (alespoil) moz-
nosti adaptace na narodni prostredi. Pokud jsem mél moznost hovorit
s lidmi, kteii TEX zkusili pouzivat, pak se obvykle shoduji v jednom:
cesta zpét nevede, TEXu se vzdy propada.

Petr Novék, Oldfich Ulrych: TgX, Softwarové noviny, biezen 1992

Cestina v TEXu

Od verze 3 umi TEX interpretovat vSechny znaky ze vstupniho souboru v osmi-
bitové reprezentaci (256 moznosti). Rikime mu proto osmibitovy TiX, abychom
jej odlisili od starsich verzi, které neptipoustély ve vstupnim souboru symbol s ké-
dem vétsim nez 127 (sedmibitovy TEX). Vyhodou této staré verze bylo, Ze pfinu-
tila uzivatele psat ¢lanky prenositelné na mezinarodni Grovni. Predstavme si, ze
bychom poslali do Ameriky zdrojovy text ¢lanku, v némz bychom citovali jména
svych kolegti, a pro diakritiku v téchto jménech bychom naptiklad pouzili kédovani
podle Kamenickych. Takovy ¢lanek by za velkou louzi urcité tézko zpracovavali
svou konfiguraci TEXu. Autor TEXu mél tedy dobré duvody, pro¢ zpocatku nepfii-
poustél ,upgrade“ na osmibitovou verzi. Nakonec takovou verzi pfece jen udélal,
¢imz umoznil snadnéjsi sifeni TEXu do neanglicky mluvicich zemi, ale na druhé
strané oteviel moznost pro tvorbu lokalnich konfiguraci, které nejsou mezinarodné
kompatibilni.

5.1. Hacky a carky pomoci TEXovskych sekvenci

Pozastavme se nejprve u diakritiky pro sedmibitovy TEX. Abychom napiiklad
vysazeli vétu ,,Problémy prizptsobeni TEXu cestiné“, museli bychom v sedmibito-
vém TEXu do zdrojového textu napsat

‘ Probl\’emy p\v{r}izp\accent23usoben\’{\i} \TeX u \v{c}e\v{s}tin\v{e}.

Kdyz by nékdo néco takového uvidél, okamzité by TEX zavrhl a opravnéné by
prohlasil, Ze to uz mize rovnou editovat dokument v PostScriptovém popisu stranek
a z hlediska pracnosti a uzivatelské nepristfelnosti v tom neni rozdil. Proto byl pro
sedmibitovou verzi vytvoren specidlni preprocesor. Jedné se o program, ktery Cte
vstupni soubor v domluveném kédovani horni poloviny ASCII a vystupem je sou-
bor, obsahujici odpovidajici znacky TEXu. Ten se teprve stava vstupnim souborem
pro TEX.

Toto feseni ma nékolik zasadnich nevyhod. Napiiklad se stane, ze potifebujeme
do sazby zaradit listing programu ¢i néco podobného. V I'TEXu je pro tento tcel
definovano prostiedi verbatim, uvnitt néhoz je text interpretovan doslova tak, jak je
napsany (véetné vSech TEXovych znacek a koncti Fadki). NapiSeme-li tedy v ETEXu
nasledujici text
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\begin{verbatim}
/* Toto je listing mého programu v jazyce C */
/* mohu pouZzit jakékoli znalky: \ $ # atd. */
\end{verbatim}

pak na vystupu dostaneme

/* Toto je listing mého programu v jazyce C */
/* mohu pouzit jakékoli znacky: \ $ # atd. */

Pokud ale pouzijeme preprocesor, pak budeme nemile pfekvapeni. Listing naseho
programu bude mit ponékud exotickou podobu:

/* Toto je listing m\’eho programu v jazyce C */
/* mohu pou\v{z}\’{\i}t jak\’ekoli zna\v{c}ky: \ $ # atd. =/

Odstranit tento problém v sedmibitové verzi, aniz bychom se drbali pravou no-
hou za levym uchem, nelze. Je sice pravda, ze pouziti diakritiky ve ,verbatim kon-
strukcich® je velmi ridké, nicméné se to stava.

Ani v osmibitové verzi ale nemiiZeme zcela zapomenout na zptsob psani texti
pomoci vySe zminénych znacek. Tato metoda je nutna, pokud posilame ¢lanek do
zahranici a potrebujeme se v ném naptiklad podepsat. Pak musime pro akcenty ve
jménu pouzit uvedené znacky, které maji mezinarodni platnost. Neskodi si proto
ukazat prehled nejpouzivanéjsich znacek.

\’a — &, pozor: \’i dava f, pricemz my chceme \’{\1i}, coz da i,
\v{e} — &, \accent23u — u.

Dalsi akcenty: \"o — 6, \‘a — a, \"u — 1, \=s — 5§,

\.m —m, \"n — 1, \u{g} — g.

Jesté speciality: \H{u} — i, \t{mn} — mn, \b{h} — h, \d{h} — b,
\c{c} —¢.

Dalsi znaky: \1 — 1, \L — £, \aa — &, \AA — A, \ae — @, atd...

Uvedené akcentové sekvence jsou definovany ve vSech mezindrodné uznavanych
formétech (plain, BTEX, AMSTEX) vétsinou pomoci TEX-primitivu \accent.
Tento piikaz vybere pfislusny znak z fontu jako akcent (¢islo odpovidd kédu ve
fontu), dale zméii vysku néasledujiciho pismene a akcent posadi nad toto pismeno
(pFipadné téz koriguje umisténi podle sklonu pisma). VSimnéme si, Ze na cesky
krouzek nad u se pti navrhovani akcentovych sekvenci néjak zapomnélo, takze jej
musime vyjadfit pfimo primitivnim p¥ikazem. Déale se v mezinarodnich formétech
zcela zapomnélo na ¢eskéd pismena d a f. Akcenty pro tato pismena nelze vyfesit
pomoci prikazu \accent. To by nevypadalo hezky. Pro tato pismena je tfeba defi-
novat nova makra (napf. \softd a \softt), kterd obsahuji pfesny popis vzajemné
polohy akcentu a pismene. To je dalsi starost navic.

»,Novéjsi“ formaty (csplain, ETEX2¢) pracuji bézné s fonty, které obsahuji ak-
centované znaky na samostatnych pozicich. Neni tedy nutno tyto znaky sestavovat
primitivem \accent. V takovych formatech se da zaridit, aby vySe zminéné ak-
centové sekvence expandovaly primo na kdéd znaku podle pouzitého fontu. To ma
nékolik vyhod:
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e Vstupni text mize zlstat sedmibitovy a tedy mezindrodné prenositelny.

e Vnitiné pracuje TEX s osmibitovymi kédy a vysledné dvi je mensi.

e Podle vnitfniho osmibitového kédu 1ze zavést vzory déleni slov pro dany jazyk
a déleni slov funguje. Na druhé strané slova, kterd obsahuji sestaveni znaku
primitivem \accent nejdou vibec automaticky délit.

e V novéjsich forméatech jsou dodefinovany problematické znaky. Pro pismeno 1
je pouzita sekvence \r{u} (od slova ring). Na znaky d a { pfirozené expanduji
sekvence \v{d} a \v{t}, coz je spiSe sémanticky popis znaku nez adaje o tom,
jak znak vypada. Je téz upraveno chovani sekvence \’ i, ktera expanduje na
i, coz je rovnéz ze sémantického pohledu v poradku.

Ve forméatu csplain lze nastavit toto nové chovani akcentovych sekvenci pomoci
prikazu \csaccents. Implicitné (bez pouziti tohoto povelu) je zachovdna zpétna
kompatibilita s formatem plain a tudiz sekvence pracuji ,postaru“ a sestavuji ak-
centované znaky z akcentu a zakladniho pismene pomoci primitivu \accent. Prikaz
\cmaccents vraci chovani akcentovych sekvenci do tohoto implicitniho stavu.!)

\chyph % zapnuto ceske deleni slov
Implicitn\v{e} sekvence expanduj\’\i{} postaru.

Slova s akcenty nebudou podl\’ehat d\v{e}len\’\i{} slov.
\csaccents

Zde je zapnuto nov\’e chov\’an\’i sekvenc\’i.
V\v{s}echna slova mohou b\’yt rozd\v{el}lena.

\cmaccents

A tu je znova v\v{sl}e postaru.

V ETEXu 2¢ je rovnéz implicitné nastaveno staré chovani akcentovych sekvenci,
pfi kterém ITEX pracuje s fonty Computer Modern, jejichz kédovani je zde oznaco-
vano jako 0T1. Pokud se definuje vnitini A TEXové makro \encodingdefault jako
T1 jesté pfed \begin{document}, akcentové sekvence automaticky za¢nou expan-
dovat na osmibitové kédy v kédovani T1 (jednd se o kédovani podle Corku, viz
dodatek F, sloupec Cork).

\documentclass{article}

\def\encodingdefault{T1} % prepne na vnitrni osmibitove kodovani
\begin{document}

Zde se akcentov\’e sekvence expanduj\’i na osmibitové k\’ody.
\end{document}

Pokud se definuje \encodingdefault jako IL2, bude I TEX automaticky expan-
dovat akcentové sekvence na osmibitové kédy podle ISO 8859-2.
Podle nastaveni \encodingdefault KTEX automaticky zavede takovou sadu
fontu, ktera je s timto nastavenim v souladu. Je pouze potireba, aby byly pozadované
fonty v INTEXu instalovany. V M TEXu byvaji bézné instalovany EC neboB€ fonty | M %
kédované podle Corku. CSTEX (o ném se v této kapitole dozvime pozdéji) dokaze
navic pracovat s Cs-fonty kédovanymi podle ISO 8859-2.

1) Znak % v ukédzkach zahajuje komentar, ktery je ukoncen koncem radku. To je v TEXu obvykly
zpusob, jak do dokumentu vlozit pozndmky viditelné pouze ve vstupnim souboru.

% LM = Latin Modern fonty. Jsou kédované nejen podle Corku, ale i podle CSfont(l a podle
8bitovych kdédovani dalSich zemi. Mimoto jsou i v Unicode ve formatu OTF k pfimému
pouziti XeTeXem nebo LuaTeXem. 67



% Dnes nejbézné&jsim kddovani akcentovanych a dalsich znakl v textovych souborech je
vicebytové kédovni UTF-8 navazujici na standard Unicode.

Nepredpokladame, ze by uzivatel vkladal Cesky text ve svém editoru pomoci
uvedenych akcentovych sekvenci. Pfistupme proto k popisu pfimého -esmibitevéhe- 3¢
vstupu. Abychom mohli psat vstupni text ,normalné“ s hacky a ¢arkami, musime
si precist nasledujici odstavec o ruznych kédovanich.

5.2. Vstupni kédovani dokumentu a vnitini kédovani TEXu

Kédovanim rozumime tmluvu, jak reprezentovat v pocitac¢i jednotlivé znaky
pouzité abecedy ¢iselnymi hodnotami. Pro ¢eskou a slovenskou abecedu se bohuzel
setkavame s ponékud vétsim mnozstvim téchto tmluv. Na UNIXech je tato abe-
ceda kédovana podle standardu ISO 8859-2, na systémech OS/2 a MS Windows je
zvoleno kédovani podle CP1250 a v DOSovych emulatorech stejnych systémi pak
CP852 (tomu se nékdy ¥ik4d PC Latin2). Na starsich poéitacich s DOSem se mizeme
setkat s kédovanim podle Kamenickych nebo podle KOI 8. Na pocitacich Macin-
tosh je rovnéz pouzito kédovani KOI 8. Textové soubory maji v rtznych téchto
systémech rizné znacky pro konce radkii.

TEX pracuje s fonty, které nejsou nijak zdvislé na opera¢nim systému. Zakladni
TEXovské fonty najdeme ve formatu METAFONTu v kazdé distribuci TEXu a jejich
kédovani je pevné dané a nemusi mit s kédovanim pouzitém v opera¢nim systému
nic spole¢ného.

Z uvedenych davodt musi byt TEX vybaven filtrem, ktery odstini zalezitosti
zéavislé na operacnim systému od vnitiniho svéta TEXu, ktery na systému zavisly
neni. Takovym filtrem je vstupni procesor, ktery je zabudovan uvnitt¥ TEXu. Ten
prevadi konec fadku definovany v opera¢nim systému na vnitini reprezentaci konce
rfadku v TEXu a vstupni kédovani dokumentu na vnitini kédovani pouzité v TEXu.
Tato konverze je téZ zpétna — do souboru log, na terminal a do pracovnich textovych
soubort TEX zapisuje zpétné v kédovani, které je pouzito v operacnim systému.

Vyse zminény filtr je implementovan do TgXu prostiednictvim tzv. vektora xord
a xchr, jejichz hodnoty je potfeba nastavit podle zvoleného kédovani v operac-
nim systému pfed kompilaci TEXu ze zdrojovych textad jazyka WEB. Takto kompi-
lovany spustitelny program TEX mé ovSem jednu nevyhodu. Je mozné jej pouzit
jen pro jediné vstupni kédovani dokumentti a pro jedinou volbu vnit¥niho kédo-
vani uvnitf TEXu. To mize byt v uréitych situacich omezujici, zvlasté v ptipadé,
kdy je nase abeceda implementovana v aspon Sesti riiznych kédovacich ,standar-
dech®. Proto jsou pro nas uzitecné modifikované implementace TEXu, ve kterych
je mozno nastavit hodnoty vektorid xord a xchr dodatecné, napriklad az pfi ini-
cializovani formatu. Mezi takové modifikované TEXy patii emTEX, ktery pouziva
tzv. tcp tabulky, ddle Y& YTEX, implementace TEXu modifikovand encTEXem [93]
nebo novéjsi web2c TEX s tzv._tcx tabulkami. * Kk

Kdyz inicializujeme novy forméat, méli bychom byt rozhodnuti, jaké fonty bude
tento forméat implicitné pouzivat. Podle téchto fonti pak volime vnitini kédovani
TEXu. Pokud je toto kédovani razné od kédovani pouzitého v opera¢nim systému,
musime nastavit vektory xord a xchr pro dany format na odpovidajici hodnoty.
Jak se to déla v konkrétnich situacich ukazeme za chvili.

Pro vnitini kédovani TEXu se pro Cestinu a slovenstinu nejcastéji voli jedno ze
dvou kédovani: 1. kédovani podle Cs-fontii (odvozené z ISO 8859-2, viz dodatek F,

68 K% Kromé tex tabulek je v pdfTeXu k dispozici i rozsifeni encTeX, které umi
prevadét vice-bytové posloupnosti na interni 8bitové kédy nebo na
ridci sekvence. Podporuje tedy UTF-8 kédovani na vstupu.

XeTeX a LuaTeX toto rozsifeni nepotrebuji, protoze prevadéji pfimocare
vstupni UTF-8 kédy na vnitnini reprezentaci dle Unicode.



% Dnesni csplain implicitné predpoklada UTF-8 vstup a Zadny jiny. Pfechod do plvodniho
stavu (popsaného v této knize) je mozny pomoci \input utf8off. Pro podporu UTF-8 vstupu
je vyuzit encTeX z pdfTeXu. Csplain na XeTeXu nebo LuaTeXu nepotrebuje encTeX, ale
potrebuje nutné zavést OTF font, aby spravné fungovala c¢estina.

sloupec CS) nebo 2. kédovani podle Corku (dohodnuté v anglickém mésté Cork,
viz dodatek F, sloupec Cork). V tomto kédovéani jsou implementovany tzv. EC
fonty (dfive DC fonty). Jednd se o rodinu Computer Modern obohacenou o vSechna
akcentovana pismena vsech latinkou pisicich evropskych jazyku.

Pokud chceme do TEXu v ramci pevneé zvoleného vnitiniho kédovani zaradit dalsi
font, ktery neodpovidé tomuto kédovani, mizeme pouzit metodu tzv. virtudlnich
fontl, o které se podrobnéji zminime v nasledujici kapitole.

Podle vnitiniho kédovani TEXu musime pii generovani formatu nastavit dalsi
informace pro spravny chod TEXu. Jedna se o oznaceni znaki, které budeme v da-
ném jazyku povazovat za pismena, dale musime nastavit vazby malé-velké pismeno
a musime zavést v tomto kédovani vzory déleni slov.

5.3. Rozbor formatu csplain

Ve forméatu csplain je zvoleno vnitini kédovani TEXu podle Cs-font1, které jsou

kédovany podle ISO 8859-2. Pokud tedy pracujeme s UNIXovym operac¢nim sys-
bylo  témem, kde }pouzito pro textové soubory toto kédovani, nemusime nijak ménit V2
hodnoty vektoru xord a xchr.

Vstupni soubory pro format csplain ziskame z distribuce CSTEXu, kterou na-
jdeme napiiklad na serveru http://math.feld.cvut.cz/olsak/cstex/. Potfebu-
jeme archivy csfonts a csplain, které rozbalime je do adresafe texmf/. Format
pak miizeme generovat pomoci pifkazu:?)

tex -ini csplain.ini

a ulozit vysledny csplain.fmt do adresife texmf/web2c/. Vytvorime jesté sym-
bolicky link

1n -s /usr/local/bin/tex /usr/local/bin/csplain
a muzeme vyzkouSet tfeba piiklad s telefonnimi ustiedniky z prvni kapitoly:

csplain dopis

7 oM Mg

nez ISO 8859-2, musime pouzit TEX, ktery umoziiuje nastavit vektory xord a xchr.
V pripadé emTEXu a kdédovani podle Kamenickych bychom generovali format
csplain takto:

tex386 /i /8 /mt25000 /Ckamenic.tcp csplain.ini

Zde tabulka kamenic.tcp nastavi prekddovaci algoritmus z Kamenickych do
ISO 8859-2. Pokud tabulku pro pouzité kédovani v systému nenajdeme, muzeme
ji vyrobit pomocnym programem maketcp. Parametr /i v nasi ukazce generovani
formé4tu znamend ,iniTEX“. Volba /mt25000 zvétsuje pamét TEXu pro nactené
vzory déleni slov. Stejny parametr bude potfeba pouzit pii spusténi TEXu s takto
pfipravenym formatem. Konecné /8 signalizuje TEXu, aby vystupy do pracovnich

2) Priklad predpoklddé implementaci web2c. Mame-li jinou implementaci, je potfeba postupovat
podle jeji dokumentace.
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soubori, na termindl a do soubori log nepfepisoval do necitelného TEXovského
znaceni kédi nap~~£8~"edklad takto®).

Pokud bychom pouzili napfiklad web2c implementaci TEXu modifikovanou
encTEXem na operacnim systému MS Windows, kde je pouzito kédovani podle
CP1250, pak muzeme generovat format takto:

tex -ini \let\enc=w \input csplain.ini

Volba \let\enc=w ,probudi“ encTEX, ktery nastavi xord a xchr vektory tak,
aby na vstupu bylo kédovani podle CP1250 a vnitini kédovani ztstalo podle
ISO 8859-2.

Chceme-li pouzit napiiklad na stejném operacnim systému tcx tabulky z novéj-
siho web2c TEXu, musime si uvédomit, Ze tyto tabulky (na rozdil od pfedchozich
moznosti zmény kdédovani) se nezapisuji do vygenerovaného formatu, ale museji
se zadat az pri béhu TEXu. Format proto vygenerujeme bez dodatec¢né informace
o kédovani (tex -ini csplain.ini) a dale vytvofime davku (skript) s ndzvem
csplain.bat, kterou bude uzivatel spoustét a ktera obsahuje jediny radek:

tex &csplain -translate-file=cp1250cs %1 %2 %3 %4 %5

Poznamenejme jesté, ze web2c TEX s tcx tabulkami prosadili do vefejnych distribuci
polaci, ktefi zfejmé maji s kédovanim podobné problémy, jako my. Pokud prvni
radek zpracovavaného dokumentu obsahuje hned z kraje znaky %&, pak navic TEX
s tcx tabulkami dokéZze precist nasledujici idaje o pouzitém forméatu a kédovani
dokumentu.

Hhesplein—trenclave~iile=op+aboes zastaralé, ale porad to ve web2c TeXu
\chyph funguje

Tady je vlastni dokument v kédovani cpl250 a pozadujeme pouZit

format csplain, ktery implicitné pouziva CSfonty. Proto je

vybréana tcx tabulka, ktera kon¢i na dvojici pismen cs.

\end

Takovy text lze pak zpracovat jednoduchym piikazem tex dokument.

Podivejme se nyni na vlastnosti formatu csplain podrobnéji. V instalaci na-
jdeme soubor csplain.ini, ktery je vychozim inicializacnim souborem formatu.
Jeho obsah vypadé takto:

\input csfonts ¥ re-defines primitive \font
\input plain % format Plain
\restorefont % original meaning of primitive \font
\input il2code % extra codes for czech / slovak letters in ISO 8859-2 encoding
\input hyphen.lan 7% czech / slovak hyphenation patterns (may be others too)
\input plaina4 % \hsize and \vsize for A4
\everyjob=\expandafter{\the\everyjob

\message{The format: csplain <Sep. 1996>.}

\message{The cs-fonts are preloaded and A4 size implicitly defined.}}
\ifx\enc\undefined\else \input enc-\enc.tex \fi ’ re-encoding using encTeX
\dump

3) Koéd ~~£8 znamena v ISO 8859-2 pismeno ,i“ a ~~ed je pismeno ,,i“, viz tabulku v dodatku F.
Ty dva zobaky v TEXu znamenaji, ze nasleduje hexadecimalni kéd znaku
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Zde je celkem ptehledné vidét, jak bude ,uceni“ TEXu pfi inicializaci formatu
postupné vypadat. Po nac¢teni souboru csfonts je redefinovan piikaz \font, ktery
je ve standardnim Knuthové makru plain pouzit pro zavedeni Computer Modern
fontt. Predefinovani zptsobi, Ze se misto nich zavedou pocesténé obdoby téchto
fontt — Cs-fonty. Dale se TEX nauci vse, co se pravi v Knuthové souboru plain
vCetné nacteni vzort déleni slov pro americkou angli¢tinu. Na tomto misté TEX
nacte informace o Cs-fontech, takze dale uz mizeme ptikaz \font vratit do ptvod-
niho stavu (pfikazem \restorefont). Dale TEX nacte soubor il2code, v némz se
seznami prostfednictvim pfikazi \catcode, \lccode a \uccode s novymi pismeny
a nauci se pracovat s rozsifrenym kédovanim podle ISO 8859-2. Nakonec se zpracuje
soubor hyphen.lan, v némz je mozno definovat tabulky vzora déleni pro rizné ja-
zyky. Tyto tabulky se ze souboru hyphen.lan volaji pfikazem \input. Implicitné
se zde zavedou vzory déleni slov pro ¢esky a slovensky jazyk. Kone¢né piikaz \dump
zpusobi uloZeni nabytych védomosti do souboru csplain.fmt.

Povelem \ifx\enc\undefined\else se testuje, zda byla na piikazovém radku
deklarovdna sekvence \enc (viz ukazka generovani csplainu pro MS Windows
s encTpXem). Pokud ano, zavold se soubor enc-7.tex, kde otaznik znamend
pismeno pouzité na piikazovém Fadku (v nasSem piikladé enc-w.tex). V tomto
souboru se nastavi vektory xord a xchr pomoci specialnich primitivii encTEXu.

Podrobnéji jesté rozebereme nacteni vzora déleni slov. Tyto vzory museji ob-
sahovat tseky slov slozenych pouze z pismen doplnénych ¢islicemi a mize se zde
vyskytnout tecka. Pfitom za pismeno povazuje TEX znak, ktery mé nenulovou
hodnotu \1lccode. Podivejme se do souboru il2code.tex, kde jsou tyto hodnoty
nastaveny pro Ceskou a slovenskou abecedu podle ISO 8859-2. Déle se podivejme na
vzory déleni do souboru czhyphen.tex a skhyphen.tex (ty jsou volany ze souboru
hyphen.lan). Tam jsou pouZité znaky ceské abecedy zapsany pomoci akcentovych
sekvenci, jak bylo ukézadno na strané 66. To ¢ini soubory czhyphen.tex a skhy-
phen. tex nezavislé na kédovani pouzitém v operacniho systému. Pouze je potieba
pohlidat, aby sekvence typu \v c expandovaly na potrebny kéd podle vnit¥niho
kédovani TgXu (v nasem piikladé \v ¢ musi podle Cs-fontt expandovat na kéd
232). To zafidi aktivace povelu \csaccents, ktery je pouzit v souboru hyphen.lan
a definovan v souboru il2code. tex. Zaddtecnici ¢asto nevédi, ktera bije, kdyz TEX
pfi inicializaci formétu prohlédsi Nonletter, tj. Ze néjaky znak ve vzorech déleni neni
pismeno. My uz vime, Ze to je tim, ze tento znak ma nulovou hodnotu \lccode.

Shrneme nyni hlavni rozdily mezi originalnim formatem plain a csplainem.

e csplain ma implicitné zavedeny Cs-fonty misto Computer Modern fontt.
e V csplainu se predpoklada -esmibitews= vstup vSech znakd ceské a slovenské UTF-8
abecedy mapovany do vnitiniho kédovani podle ISO 8859-2, tj. podle Cs-
fonti. *
e V plainu je nastaveno implicitni tiskové zrcadlo (Sifka fadku, vyska sazby
a okraje) tak, Zze se pfedpokladd americky format papiru Letter a okraje
jeden palec ze vSech Ctyl stran. V csplainu se predpoklada format papiru
A4 a okraje jeden palec ze vSech ¢ty stran. Implicitni Sitka fadku je tedy
v csplainu mirné mensi nez v plainu.

% Vnitfni kddovani je v csplainu implicitné stale 1ISO-8859-2, ale je mozné je v pdfTeXu
snadno prepnput na T1 pomoci \input tlcode. A v XeTeXu ¢i LuaTeXu je vnitini

kédovani Unicode. 71



e csplain m4 zavedeny navic ¢eské a slovenské vzory déleni. Ceské vzory se za-
pinaji piikazem \chyph, slovenské vzory pfikazem \shyph a origindlni vzory
pro americkou angli¢tinu pfikazem \ehyph. Implicitné je nastaveno \ehyph
z divodu kompatibility s formatem plain.

e V csplainu lze zapnout nové chovani akcentovych sekvenci pomoci prikazu
\csaccents. K puvodnim vyznamtm akcentovanych sekvenci se lze vratit
pomoci pfikazu \cmaccents. Implicitné je nastaveno \cmaccents z divodu
kompatibility s formatem plain.

e V csplainu je definovan ptikaz \uv pro ¢eské \uv{uvozovky}. Rovnéz lze po-
uzit ptikazy na nizsi irovni: \clqq je zkratka pro levy znak ¢eskych uvozovek
(,,), \crqq pro pravy (“), \flqq je leva francouzskd uvozovka («) a \frqq je
prava (»). V ¢estiné se tyto uvozovky pouzivaji obraceng, tedy nikoli « takto»,
ale »takto«.

Protoze Cs-fonty jsou nadmnozinou Computer Modern fonti, lze zpracovat an-
glické dokumenty csplainem stejné, jako origindlnim plainem. Je ovsem potieba,
aby mél dokument své vlastni nastaveni tiskového zrcadla, jinak bude formatovan
pro papir velikosti A4, zatimco originalni plain predpokladéd velikost papiru Let-
ter. V obou pfipadech se jednd o pomérné zridny tiskovy formét (s ohledem na
drobné pismo, které je pouzito jako implicitni), a proto se s dodateénym nastave-
nim tiskového zrcadla setkdvame v dokumentech casto. Ukazme si proto, jak se to
déla:

\voffset=0in % velikost horniho okraje plus 1 palec
\hoffset=0in % velikost levého okraje plus 1 palec
\hsize=6.5in % 8itfka radku (jednotka in znamena palec)
\vsize=8.9in % vyska sazby (bez strankové &islice)

b —————————= VySe uvedené hodnoty jsou implicitni pro plain

\hsize= 159.2mm % 8ifka Fadku

\vsize= 239.2mm % vyska sazby

% —m—mmm——- VyjSe uvedené hodnoty jsou implicitni pro csplain
\voffset=-1in

\advance\voffset by 2cm 7% velikost horniho okraje bude 2cm
\hoffset=-1in

\advance\hoffset by 1.5cm % velikost pravého okraje bude 1.5cm
\hsize=10cm % Sifka Fadku bude 10 cm

\vsize=\topskip

\advance\vsize by 15\baselineskip % sazba bude mit 16 Fadkd na stréance

V dodatku A si mizeme piecist podrobnéjsi informace o pouzitych primitivech
v ukéazce.

5.4. Cestina a slovenstina IATEXu
IATEX bohuzel neni jediny. Z pohledu ,,pocesténi“ obvykle mluvime o t¥ech nej-
Castéjsich variantach B TEXu:

e Origindlni anglicky BTEX, ktery neobsahuje vzory déleni pro cesky ani slo-
vensky jazyk.

e Babelizovany ITEX, ktery je napojen na balik Babel (viz nize).

o CSKTEX, ktery se specializuje na Cesky a slovensky jazyk.
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Vsechny tyto moznosti mohou vychézet ze ,starého* IWTEXu 2.09 nebo z néjaké
verze IATEXu 2¢. Abychom se do toho nezamotali, budeme nadale povazovat pod
pojmem IATEX pouze BTEX2¢.

ITEX se inicializuje spusténim iniTEXu na soubor latex.ltx. Tento soubor je
distribuovan v dil¢ich souborech *.dtx, které je nutno vétsinou nejprve ,spojit*
do jednoho velkého latex.ltx. To se déla obvykle spusténim iniTEXu na soubor
unpack. ins. Soubory IXTEXu jsou totiz distribuovany ve formatu docstrip. Po-
drobnéji se o tomto formatu dozvime v kapitole dvanacté.

Pii spusténi iniTgXu na soubor latex.ltx se TEX ,nauci“ zékladni makra
B TEXu. Jesté béhem iniTEXu tato makra zjisti, zda se ve vstupnich adresarich
TEXu ndhodou nenalézaji tyto soubory:

e fonttext.cfg — konfigurace textovych fontu,

e fontmath.cfg — konfigurace matematickych fontt,
e preload.cfg - zavedeni metrik implicitnich fontt,
e hyphen.cfg — zavedeni vzora déleni slov.

Pokud se tyto soubory v nékterém ze vstupnich adresai nachazeji, pak je TEX
v rdmci inicializace forméatu nacte. Pokud neexistuji, na¢te TEX misto nich sou-
bory fonttext.ltx, fontmath.ltx, preload.ltx a hyphen.1ltx, které jsou sou-
casti kazdé distribuce ' TEXu. Pak teprve ulozi TEX nabyté védomosti do formatu
latex.fmt.

Testovani pritomnosti soubort cfg umozni IMTEXu vnutit v dobé inicializace
formétu lokdlni potieby na fonty a vzory déleni slov. Pokud nejsou pritomny pii
inicializaci formatu zadné z uvedenych cfg soubori, vytvori se originalni ITEX,
ktery umi spravné pracovat pouze s anglickym jazykem.

Nez se pustime do rozboru lokalizovanych verzi WTEXu, zopakujme si, jak B TEX
pracuje s kédovanim textovych font (viz konec odstavce 5.1).

e \def\encodingdefault{0T1} — IXTEX bude pracovat s Computer Modern
fonty. Akcentové sekvence \v, \’, atd. expanduji na primitiv \accent. Os-
mibitovy vstup bez dodate¢né tpravy nebude pracovat spravné — vsechny
akcentované znaky budou ignorovany. Vzory déleni pro cesky a slovensky
jazyk nelze v tomto kédovani zavést. Toto nastaveni je v IATEXu implicitni.

e \def\encodingdefault{T1} — BTEX bude pracovat s EC nebo DC fonty
(podle toho, které jsou instalovany) ve vnitfnim kédovani podle Corku. Ak-
centové sekvence expanduji pfimo na pfislusny osmibitovy kéd. Osmibitovy
vstup bude v poradku, pokud je pfipraven v kédovani podle Corku nebo
pokud je do tohoto kédovani transformovan pomoci vhodného néstroje.

e \def\encodingdefault{IL2} — I’'TEX bude pracovat s Cs-fonty (pokud jsou
instalovany) ve vnitinim kédovani podle ISO 8859-2. Akcentové sekvence ex-
panduji pfimo na pfislusny osmibitovy kéd. Osmibitovy vstup bude v po-
radku, pokud je pripraven v kédovani podle ISO 8859-2 nebo pokud je do
tohoto kédovani transformovan pomoci vhodného nastroje.

Onim ,vhodnym néstrojem“ myslime bud sprdvné nastaveni vektorti xord a
xchr (tcp tabulky emTEXu, encTEX, tcx tabulky) nebo pouziti bali¢ku inputenc.
Protoze se balicek inputenc v ETEXu pouzivd pomérné casto, vysvétlime si jeho
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principy. Pfi pouziti tohoto balicku se predpoklada, ze vektory xord a xchr ne-
provadéji zadné prekédovani a ze uzivatel napiSe do zdhlavi dokumentu kédovani,
které skutecné pouziva ve svém operacnim systému. Necht napiiklad pracujeme
v kédovani CP1250. Pak by zahlavi naseho dokumentu mohlo vypadat takto:

\documentclass{article}

\usepackage [cp1250]{inputenc} 7% Vstup bude v kédovani CP1250
\def\encodingdefault{T1} % Vnit¥ni kédovani volim T1
\begin{document}

Tady piSu Cesky.

\end{document}

Tato ukazka bude kupodivu fungovat i v origindlnim ETEXu. Je to tim, zZe zde
nepozadujeme zapnuti ¢eskych vzort déleni slov, a Ze kédovani T1 (na rozdil od
IL2) je zafazeno do kazdé distribuce ETEXu.

Balicek inputenc aktivuje vSechny vstupni kédy veétsi nez 127 tak, ze tyto
kédy expanduji na odpovidajici akcentové sekvence. Tyto akcentové sekvence pak
expanduji diky volbé \encodingdefault na kdéd podle T1 kddovani, na které
navazuji DC nebo EC fonty. Priklad by dokonce fungoval i s \encodingdefault
0T1, protoze uvedené akcentové sekvence by expandovaly na odpovidajici ¢innost
primitivu \accent. Je vidét, ze podpora vstupniho kédovani balickem inpu-
tenc neni zavisla na volbé kédovani fontu. N&s piiklad by fungoval i pro volbu
\def\encodingdefault{IL2}, pokud by byla podpora tohoto kédovani v EXTEXu
instalovana.

V hranaté zavorce parametru pro inputenc musime zapsat nazev kédovani
vstupniho textu. Tento nazev koresponduje s ndzvem souboru s priponou def v in-
stalaci N TEXu.

Balicek inputenc ma nékteré nevyhody. Vsechna akcentovana pismena jsou ak-
tivni a nelze je pouzit v nové definovanych TgXovskych sekvencich. Také vyuziti
pracovnich soubort (primitivem \write) pfindsi hodné problém.

V dalsim textu rozebereme dvé alternativy pocesténi IXTEXu — Babel nebo
CSIMTEX. Pocesténim zde rozumime predevs§im zavedeni vzort déleni slov ve zvole-
ném vnitfnim kédovani.

Balik Babel je nastroj pro praci s vice jazyky soucasné v A TEXu. Obsahuje cfg
soubory pro generovani formatu B TEXu, prostiednictvim kterych je mozno zanést
do IXTEXu vzory déleni mnoha jazykd. Babelovsky hyphen.cfg odkazuje na sou-
bor language.dat, kde lze jednoduse odstranit komentafe u fadkt s pozadovanymi
vzory déleni vybranych jazyka a tyto vzory déleni se pii generovani formétu za-
vedou. Problém ale je, Ze tyto vzory déleni se v soucasné verzi Babelu (rok 1998)
zavadéji pouze v kédovani podle Corku a na toto kédovani navazuji EC fonty. Ty ale
nejsou v nasich zemich pfili§ pouzivané. Pokud byl I’TEX generovan za pritomnosti
cfg souboru z Babelu, fikime mu babelizovany TEX.

Balik CSITEX obsahuje soubory fonttext.cfg a hyphen.cfg, které je potfeba
instalovat pfed inicializaci formatu. V souboru fonttext.cfg je definovano propo-
jeni na Cs-fonty a deklarovano kédovani IL2. Soubor hyphen.cfg obsahuje zavedeni
vzori déleni ceského a slovenského jazyka podle kédovani IL2. Takto vygenerovany
formét nazyvame CSITEX.

V CSETEXu muze vypadat hlavicka dokumentu tieba takto:

74 % CSLaTeX je dnes zastaraly a doporuduje se jej nepouzivat. V pdfTeXu
pouZijte babel, v LuaTeXu nebo XeTeXu pouzijte balicek polyglossia.



\documentclass{article}

\def\encodingdefault{IL2} J Vnit¥ni kédovani bude IS0 8859-2
\AtBeginDocument{\czech} 7 Vzory déleni podle Eeského jazyka
\frenchspacing % Upravené mezerovani
\begin{document}

Tady je cesky text.

\end{document}

V CslETEXu predpokladame, ze bude vstupni text kédovany podle ISO 8859-2,
takze vétsinou neni potfeba pouzit balicek inputenc. Pokud pouzivame v ope-
raénim systému jiné kddovani, pak se doporucuje upravit vektory xord a xchr
podobné, jako v csplainu.

CSIETEX obsahuje styl czech. sty, ktery (mimo jiné) nahrazuje uvedené t¥i fadky
z predchozi ukazky. Zahlavi dokumentu muze tedy vypadat jednoduseji takto:

\documentclass{article}
\usepackage{czech}
\begin{document}

Tady je Cesky text.
\end{document}

Problém je, ze styl czech.sty z CSIATEXu neni kompatibilni s babelizovanym
?TEXem. Babel pfinasi sviyj vlastni czech.sty a ten zas nelze pouzit v CSETEXu.
Toto dilema Tesi vétsina Ceskych uzivatelt tak, ze vymaze z instalace vse, co souvisi
s Babelem. Dalsi moznosti je nazvat babelizovany I'TEX jako latex a CSIATEX jako
cslatex a nastavit specidlni konfiguraci TEXu, pfi které je vyhledavani vstupnich
soubori v ruznych vstupnich adresarich zavislé na nazvu pouzitého formatu. Ta-
kova konfigurace je mozna jen v nékterych distribucich. Cesti odbornici na IWTEX
se snazi prosadit principy CSIFTEXu do mezindrodniho Babelu a spojit tak oba
nekompatibilni 2 TEXy do jednoho. Snad se toho do¢kame uz brzy.

CSETEX mé jesté jednu zajimavou vlastnost. Vzory déleni mohou byt zavedeny
do forméatu v rtznych kédovanich. K tomu tcelu upravme ¢ast souboru hyphen.cfg
naptiklad takto:

\DeclareLanguage [IL2,T1]{\czech}{czhyphen.tex}{\lefthyphenmin=2
\righthyphenmin=3
\@requesthyphens}y,

Tato uprava zptisobi zavedeni dvou rtiznych vzort déleni pro Cesky jazyk — jed-
nou kédovanych podle IL2 a podruhé podle T1. Volba kédovéani fontu v dokumentu
pak automaticky inicializuje vzory déleni v odpovidajicim kédovani.

5.5. Styl czech.sty Styl czech.sty je dnes zastaraly a nepouzivany.

V tomto odstavci popisujeme stylovy soubor czech.sty z CSIATEXu, ktery lze
pouzit v IATEXu 2.09 i 2¢, v csplainu i plainu, v AAMSTEXu a dalsich formatech.
Nelze jej (zatim) pouzit v babelizovaném KETEXu. Styl czech.sty z Babelu zde
nepopisujeme. Vse, co je zde feCeno o stylu czech.sty, plati analogicky pro styl
slovak.sty pro slovensky jazyk.
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Do svého dokumentu nemusime makra ze souboru czech.sty vzdy zavadét.
Obecné bych doporucoval dodrzovat tuto zasadu: pokud pouzivame formét csplain,
pak styl czech. sty radéji nezavadime. Styl totiz podléha urcitému vyvoji a mize se
stat, Ze néco nebude v budoucnu zcela stejné fungovat. Forméat csplain jsme si prece
vybrali pravé pro jeho stabilitu a jednoduchost. Na zac¢atku dokumentu pouzijeme
pouze pfikaz \chyph pro aktivaci ¢eského déleni slov. Vic nebudeme potiebovat.

Ferdinand Mravenec sice pouzil v prvni kapitole styl czech.sty, ale udélal to
jen proto, aby ukézal moznost zavedeni vnéjSich soubort a aby mu fungoval prikaz
\today. Vétsina uzivatell plainu ale radéji definuje sviyj vlastni ptikaz \today (viz
stranu 104) a stylovy soubor czech.sty kvili takové mali¢kosti nepouzije.

Na druhé strané uzivatelé IWTEXu jsou pfimo vedeni k tomu, aby pro kazdy
diléi kol pouzili dalsi balicek maker. Jim bych proto doporucoval styl czech.sty
nevynechat. Na strané 74 jsme si vSimli, ze vynechani tohoto stylu vyzaduje aspon
t¥i prikazy v zéhlavi dokumentu navic.

Zavolani tohoto stylu ovlivni ¢innost TEXu v nasledujicich bodech.

e Algoritmus déleni slov aktivuje ¢eské vzory déleni.

e Mezery za teckami a ¢arkami budou mensi.

e V CSEATEXu se nastavi \encodingdefault na IL2.

e Je definovan prikaz \uv pro ceské uvozovky.

e Prikaz \chapter zpusobi sazbu slova ,, Kapitola“ a nikoli ptivodné definova-
ného slova ,,Chapter.

e Totéz plati pro dalsi automaticky generovand slova, napt. Obrazek, Tabulka,
Literatura apod.

e Prikaz \today vysazi datum cesky.

Vénujme se nyni jednotlivym bodim trochu podrobnéji.

e Ceské déleni slov. Jak bylo ukazano v pfedchozich odstavcich, tabulky vzort
déleni slov se nacitaji v dobé inicializace formatu. Kazda tabulka ma své ¢islo. TEX
implicitné startuje s aktivni tabulkou ¢. 0, coz reprezentuje déleni slov podle ame-
rickych pravidel. Pouziti stylu czech.sty zpisobi, ze aktivni bude jina tabulka —
odpovidajici ¢eskym vzorim déleni slov. Stru¢né feceno, zapne se algoritmus Ces-
kého déleni slov. Totéz v csplainu zafidi piikaz \chyph bez nutnosti volat styl
czech.sty.

Kromé tabulky vzori déleni pracuje TEX téz s tabulkou vyjimek, pficemz pro
kazdy jazyk existuje zvlastni tabulka vyjimek. Urcity ,vychozi stav* téchto tabulek
byva nac¢ten uz ve formatu, ale tabulky vyjimek mohou byt rozsifeny na libovolném
misté v dokumentu pomoci prikazu \hyphenation nasledovanym vypisem vyjimek.
Tento ptikaz rozsiruje tabulku toho jazyka, jaky je v okamziku pouziti prikazu ak-
tivni. Znamena to, ze napiseme-li pfikaz \hyphenation pfed zavedenim stylu czech
(pfed piikazem \chyph), rozsifujeme tabulku s ¢islem 0 pro americkou angli¢tinu,
zatimco tentyz piikaz napsan po zavedeni tohoto stylu (po piikazu \chyph) rozsii
tabulku vyjimek ceského jazyka.

e Mezery za interpunkci. TEX pracuje s tzv. ,SF-kédy* (space-factor codes),
které je mozno pridélit kazdému znaku. Tyto kédy zpusobi deformaci mezery za
uréenymi znaky (deformace vzhledem k ,obyc¢ejné“ mezefe, definované ve fontu).
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PlainTEX, BTEX 1 ApS-TEX vychézely z tradic americké sazby. Tam davaji za
teckami a c¢arkami pfednost vétsim mezerdm. V ceské sazbé je tomu praveé naopak.
Cesti sazeéi se snazili o pokud mozno stejnou vizudlni plochu mezi viemi slovy,
a tudiz mezery za teckami a ¢arkami zkracovali.

Zavedenim stylu czech.sty se pfedefinuji implicitni ,americké SF-kédy“ a na-
stavi se kompromis: mezery se ani nezkracuji, ani neprodluzuji. Stejnou funkci ma
v csplainu piikaz \chyph. Na terminélu pocitace pozndme odlisné mezerovani podle
hlaseni

\frenchspacing is set on

Po vyzkouseni rozdilu mezi prvni a druhou variantou miize nékdo namitnout, ze
se jedna o ,nanometrové“ problémy. TEX je ovSem koncipovan tak, aby se v ném
daly fesit problémy sazby do posledniho detailu, takze nas tato ,nanometrova“
preciznost neprekvapi.

e Vnitfni osmibitové kédovani v (SETEXu. BTEX i CSETEX mé implicitné
nastaveno \encodingdefault na hodnotu 0T1. Bez dalsiho nastaveni tedy pracuje
s Computer Modern fonty, které nemaji samostatné akcentované znaky. To kom-
plikuje pouziti osmibitového vstupu. Pokud se o to nékdo pokusi (bez dodate¢ného
volani balicku inputenc), zjisti, Ze se vSechny akcentované znaky z dokumentu
prosté vytrati. V kédovani 0T1 navic nelze zavést Ceské vzory déleni slov.

Format csplain tyto problémy nemad, protoze implicitné pracuje s Cs-fonty.

V ETEXu je tedy pro ceské dokumenty bezpodmineéné nutné zvolit v zahlavi
dokumentu néjaké osmibitové vnitini kédovani. Styl czech.sty to udéla za nés —
nastavi \encodingdefault na IL2. Chceme-li pouzit vnitini kédovani T1, pak mu-
sime:

1. Zavolat styl pomoci \usepackage [T1]{czech}.

2. Pouzit balicek inputenc, protoze pravdépodobné nebudeme mit vstupni text
pfipraven v kédovani podle Corku.

3. Pii generovani formatu zavést vzory déleni také v kédovani podle Corku. To
vyzaduje tpravu souboru hyphen. cfg pied generovanim formatu.

4. Smifit se s problémy s ¢estinou v pracovnich souborech v dusledku pouZziti
balicku inputenc.

5. Smifit se s horsim typografickym feSenim akcenttt v EC/DC fontech ve srov-
nani s Cg-fonty.

e Ceské uvozovky. Pro ¢eské uvozovky je piimo ve formétu csplain definovin
pfikaz \uv. BTEX tento piikaz vnitiné nedefinuje, a proto je nutno zavolat styl
czech.sty, kde je ptikaz definovan.

Definice \uv z csplainu i ze stylu czech.sty maji jistou nevyhodu: nevyrov-
navaji znaky pro uvozovky podle tabulky kerningovych part (tento pojem bude
vysvétlen v kapitole Sesté, strana 92). Definujme si proto vlastni makro pro uvo-
zovky jednoduse takto:

\def\uv#1{\clqg#i\crqq}
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Toto feseni zachovava vyrovnani uvozovek podle tabulky kerningovych part, ale
neumozni v argumentu uvozovek manipulovat s kategoriemi znaki (\catcode), coz
znamena, ze nebudou napriklad fungovat verbatim konstrukce uvnit¥ uvozovek. Po-
kud nutné takové konstrukce uvnitf uvozovek potrebujete, ponechte starou definici
uvozovek ze stylu czech.sty nebo z csplainu nezménénu. Komu se podafi vytvorit
takové makro pro uvozovky, které by 1. dodrzovalo kerningové pary po obou stra-
néch, 2. umoznovalo verbatim konstrukce uvnitf uvozovek a 3. zapisovalo se stejné
jako dosud (tj. \uv{text}), necht se ozve autorovi této knizky.

V anglickych dokumentech se v TEXu pouziva pro uvozovky zapis ¢ ‘text’’, coz
se vysazi jako “text”. Ve stylu czech.sty je definovan piikaz \csprimeson, ktery
predefinuje chovani uvedenych dvojic znaku tak, aby se sdzely uvozovky ceské, tedy
ytext“. Tento prikaz nedoporucujeme pouzivat, protoze aktivuje znaky ,,‘“ a >,
coz muze zpusobit potize v jinych makrech. Radéji pouzivejte pro sazbu ceskych
uvozovek prikaz \uv.

e Automaticky generovana slova. Vyssi formaty (WTEX a ApS-BTEX) umoz-
nuji automatické generovani nékterych slov. Napiiklad v I#TEXu lze pro seznam
literatury pouzit prostiedi

\begin{thebibliography}{99}

\end{thebibliography}

Tento seznam ma stanovenou strukturu, pricemz napft. odkazy a reference na li-
teraturu v dokumentu se generuji automaticky. Lze také pouzit seznam literatury
z jisté databaze (BibTgX, viz str.184). Ve vSech pfipadech se seznam literatury
sazi jako samostatnd sekce a pokud nepouzijeme styl czech.sty, bude mit tato
sekce nazev , References” pripadné ,Bibliography*. Pouziti stylu czech. sty prede-
finuje tyto prikazy IBTEXu tak, Ze na vystupu dostaneme nazev ,Literatura“. Po-
dobna véc plati i pro dalsi automaticky generovana slova. Napriklad prikaz B TEXu
\listoftables vysazi seznam tabulek nadepsany jako ,Seznam tabulek* a nikoli
jako ,List of Tables“. Naprosto analogické zéalezitost se tyka pfikazu \today, ktery
uz zname z prvni kapitoly.

5.6. Program vilnka

Ve slusnych tiskovinach (a podle typografické normy) se nevyskytuji neslabi¢né
predlozky na konci faddku. Uvedli jsme si uz v jiné souvislosti, ze symbol vinka: ‘=’
ve zdrojovém textu se vysazi jako mezera, ale TEX mé zakazano v takové mezefe
deélit radky. Staci tedy doplnit do zdrojového textu za neslabi¢né predlozky tento
znak. Vstupni text by mél tedy vypadat napiiklad takto:

K"potlaceni radkového zlomu v nevhodnjch mistech uzijeme vlnku.

Autor textu na to ale v pripadé neslabi¢nych predlozek nemusi neustale myslet.
Doplnéni vilnek se totiz pred zavéreénym zpracovanim miuze provést automaticky
pomoci programu vlnka. Tento program je souc¢asti CSTEXu véetné zdrojovych kédu
v Pascalu. Kromé toho existuje jesté analogicky program vlna, ktery je dodavan
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véetné zdrojovych kédu v jazyce C a byl vytvofen jako experiment v C-WEBu (viz
stranu 202). Tento program je snadno implementovatelny pro UNIXové operaéni
systémy.

Existuje plno dalSich mist, kde nesmime podle normy ,Zékladni pravidla
sazby* rozdélit fadky. Napiiklad za inicidlami (J. K. Tyl) nebo za ¢islici v datu
(1.7 dubna). Tam program vlnka bohuzel vlnku nedoplni. Proto je potfeba na
takova mista dat pozor.

5.7. Dalsi problémy

Nevyhodou v8ech mezinarodné pouzivanych formétu a styld je skutecnost, Ze jej
navrhli typografové v Americe. Ti samoziejmé vychézeli z taméjSich tradic sazby.
Tyto tradice se v mnohém lisi od nasich a ne vSechno je ve stylu czech.sty zahr-
nuto. Zminime napriklad problém ,teckovani“. V ceské odborné literatufe se nazvy
odstavcu pisi s teckou za posledni cislici, tedy tak, jak je zde uvedeno v prvnim
pripadé:

2.4. Rostliny brukvovité 2.4 Rostliny brukvovité

pritom I TEX nam vysazi o jednu tecku méné, jak je ukazano v pripadé druhém.
Vsimnéme si ale, ze teckovaci problém neni jednotny ani v ¢eské literatuie. Mnohdy
zalezi na vkusu sazece. Dokonce se mi podafilo objevit knihu, kde jsou oba zptisoby
nahodile michany. Druhy zptsob (pouzivany ITrXem) je u nds pfeci jen méné
bézny.

I TEX také vysadi prvni odstavec za nadpisem bez odstavcové zarazky. Z hlediska
vkusu to jediné vitame, protoze tato zarazka mnohdy opticky koliduje vertikalné
prévé s Cislem odstavce. Na druhé strané i toto pravidlo neni v nasi sazbé zcela
obvyklé. Takto by se dalo o rtznjch ,zvycich® BTEXu a ApAS-TEXu pokracovat.
Samoziejmé, Ze to neni problém samotného TEXu. Ten se takovym drobnostem
dokaze snadno prizptisobit, problém je jen v tom, zZe nevznikl zddny hojné uzivany
format TEXu v dilnach ceskych sazeci.

Mezi prostiedky pro elektronickou sazbu patfi fada pomocnych programt, které
musely byt upraveny s ohledem na ¢estinu, pfipadné vytvoreny zcela znova. Napii-
klad korektor preklepu sifeny v CSTEXu je shodny s tim, ktery se pouzival v Mladé
fronté Dnes. Tento korektor neni $ifen volné, nicméné élenové Ceskoslovenského
sdruzeni uzivateli TEXu jej mohou dostat zadarmo. Podobné situace je s edito-
rem CSED, ktery je vhodny pro pripravu zdrojovych textd psanych v ceském a
slovenském jazyce. Pfimo z tohoto editoru lze volat zminény korektor preklepii.
Daéle napfiklad program na sefazovéni slov podle abecedy (pfi vytvareni rejstiiki)
je Sifen voln€ a je upraven Z. Wagnerem z anglické verze tohoto programu na c¢eska
a slovenska pravidla abecedniho fazeni slov podle normy CSN 01 0181 [89].
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Naméty k dalsimu ¢teni

Cs-fonty a zde popsané formaty csplain a CSETEX jsou soucasti baliku nazvaného
CSTEX. Najdete jej na http://math.feld.cvut.cz/olsak/cstex/.

Doporucujeme si pieéist normu ,Zakladni pravidla sazby“ [89], kde jsou jasné
formulované poZadavky na spravnou ¢eskou sazbu. Tato norma je bohuzel velmi
Casto porusovana a mozna i proto byla zrusena.

Pro inspiraci mizeme dale sdhnout po tfidilné praci Oldficha Hlavsy Typo-
graphia [49-51], kterd obsahuje plno ukazek dobré ¢eské typografie. Také mizeme
doporucit Menhartovu ucebnici psaného pisma Nauka o pismu [84] nebo Pismo ve
vytvarné vgchové [116] Milose Slezdka. Zajima-li nds historie knihtisku, miZzeme
sdhnout po velice pékné knizce Z historie evropské knihy [59].

Krouzkovy blok Typograficky manudl [15] klade velky diiraz na informace o ty-
pografii a navic obsahuje popis nékterych komeréné sifenych DTP systémii.

Pripomenime znovu, Ze problematiky ¢estiny v TEXu se téz lehce dotyka cesky
preklad Doobova textu Jemnyg dvod do TEXu [34], kde jsou vénovany tfi samostatné
odstavce zalezitostem, které se tykaji CSTEXu.

O problematice ¢eskych fontti v TEXu pojednava ¢lanek ve Zpravodaji CSTUGu:
Uvaha o fontech v CSTEXu [100]. S jednotlivymi moznostmi kédovani dokumenti
v TgXu podrobné seznamuje ¢lanek Putovdni pismene T z kldvesnice na papir [98].
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When you’re typing a manuscript for TEX, you need to know what
symbols are available. The plain TEX format is based on the Com-
puter Modern fonts, which provide the characters needed to typeset
a wide variety of documents.

Donald Ervin Knuth: The TEXbook.

Jak TgpX pracuje s fonty

Pod pojmem ,font“ budeme rozumét souhrn jistych udaji, které se vztahuji
k pismeniim jedné abecedy nebo znaktim jednoho konkrétniho vzhledu. Kromé pis-
men abecedy se do fontu zahrnuji i dalsi symboly s abecedou souvisejici (naptiklad
Cislice, interpunkce apod.). Mimoto v TEXu existuji specialni fonty, které zddnou
abecedu neobsahuji, pouze tvoii skupinu matematickych symbolt. Udaje ulozené
ve fontu miZeme rozdélit nésledujicim zptsobem:

e tdaje o rozmeérech symboli

e daje o mezerach mezi slovy

e dalsi metrické udaje o vzadjemnych polohéch objektti z fontu (napf. v mate-
matické sazbé informace o polohach indexit)

e dalsi idaje vztahujici se k dané skupiné symbolii (napf¥. tdaje o ligaturdch)

e udaje o tvaru jednotlivych symbold.

Skupina udaji, uvedenad v poslednim bodé neni zalezitosti TEXu samotného.
Problematikou toho, jak symboly konkrétné vypadaji, se zabyvaji az dalsi programy,
které zpracovavaji vystup TEXu (soubor dvi). Udaje o kazdém fontu jsou tedy
rozdéleny do dvou ¢asti. Prvni z nich (tak zvané metriky fontu) jsou uloZeny ve
zvlastnim souboru s priponou tfm, ktery TEX nacita v pripadé, ze s danym fontem
pracuje. Tam jsou uloZeny informace, které jsme zde uvedli v prvnim az ¢tvrtém
bodu.

Udaje z posledniho bodu jsou obvykle uloZeny v souborech, obsahujici bitové
mapy tvart pismen (vétSinou soubory pk). S témito soubory samotny TEX vibec
nepracuje. Tyto tidaje mohou byt v pocitaci implementovany i jakymkoli jinym
zpusobem. Zde zalezi na ovladaci tiskového zafizeni, se kterymi implementacemi
font umi pracovat.

Ve formatu TEXu, jakym je naptiklad plainTEX nebo KTEX, jsou jiz metrické
udaje nékterych fonti nac¢teny pfedem a je definovano nékolik uZivatelskych pii-
kazu, kterymi 1ze sazbu v téchto fontech prepinat. S takovymi pfikazy jsme se uz
setkali v pfedchozich kapitolach. Napiiklad ptrikaz \bf piepne do polotu¢ného fontu,
nebo \it zpusobi tisk kurzivou.
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6.1. Zavedeni nového fontu

Chceme-li pouzit néjaky font, ktery neni definovan ve formatu, mizeme pouzit
primitivni pfikaz \font. UkadZeme si to na pfikladu. Tento priklad je tfeba brat jako
experimentalni text; v zddném pripadé ne jako navod na to, jak by mély vypadat
tisténé dokumenty.

\font\tucny=csssbx10
\font\vysoky=csdunh10

Tady pisu pismem zdkladniho Ffezu (Roman),

\it zde jsem pouzil kurzivu, definovanou ve formatu (pf¥ikaz it),
\vysoky nyni piSu vysokym pismem, Které Vynikne U Pismen Velké Abecedy,
\tucny ted pouZivam polotu&né pismo bez patek

\rm a nakonec zase zakladni fez.

\bye

Vysledek po zpracovani csplainem dopadne takto:

Tady piSu pismem zakladniho fezu (Roman), zde jsem pouZil kurzivu,
definovanou ve formdtu (prikaz it), nyni pisu vysok}'fm pismem, Které Vy—
nikne U Pismen Velké Abecedy, ted pouzivam polotuéné pismo bez patek
a nakonec zase zakladni fez.

Prikaz \font\tucny=csssbx10 nacte Gdaje o novém fontu ulozeném v souboru
csssbx10.tfma vytvoii k tomuto fontu pfepinac¢ s nazvem \tucny. Tento pfepinac
se chové stejné, jako zndmé prepinace \it, \bf apod. Je tfeba ale upozornit na to,
7e tyto prepinace jsou ve formétech definovany ponékud komplikovanéji, protoze
se od nich ofekdva obecnéjsi vyuziti (napf. v matematické sazbé, nebo pro uziti
v riznych velikostech).

Z uvedeného prikladu vyplyva, ze k tomu, abychom mohli pouzivat pisma raz-
nych vzhledt, sta¢i znat nazvy a vyznamy vsSech soubord s priponou tfm. Tyto
nazvy jsou pro zacCatecnika velmi tézko deSifrovatelné, protozZe se vétSinou jednd
o zkratky pojmi, pouzivanych v odborné terminologii v oblasti sazby. Proto vét-
Sina uzivateld tento zplsob zavadéni fontt nepouziva a vystaci si s ptikazy, které
jsou definovany ve formatu. Pro zajimavost se pokusime ,deSifrovat® nazev souboru
csssbx10.

e cs znamend, ze se jedna o Cs-font, ktery je soucéasti baliku CSTEX. Tato
skupina fontt rozsifuje pismo rodiny Computer Modern o akcentované znaky.
Originalni Knuthtv font mé zkratku cm, napfiklad cmssbx10.

e ss je zkratka z francouzského ,,Sans Serif“, coz je v sazbé bézné pouzivany
pojem pro pismo bez patek.

e bx je zkratka ,,Bold eXtended“, tj. tuéné pismo s ,,rozsitenym* horizontalnim
rozmérem.

e Konecné desitka znamena, ze se jedna o desetibodové pismo.
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6.2. Pisma ruzné velika

Nyni si néco povime o velikostech fontd. Prvni véci je otazka, co to znamena
desetibodové pismo. Tiskarsky bod je mérna jednotka, ktera je velka zhruba tretinu
milimetru. V dobéch rozvoje knihtisku jesté nebyl zaveden jednotny mérny systém
(SI), nicméné tiskafi potfebovali, aby jejich sady pisem byly né&jak kompatibilni.
Proto si zavedli svou mérnou jednotku, kterd se pouzivd dodnes. Tato jednotka
bohuzel neni na celém svété jednotna. V Evropé se pracovalo s tiskarskym bodem
odvozenym z Didotova mérného systému. Jednotka méa v TEXu oznaceni dd. Plati
1dd = 0,3759mm, 12dd = 1lcc (cicero). V anglosaskych zemich se v typografii
pouzival tzv. monotypovy bod. M4 oznaceni pt a v TEXu se s nim setkavame velmi
¢asto. Plati 1 pt = 0,3515mm, 12 pt = 1 pc (pica). Pro pfesny pfepocet je tfeba znat
tyto vztahy: 72,27pt = 1in (inch), 1in = 25,4mm, 1157dd = 1238pt. V posledni
dobé se Casto pracuje s typografickym bodem oznacovanym v TEXu symbolem bp.
Jednotka je odvozena z amerického palce (inch). Plati 72bp = 1 in. Déle v textu
budeme pod pojmem bod rozumét monotypovy bod, tedy jednotku pt.

Na desetibodovém pismu nebudeme hledat nic, co by mélo pfesné rozmér de-
seti bodt. Je to zhruba siika velkého pismene M, ale presnéji se jednd o velikost
kuzelky, ale ani to neni vzdy pravidlem. Co to je velikost kuzelky? Je to vertikalni
rozmér hranolki, které se pouzivaly v ru¢ni sazbé a na nichz byly odlitky pismen.
Napiiklad pro pismo, které je pouZito v této kniZce, se jedna o vysku této cary: |.
Tuto vysku maji obvykle zdvorky: (). Ac¢koli tento rozmér uréuje vysku fadku, sku-
te¢né vzdalenost mezi fadky byva vétsinou o néco vétsi. V ruéni sazbé se radky od
sebe oddélovaly nejcastéji jednobodovym nebo dvoubodovym vyplikem. Napiiklad
v tomto textu je vzdalenost mezi tcarfim sousednich radka 12 bodd, ale pismo je
desetibodové.

Nejcastéji pouzivany font v TEXu se jmenuje cmri10, tedy Computer Modern
Roman ve velikosti 10 bodu. V Cs-fontech pro néj existuje alternativa csr10, coz je
pismo, které pravé ¢tete. Na ném si ukazeme problematiku rozmérn fonta. Nejdiive
si fekneme, jak lze toto pismo zvétsit v libovolném pomeéru. Pomoci klicového slova
scaled uvedeného za piikazem \font lze udat libovolny pomér zvétseni. Cislo 1000
znamend pomér jedna ku jedné, ¢islo 800 napfiklad zmenseni na 8 desetin a tfeba
¢islo 3500 je tfi a ptl nasobné zvétseni. Podivejme se na tento priklad:

\font\veliky=csr10 scaled 3500

Toto je {\veliky velmi} velké pismo.
\bye

Na vystupu dostaneme:

[ ]
Toto je Ve].ml velké pismo.

Primitivni prikaz \font pracuje jesté s jednim klicovym slovem pro zvétSovani.
Misto slova scaled lze pouzit slovo at, které zvétsi nebo zmensi font tak, aby
jeho nova velikost vyjadfend pomoci poctu bodt pismové kuzelky byla shodna
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s uvedenym Ccislem. Napfiklad \font\veliky=csr10 at 35pt vede ke stejnému
vysledku, jako pfi pouziti slova scaled v predchozim prikladé.

Pokud tento ptiklad sami vyzkousime na néjaké starsi instalaci TgXu, mohou
v nékterych pripadech nastat komplikace. Program TEX samotny se jesté nebude
na nic zlobit. Vezme totiz tdaje pro font \veliky z naprosto stejného souboru
csr10.tfm, jako pii definici fontu v ,normalni“ velikosti. Neni pro néj problém
pronasobit vSechny metrické idaje z tohoto souboru pozadovanym koeficientem.

Problémy mohou nastat v okamziku, kdy vyvolame prohlize¢, pfipadné tiskovy
program. Tyto programy uz mohou pracovat s bitovymi mapami font. Napiiklad
Mattesovy programy z emTEXu ndm oznami, Ze

Warning 1205: font csr10 (...\csr10<1050>) not found
New file name: |,

Znamené to, Ze tento program nenasel bitovou mapu fontu v pfislu$ném zvétSeni
1050. Toto c¢islo je jiz zavislé nejen na pozadovaném zvétseni, ale i na pozadované
rozliSovaci schopnosti vystupniho zafizeni. Zde jsme pouzili tiskdrnu s rozliSenim
300dpi (dot per inch) a vyZzadujeme 3,5 ndsobné zvétSeni. Proto program hledd
bitovou mapu s ,rozlisenim“ 3,5x300 = 1 050. Takova bitova mapa ale v€tsinou neni
v systému instalovana. Proto se program pta na jiné jméno souboru, kde by bitovou
mapu nasel. Vétsinou je tfeba takovou konverzaci s tiskovym ovladacem ukoncit a
bitovou mapu nejdiive pfipravit pomoci programu METAFONT. O vlastnostech a
zpusobu pouziti programu METAFONT si povime pozdéji.

Vétsinu ovladacu, které pracuji s fonty ve formatu pk, 1ze konfigurovat tak, aby
v pripadé nenalezeni bitové mapy v pozadovaném zvétseni byl samocinné vyvolan
program METAFONT, ktery digitalizuje font do pozadovaného rozliseni a zvétseni.
Je tomu tak i v pripadé Mattesovych ovladacia. Pokud jsou ovladace takto konfi-
gurovany, nemusime se o nic starat. Pak vySe uvedena komunikace mezi ovladacem
a uzivatelem odpadé. Pouze pfi prvnim pouZiti fontu v dané velikosti budeme po
vyvolani ovladace chvili ¢ekat, nez se font digitalizuje programem METAFONT.

Zvétsovani pisma je pii pripravé dokumentu dosti ¢astd operace (napiiklad pro
nadpisy) a pfi pouziti bitovych map v implementaci fontt neni Gnosné kazdou
chvili vyvolavat program METAFONT. Digitalizace programem METAFONT totiz
trva relativné dlouho a bitové mapy zabiraji na disku dost mista. Formaty, jako je
naptiklad ITEX, pfitom pii sestavovani nadpisi se zvétSenymi fonty bézné pracuji.
Proto se v instalacich ¢asto pracuje s odstupnovanymi velikostmi fontt podle jistého
klice. O jaka zvétSeni se jednd? Kazdy dalsi stupen zvétSeni je o pétinu vétsi nez
predchozi, je tedy pronasoben koeficientem 1,2. Tento koeficient nespadl z nebe, ale
odpovida jistym zvyklostem v typografii.

Na piikladu fontd pro laserovou tiskdrnu s rozlisenim 300 dpi si uvedeme, ktera
rozliSeni se tedy (obvykle) v instalaci vyskytuji. Kromé zdkladniho zvétSeni jedna
ku jedné (300) je tam zvétseni 1,2 (360), déle zvétseni 1,2 x 1,2 = 1,44 (432).
Vynasobime-li toto zvétseni znova koeficientem 1,2, dojdeme postupné k ¢islam
518, 622, 746. Podivame-li se do instalace systému TgEX, pak v pfipadé, Ze jsou
pouzity bitové mapy formatu pk pro laserovou tiskdrnu, najdeme tam adresife
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nebo soubory, v jejichz nazvech se objevuji uvedena ¢isla. Struktura adresart muize
vypadat tfeba takto:

\tex\hpfonts\dpi300\csr10.pk ... bitovd mapa fontu csr10 v zdkladnim velikosti
\dpi360\csr10.pk ... bitovd mapa fontu csr10 ve zvétseni 1:1,2
\dpi432\csr10.pk ... bitovd mapa fontu csr10 ve zvétSeni 1:1,44
\dpi518\csr10.pk ... bitovd mapa fontu csr10 ve zvétseni 1:1,728
\dpi622\csr10.pk ... bitovd mapa fontu csr10 ve zvétseni 1:2,076
\dpi746\csr10.pk ... bitovda mapa fontu csr10 ve zvétseni 1:2,488
\dpi329\csr10.pk ... bitovd mapa fontu csrl0 ve zvétseni 1: \/1,_2

Veétsi zvétseni nebyvaji obvykla. V poslednim fadku je uvedeno ,,poloviéni* zvétseni,
které se pti sazbé jedenactibodovym pismem casto pouziva.

Pro zavedeni fontu v né€kterém z téchto zvétseni se v plainTgXu pouziva makro
\magstep (s argumentem 1 az 5). Viz nasledujici ukazka.

\font\titulrm=csr10 scaled\magstep3 % zvétSeni 1:1,728
\font\subtitulrm=csr10 scaled\magstep2 7% zvétSeni 1:1,44
\font\textrm=csr10 scaled\magstephalf 7% zvétSeni 1:\sqrt{1,2}

Pokud nechceme patrat, jak se jmenuje font pouzivany v néjaké varianté za-
kladni velikosti, ale chceme jej zavést jesté jednou zvétSeny, miizeme pouzit primitiv
\fontname. To se nam hodi napiiklad tehdy, kdyz budeme chtit tfeba pozdéji za-
vést do dokumentu jinou rodinu fontt (t¥eba \input cpalatin, viz kapitola prvni).
Pottfebujeme pouze védét, ze v plainu (i v csplainu) se pfepinaé¢ pro polotucny font
v zékladni (desetibodové) velikosti jmenuje \tenbf, pro kurzivu se jmenuje \tenit
a pro strojopis se jednd o \tentt. Uzivatelské piepinace \bf, \it a \tt by mély
byt makra, kterd méni svij vyznam podle velikosti zrovna pouzitého pisma.

\font\titulbf=\fontname\tenbf\space scaled\magstep3
\font\titultt=\fontname\tentt\space scaled\magstep3
\font\titulit=\fontname\tenit\space scaled\magstep3
\font\titulrm=\fontname\tenrm\space scaled\magstep3

Chceme-li v (cs)plainu definovat makro \titul pro nadpisy, pak miZeme pouzit
tfeba nasledujici kéd:

\def\titul#1{\bigskip /% velka mezera nad nadpisem
{\let\rm=\titulrm \let\bf=\titulbf \let\tt=\titultt \let\it=\titulit
\noindent\bf #1}), <<-- Tato zavorka ukon&uje lokalni skupinu
% a vraci makrim \rm, \bf, \tt, \it pivodni vyznam.
\par\nobreak\medskip} % Mensi mezera pod, zakaz strankového zlomu.

%% Ukazka pouziti makra
\titul{0 distribuci {\tt web2c}}

Pripoustim, zZe touto ukazkou mirné predbihdm kapitolu sedmou, ale uvedena
problematika se spiSe tyka fonti, takZze patii sem. Zde se pfi pouziti makra \titul
vyskytl pfepina¢ \tt. Tento prepina¢ ma lokdlné v makru pozménénny vyznam
(piikazem \let\tt=\titultt), takZe se zde pouzije misto strojopisu v zékladni
velikosti strojopis zvétseny v poméru \magstep3, tj. 1:1,728.

Uzivatel 'TEXu nemusi témto ¢islim rozumét a nemusi si vyrabét vlastni
makra. Napise-li v XTEXu tfeba ptikaz pro nadpis kapitoly:
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\chapter{Vysledky mé¥eni},

IMTEX pouzije pro text , Vysledky métfeni“ vhodny font vhodné zvétseny tak, aby
toto zvétseni odpovidalo nékterému z vyse zminénych Cisel. Pfed tento text pripoji
(napf. v jiném fontu) slovo ,kapitola® s odpovidajicim pofadovym ¢islem kapitoly.
Navic si text ,,Vysledky méfeni“ ulozi do paméti a pfipadné jej na dalsich strankéach
pouZije pro plovouci zéhlavi (zase k tomu zvoli odpovidajici font). To ovSem zélezi
na tom, zda si uzivatel plovouci zahlavi preje. Tuto skutecnost uzivatel vyjadii
prislusnym pfikazem I TEXu.

Mize se zdat, ze uvedeny zpusob zavedeni fontu pomoci slova scaled nebo at
je jedinou metodou zvétSovani a zmensSovani pisma. Neni tomu tak! Mnozi se napii-
klad setkali se slovem ,,petit“ jako s pojmem pro drobné pismo, pouzité tieba pro
pozndmky pod ¢arou.!) Tento pojem v typografii znamena osmibodovou velikost
pisma. Kupodivu pro petit najdeme specialni soubor csr8.tfm. Kdybychom totiz
pro petit zvolili font csr10 zmenseny linearné koeficientem 0,8, nedostaneme stejny
vysledek, jako kdyz pouzijeme pfimo font csr8. Osmibodovy font totiz obsahuje
jiné metrické informace a i tvary pismen jsou jiné. Kdyz byl font navrhovan, autor
fontu uz dopiedu pocital s tim, Ze tento font bude pouzit pro sazbu petitu, tedy
dosti drobného pisma. Proto napiiklad pro lepsi ¢itelnost navrhl mezi jednotlivymi
pismeny relativné vétsi mezery. Podivejme se na ilustraci tohoto problému. Prvni
radek je vysazeny fontem csr8, tedy skute¢nym petitem, zatimco druhy radek je
napsan fontem csr10 zmenSenym na velikost petitu.

piste v petitu
piste v petitu

Vpravo mame oba fadky navic hodné zvétSeny, abychom mohli postiehnout rozdily.
Vsimneme si napiiklad toho, Ze nejslabsi tahy v pismu jsou ve skuteéném petitu
relativné silnéjsi a mezery jsou vétsi. Sila taht je asi patrnéjsi v malé verzi, kde
je rovnéz patrné, ze skuteény petit je ve své velikosti daleko Citelnéjsi, nez jeho
geometricky presné zmensend obdoba.

7Z uvedeného prikladu plyne, pro¢ pro rtzné velikosti pisma mame zcela odlisné
fonty. V instalaci TEXu mezi Cs-fonty napiiklad najdeme soubory csr*.tfm, kde
* postupné nabyva hodnot 5, 6, 7, 8, 9, 10, 12 a 17. Bitové mapy vétsiny téchto
fontt najdeme také skoro ve vSech variantach, které odpovidaji jednotlivym zvétse-
nim (300, 360 atd.). Davod je prosty. Co kdyby ndhodou uzivatel pouzil v nadpise
matematicky index? Napriklad pfi zakladni velikosti deset bodu je velikost indexu
prvni Grovné rovna sedmi bodtiim a druhd tGroveri mé 5 boda (o to vSe se uzivatel
nemusi starat; je to definovano ve formatu). KdyZ nyni uzivatel pouzije index v nad-
pise, ktery je zvétSeny 1,44 krat, pak systém musi najit napiiklad soubor csr7.pk
v adresari dpi432.

1) Jako napiiklad tento text.
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Mame zde vlastné jakési kiizové zvétSeni a zmenseni, které bohuzel nesetii disko-
vou paméti.?) Chceme-li mit kvalitné vysizeny dokument, ned4 se nic délat. Piitom
jsme mluvili zatim pouze o fontu csr. Mimoto existuji i jiné fonty (polotuc¢né, sklo-
néné, vie s patkami, néco i bez patek, sklonéné a zaroveri tuéné apod.). Nikoho pak
nepiekvapi, ze soubort s fonty muze byt v instalaci TEXu i nékolik tisic. Zde zalezi
hodné na tom, co vSe chceme ve své instalaci pouzivat.

6.3. Makro NFSS

Makro NFSS (New Font Selection Scheme) umoziiuje zavadét a pouzit v TEXu
rozsahlé skupiny pisem prehlednym a dobre strukturovanym zptisobem. Toto makro
vytvofili Frank Mittelbach a Rainer Schopf [87] a dnes je samozfejmou soucésti
ITEXu 2¢. NeZ se pustime do taju tohoto makra, musime si pfipomenout nékolik
pojmu z typografie, zejména z nazvoslovi pouzivaného v souvislosti s rozliénymi
typy pisma.

Rodina pisma je soubor pisem téhoz fezu zahrnujici i jeho vyznacovaci, pfi-
padné zdobené wvarianty ve vsech velikostech neboli stupnich. Soubor pisma zahr-
nuje vSechny stupné pisma jedné rodiny, avsak jen v jedné varianté. Duktus pisma
oznacuje silu stopy pismene, vzajemny pomér pismovych tahid v poméru k jejich
vysce. Duktus pisma souvisi s parametry, které urcuji jeho svétlost nebo temnost.

Hlavni myslenka makra NFSS spociva ve vytvoreni pfepinaci mezi jednotlivymi
fonty, které nepiepinaji absolutné, ale zméni jen nékteré parametry pisma, které
jsou na sobé nezavislé. Napiiklad ménime-li variantu pisma, nechceme ménit ani
duktus ani stupen, natoz pak rodinu pisma. Proto je kazdy font zavedeny pomoci
NFSS urcen vektorem s péti parametry, které jsou na sobé zcela nezavislé. Pétice
parametrt pro kazdy font je nasledujici:

1. Kédovani fontu (encoding). Napf¥. pro kédovani Knuthovych CM fontd je
vymezena znacka 0T1 a pro kédovani DC font znacka T1. Pro matematické
fonty se pouziva znacky OML, OMS a OMX. Pro kédovani Cs-fontt se pouziva
znacka IL2.

2. Rodina pisma (family). Napf. CM fonty maji rodinu cmr pro antikvu (ro-
man), cmss pro bezserifové pismo (sans serif) nebo cmtt pro pismo psaciho
stroje (typewriter). PostScriptové fonty Times Roman tvofi rodinu ptm a
tfeba pisma Helvetica tvori rodinu fonti phv.

3. Duktus (series). Napiiklad jsou vymezeny znacky m pro ,stfedni svétlost*
(medium), b pro tuéné fezy (bold), bx pro tuény s rozsifenym horizontal-
nim rozmérem (bold extended), sb pro polotu¢né pismo (semi-bold) a ¢ pro
z0Zené pismo (condensed).

4. Varianta (shape). Pouzivaji se znacky n pro romanské pismo (normal), it pro
kurzivu (italic), s1 pro sklonéné pismo (slanted) a sc pro kapitalky (small
caps).

5. Stupen (size). Napfiklad 10 pro desetibodové pismo.

2) Pokud bitové mapy generujeme METAFONTem az v okamziku pouziti a zase mazeme, pak
zase nesetfime strojovym casem.
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Ve vnitiné implementovaném nézvu kazdého fontu zavedeného makrem NFSS
jsou vSechny parametry uvedeny a oddéleny lomitky. Napiiklad font cmr10 je do
NFSS zaveden pod nazvem \0T1/cmr/m/n/10.

Na uzivatelské trovni jsou definovany nové prepinace jednotlivych parametri
fontu. Priikaz \fontencoding pfepind kddovani, \fontfamily pfepind rodinu,
\fontseries pfepind duktus, \fontshape pfepina variantu a konecné \fontsize
prepind velikost fontu spole¢né s fadkovanim. Tyto ptikazy provedou pouze vnitini
nastaveni nové pétice parametri. Fyzické nastaveni fontu se provede piikazem
\selectfont, ktery musi bezprostfedné nasledovat za nastavovacimi prikazy.

Naptiklad, napiseme-li \fontfamily{ptm}\fontshape{it}\selectfont, na-
stavili jsme kurzivu rodiny ptm. Parametry pro kédovani, dale duktus a stupen
pisma zustévaji nezménény, tj. piebiraji se z predchoziho fontu.

Napiseme-li \fontencoding{IL2}\selectfont, makro automaticky prejde na
Cs-fonty kédované v ISO 8859-2 tfeba i uprostied dokumentu. V pfedchozi kapi-
tole jsme pracovali jen s obratem \def\encodingdefault{IL2}, abychom si ne-
komplikovali Zivot skutec¢nosti, Ze 1ze ménit kédovani fontu i ,za chodu“. Nyni si
upfesnime, jak to vlastné souvisi. W TEX provede v okamziku \begin{document}
operaci

\fontencoding{\defaultencoding}\selectfont.
Vratme se k naSemu piikladu ze strany 42
{\tt strojopis \it kurzivou} a {\it kurziva \bf tulné}.

Pii pouziti NFSS dostaneme vysledek ve tvaru strojopis kurzivou a kurziva
tucné. Zde \it znamend zkratku za \fontshape{it}\selectfont a \bf je zkratka
pro \fontseries{bx}\selectfont. Proto prvni vyskyt pifikazu \it neméni rodinu
cmtt nastavenou prikazem \tt a kone¢né \bf zméni jen duktus a nikoli variantu
nastavenou piikazem \it.

NFSS definuje plno dalsich uzivatelskych prikazt (zkratek) na pfepindni mezi
fonty. Napf. \rmfamily, \sffamily. Podrobnéji je o tom napi. ve druhém vydani
Lamportova manualu k ITEXu [81].

Nyni nas bude zajimat, jak se deklaruji vazby mezi uvedenou pétici parametri
fontu a skuteénym nazvem souboru s metrickymi adaji k fontu (tfm). Tyto vazby
jsou zapsany v souborech, kterym se 7ika ,font definition files“. Nazvy téchto sou-
bora jsou v instalaci s NFSS pevné stanoveny. V nazvu se nejprve piSe symbol
kédovani a pak symbol pro rodinu. Za teckou je pfipona fd. Napriklad soubor
0T1lcmr.fd obsahuje vazby mezi nazvy soubort rodiny cmr v kédovani 0T1 a zby-
Iymi tfemi parametry fontu (duktus, varianta a stuperi). Pokud uzivatel zavola font,
jehoZ prvni dva parametry jsou 0T1 a cmr, pak se makro NFSS podiva do souboru
O0T1lcmr.fd. Tam zjisti, jaky je skute¢ny nazev metriky pozadovaného fontu. Pokud
metrika jeSté neni zavedena, makro ji zavede pomoci TEX-primitivu \font. Nakonec
se font nastavi jako aktivni.

Kdyz se podivame do soubort typu £d, shleddme, ze vazby mezi nazvy metrik a
vnitinimi parametry NFSS pro fonty jsou zapsiny velmi piehledné. Lze také volit
ruzné substituce a ndhradni feSeni, pokud napiiklad font s danou pétici parametra
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nemd dostupnou metriku. Pfehledné se definuje vazba mezi stupném a nazvem
metriky. Pro ilustraci si uvedeme obsah souboru 0T1icmr.fd.

\DeclareFontFamily{0T1}{cmr}{}
\DeclareFontShape{0T1}{cmr}{m}{n}
{
<5> <6> <7> <8> <9> <10> <12> gen * cmr
<10.95> cmri10
<14.4> cmri2
<17.28><20.74><24.88>cmr17Y,
H}
\DeclareFontShape{0T1}{ cmr}{m}{s1}
{
<5><6><7>cms18%
<8> <9> gen * cmsl
<10><10.95>cms110%
<12><14.4><17.28><20.74><24.88>cms112}
H}
\DeclareFontShape{0T1}H cmr}{m}{it}
{
<5><6><7>cmti7%
<8>cmti8Y%
<9>cmti9%
<10><10.95>cmti10%
<12><14.4><17.28><20.74><24.88>cmti12%
H}
\DeclareFontShape{0T1} cmr}{m}{sc}
{
<5><6><7><8><9><10><10.95><12>
<14.4><17.28><20.74><24.88> cmcscl0
H}
\DeclareFontShape{0T1}{ cmr}{m}{ui}
{
<5><6><7><8><9><10><10.95><12>%,
<14.4><17.28><20.74><24.88>cmul0%
H}
Whhhhh% bold series
\DeclareFontShape{0T1}{cmr}{b}{n}
{
<5><6><7><8><9><10><10.95><12>
<14.4><17.28><20.74><24.88> cmb10
H}
%hlhlihlih bold extended series
\DeclareFontShape{0T1}{cmr}{bx}{n}

{

<B> <6> <7> <8> <9> gen * cmbx
<10><10.95> cmbx10
<12><14.4><17.28><20.74><24.88>cmbx12
H¥

\DeclareFontShape{0T1}{cmr}{bx}{s1}
{
<B> <6> <7> <8> <9>
<10> <10.95> <12> <14.4> <17.28> <20.74> <24.88> cmbxsll0
H

\DeclareFontShape{0T1}H cmr}{bx}{it}
{

<B> <6> <7> <8> <9>
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<10> <10.95> <12> <14.4> <17.28> <20.74> <24.88> cmbxtilO
H}

\DeclareFontShape{0T1}{cmr}{bx}ui}
{<->ssub * cmr/m/ui}{}

Za sekvenci \DeclareFontShape jsou nejprve napsany ¢tyfi z péti nam uz zna-
mych parametrii fontu a potom nésleduje tabulka mezi patym parametrem (stup-
ném pisma) a ndzvem metriky. Pokud neexistuje pro dany stupeii samostatnd met-
rika, pak se pfi zavedeni fontu provede automaticky linedrni zvétSeni/zmenseni po-
moci kli¢ového slova at. Rozebereme si prvni vyskyt pfikazu \DeclareFontShape
v nasi ukazce. Tato deklarace se tyka font skupiny \0T1/cmr/m/n/*. Radek

<5> <B6> <7> <8> <9> 10> 12> gen * cmr

znamend, ze pii pozadavku na stupen pisma n bodt pron = 5,6,7,8,9,10,12, se
pouzije metrika cmr n.tfm. Dalsi fadek

<10.95> cmri10
iika, Ze pti pozadavku na font ve velikosti jedenacti bodti (piesnéji /1,2 x 10 bodii)
se pouzije desetibodova metrika prislusnym zpusobem zvétsena. Konec¢né tieba 1a-
dek

<17.28><20.74><24.88>cmr17Y

dava NFSS pokyn k zavedeni metriky cmr17.tfm pfi pozadavku na t¥i razna zvét-
Seni, kterd odpovidaji idajim uvedenym v lomenych zavorkach. NFSS zavede font
pomoci primitivu \font s klicovym slovem at, takze se pripadné provede pronaso-
beni vhodnym koeficientem.

Na konci nasi ukazky si vSimneme sekvence \DeclareFontShape, ktera definuje
chovani NFSS pfi pozadavku na font \OT1/cmr/bx/ui/*. Je tam pomoci kli¢ového
slova ssub feceno, Ze pro tyto parametry neni font v instalaci k dispozici, a proto
se misto néj pouzije odpovidajici ndhrada \0T1/cmr/m/ui/x*.

Kromé ¢teni informaci o nazvech metriky k danému fontu ze souboru £d provede
makro NFSS jesté jednu aktivitu p¥i pfechodu na jiné kédovani. Makro se podiva
do souboru *enc.def, kde * nahradi znackou pro kédovani fontu. Naptiklad soubor
0Tlenc.def. V tomto souboru jsou definice nékterych piikazu zavislych na kédo-
vani, které se v TEXu pouzivaji. Definice v téchto souborech jsou dvojiho druhu.?)

1. Definuji se TEXovské sekvence, které znamenaji néjaky konkrétni znak.
Naptiklad & se v TEpXu piSe jako \aa. Pti pouziti kédovani CM fontid je
nutno tento znak sestavit pouzitim primitivu \accent a definice v souboru
OTlenc.def je ve tvaru

\DeclareTextCommand{\aa}{0T1}{{\accent23al}},
tj. pouzije se pismeno ,a“ a k nému samostatny akcent z pozice 23. Na druhé
strané pii pouziti fontu, kde znak & mé své samostatné misto, bude chovani
TEXu pfi vyskytu sekvence \aa jiné. Napft. fonty kédované v T1 maji své
definice v souboru Tlenc.def. Tam se \aa definuje prikazem

\DeclareTextSymbol{\aa}{T1}{229},

3) Mluvime o textovych fontech. Pro matematické fonty je véc ponékud slozitéjsi a nebudeme ji
zde rozebirat.
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tj. pouzije se pfimo znak z pozice 229.

2. Definuji se sekvence, které se pouzivaji pfi sestavovani akcentovanych znakia.
Treba sekvence \v r vytvori . Ve fontu, kédovaném v OT1 se takové ¥
musi skuteéné sestavit ze samostatného akcentu pouzitim primitivu \accent.

Proto v souboru 0Tlenc.def najdeme
\DeclareTextAccent{\v}{0T1}{203},

coz znamena, ze sekvence \v bude pracovat jako \accent20. Na druhé strané,
pokud se pouzije tfeba font kédovany v T1, je vhodné vyuzit pfitomnost
pismene ¥, které tam ma svou vlastni pozici. Proto v souboru Tlenc.def
najdeme kromé deklarace pfikazem \DeclareTextAccent jesté dalsi

\DeclareTextComposite{\vI{T1}{r}{176}.

Vyznam je ziejmy. Pokud za \v nasleduje r, nahradi se tato sekvence jedinym
znakem s kédem 176. Tento postup navic umozni pracovat s tabulkou déleni
slov, ktera je na¢tena v daném kédovani fontu.

Podstatné slozitéjsi je manipulace s matematickymi fonty a objekty, které se
sazeji v matematickém rezimu. Na TEX-primitivni trovni se prostfednictvim fon-
tového cisla \fam deklaruje trojice fontt pro pouziti v zakladni velikosti, pro index
prvni trovné a pro index druhé trovné. Déle se deklaruji vazby mezi velkymi a ma-
lymi matematickymi operatory a vazby mezi segmenty pro ,natahovaci“ zavorky.
Navic kazdy symbol mé svou kategorii (¢islo 0 az 7), coz ovlivni mezerovani v ma-
tematickém rezimu. Spravné deklarovat vSechny souvislosti pro sazbu matematiky
na TEX-primitivni Grovni d4 dost préce (viz napiiklad [92]) nebo [99]. Pfi pou-
ziti NFSS muze byt zavedeni fontu pro matematiku mnohem jednodussi. Napriklad
font rsfs pro kaligrafické symboly v matematice se pomoci NFSS zavede v souboru
OMSrsfs.fd. Soubor méa tento obsah:

\DeclareFontFamily{OMS}{rsfs}{\skewchar\font’60}
\DeclareFontShape{OMS}rsfs}Hm}I{n}{%
<5> rsfsb
<6> <7> rsfs7
<8> <9> <10> rsfsi10
<10.95> <12> <14.4> <17.28> <20.74> <24.88> rsfs10
H}

Uzivatel pak musi na zac¢atku svého dokumentu (nebo ¢astéji prostfednictvim
stylového souboru) sdélit makru NFSS néasledujici skute¢nosti:

\DeclareSymbolFont{rsfscript}{OMS}H{rsfs}{m}{n}
\DeclareSymbolFontAlphabet{\script}{rsfscript}

Prvni fadek definuje novou skupinu matematickych fontt se symboly s nazvem
rsfscript, pfiCemz je feceno, ze se jedna o fonty \OMS/rsfs/m/n/*. Druhy fadek
pak deklaruje prepinac¢ \script, ktery miize uzivatel pouzit uvnitf matematického
rezimu pro nastaveni fontu. Uzivatel mtize psat tfeba $\script L$ a dostane znak
Z. Navic dostaneme spravnou velikost fontu ve v8ech indexovych trovnich pfi vSech
béznych stupnich pisma pro zakladni velikost sazby. Jak je to vnitiné zafizeno si zde
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neukdzeme, protoze bychom se nejprve museli dlouho zabyvat vSemi souvislostmi
pfi sazbé matematiky v TEXu, a to by bylo na celou jednu kapitolu.

6.4. Ligatury a kerning

Schopnost TEXu pracovat s ligaturami jej podstatné odlisuje od béznjych sa-
zecich systému, které vétsinou tuto vlastnost nemaji. Pokusme se tedy nastinit,
o co vlastné jde. Ligatura neboli ,slitek“ je spojeni dvou nebo vice pismen do
jediného tvarového celku, ktery je sdzen soucasné jako nedilny obrazec. V podmin-
kach ruéni sazby se pouzivanim ligatur uSetfila prace sazece (manipuloval s mensim
mnoZstvim samostatnych pismovych kuzelek). OvSem hlavni divod byl esteticky a
vychéazel z tradic ruéné psanych knih. Nékteré dvojice pismen se totiz jaksi vedle
sebe ,nehodi“, pokud jejich tvar neni mirné upraven.

Podivejme se nyni na to, co déla s ligaturami TgX. Ten najde v souboru tfm
tabulku ligatur. Jednd se o dvojice (nebo i trojice apod.) symbolil, pro které ma
definovan v tabulce ligatur specialni odkaz na misto ve fontu, kde se ligatura naléza.
Pfitom je uloZena ve fontu stejné, jakoby se jednalo o samostatné pismeno. Vse
vysvétli nasledujici priklad.

Uvazujme, ze TEX zpracovava ze vstupniho souboru slovo filosofie. Narazi
na pismeno f. Pohlédne do tabulky ligatur a najde tam dvojice £i, £1, £f a trojice

ffi, ff1. Proto zatim pismeno f nesazi, ale podiva se,

zda nahodou ve vstupu nenésleduje nékteré z pismen
ﬁlOSOﬁe i, 1 nebo £. To je pravda. TEX tedy zjistil, Ze je tfeba

vysazet ligaturu slozenou z pismen fi a podiva se do

tabulky ligatur na kéd, kde se ve fontu ligatura na-
ﬂlOS Oﬁe léza. Vysadi potom symbol s timto kédem, jako by se

jednalo o jediny symbol. V tomto pfipadé jde o sym-
bol ,fi“. Pak TEX preéte ze vstupu pismeno 1. Toto pismeno se nikde v tabulce
ligatur nevyskytuje na prvnim misté, a proto jej TEX okamzité vysazi jako symbol
s kédem, ktery je roven ASCII kédu pismene 1. Tento algoritmus je v ¢innosti pri
sazbé& kazdého pismene. Ze to mé svij vyznam, vidime vlevo na zvétsené ukazce.
V prvnim fadku jsou pro dvojice £i pouzity ligatury, zatimco ve druhém radku je
tento algoritmus TEXu potlacen. Je vidét, ze tvar pismene f je ve slitku navrzen
ponékud jinak, nez pri vyskytu téhoz pismene samostatné.

Nejcastéji pouzivané ligatury jsou: fi, fl, ff, ffi, fl. Posledni dvé se vyskytuji pouze
v cizich jazycich, napf. ve slové ,difficult“. Nejcastéjsi slovo s ligaturou v ¢asopisech
se softwarovou tematikou je slovo ,firma“ a ,grafika“. VSimnéme si, ze tato slova
jsou v Casopisech sazena rtizné, ale bohuzel jen malokdy s ligaturou.

Kromé ligatur TEX nacitd ze souboru tfm ,tabulku vyjimek“. Za normaélnich
okolnosti totiz klade TEX symboly za sebou (nebo nad sebe) podle tzv. ,boxt“. Roz-
méry téchto boxu jsou definovany pro kazdy symbol v souboru tfm. Nékteré dvojice
pismen vsak vyzaduji poruseni tohoto pravidla. Potfebuji pfisadit bliz k sobé, nebo
naopak odsunout dal od sebe. Klasickym piikladem je dvojice velkych pismen A
a V naptiklad ve slové VLTAVA. Jinym piikladem je malé pismeno za velkym T,
napiiklad ve slové Tento. V téchto prikladech je nutno z optickych divodu prisadit
uvedené dvojice pismen vice k sobé, nez odpovida obyc¢ejnému kladeni boxa vedle
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sebe. Takovéto pozadavky TEX provede podle zminéné tabulky vyjimek, které se
bézné tika tabulka kerningt (tabulka vyrovnévacich pard). Touto vlastnosti jsou
vybaveny vesmeés vSechny sazeci systémy.

Ukazme si nyni jeden zajimavy pfiklad pouziti ligatur. Jedna se o sazbu azbuky.
Vyvolame font wncyr10 a napiseme néco rusky:

\font\bukvy=wncyr10
\catcode‘\’=13 \def’{\char126 }

\bukvy Ya reshil podgotovit’ nashu knigu v sisteme {\rm\TeX}.
\bye

Ve fontu wncyr je dvojice Ya oznacena jako ligatura tvaru ,,fI“ a pro dvojici sh
je pozita ligatura ,m“. Déle jsme oznacili vstupni symbol ’ jako aktivni prikaz
(pomoci pfikazu \catcode‘\’=13) a jeho vyznam jsme definovali jako \char126,
coz je kéd mékkého znaku ve fontu. Proto na vystupu dostaneme:

S pemms moaroToBuTH HAITY KHUTY B cucteMe TREX.

Ve fontu je ulozena spousta dalsich ligatur obdobnym zptsobem. Rustinu pak lze
psét podle mezinarodni transkripce azbuky. Tento zptlisob vyuzijeme pro kratké
citace ruskych tituld. P¥iprava del$ich text vyzaduje bud pevné nervy, nebo cvik.
Tézko si ale predstavime, Ze by byl ochoten takto pripravovat dokument rodily Rus.
Pro takovou situaci je tfeba fesit problém pfimou navaznosti kédovani vstupniho
textu (psaného v azbuce) do kédovani fontu, nebo zpracovanim vstupniho textu
konverznim preprocesorem. Problematika je podobna jako u ¢eskych textii.

6.5. Pohled do souboru tfm

Ukéazali jsme si, ze samotny program TEX pracuje pouze s metrickymi infor-
macemi o fontu, které jsou uloZzeny v souboru tfm. Pokud chceme, aby TEX sézel
v néjakém nestandardnim fontu, ktery nebyva souc¢asti TEXovskych instalaci, pak
principialné staci ziskat z tohoto fontu metrické informace a transformovat je do
formatu tfm. Samoziejmé, Ze pak musime pouzit (v hor§im pfipadé naprogramovat)
dvi ovladag, ktery s témito nestandardnimi fonty umi pracovat.

Na prvni pohled je tedy tieba pfi pouziti nestandardniho fontu udélat dost prace
ale na druhé strané kazdy vidi, ze takovy pfistup k fontim stavi program TEX do
zcela nezavislé pozice na vlastni implementaci fontu. To je velké prednost.

Format souboru tfm je binarni, tedy lidsky necitelny. Pfestoze je dobtfe zdoku-
mentovany, odbornici se do néj ob¢as potfebuji podivat textovym editorem. K to-
muto ucelu vyrobil Donald Knuth konverzni rutiny, které konvertuji tfm soubor
do ¢itelné podoby textového souboru a zpét. Citelnd podoba metriky v textovém
souboru mé nazev ,property list“ a miva pfiponu pl. Z tfm do pl konvertuje rutina
tftopl a obracené pracuje rutina pltotf.

Programatori, ktefi vytvareji konverzni programy z jinych datovych implemen-
taci fontd do tfm mohou vlastné konvertovat pouze do formétu pl, coz je mnohem
piehlednéjsi a programatorsky snadnéjsi. Vétsinou to tak délaji, ale jejich finalni
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verze programi nakonec konvertuji pfimo do tfm, protoze jsou do téchto verzi za-
fazeny verejné pristupné Knuthovy algoritmy z rutiny pltotf.

Nebudeme zde podrobné popisovat format souboru pl, pouze si na prikladé uka-
zeme, jak takovy soubor vypada. Format je dikladné dokumentovan ve zdrojovych
textech k rutindm, tj. tftopl.web a pltotf.web

Ukazme si napiiklad, jak vypada soubor csr10.pl, ktery vznikne konverzi do
Citelné podoby ze souboru csr10.tfm. Zde je ¢ast jeho vypisu.

(FAMILY CMR)
(FACE 0 352)
(CODINGSCHEME TEX CS TEXT)
(DESIGNSIZE R 10.0)
(COMMENT DESIGNSIZE IS IN POINTS)
(COMMENT OTHER SIZES ARE MULTIPLES OF DESIGNSIZE)
(CHECKSUM 0 15736045506)
(FONTDIMEN
(SLANT R 0.0)
(SPACE R 0.333334)
(STRETCH R 0.166667)
(SHRINK R 0.111112)
(XHEIGHT R 0.430555)
(QUAD R 1.000003)
(EXTRASPACE R 0.111112)
)
(LIGTABLE
(LABEL 0 55)
(LIG 0 55 0 173)
(STOP)
(LABEL 0 173)
(LIG 0 55 0 174)
(STOP)
(LABEL C f)
(LIG C i 0 14)
(LIG C £ 0 13)
(LIG C 1 0 15)
(KRN 0 47 R 0.077779)
(KRN 0 135 R 0.077779)
(STOP)
. atd. dalSich 300 fadkd definuji kerningovou a ligaturni tabulku
obdobnjm zpisobem
(CHARACTER C A
(CHARWD R 0.750002)
(CHARHT R 0.675595)

(COMMENT
(KRN C v R -0.111112)
(KRN C w R -0.083334)
(KRN C t R -0.027779)
..atd.

)
)
. atd. podobné pro dalS8i pismena, uvedeme jen pismeno g:
(CHARACTER C g
(CHARWD R 0.500002)
(CHARHT R 0.430555)
(CHARDP R 0.194445)
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(CHARIC R 0.013888)
(COMMENT
(KRN C j R 0.027779)
)
)
. atd. podobné pro vSechny znaky ve fontu

Cely soubor obsahuje zhruba 2 000 fadk1, ovSem vse se opakuje analogicky, takze
ukazka by byla déale nezajimava. Zkusime ud€lat rozbor uvedeného formatu pl.
Predevsim rozdéleni do radkti nema syntakticky vyznam — ten maji kulaté zavorky,
které vymezuji pisobnost jednoho ,,ptfikazu®. Piikaz FAMILY oznacuje, do jaké ro-
diny font patii (zde CMR — Computer Modern Roman). Ptikaz FACE specifikuje
font uvnitt rodiny (zde oktalovym éislem 352). Piikaz CODINGSCHEME vyjadfuje,
jaké je pouzito kédovani (zde TEX CS, textovy font).

Vsimneme si, ze pred kazdym ¢iselnym tidajem se nalézéd jedno z pismen 0, R
nebo D. Toto pismeno urcuje, zda je Cislo zapsano Oktalové, nebo jako konstanta
typu Real nebo Decimal. Pokud pfed znakem pfedchdzi C (Character), pak takovy
zapis oznacuje ASCII kdéd piislusného znaku. Naptiklad D 65 je totéz jako 0 101
nebo C A.

DESIGNSIZE je velikost pisma, zde 10 bodd. Z komentéit (COMMENT) miiZeme
vy¢ist, ze vSechny ostatni rozmérové idaje jsou nasobky této velikosti.

CHECKSUM je kontrolni soucet vytvareny programem, ktery font generuje. Vétsi-
nou jde o METAFONT, ktery ulozi tento kontrolni soucet jednak do tfm souboru a
jednak do vyslednych bitovych map. TEX zapiSe kontrolni soucty vSech pouzitych
fontt do dvi souboru a dvi ovladace je pak kontroluji s adaji v bitovych mapach.
Dojde-li k neshodé, objevi se varovani dvi ovladace, Ze zde néco ,nehraje“.

Udaje uvozené slovem FONTDIMEN pouziva TEX pii sazbé. Jsou to vétsinou
obecné rozmérové udaje, které k danému fontu navrhuje a doporucuje vytvarnik
fontu. Naptiklad zakladni mezerovani mezi slovy (SPACE), maximalni doporuéend
sroztazitelnost” a ,stladitelnost“ mezery (STRETCH a SHRINK) a nékteré dalsi. V ma-
tematickych fontech tam byva rozsdhlé mnozstvi tdaji (nékolik desitek), podle
nichz TEX usazuje indexy, mocniny, sestavuje symboly odmocnin apod.

Nasleduje tzv. ,liga¢ni a kerningovy program® uvozeny slovem LIGTABLE, ktery
definuje tabulku ligatur a tabulku kerningt. Tento program maéa celkem srozumi-
telnou strukturu. Napt. pozice 0 55 oktalové (viz LABEL) znamend ASCII znak -.
Pokud za timto znakem je zapsan znak 0 55, tedy zase znak -, pak se tyto dva
znaky vysadi jako jediny znak 0 173. Pod timto kédem je ve fontu uloZena pomlckas:

,—*. NapiSeme-li tedy ve vstupnim textu --, na vystupu dostaneme ,—“. Pokud je
ale ve vstupnim textu napsano ---, na vystupu dostaneme znak s kédem 0 174,
coz predstavuje dlouhou pomlcku: ,—*“. Podobné napiiklad, je-li vychozi znak C £

(tedy pismeno f) a je-li ndsledovén znakem C i (tedy pismenem i), vysadi se sym-
bol s kédem 0 14. Tento symbol pfedstavuje ve fontu Computer Modern slitek fi
(viz nés piiklad s filosofii). Pozorny ¢tenaf najde v ukézce i definici ligatur ff a fl.
Pokud za pismenem f nasleduje znak s kédem 0 47 (coz pfedstavuje apostrof ),
odsadi se tento znak od pismene f ponékud déale, presnéji o 0,077779 x 10 tiskarskych
bodu. Jedné se o kerning (viz piikazy KRN, které jsou s ligaturnimi definicemi LIG
kombinovany).
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Za liga¢nim a kerningovym programem nasleduji definice jednotlivych znak.
Kazdy znak je specifikovidn svym kédem a vazi se na néj ¢tyfi rozmeérové udaje.
CHARWD je Sitka znaku, CHARHT je jeho vyska nad ticarim a CHARDP je velikost pfesahu
znaku pod ucarfim. U sklonénych fontt byva jesté tidaj CHARIC, ktery oznacuje
velikost doporucené mezery za znakem, pokud se zrovna prechazi ze sklonéného
typu na pfimy. Kdo uz napsal néco v TEXu, ten vi, ze TEX vlozi tuto mezeru pii
pouziti prikazu \/.

V komentarich se opakuje, co uz bylo feceno v liga¢nim a kerningovém programu,
nyni pro dany znak. Je to jen pro prehlednost. Principidlné uz tam takovy tudaj
nemusi byt.

To je vse, co TEX potfebuje o fontu védét, aby mohl sdzet pomyslné ,boxy*
vedle sebe a pod sebe. Informaci o jejich polohach s odkazy na kédy pouzitych
znakti TEX uklada do dvi souboru. To je téz vSe, co po TEXu chceme my.

V zavéru tohoto odstavce si uvedeme zpusoby, kterymi vznikaji soubory tfm,
tj. pro TEX postacujici tidaje o fontu. V zasadé existuji dvé cesty. Prvni cesta vede
pfes METAFONT. Soubor tfm je vystupem z tohoto programu. Zde jde vlastné
o ,vedlejsi“, i kdyz neméné dilezity produkt programu METAFONT. V prvé radé
totiz program METAFONT vyrabi bitové mapy fonti uréené pro dvi ovladace.

Druhé cesta tvorby tfm soubort vede pres ,property list“ s naslednym pouzitim
programu pltotf. ,Property list“ pfitom mize vzniknout riznymi cestami. Vét-
Sinou ale pouzitim konverznich rutin z jinych formatia fontt. Napiiklad program
afm2pl konvertuje do ,property list* formatu PostScriptové fonty ve formatu afm
(Adobe font metric). Existuji konvertory, které maji algoritmy z programu pltotf
v sobé zabudované a maji tedy vystup rovnou do tfm. Do této cesty k tvorbé
tfm soubort zahrneme i konvertory, které pracuji s koncepci tzv. virtualnich fonti.
Piikladem je rutina vptovf. Pistupme tedy k virtualnim fontim.

6.6. Mechanismus virtualnich fontu

Teoreticky neni problém vytvorit v editoru néjaky ,property list“, k némuz
neexistuje zadny ,skuteény“ font.*) Takto obdrzeny tfm soubor piedlozime TEXu
a on podle néj bude poslusné sazet a viibec ho nebude zajimat, jak k vyslednému
dvi souboru budeme vytvaret kresby znakd a zda je viibec mame k dispozici. Na
tomto principu je zaloZena myslenka virtualnich fonta. Je to vlastné, zjednodusené
feceno, takovy ,neexistujici“ font, ke kterému mame metrické idaje, ale o vlastni
realizaci znaki se budeme muset postarat jinak.

To ovSem neni zdaleka vSechno. Knuth ve svém navrhu virtualnich fontt rovnéz
definoval koncepci, jak maji dvi ovladace z takovych ,neexistujicich“ font vytvo-
fit vlastni kresby znakt. Zavedl k tomu tcelu tzv. ,virtual property list*, ktery je
rozsifenim nam uz znamého ,property listu“. Soubory maji pfiponu vpl. Déle vy-
tvoril konverzni rutiny vptovf a vitovp. Prvni z nich konvertuje ,virtual property
list“ do bindrnich format vf (virtual font) a tfm a druhd obracené z formétu v
déla vpl.

4) Neexistuje v tom smyslu, ze chybi informace o tvaru jednotlivych znaku.
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V binarnim souboru vf je ulozena kompletni ,napovéda“ pro dvi ovladace, jak
maji realizovat tvary pismen ,neexistujiciho* virtudlniho fontu. V této napovédé
muze byt pro kazdy znak virtualniho fontu uvedena néktera z téchto nasledujicich
moznosti.

e Nahrazeni znakem z jiného fontu typu pk. Tato moZnost nabizi sestavit
virtudlni font jinak kédovany, nez je fyzicky font ve tvaru pk. Kazdy font (tfm), se
kterym TEX pfimo pracuje, musi odpovidat vnitfnimu kédovani TEXu. Mame-li pk
fonty jinak kédované, staci k nim vytvorit virtualni protéjsky, které maji TEXovské
kédovani, a muzeme jimi sizet v TEXu spoleéné s ostatnimi fonty, které mame
kédovany v souladu s vnitinim kéddovanim TEXu.

e Vytvoreni znaku pomoci jazyka vystupniho zarizeni. Znak virtudlniho
fontu muze byt realizovan jako sekvence piikazi srozumitelnd jen pro konkrétni
vystupni zafizeni. Napfiklad pii tisku na tiskdrnach s jazykem PCL jde o piikazy
jazyka PCL nebo prfi tisku na PostScriptovych zarizenich jde o libovolnou sekvenci
PostScriptovych piikazi. Pokud tento jazyk pracuje se svymi vlastnimi fonty, lze
odkazovat pfimo na né.

e Sestaveni z komponent. Znak virtualniho fontu miize byt sestaven z vétsiho
mnozstvi elementarnich znakd, z nichz kazdy muze byt realizovan jinym zpisobem.
Naprtiklad se elementarni znak ,vytahne“ z néjaké pozice v néjakém pk souboru,
nebo je vyjadren jako specidlni sekvence jazyka vystupniho zafizeni. Jediny znak
virtudlniho fontu miZe fakticky znamenat celou stranku pismen, ovSem castéjsi
aplikaci byva dvojice znakid: pismeno a akcent.

Donald Knuth definoval koncepci virtualnich font ve svém ¢élanku
[60] Virtual Fonts: More Fun for Grand Wizards.

Je tfeba si uvédomit, ze zavedeni této koncepce do praxe neznamené viibec zadny
zasah do programu TEX. Pouze je potieba pridat jisté algoritmy do dvi ovladaci,
aby tyto programy dokazaly Cist ,napovédy* ulozené ve vf souborech. Nicméné ta-
kové zasahy do dvi ovladacu nejsou programatorsky prilis obtizné, protoze format
vf souboru je velmi podobny formétu dvi souboru a algoritmy na jeho ¢teni jsou
tedy uz obsazeny v kazdém ovladaci. Napfiklad informace o sestaveni jednoho pis-
mene virtudlniho fontu z komponent mé zcela stejny format jako informace v dvi
souboru o sestaveni jedné stranky z pismen. Ani pfima komunikace s jazykem vy-
stupniho zafizeni neni pro dvi ovladace nic nového.

Je potfeba zduraznit, ze od zverejnéni citovaného ¢lanku ubéhla velmi kratka
doba, a vSichni programatori dvi ovladaci akceptovali format vE. Dnes uZ (aZ na
vyjimky) nenajdeme zadny ovladaé vystupniho zafizeni, ktery by neumél s timto
formatem pracovat. Je to urcité i proto, ze Knuth zvefejnil zdrojové texty svych
konvertort v jazyce web s podrobnym navodem, jak prislusné algoritmy zatradit do
dvi ovladace.

Pokud bychom se ndhodou setkali s dvi ovladacem, ktery jesté neumi ¢ist format
v, mizeme si pomoci rutinou dvicopy. Tato rutina ¢te soubor dvi a pfislusné vf
fonty. Podle tdaju ve v provede substituce a vytvoifi novy soubor typu dvi (mé
pfiponu cpy), ktery uz odkazy na virtudlni fonty neobsahuje. Novy soubor dvi lze
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bez rozpakt predlozit i ,starym* ovlada¢im. Program dvicopy napsal ve spolupraci
s Knuthem Peter Breitenlohner.

V citovaném Knuthoveé ¢lanku je velmi pékny priklad vyuziti metody virtualnich
fontt. Predpokladejme, Ze findlni vystup naseho dokumentu planujeme na osvitové
jednotce, v niz je implementovan néjaky nestandardni font, ktery chceme pouzit.
Ziskame-li k tomuto fontu metrické informace, mame vyhrano. Zkonvertujeme je do
tfm formatu, pfiemz vétSinou musime pozménit kédovani tak, aby vysledny tfm
soubor byl v souladu se zvolenym vnitfnim kédovanim TgXu. Pomoci konverznich
rutin vytvorime soubor vf, ktery obsahuje pouze informace o nasi zméné kédovani.
Tento soubor je urcen pro dvi ovlada¢ pouzity pfi findlnim tisku. My ovsem chceme
délat i tisky urcené pro korektury a samoziejmé prohlizet vysledek na obrazovce.
Vyrobime proto dalsi vf soubor, ktery nahrazuje font z osvitové jednotky napiiklad
néjakym béznym PostScriptovym fontem. Korektury pak budeme tisknout na nasi
osobni PostScriptové tiskarné za pouziti dvi ovladace, ktery bude ¢ist tento vf
soubor. Do tfetice pro prohlize¢ vytvorime vf soubor, v némz tieba nahrazujeme
zminény font pismeny z pk soubort, které jsou k dispozici na nasem disku. Protoze
TEX pracuje s metrikami fontu zamysleného pro findlni vystup, mohou samoziejmé
korekturni tisky vypadat méné pékné, ale zato mame jistotu, Ze rozmisténi pismen
na strance je definitivni.

K pouziti virtualnich font v praxi se vratime v kapitole o PostScriptu. Ukazeme
si tam, jak je mozné pomoci této metody pouzit v TEXu libovolny PostScriptovy
font. V tomto formatu bylo vytvoreno nékolik tisic riznych pismovych fezi.

Na zéveér si ukdzeme forméat ,virtual property listu“ na piikladé. P¥iklad neni
vybran z zadné konkrétni aplikace, pouze v ném chceme ukazat co nejvice moznosti
formatu virtualnich fontu.

(VTITLE Example of VF format)

(FAMILY NONSENSE)

(FACE 0 353)

(CODINGSCHEME THEORETICAL)

(DESIGNSIZE R 10.0)

(COMMENT DESIGNSIZE IS IN POINTS)

(COMMENT OTHER SIZES ARE MULTIPLES OF DESIGNSIZE)
(CHECKSUM 0 1313131313)

(FONTDIMEN

)

(MAPFONT D 0
(FONTNAME Times-Roman)
(FONTCHECKSUM 0 24360352060)
(FONTAT R 1.0)
)

(MAPFONT D 1
(FONTNAME Symbol)
(FONTCHECKSUM 0 5346612612)
(FONTAT R 1.0)
)

(MAPFONT D 2
(FONTNAME csri10)
(FONTCHECKSUM 0 15736045506)
(FONTAT R 5.0)
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)
(LIGTABLE
... Liga¢ni a kerningovyj program stejného formatu jako pro TFM.
)
(CHARACTER C A
(CHARWD R 0.603)
(CHARHT R 0.6755)
(MAP
(SELECTFONT D 1)
(SETCHAR C G)
)
)
(CHARACTER C B
(CHARWD R 0.612)
(CHARHT R 0.6755)
(MAP
(PUSH) (MOVEUP R 0.8887) (MOVERIGHT R .13333) (SETCHAR 0 302) (POP)
(SETCHAR C Z)
)
)
(CHARACTER C C
(CHARWD R 3.75001)
(CHARHT R 3.77975)
(MAP
(PUSH) (SPECIAL ps: gsave 1 0 O setrgbcolor)
(SELECTFONT D 2) (SETCHAR C A)
(SPECIAL ps: grestore) (POP)
(MOVERIGHT R 3.75001)
)
)
(CHARACTER C D
(CHARWD R 1.0)
(CHARHT R 1.0)
(CHARDP R 1.0)
(MAP
(MOVEDOWN R 1.0) (SETRULE R 1 R 2) (MOVEUP R 1.0)
)

Pripojime kratky komentar k této ukazce. Pokud zaménime vSechny prikazy
VTITLE, MAPFONT a MAP piikazem COMMENT, obdrzime ptuvodni ,property list“, z né-
hoz lze generovat tfm soubor. Takovou véc ale nemusime délat manudalné, protoze
rutina vptovf ¢te ,virtual property list (vpl) a vyrabi z néj jednak soubor vf a
jednak tfm. Obracené, rutina vftovp potiebuje k sestaveni vpl nejen vf soubor,
ale i tfm.

VTITLE je pouze komentar, ktery se ulozi do vf souboru, aby po pfipadné poz-
déjsi rekonstrukei tohoto souboru do ¢itelné podoby bylo zndmo, jak jsme vlastné
k tomuto fontu prisli.

Piikazy MAPFONT deklaruji pouzité fonty. S témito fonty musi umét pracovat
pfislusny dvi ovladac. Pfiklad ilustruje popis virtualniho fontu pro ovladac dvips
(z dvi do PostScriptu). Pro tento ovladaé¢ samoziejmé neni problém pouzivat Post-
Scriptové fonty, takze nas neprekvapi odkazy na takové fonty. Fonty ¢. 0 a 1 jsou
klasickymi PostScriptovymi fonty Times-Roman a Symbol ve velikosti stejné jako je
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velikost naseho fontu, tj. 10 boda (viz FONTAT R 1.0). Font ¢. 2 bude pouZit ve
formatu pk a je to csri0 ve velikosti pétkrat vétsi, nez je zakladni velikost naseho
virtudlniho fontu (viz FONTAT R 5.0).

Konecné prikaz MAP definuje, jak bude prislusny znak virtudlniho fontu fakticky
realizovan. Pfikaz musi byt pouzit pro kazdy znak uvnitf jeho definice. V nasem
prikladé méame definovany znaky A, B, C a D.

Pismeno A bude vysédzeno pouzitim fontu ¢&islo 1 (tj. font Symbol) jako znak na
pozici ASCII G.

Pismeno B se slozi ze dvou znakt. Nejprve se zapamatuje aktualni bod sazby
(PUSH), déle se tento bod posune o 0,8887 jednotek nahoru a o 0,13333 jednotek
doprava. Pouzitd jednotka je rovna zakladni velikosti fontu, tj. zde deseti bodu.
Potom se vysadi znak z fontu ¢. 0 z pozice 302 oktalové (je to ¢arka). Déle se
aktudlni bod sazby vrati na puvodni misto (POP). Nakonec se vysazi pismeno Z.
Protoze neni specifikovan font prikazem SELECTFONT, jedna se o implicitni font ¢. 0.

Pismeno C se tiskne takto: Nejprve se do vystupu vlozi PostScriptovy kéd gsave
1 0 0 setrgbcolor, coz nastavuje v barevném RGB rezimu barvu ¢ervenou. Pak
se vysazi z fontu ¢. 2 pismeno A. Jde o bitmapovy font csr10 zvétSeny pétkrat.
Pak se vlozi PostScriptovy kéd grestore, ktery vraci ptivodni nastaveni barvy a
(bohuzel) vraci aktudlni bod sazby do vychozi polohy. Proto jej vratime i pfikazem
POP a nakonec jej pfikazem MOVERIGHT posuneme o Sifku znaku doprava.

Pismeno D se realizuje jako pfikaz RULE, ktery v dvi formatu oznacuje sazbu
¢erného obdélniku dané sitky a vysky. Zde se jedna o obdélnik, ktery ma $itku
10 bodt a vysoky je 20 bodt (nad tcafim mé 10 bodi a pod nim taky).

Shrime si to. Pismeno A se vysazi jako znak z pozice ASCII G z fontu Symbol,
pismeno B bude mit podobu Z s ¢arkou, pismeno C bude pétinasobné zvétsené cer-
vené A a nakonec pismeno D dopadne jako ¢erny obdélnik. Je to pfehnany piiklad,
ale dobfe ilustruje moznosti virtualnich fontu.

Poznamenejme jesté, Ze virtudlni font miZe volat pfikazem MAPFONT dalsi vir-
tualni font. Jediné, co neni dovoleno, je smycka. Znamena to, Ze chceme-li sdzet ve
fontu F1 pismeno A pomoci znaku B z virtudlniho fontu F2 a tam je feceno, Ze
znak B se mé sazet jako pismeno A z fontu F1, tak to dost dobfe nejde.

Naméty k dalsimu ¢teni

V zahlavi kapitoly je citat z ,referenéniho“ ¢lanku z TUGboatu k virtualnim
font@im, jehoz autorem je D. Knuth. Clanek se jmenuje Virtual Fonts: More Fun
for Grand Wizards [60]. V CeStiné si o virtudlnich fontech pfecteme v ¢lanku Petra
Sojky Virtudlni fonty, accents a prdtelé [119].

O makru NFSS si mizeme precist v ¢lanku v TUGboatu [87]. Problematiku
prace TEXu s matematickymi fonty priblizuje ¢lanek Dvojité hranaté zavorky v ma-
tematice [92].

Yannis Haralambous vytvoril hezkou fadku fontd pro TEX pro razné exotické
jazyky. Uvedme zde dva jeho ¢lanky z TUGboatu: Arabic, Persian and Ottoman
TEX [46] a Typesetting old german: Fraktur, Schwabacher, ... [47].

Cést textu této a nékterych predchozich kapitol byla pievzata ze serialu o TEXu
v Softwarovych novinach Kapitoly o TpXu [91].
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On a less superficial level, TEX is a very sophisticated program, first
of all because of the ingeniousness of its built-in algorithms for such
things as paragraph breaking and make-up of mathematical formulas,
and second because of its almost complete programmability.

Victor Eijkhout: TEX by Topic.

Programovaci jazyk TpXu

V této kapitole se budeme zabyvat zfejmé nejsilnéjsi vlastnosti TEXu, a tou je
jeho programovatelnost. Neni mozné zde rozebrat podrobné vSechny vlastnosti pro-
gramovaciho jazyka TEXu. Neni to ani cil této publikace, ktera nechce zastupovat
zddny manudl k TEXu, pouze nabidnout ¢tenafi jisty uceleny obraz o tom, co to

vlastné je TEX.

7.1. Jednoduché ukazky

Programovaci jazyk TEXu je podobny jazyku LISP nebo FORTH. Jak jiz bylo
feCeno, existuje zde jista skupina zdkladnich kament — tzv. TEX-primitivt. Je jich
pres tfi stovky a vSechny jsou uvedeny v dodatku A. Z téchto primitivnich pfikaza

Napriklad pro sazbu loga , TEX“ je definovan prikaz \TeX takto:
\def\TeX{T\kern-.1667em\lower.5ex\hbox{E}\kern-.125em X}

Pokud nyni napiSeme piikaz \TeX, tento zapis se v daném misté rozvine (ex-
panduje) na sekvenci pfikaz nizsi trovné: T\kern-.1667em\lower.5ex\hbox{E}
\kern-.125em X. Pokud by néjaky z téchto prikazi nebyl primitivni, hned by se
také rozvinul podle své definice. Tato expanze kon¢i az na trovni primitivi.

Zastavme se na chvili u tohoto pfikladu. Pfikazy \kern, \lower, \hbox uz jsou
primitivni, takze se dale neexpanduji. Znamenaji toto: Vysadi se pismeno T, za
nim se vlozi zadpornd mezera (\kern) o velikosti —0,1667 em, dale se vysadi box
(\hbox) obsahujici pismeno E, pfi¢em? tento box je snizeny (\lower) o 0,5 ex, pak
se zafadi zaporna mezera o velikosti —0,125 em a nakonec se vysadi pismeno X.
Jednotky em a ex jsou zavislé na pouzité velikosti pisma. Jednotka em znamena
velikost stupné pouZitého pisma (napiiklad toto pismo je desetibodové) a ex je
vyska malého pismene x v daném pismu. Rozméry jsou uvedeny v téchto jednotkach
proto, aby prikaz \TeX fungoval pro pismo v libovolné velikosti.

Zde je snad trochu patrna sila makrojazyka TEXu. Jako uzivatelé viibec nemu-
sime védét, jak je definovan prikaz \TeX, pouze nam staci, Ze vime, Ze tento prikaz
zpusobi sazbu loga TEX. Prece se jako uzivatelé nebudeme zabyvat néjakymi nu-
mery, kterd zpusobi, Ze pismena v logu na sebe esteticky navazuji! Je zajimavé
pozorovat, ze pokud se o TEXu mluvi v ¢lancich, které jsou sazeny jinymi DTP
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systémy, vétsinou logo TEX dopadne katastrofalné. Je to proto, Ze tam neni toto
logo tak precizné a s takovou piesnosti definovano.

Pouziti TEX-primitivii méa presné definovanou syntaxi, zatimco syntaxe noveé
definovanych prikazt zalezi na programatorovi. Tuto syntaxi lze velice pruzné pii-
zpusobit momentalni potiebé. Predstavme si, Ze mame vystup z databaze, z néhoz
bychom chtéli tisknout tieba vysvédceni. Necht napiiklad databdzovy vystup vy-
pada takto:

>t¥ida: 3.A

>jméno: Ferdinand Mravenec

>adresa: Ondfeje Sekory 123, Praha 11

>narozen: 1.2.1934

>zndmky: 11 223121-11-1111
. atd.

Umime-li programovaci jazyk TEpXu, pak jsme na nejlepsi cesté vypliiovani for-
mulait vysvédéeni mechanizovat pouzitim tohoto programu. Staci napsat soubor
definic pfikazii >jméno, >znamky apod. a do nich zanést typ pouzitého fontu pro
danou rubriku, umisténi rubriky na strance, konverzi zndmek do slovniho vyjadfeni
(vyborny, chvalitebny, apod.) a pfipadné proskrtnuti neabsolvovaného predmétu.
Pokud se jednd o umisténi textd do presné zvoleného mista na strance, k tomu
potiebujeme méfitko a ukazkovy arch vysvédéeni. Udaje ziskané méFenim z tohoto
archu zapiseme do definic a pak provedeme nékolik pokusiu tisku. TEX samotny pra-
cuje zcela presné, takze by nemély byt zadné problémy, ovsem zfejmé bude zalezet
na pfesnosti vodici drahy papiru v tiskarné. V této souvislosti je tfeba upozornit,
ze dokumenty takového vyznamu by nemély byt tistény na jehlickovych tiskarnach.

Ukéazka definic pro tisk vysvédceni zde neni uvedena, protoze formulaf vysvéd-
¢eni bude dnes asi podstatné jiny, nez byl v dobé, kdy byl autor této knizky skolou
povinny. Pfitom autor nemé dnesni formulafe k dispozici.

Odhadem by definice vysly zhruba na tficet fadkt maker. Tyto definice je
vhodné mit ve zvlastnim souboru, z néhoz se pak vola soubor, ktery je vystu-
pem z databaze a vstupem do TEXu. V téchto definicich se tedy formuluje jednak
nastaveni rezimu c¢teni souboru tak, aby to bylo v souladu se syntaxi vstupniho
souboru, jednak konecény vzhled tisténého dokumentu. Vytvari se vlastné jakési
rozhrani mezi textovou reprezentaci dat v pocitaci a koncovym tiskem.

Ukazme si jiny ptiklad. Pfipravujeme beletrii a nase pisarka nerozlisuje uvozovky
a piSe oteviraci i uzaviraci uvozovky stejnym zpiisobem, tedy "takto". Na zacatek
dokumentu priddme jeden radek

\input czech.sty \catcode‘\"=13 \def"{\begingroup\clqq \def"{\crqq\endgroup}}

Tento Fadek zpusobi, Ze prvni vyskyt znaku " bude sizen jako \clqq a
druhy vyskyt téhoz znaku jako \crqq. Podivejme se na to podrobnéji. Ptikaz
\catcode‘\"=13 zplsobi, ze znak " bude mit kategorii 13, coz znamena, ze to
bude tzv. aktivni znak, ktery bude TEX interpretovat jako samostatny piikaz.
Proto jej vzapéti muZzeme definovat piikazem \def. Prozkoumejme, co se stane,
mame-li napiiklad napsano: "&eské" uvozovky.
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Prvni vyskyt symbolu " se expanduje na sekvenci prikazti \begingroup\clqq
\def"{\crqq\endgroupl, tj. otevie se skupina, v niz budou vsechna pfifazeni lo-
kalni (\begingroup), vysizi se \clqq a pfedefinuje se symbol ". Proto se druhy
vyskyt symbolu " expanduje podle nové definice na \crqq\endgroup, coz zna-
mend, Ze se vysdzi \crqq a uzavie se skupina (\endgroup), takze od této chvile
jsou vSechny definice realizované uvniti skupiny zapomenuty. Proto nyni znak "
ma puvodni vyznam, jaky mél pfed otevienim skupiny a dalsi vyskyt tohoto znaku
zpusobi tutéz akci, jako pfi prvnim vyskytu.

Prikazy \clqq a \crqq jsou definovany ve stylu czech.sty a zplsobi tisk Ceské
levé a pravé dvojité uvozovky. Zde je patrna jista ,strukturovanost* naseho progra-
movani. Nemusime totiz pfi feSeni naseho problému zkoumat, jak jsou tyto prikazy
definovany. Tyto definice udélal nékdo jiny a my je jako programatofi vyssi Grovné
pouze pouzijeme. Definice téchto pfikazl nejsou zcela jednoduché, protoze se v nich
mimo jiné testuje, zda je povoleno déleni slov uzavienych do uvozovek ¢i nikoli a
podle toho se jistym zpusobem ovlivni chovani algoritmu pro déleni slov. Také se
podle zrovna pouzitého fontu zjistuje nejvhodnéjsi zptsob k ziskdni obrazu ceskych
uvozovek.

Uvedené feSeni uvozovek ma jesté jednu vyhodu. Pokud neni v dokumentu sudy
pocet uvozovek, TEX vypise varovani, ze jeho ¢innost kon¢i uvnitf skupiny. Na-
vic skupina oteviena piikazem \begingroup se nesmi kiizit s béznymi skupinami
oznacenymi znaky { a }, takze se da velmi Casto preklep souvisejici s uvozovkami
odhalit.
dému vstupnimu znaku jednu ze Sestnacti kategorii, coz ovlivni naslednou interpre-
taci tohoto znaku TgXem. Napiiklad kategorii nula ma obvykle znak obraceného
lomitka (\). Znak s touto kategorii je uvozovacim znakem piikazt. V nasi ukazce
vypisu z databaze pro tisk vysvédceni bude asi potfeba prifadit tuto kategorii znaku
>. V kapitole o implementaci ceStiny jsme si fekli, ze prostiednictvim kategorii lze
TEXu fici, co je pismeno a co pismeno neni. Nebo se jimi d4 definovat uvozujici znak
pro komentar, separator pouzity k oddéleni polozek v tabulkach, konstruktory pro
sestavovani matematickych vzorci apod.

Pozastavme se jesté chvili u kategorie aktivnich znakd. V nasem pfikladé jsme
pridélili aktivni kategorii (13) znaku ", tj. napsani tohoto znaku kamkoli do textu
zpusobi Cinnost makra, které je tomuto znaku pfidéleno. Pouzivanim aktivnich
znakl lze zménit chovani TEXu zcela k nepoznani. Pfi pouziti standardnich for-
méta (plain, BTEX) je po startu nastaven jediny znak do aktivniho stavu a tim
je ~ (vlnka). O tomto znaku uz vime, Ze vysadi mezeru se zakdzanym fadkovym
zlomem. Tento piikaz je definovan v béZznych formétech takto:

\catcode‘\"=13 \def~{\penalty10000\ }

Prikaz \penalty i prikaz \, jsou uz primitivni. Prvni z nich vklada do tiskového
materidlu jakysi ,trest“ za zlomeni v daném misté. Hodnota 10 000 pfitom znamena
nejvyssi mozny trest, tedy vlastné ,absolutni trest“. Zlomit fadek se tam nesmi
nikdy. Druhy pfikaz (tzv. Fizend mezera) vlozi mezeru, ve které kvili predchozi
hodnoté trestu 10 000 nebude mozné nikdy zlomit.
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7.2. Ukazka vétveni ,,vypoctu®

Ukazme si nyni, jak se v TEXu realizuje vétveni. Nazorna je tfeba definice prikazu
\today, kterou najdete ve stylu czech.sty. Tento prikaz vypise aktudlni datum a
je definovan takto:

\def\today{\number\day. ~\ifcase\month\or ledna\or unora\or bfezna\or
dubna\or kvé&tnalor &ervnalor Zervence\or srpnalor za¥ilor ¥ijna
\or listopadulor prosince\fi \space\number\year}

Primitivni registry \day, \month a \year obsahuji soucasny den, mésic a
rok. Tyto daje nacte TEX ze systémovych proménnych pii svém startu. Prikaz
\number\day zpusobi sazbu ¢isla \day v desitkové soustavé. Pak nasleduje tecka
a za ni je mezera, v niz neni povolen fadkovy zlom (). Déle se sazba vétvi na
dvanact moznosti podle hodnoty registru \month (viz \ifcase). Posledni alter-
nativa je ukoncena piikazem \fi. Nakonec se vysdzi mezera (\space) a za ni rok
(\number\year).

Chceme sézet rok ve zkracené formé (tj. nikoli 1995 ale jen 95)? Pak definujme

\def\ignorujprvnidruhou#1#2{}
\def\rok{\expandafter\ignorujprvnidruhou\number\year}

Zde piikaz \ignorujprvnidruhou ,spolkne“ prvni dva objekty, které jsou za
nim napsany. Tyto objekty budou totiz interpretovany jako parametry prikazu
(viz #1 a #2), pritom piikaz samotny tyto parametry nikdy nepouzije (je de-
finovdn jako prézdny piikaz se dvéma parametry). Dale se vénujme definici
vlastniho piikazu \rok. Bez pouziti primitivniho pfikazu \expandafter by piikaz
\ignorujprvnidruhou ,spolkl“ objekty \number a \year, takze bychom na vy-
stupu nedostali nic. Pouziti piikazu \expandafter zpusobi, Ze se nejprve provede
primitiv \number, ktery si vezme parametr \year a vrati fadu ¢islic: 1995 a poté
teprve prikaz \ignorujprvnidruhou ,spolkne“ ¢éislici 1 a 9 a vysledkem ptikazu
\rok je tedy dvojc¢isli 95. Nyni uz asi tuSime, jak bychom si pfedefinovali piikaz
\today tak, aby pracoval s nové definovanym piikazem \rok.

Vidime zde dalsi rys programovani v TEXu. Zménime-li néktery pfikaz na nizsi
urovni (napfiklad \today), pak se nemusime starat o piikazy vyssi, které tento
piikaz pouzivaji (napfiklad piikaz pro tisk hlavicky dopisu). Nase zména se do
v8ech téchto vyssich piikazti automaticky promitne.

7.3. Rojeni zavinac¢u

Nahlédneme-li do stylovych soubort i do maker k forméttim, piekvapi nas asi
vysoky vyskyt zavinac¢i. Kromé prikazu \footnote tam najdeme pomocné ptrikazy
\f@et, \fo@t, \f@t \@foot apod. Nabizi se prirozena otazka, pro¢ navrhari styl
a formatt maji tento znak tolik v oblibé.

Ve formatech, které budou pouzivat jini uzivatelé, je tfeba zajistit, aby se uzi-
vatel pokud mozno nikdy nedopustil nepfijemného omylu piedefinovani néjakého
vnitiniho makra formatu. V ten okamzik by forméat ptestal fungovat a hledani pii-
¢in zdhadného chovani by bylo velmi obtizné. Proto byl uz Knuthem ve forméatu
plain zaveden dobry zvyk, Ze pomocné prikazy formatu a stylu se od téch, které
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jsou urceny pro pouziti uzivatelem, li$i v tom, ze ve jménu obsahuji aspon jeden
zavinac.

Aby uzivatel nemohl ani omylem vyvolat pomocny piikaz pfimo ze svého doku-
mentu (tim neni minéno prostfednictvim makra, které je mu urceno k pouzivani),
je navic po nacteni formatu resp. stylu zménéna kategorie znaku @ na hodnotu 12
(others), coz znemozni pouzit zavind¢ uvnitt nazvu piikazu. Na druhé strané v pri-
béhu nacitani formatu nebo stylu je kategorie znaku @ nastavena na 11 (letter), tj.
jedna se o pismeno a lze jej pouzivat v nazvech prikazu.

Vyznam vSech Sestnécti kategorii znakt najde ¢tenar samoziejmé v TEXbooku.
Stru¢né jsou téz popsany v dodatku A (slovni¢ek TEX-primitivii) u hesla \catcode.

Chceme-li v dokumentu ziskat pristup k ,chranénym zavinacovym* piikazim,
musime zménit kategorii znaku @. Déla se to takto:

% Tady by byl p¥ikaz \f@@ interpretovan jako \f néasledovany dvéma zavina&i
\catcode‘\@=11

\def\f@@{...} \let\@foot=... % zde je p¥istup k chrénénym p¥ikazim povolen
\catcode‘\@=12

% a tady je zase vSe v pivodnim stavu.

Pristupem k nékterym ptikaziim, které jsou ,chranény zavinac¢em*, lze nékdy
poopravit chovani pouZitého formatu tak, aby lépe vyhovoval nasim pfedstavam.
Poznamenejme, ze M TEX je koncipovan tak, Ze pfi nacitani stylového souboru ptika-
zem \documentstyle!) je automaticky nastaven nechranény rezim, tj. lze ptikazy
se zavinaci pouzivat, definovat a ménit. Toto ,prostiedi styla“ je urceno pro speci-
alisty, kteri v WTEXu navrhuji nové styly, nikoli pro koncového uzivatele.

Je tfeba upozornit na skutecnost, ze primitivni pfikazy TEXu nejsou chranény.
Pokud by je tedy uzivatel omylem zménil (napf. \def\hbox{...}), pak by se asi
nestacil divit. Podle frekventovanosti vnitiniho pouziti takového piikazu Cinnost
TEXu vice méné nebo spise totalné prestane fungovat. Naproti tomu zkusSenéjsi
uzivatelé, ktefi presné védi, co délaji, mohou ¢asto pfedefinovani primitivu vyuzit.

Utzivatelské formaty, jakym je napf. ITEX, nabizeji alternativni moznost defino-
vani prikazi, kterd je pro koncového uzivatele vhodnéjsi nez pfimé pouziti prikazu
\def. V pripadé KWTEXu jsou to prikazy \newcommand a \renewcommand. Prvni
z nich kontroluje, zda definovany piikaz uz nebyl definovan dfive nebo neni pri-
mitivni. Pokud ano, vyda o tom chybovou zpravu a predefinovani nedovoli. Na
druhé strané \renewcommand lze v IATEXu pouzit pravé a jen na pripady, kdy uz
mé definovany piikaz néjaky vyznam a chceme jej zménit.

Zkusme si sami vytvorit pfikaz \define, ktery nam nedovoli piedefinovat véci
uz definované. Nebudeme opisovat z IXTEXu, protoze tam jsou véci z davodu od-
lisné syntaxe pfikazu \newcommand ponékud slozitéjsi. Kéd na definovani piikazu
\define mize vypadat nasledovné.

\def\define#1{\ifx#1\undefined \def\next{\def#1}J
\else \errmessage{P¥ikaz \string#l uz je definovan.}/,
\def\next{\def\next}/
\fi \next}

1) Nebo téz \documentclass a \usepackage.
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Kdyz nyni napfiklad napiSeme \define\prikaz{...}, do parametru #1 se
dosadi \prikaz, tj. piikaz, ktery chce uzivatel definovat. Pokud je tento piikaz
\undefined, pak makro \next bude mit vyznam definovani pozadovaného prikazu.
V opac¢ném pripadé se vypise chybové hlaSeni a makro \next bude mit vyznam
\def\next, takze se télo definice, které nasleduje za prikazem \define, ulozi do
,hepotrebného* prikazu \next.

7.4. Mirné komplikovany priklad

Ukazme si nyni priklad, tykajici se poznamek na okraji stranek, které se musi
vyskytovat na vnéjsim okraji kazdé strany, coz pro liché strany (které jsou v roze-
viené knize vpravo) znamena pravy okraj a pro sudé strany levy okraj. Obecné se
takova véc feSi programovanim vystupni rutiny, v niZz se definuje vzhled jednotli-
vych stran. K tomu je nutno pouzit vlastnosti ,,plovoucich objekti“, ovsem to byva
dosti slozité. Pijdeme na to jinak, trochu jednoduSeji. VyuZijeme pfitom pomoc-
nych soubord a vystupni rutinu nechdme v pivodnim stavu, jak je definovana ve
formatu plainTEX.

Uvedena makra byla pouzita pfi formatovani ¢eského prekladu knizky Jemny
dvod do TgXu [34], kde se na okrajich obc¢as vyskytl dvouradkovy text po-
dobny tomu, ktery vidime zde na okraji stranky. Bohuzel, okraje stranky
nasi knihy jsou malé, a proto jsme zde vyjimecéné museli zuzit sitku sazby.
Predem poznamenejme, ze néasledujici ukazka se opira o zjednoduseni, které vychazi
ze skutecnosti, ze poznamky na okrajich maji maximéalné dva radky. Nebudeme tedy
nikdy potfebovat ,rozhodit“ takovou poznamku na vice stran. P¥i formatovani slo-

TEXbook:
198

MiZeme samoziejmé pouzit format, kde je takova véc udélana — napriklad ETEX.
Citované knizka ovSem byla napsana v plainTgXu.

Necht uzivatel napise kamkoli do textu tfeba \TeXref{198}. Makro by se mélo
postarat o vysazeni poznamky ve tvaru, jaky jsme si ukazali. Také by mélo rozhod-
nout, zda se poznamka umisti vpravo nebo vlevo.

Pred nami stoji zasadni problém, ktery souvisi se skutecnosti, ze TEX nacita
do paméti obsah celého odstavce a teprve potom jej rozlomi na fadky a ptripadné
jej téz rozdéli do vice stranek. Pfitom makra se zpracovavaji hned, jakmile je TEX
nacita. Je tedy vidét, ze v okamziku zpracovani makra \TeXref se jesté nevi, zda
se nebude misto, o které zrovna jde, nalézat a7z na dalsi strané (po piipadném
rozlomeni odstavce do vice stran). Takze ¢islo strany je v tuto chvili nezndmé.
Nemuzeme tedy v makru okamzité rozhodnout, zda se bude sazet poznamka vpravo
nebo vlevo.

Na druhé strané pii zapisu udajt z TEXu do pracovniho souboru je TEX vybaven
moznosti zpracovat jisté makro az v okamziku, kdy je znamo, jak dopadl strankovy
zlom. O to se stard primitivni pfikaz \write, jehoz argument se ulozi v jakémsi
»cekacim stavu“ do tiskového materialu, z néhoz se sestavuje strana. Teprve v oka-
mziku, kdy se strana ukldda do dvi souboru, se expanduji argumenty vsech prikazt
\write, které tato strana v ,Cekacim stavu“ obsahuje. Pritom se vysledky expanzi
ukladaji do pracovnich soubori. V téchto pracovnich souborech uz tedy mohou byt
presné informace o ¢islech strany.
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Na této myslence jsou zalozena makra napiiklad na generovani obsahu, rejstiiki,
automatickych odkazii na strany apod. Jsou na ni zalozena i makra z nasi nasledujici
ukazky a o to nam nyni jde.

Makra navrhneme tak, aby pfi prvnim zpracovani TEXem se vysadily vSechny
pozndmky na pravou stranu a na termindl se napsalo varovani. Zaroven se ulozi do
souboru s pfiponou mar informace o umisténi jednotlivych pozndmek na stranéch.
Poznamky budeme v souboru mar ¢islovat a navrhneme pro néj tfeba tento format:

\setmargin 1:\leftmargin
\setmargin 2:\leftmargin
\setmargin 3:\rightmargin
\setmargin 4:\leftmargin
\setmargin 5:\rightmargin
\setmargin 6:\rightmargin

Zde uz je patrné, ze prvni a druhd poznamka bude stat vlevo, tfeti vpravo,
¢tvrta vlevo a posledni dvé vpravo.

Hned v tvodu opakovaného zpracovani TEXem tento soubor nacteme. Tim se
TEX ,,dozvi“ vSechny spravné polohy okrajovych poznamek a podle téchto udaju
je bude sazet. Navic budou v provozu v8echny ptvodni funkce, takze TEX uklada
znovu do souboru mar nové (moZné aktudlnéjsi) informace. P¥i zavérecném zpraco-
véani pak staci spustit TEX dvakrat za sebou bez zaddné zmény ve vstupnim textu.
Pak mame jistotu, Ze jsou poznamky tam, kde maji byt.

Nyni uz pfistoupime k vlastnim makrim, kterd definuji prikaz \TeXref. Tato
makra vypadaji takto:

%% Stfidavé marginalie (vpravo/vlevo podle stranky)
\newcount\margincount \margincount=0
\newwrite\marfile \newread\testinput
\newtoks\margintok

\def\setmargin#1:#2{\expandafter\def\csname margin#1\endcsname{#2}}
\def\leftmargin {\leftline {\hbox toOpt{\hss\boxO\quad}}}
\def\rightmargin{\rightline{\hbox toOpt{\quad\boxO\hss}}}
\margintok={\ifodd\pageno \string\rightmargin \else \string\leftmargin \fi}

\def\TeXref#1{\vadjust{\setbox0O=\marginbox{#1}%
\globalladvance\margincount by 1
\expandafter\ifx\csname margin\the\margincount\endcsname\relax
\message{Varovani: okrajova poznamka \the\margincount\space
neni umisténa; spustte TeX dvakrat.}
\rightmargin \else
\csname margin\the\margincount\endcsname \fi
\edef\writemar{\write\marfile{\string\setmargin\space
\the\margincount: \the\margintok}}
\writemar}}
\def\marginbox#1{\vbox{\vskip-\baselineskip \baselineskip=.7\baselineskip
\sevenrm \halign{\hfil##\hfil\cr \TeX book:\cr #1\cr}}\ht0=0Opt \dpO=Opt}

\immediate\openin\testinput=\jobname.mar

\ifeof\testinput\let\next=\relax \else \def\next{\input \jobname.mar} \fi
\immediate\closein\testinput \next
\immediate\openout\marfile=\jobname.mar
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Zkusme si nyni tato makra podrobné projit. Prvni t¥i fadky deklaruji proménné.
Proménna \margincount bude typu \count (tj. celé ¢islo) a bude mit vychozi
hodnotu nula. Proménnad \marfile bude typu ,soubor pro zapis“ a proménna
\testinput bude typu ,soubor pro ¢teni“. Konefné proménna \margintok bude
typu ,sekvence znakt a piikazii“.?)

Déle definujeme makro \setmargin, které bude pracovat v okamziku nacteni
souboru mar. Vsimli jsme si, ze v tomto souboru je makro pouzito naptiklad timto

zpusobem:
\setmargin 3:\rightmargin

Zde se do parametru #1 ulozi éislo pozndmky a do #2 bud piikaz \leftmargin
nebo \rightmargin. Makro \setmargin je navrZzeno tak, aby definovalo ptikaz
tvaru \margin#l jako #2, tj. v naSem prikladé definuje piikaz \margin3 jako
\rightmargin. Protoze pfikazy bézné nemohou obsahovat ve svém nazvu ¢islovky,
je TEXu tento prikaz vnucen pouzitim dvojice primitivii \csname a \endcsname,
kterda deklaruje ptikaz, jehoz nazev se naléza mezi nimi a mutze obsahovat jaky-
koli znak. Kdybychom nepouzili triku s \expandafter, definovali bychom piikaz
\csname a ne vysledek jeho expanze.

Prikazy \leftmargin a \rightmargin definuji vlastni usazeni poznadmky vpravo
nebo vlevo. Obsah poznamky je ulozen v boxu \box0. Mechaniku ,boxt“ tady
nebudeme rozebirat, to by vyzadovalo samostatnou kapitolu.

Déle naplnime obsah proménné \margintok sekvenci piikazi, ktera se provede
az v okamziku c¢innosti prikazu \write, tj. v okamziku, kdy se zapisuje hotova
strana do dvi a kdy se tedy vi, jaka to je strana. Obsah této proménné lze cist
takto: Jestlize je ¢islo strany (\pageno) liché, zapi§ do vystupniho souboru string
\rightmargin, jinak tam napiS \leftmargin.

Nyni pfikro¢ime k definici vlastniho pfikazu \TeXref. Piikaz se pouZije uvnitf
odstavce, tj. v dobé, kdy jesté neni znamo, jak bude odstavec rozdélen do radku.
Proto je pouzit primitiv \vadjust, ktery ,zpozdi“ zafazeni obsahu tiskového mate-
ridlu az do okamziku, kdy budou sestavovany jednotlivé fadky odstavce pod sebou.
Mezi aktualni fadek a nasledujici fadek se zafadi tiskovy material, ktery je za pii-
kazem \vadjust uveden. V nasem priipadé€ se tam prakticky zarfadi box nulové
vysky, ktery neporusi fadkovani textu a ktery ,,vycuhuje“ napravo nebo nalevo
podle mista, kam méa byt usazena poznamka.

Prvni ¢innosti prikazu \TeXref je uloZeni textu poznamky do boxu s ¢islem 0
(viz \setbox0), pak se zvétsi ¢islo pozndmky o jednicku (viz \globalladvance
\margincount by 1). Pokud byl nacten soubor typu mar, pak uz prikaz \setmargin
definoval piikaz \margin?, kde ? je ¢islo poznamky a tedy takovy pifikaz je znamy.
Tuto skuteénost nyni testujeme prikazem \ifx. Neni-li pfikaz \margin? (nebo pies-
néji \margin\the\margincount vloZeny mezi \csname a \endcsname) znamy, pro-
vede se vypis varovani na terminalu (\message) a text poznamky se usadi piika-
zem \rightmargin, tj. doprava. V opacném piipadé se expanduje piikaz \margin?,
ktery (jak vime) obsahuje bud \rightmargin nebo \leftmargin, tj. pozndmka se
ulozi bud doprava nebo doleva.

2) To je velmi zjednoduseno, ve skuteCnosti jsme zatajili specidlni TEXovsky typ ,token“.
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Nakonec se pomoci primitivu \write, zde zprostfedkovaného pies \writemar,
zapiSe do souboru \marfile novy stav umisténi této pozndmky. Jedna se o jeden 1a-
dek, ktery nejprve obsahuje string \setmargin, pak mezeru (\space), pak ¢islo po-
zndmky (\the\marcount), pak dvojtecku, a nakonec obsah proménné \margintok,
ktery se expanduje v okamziku vlastni akce prikazu \write, tj. v okamziku zapisu
strany do dvi souboru. Tim kon¢i definice piikazu \TeXref.

Déle je definovan piikaz \marginbox, ktery sestavi obsah poznamky jako dva
radky nad sebou centrované. To je zafizeno piikazem pro sestavovani boxu do ta-
bulek (\halign) a dalsimi manipulacemi s boxy, o nichz se nebudeme rozepisovat.

Posledni ¢tyfi fadky obsahuji ,jinteligentni“ manipulaci se samotnym souborem
mar. Soubor bude mit v systému nazev \ jobname.mar, coz znamend, Ze jeho jméno
je spolecné se jménem zpracovavaného dokumentu a priponu mé mar. Zde se vSechny
I/O operace provadéji okamzité (\immediate), tj. necekd se, aZ bude sestavend
strana vystupovat do dvi souboru.

Nejprve se testuje, zda soubor \jobname.mar viibec existuje. To se déla po-
moci pokusu o jeho otevieni (\openin) a nasledného testu \ifeof. Pokud existuje,
definuje se piikaz \next jako obycejné nacteni souboru, jinak je pfikaz \next de-
finovan jako \relax, tj. nic nedélej — relaxuj. Po zavieni souboru (\closein) se
provede \next, tj. bud nic (\relax), nebo \input \jobname.mar. Kdyby se pro-
vedlo \input rovnou, usetfili bychom si dvé fadky maker a toto dlouhé povidani,
ale TEX by se pfi prvnim spusténi (kdy je$té soubor mar neexistuje) hloupé ptal,
kde mé tento soubor najit, coz by mohlo uzivatele zmast.

Po nacteni souboru mar prikazem \next uz soubor neni potfeba, a proto se
otevie k zapisu piikazem \openout. Tim se jeho ptvodni obsah vymaze. Dale uz
jen nasleduje ¢teni vlastniho textu dokumentu, v némz se obcas vyskytne prikaz
\TeXref, ktery spusti ¢innost, kterou jsme zde rozebrali.

Je vidét, ze makrojazyk TEXu neni moc rozvlacny, spis naopak. Na relativné
velmi malo fadcich je zapsan cely algoritmus sestavovani poznamek na okraj, jehoz
perlicku na zavér makro, které nacte sviij argument jako text a vysazi jej pozpatku,
tj. \revers{pozpatku} bude vypadat jako uktapzop. Zde je vidét, ze na dvou
fadcich se da definovat rekurzivni algoritmus, ktery je relativné tézko rozlustitelny,
tfebaze presné zname vyznam vSech pouzitych primitivi.

\def\revers#1{\make#1\endrevers\endmake}
\def\make#1#2\endmake{\ifx#1\endrevers\else\make#2\endmake#1\fi}

Tento priklad, ktery kromé moznosti rekurze obsahuje ilustraci pouziti definic
s argumentem ohrani¢enym ,,maskou”, nebudeme podrobné vysvétlovat. Kdo o néj
projevi hlubsi zajem, maze postupovat podle néasledujicich bodi:

Za prvé: Priklad si vyzkousi.
Za druhé: Poridi si TEXbook nebo TEXbook naruby.
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7.5. Moznosti ladéni

Ve srovnani s trasovanim programu v Turbo-Borlandovskych prostiedich pro
jazyky Pascal a C je TEX velmi pozadu. Jakmile narazi na chybu, vypise ne vzdy
zcela srozumitelnou hlasku a je ochoten bézet dal s jakymsi doplnénim chyby ,podle
svého“, z ¢ehoz samoziejmeé hrozi zavleceni dalsich chyb. Mnohdy neni hlaSeni pfimo
k véci. Takova véc je ovSem béznd i u jinych, daleko pfehlednéjsich programovacich
jazykt.

Zacinajici uzivatel vétsinou chybovym hlaskam prilis nerozumi a mnohdy ho to
muzZe privést na pokraj zoufalstvi. Pokud napfiklad TEX tvrdohlavé hlasi, Zze mu
chybi prava uzaviraci zavorka }, pfi¢emz ve skutecnosti neni nékde dodrzeno syn-
taktické pravidlo tfeba pro makro tvorici tabulky, které na prvni pohled s uzaviraci
zavorkou naprosto nesouvisi, to je pak tézka prace hledat chybu.

Vypisy pro trasovani algoritmt TEXu jsou mozné z rozmanitych hledisek. V pod-
staté TEX dokaze o sobé fici do posledniho detailu, co zrovna v rdznych svych
algoritmech déla. Pokud ale zapneme vypisy raznych aktivit TEXu pfi zpracovani
rozsédhlého vstupniho souboru, vétsinou se dockédme souboru log délky mnoha de-
sitek megabyti (pfipadné ndm to zaplni cely disk), ale jiddro pudla v tom budeme
velmi tézko hledat. Je proto potieba, zvlasté pifi vyvoji novych maker, separovat
problém do pokud moZno co nejmensiho vstupniho kédu a pak teprve zapnout napf.
\tracingmacros=1, které zplisobi podrobny vypis veskerych akci, provadénych pri
zpracovavani jednotlivych maker TEXem.

Kdo mé s TpXem vétsi zkuSenosti, dokaze takovych vypisi efektivné vyuzit.
Pro zacateCniky jsou vesmés bezcenné. Ve slovnicku TEX-primitivii v dodatku A
najdeme 9 registri zacinajici slovem \tracing. Nastaveni kazdého z nich na nenulo-
vou hodnotu zptsobi podrobny vypis aktivit prislusného TiEXovského algoritmu. Jde
napiiklad o jiZ zminéné trasovani ¢innosti maker, nebo o vypis ¢innosti algoritmu
rfadkového zlomu, strankového zlomu, obsahu tiskového materidlu v boxech apod.

Pro zajimavost si ukazme, jak vypad4 vypis po zapnuti \tracingmacros. Necht
nas vstupni text (v plainTEXu) vypada takto:

\input czech.sty
\tracingmacros=1

\rightline{V Praze dne \today}
\end

V souboru log dostaneme zpravu zhruba tohoto znéni:

\rightline #1->\line {\hss #1}
#1<-V Praze dne \today

\line ->\hbox to\hsize
\today ->\number \day ."\ifcase \month \or lednalor unoralor bfezna\or
dubna\or kvétnalor Eervnalor Zervence\or srpna\or zafi

\or ¥ijnalor listopadulor prosince\fi \space \number \year

“->\penalty \@M \
\space ->
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Zde vidime, jak je expandovano makro \rightline a jakou hodnotu ma jeho
parametr. Také vidime, jak je expandovano makro \line.

Déle je popsana expanze nam uz znamého piikazu \today. V tomto piikazu
je pouzita vlnka, kterad se proto hned expanduje na \penalty10000 (symbol \@M
je ve formatu plain zkratka pro ¢islovku 10000). V makru \today je téZ pouzito
makro \space, které se expanduje na mezeru. Tato mezera ale neni v log souboru
prilis vidét. Nasleduje trasovani vystupni rutiny, ktera ukonci stranku. Vypis tohoto
trasovani uz neni z divodu Setfeni mistem v ukazce uveden a do jeho rozboru se
nebudeme poustét.

Poznamenejme nakonec, ze ukazky v této kapitole zdaleka nevycerpavaji vSechny
moznosti programovaciho jazyka TEXu. Pfirovnali bychom to zhruba k latce ,,prvni
tfidy skoly programovani v TEXu“. Dalsi ukazky najde ¢tendf v dodatku E, kde
jsou ukdzana makra, pomoci kterych byla zpracovana tato knizka. Obrovsky zdroj
inspirace najdeme také ve zdrojovém textu k INTEXu, o némz jsme si uz v drivéjsich
kapitolach fekli, Ze predstavuje zhruba 10000 fadkt napsanych v tomto programo-
vacim jazyku.

Nechceme tim nikoho odrazovat od studia makrojazyka TEXu, pouze jsme chtéli
programatorsky zalozenym Ctenaftim ukazat, Ze tento jazyk mé nesmirné bohaté
vyjadfovaci moznosti. Také z této kapitoly mélo vyplynout, ze lidé, ktefi pracuji
s TEXem, se déli zhruba feceno do dvou skupin. Prvni skupinou jsou uzivatelé for-
métt a druhou jsou ti, kteif formaty a styly pomoci makrojazyka TEXu navrhuji.?)
Takovato délba prace je v oblasti elektronické sazby zcela idealni.

Naméty k dalSimu ¢teni

Chceme-li rychle proniknout do programovaciho jazyka TEXu, muzeme viele do-
porucit knihu, z niz byl vybran citat v zahlavi k této kapitole. Kniha se jmenuje TgX
by Topic [37] a Victor Eijkhout ji napsal dostatecné piehledné, a pfitom obsahuje
netrividlni informace. Kompletni popis vSech algoritmi TEXu a jeho makrojazyka
najdeme té7 v eské knizce TEXbook naruby [99]. Mame-li vice éasu na probirani se
raznymi TEXovskymi makry, mtzeme si pofidit ¢tyfdilnou monografii pana Bech-
tolsheima: TgX in Practice [14]. Pro plainTEXisty je také moZno doporuéit knizku
Malcolma Clarka A Plain TgX Primer [28].

Zajimavou ukézkou toho, co vSechno dovede programovaci jazyk TEXu, je ¢lanek
v TUGboatu BaSiX [42], popisujici makro TEXu, které emuluje interpret progra-
movaciho jazyka Basic.

3) Onehdy se na pocéitacové siti vyskytlo ismévné rozélenéni uzivatelti do jedenécti skupin podle

jejich ,arovné poznani TEXu“. Od zacatecniku, coby totalnich ignoranti a patract po napovédach
k TEXu v textovém editoru pres pokrocilé, carodéje az po experty, ktefi piSou stylové soubory
béhem obéda a vikend jim staci na vytvoreni dalsiho dvi ovladace k nové ziskanému tiskovému
zarizenl.
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% Technologije predgenerovanych bitmapovych fontl pro rlizna zafizeni pominula.
V soucasné dobé jsou fonty s vektorovymi popisy obrysovych tah{ rastrovany
az v okamziku, kdy je DVI nebo PDF prohlize¢ potrebuje zobrazit, pripadné kdy
jejich obrazy potrebuje tiskovy ovladac pri tisku. Uzivatel okamzik rasterizace
znakd fontu ani nepostfehne. Mnozi si ani neuvédomi, ze néco takového
v zobrazovaci ¢i tiskovém ovladaci probiha.

In the METAFONT language you explain where the major components
of a desired shape are to be located, and how they relate to each other.
Donald Ervin Knuth: The METAFONTbook.

Program METAFONT

Tento program je rodnou sestrou programu TEX. Je dokumentovan ve spole¢né
praci Computers & Typesetting, a pochézi od stejného autora. Pro¢ mluvime o sestie
a ne o bratrovi? Zensky rod tohoto programu vychazi z ilustraci Duane Bibbyho,
ktery v Knuthovych knihach pfipodobnil TEX lvu — krali zvifat a METAFONT sym-
patické koci¢ce. My ovsem déle budeme mluvit o tom METAFONTu.

Program METAFONT je urcen k navrhu a digitalizaci pisem pro vystupni zafi-
zeni, ktera jsou zaloZena na rastrovani vystupniho prostoru. Pomineme-li plottery,
jedna se vesmés o vSechna zafizeni pouzitd jako vystup z pocitact. Rozdily jsou
jen v hustoté tohoto rastru, kterd se udava v poc¢tu bodi na palec — dpi (dot per
inch). Setkdvame se s riznymi hustotami rastri; od nejhrubsich pro obrazovky po-
¢itaci (kolem 90 dpi) pfes jehli¢kové tiskarny (180—360 dpi), inkoustové tiskarny
(kolem 300 dpi), laserové tiskarny (300—1 200 dpi) az po osvitové jednotky (1270—
4000 dpi).

Vstupem programu METAFONT je textovy soubor (pfipadné vice textovych sou-
bori), ve kterém jsou jazykem METAFONTu popséany jednotlivé tahy pismen podle
geometrickych pravidel. Vystupem je bitovd mapa (matice bodd bilych/¢ernych),
ktera je primo pouzitelnd pro vybrané vystupni zafizeni a odpovida hustoté rastru
tohoto zarizeni.

8.1. Uvod do METAFONTu

V tomto odstavci se pokusime sezndmit s programem METAFONT tak, abychom
pomoci néj uméli digitalizovat fonty pro zafizeni s konkrétnim rozlisenim. Pifedpo-
kladame, ze vlastni popisy fonti v jazyce METAFONTu, které byvaji v souborech
s priponou mf, jsou k dispozici a nebudeme je zatim chtit desifrovat. O jazyce
METAFONTu a jeho moznostech se zminime v dalSich odstavcich.

METAFONT je vybaven makrojazykem podobné jako TEX. Proto nas nesmi pie-
kvapit, Ze tak jako TEX ma své formaty, které jsou nacitany z textovych soubort
maker a ukladany do binarni podoby, ma i METAFONT takzvané baze. Program
inimf nacitd makra ze soubord s priponou mf, ,nauci“ se je a naucené znalosti
ukladé do binarni podoby s pfiponou base (v DOSu jen bas). Program virmf pak
nacita tuto bazi a podle ni se chova.

Kazdy autor fontu si mize pro své potieby vytvorit svou vlastni bazi, kterou
pak spolec¢né s fonty dodava ve formé vstupniho textu pro METAFONT. Zakladni a

3% Trebaze je MEATAFONT odloZen na smetisté déjin, informace z této kapitoly mohou 113

mit pro zdjemce jisty vyznam. Jednak ilustruji obrovskou propracovanost tohoto
fontového rasterizéru. Néktefi uzivatelé si jazyk a vlastosti METAFONTu oblibili natolik,
Zze v ném dodnes délaji technické obrazky (ukazky jsou v této kapitole obsazeny). Tito
uzivatelé pak s vyhodou vyuzivaji klon METAFONTu zvany METAPOST.



nejpouzivanéjsi bazi vytvoril Donald Knuth a popsal ji v knize The METAFONTbook.
Tato baze se jmenuje plain. Mimo ni existuje jesté ¢asto pouzivana baze cm, kterou
Donald Knuth vytvoril ke svym Computer Modern fonttim. MizZeme se také setkat
s dalsimi makry k rtiznym jinym rodinam fontt. Jsou vesmés vystavéna na bazi
plain. Obvykle se z téchto maker negeneruji samostatné baze, ale pracuje se s bazi
plain a ,nadstavbova“ makra se nacitaji dodatecné v textové podobé.

Nez se pustime do vytvoreni baze plain.base, musime ztratit chvili ¢asu pii-
pravou soubort, které k tomu potfebujeme. S origindlnim souborem plain.mf
nemusime nijak manipulovat, ale zaméfime se na obsahy souboru specifikujicich
zvlastnosti ndm pristupnych vystupnich zarizeni a parametry pro grafickou kont-
rolu vystupu. Tyto soubory se obvykle zahrnuji do vytvorené baze.

Vénujme se souboru, ktery zahrnuje popisy vystupnich zafizeni. V nékterych
systémech se jmenuje local.mf, v jinych tfeba modes.mf. Tento soubor obsahuje
definice tzv. maddi, coz odpovida nastaveni jisté skupiny parametri. Nastaveni jsou
v souboru local.mf definovana pro rizné typy vystupnich zafizeni. Soubor lze
ziskat ve verejnych elektronickych archivech a obvykle obsahuje médy pro desitky
a nékdy i stovky nejriznéjSich vystupnich zafizeni. Nas samoziejmé zajima, zda
tam najdeme to zafizeni, které mame k dispozici. Napriklad mame jehlickovou
tiskdrnu 180 dpi (24 jehel), laserovou tiskdrnu 300 dpi a budeme také generovat
fonty pro osvitovou jednotku v rozliseni 1 270 dpi. P¥ekontrolujeme si, zda v souboru
local.mf je napiiklad méd lqlores (pro jehlickovou tiskdrnu), dale hplaser (pro
laserovou tiskdrnu) a tfeba typesetter pro osvitovou jednotku. P¥islusné mddy
mohou byt v local.mf deklarovany naptiklad takto:
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mode_def hplaser

pixels_per_inch:=180;

)

% Define modes

)

mode_def lqlores = % LQ-1500, NEC-P6 low resolution (180x180)
proofing:=0; % no, we’re not making proofs
fontmaking:=1; % yes, we are making a font
tracingtitles:=0; % no, don’t show titles in the log

blacker:=0; % don’t make the pens any blacker
£fillin:=0; % and don’t compensate for fillin
o_correction:=.1; % but suppress most overshoots
enddef;

proofing:=0;
fontmaking:=1;
tracingtitles:=0;
pixels_per_inch:=300;

proofing:=0;
fontmaking:=1;
tracingtitles:=0;
pixels_per_inch:=1270;

HP LaserJet+ 300 dpi

no, we’re not making proofs

yes, we are making a font

no, don’t show titles in the log

blacker:=0; % The LaserJet is black enough
fillin:=.2; % and it tends to fill in diagonals
o_correction:=.6; %

enddef;
mode_def typesetter = ¥ Typesetter 1270 dpi

no, we’re not making proofs
yes, we are making a font
no, don’t show titles in the log




blacker:=0;

fillin:=.1;
o_correction:=.4;
enddef;

Nastaveni parametru proofing=0 znamend, ze pii pouziti daného mdédu ne-
budeme experimentovat s fonty, nechceme pfimy vystup grafiky METAFONTu na
obrazovku a spokojime se s minimem trasovacich informaci o generovaném fontu.
Hodnota parametru fontmaking rovna jedné zaruci vytvoreni nejen bitové mapy
fontu, ale i metrickych tdaji uréenych pro TgX (tfm). Parametr pixels_per_inch
urcuje rozliSovaci schopnost vystupniho zafizeni, tj. hustotu vystupniho rastru.
Dalsi parametry (blacker, fillin a o_correction) pfedstavuji jakési lahudky
pro METAFONT a jeho bazi plain. Pomoci téchto parametrt se nastavuje zptsob
rastrovani ,spornych bodu“ na okraji pismen, coz muze zvlasté u nizkjch rozli-
Seni vyrazné ovlivnit kvalitu rastru. Parametry by se mély nastavit podle toho, jak
tiskarna rozpiji inkoust, prekryva sousedni vyplnéné body v diagonéale apod.

V nékterych instalacich METAFONTu existuje jesté soubor, v némz se deklaruje
zpusob zobrazovani rastrovanych pismen na obrazovce pfi béhu programu. Takova
véc nas bude zajimat az v okamziku, kdy budeme vytvaret své vlastni fonty. Pak
vétsinou vyuzijeme mdéd proof, ktery je definovan v bazi plain.mf a ktery mimo
jiné nastavuje registr proofing na nenulovou hodnotu.

Nyni si pfipravime soubor plain.ini, ktery bude obsahovat tfeba nasledujici
radky:

input plain;
input local;
dump

V tomto souboru se pravi, ze pfi generovani baze se nejprve nacte originalni
béze plain.mf, pak se nacte soubor local.mf v némz se deklaruji médy vystupnich
zafizeni a konecné se pfikazem dump ulozi nabyté védomosti do binarniho souboru
s priponou base. Z prikazového fadku UNIXu vyvolame inimf prikazem

inimf plain.ini

a mame pozadovanou bézi vytvorenou. Poznamenejme, ze v DOSu pii pouziti
METAFONTu z baliku emTEX se program inimf vyvola prikazem mf -i. K tspés-
nému vygenerovani baze potfebujeme pouze zaridit, aby jmenované soubory byly
pritomny v adresafi, kde je program umi nalézt. Nazvy téchto adresaru se sdéli pro-
gramu pomoci proménnych systému, pfipadné jsou zaneseny piimo do programu
pfi jeho kompilaci.

Nyni se muZzeme pustit do generovani fontu za pouZiti zrovna vytvorené baze
plain. Nejprve par slov ke konvencim volani programu z prikazového fadku. Toto
volani ma v UNIXu tvar:

virmf ’&plain \ dvodni prikazy pro METAFONT’

Zde jsou apostrofy (’?) nutné, protoZe jednak znaky & a \, jednak stfedniky vlozené
mezi dvodni prikazy pro METAFONT, nesmi byt interpretovany UNIXovym shellem.
Podobné jako virTEX umi vyvolat format podle prvniho slova v ptikazové fadce,
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umi i virmf vyvolat bazi podle jména, kterym je volan. Proto se v UNIXu instaluje
link s ndzvem mf na soubor virmf a link mf.base na soubor plain.base. Pak je
mozné volani programu METAFONT s bazi plain zjednodusit takto:

mf ’\ dvodni prikazy pro METAFONT’

V DOSu neni nutné pouzivat apostrofy. Zato je nutné vzdy explicite napsat
pouzitou bazi, takze volani METAFONTu vypada takto:

mf &plain \ dvodni prikazy pro METAFONT

Vysvétlime si jesté pritomnost znaku ,\“. METAFONT implicite interpretuje
prvni parametr za ndzvem programu na piikazové fadce jako nazev vstupniho sou-
boru. Tato vlastnost se vesmés nepouziva a misto toho se do prikazové radky napise
nékolik tvodnich pfikazt. Abychom dali najevo, Ze piSeme tvodni piikazy a nikoli
nazev souboru, musime pouzit znak ,\“, ktery ma v METAFONTu podobny vyznam,
jako v TgXu prikaz \relax.

Nejcastéji se jako wvodni prikazy pro METAFONT pouzivaji tyto ptrikazy:

e Nastaveni modu. Piikaz méa tvar mode=nazev_modu, tedy napiiklad pro osvi-
tovou jednotku mode=typesetter. Tim je Feceno rozliseni a dalsi parametry vystup-
niho zafizeni. Pokud se méd nenastavi nebo se nastavi na nedefinovanou hodnotu,
bude METAFONT pracovat v testovacim médu s rozliSenfm 2 601,72 dpi.!) Tento
mod se jmenuje proof, takze jej 1ze vyvolat pomoci nastaveni mode=proof.

e Nastaveni zvétsSeni fontu. Velikost generovaného fontu je ovlivnéna hodnotou
proménné mag. Pokud se tato proménné nenastavi, pii generovani se predpoklada,
7ze mé hodnotu 1. To odpovida zvétseni jedna ku jedné. Generujeme-li napiiklad
font 1,2krat zvétseny, je nutno napsat mag=1.2. Chceme-li font naopak zmensit,
napiseme tfeba mag=0.8.

e Hlavni soubor pro generovani fontu. Tvary jednotlivych pismen fontu jsou
popsany v souborech s priponou mf. Ackoli se jeden font generuje za pouziti celé
fady takovych souborii,?) jeden soubor je ,hlavni“. Je to takovy soubor, ze kterého
se budou volat dalsi. Jméno tohoto souboru urcuje téz nazev generovaného fontu.
Tento soubor vyvoldme pomoci pfikazu input. Naptiklad pro soubor logo10.mf
piSeme input logolO (pfipona mf se nemusi psidt, METAFONT ji umi doplnit au-
tomaticky).

Jednotlivé prikazy se v METAFONTu oddéluji stfednikem. Ukazme si priklad.
Chceme generovat font csr10 v 3,5 ndsobném zvétSeni pro laserovou tiskarnu. Staci
napsat:

mf ’\ mode=hplaser; mag=3.5; input csri0’
V emTEXu bude prikazovy fadek DOSu vypadat takto:

mf &plain \ mode=hplaser; mag=3.5; input csril0

1) Toto rozliseni odpovidé osvitové jednotce, na niz Knuth ,ladil* své fonty.
2) Vzajemné provazanych piikazem input — viz napf. odst. 8.10.
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Co se vytvori? Na obrazovce uvidime v hranatych zavorkach kédy zrovna ge-
nerovanych pismen a nazvy pravé ¢tenych soubori. Tentyz vypis (ovSem ponékud
podrobnéjsi) obdrzime v souboru s pfiponou log (to zndme z TEXu). Tento vystup
vypada zhruba takto:

This is METAFONT, Version 2.71 [3c-betal] (preloaded base=plain 93.5.29)

**gplain \ mode=hplaser; mag=3.5; input csri0

(c:\emtex\mfinput\csr10.mf (c:\emtex\mfinput\cscode.mf

(c:\emtex\mfinput\cmbase.mf)) (c:\emtex\mfinput\cmriO.mf)

(c:\emtex\mfinput\kmroman.mf (c:\emtex\mfinput\romanu.mf [65] [66] [67]

[68] [69] [70] [71] [72] (73] [74] [75] [vel [77] [78] [79] [80] [81] [82]

[83] [84] [85] [86] [87] [88] [89] [90]) (c:\emtex\mfinput\romanl.mf [97]
. atd.

[165] [196] [214] [220]) (c:\emtex\mfinput\csadded.mf [254] [255] [158]

[159] [141] [157]1) (c:\emtex\mfinput\cshyph.mf [156])

(c:\emtex\mfinput\romlig.mf [11] [12] [13] [14] [15]1)

(c:\emtex\mfinput\comlig.mf [34] [45] [92] [123] [124]) ) )

Font metrics written on csri10.tfm.

Output written on csr10.1050gf (181 characters, 60288 bytes).

V uvedeném vypise se pravi, ze byly nejprve nacteny soubory csri10.mf,
cscode.mf, cmbase.mf, cmr10.mf, kmroman.mf, romanu.mf a zacala se generovat
pismena s kédem 65, 66, atd. Nakonec se skoncilo souborem comlig.mf a jako
posledni byla vytvorena ligatura s kédem 124.

Z tohoto vypisu muzeme dale precist, ze byl vytvoren soubor s metrickymi in-
formacemi csr10.tfm a koneéné hlavni vystup (tj. digitalizovany font) byl ulozen
do souboru csr10.1050gf.?) V tomto souboru jsou uloZeny digitdlni mapy jed-
notlivych pismen v ,rozliseni“ 1050 dpi. To odpovidé parametrim zvoleného vy-
stupniho zafizeni (300 dpi) a poZzadovanému zvétseni fontu (3,5). Plati totiz, Ze
3,5 x 300 = 1050.

Graficka informace je v souborech gf ulozena prostym zptisobem bez kom-
primace. My ji vSak potfebujeme komprimovat do formatu pk, ktery pouzivaji
dvi-ovladace. K tomu se pouzije program gftopk, jenz najdeme v kazdé instalaci
METAFONTu. Tento program vétsinou volame se dvéma parametry: vstupni soubor
a vystupni soubor. V UNIXu tedy napiseme:

gftopk csr10.1050gf csr10.1050pk

Pracujeme-li v DOSu, mame o starost navic. Musime totiz zajistit, aby se z nidzvu
naseho fontu neztratila informace o ,rozliSeni“ bitové mapy fontu. Proto se bitové

/v 0

mapy zafazuji podle rozliSeni do pfipravené struktury adresara treba takto:
gftopk csr10.105 c:\emtex\fonts\hplaser\dpi1050\csr10.pk

Samoziejmé musime zafidit, aby ovlada¢ pfislusnou bitovou mapu nasel. To je ale
zalezitost konfiguracnich souboru ovladac¢ti. V téchto programech byvaji navrzeny
ruzné vyhledavaci mechanismy. Napfiklad struktura adresaia se mize vétvit podle
yrozliseni“ bitové mapy jako v nasem pripadé. Zminili jsme se o tom uz v kapitole
Sesté.

3) Je tfeba znovu poznamenat, ze v DOSu bohuzel vidime misto pfipony .1050gf jen ponékud
zkracenou a zkomolenou pfiponu .105, kterd nas miize jenom zmast.
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Nekomprimovany soubor typu gf mtizeme po pouziti programu gf topk vymazat.
Tim Setfime misto na disku, protoze pii vysokych rozliSenich rostou velikosti gf
soubort do netinosnych rozméri.

Jak nyni nalozZit se souborem tfm, ktery vygeneroval METAFONT a ktery ob-
sahuje metrické udaje pro TEX? Pokud generujeme font Gplné novy, je potfeba
ulozit soubor tfm do mista, kde TEX nacita ostatni soubory typu tfm. Castéji ale
generujeme font pouze v jiném zvétSeni. Pak je uZ pfislusny tfm soubor v instalaci
pfitomen a jeho nova verze se od puvodniho souboru vibec nelisi. Metrické idaje
v souboru tfm totiz nejsou zavislé na zvétseni fontu. Zvétseni téchto iidaja provadi
TEX pronasobenim piislusnym koeficientem v dobé nacitani fontu.

ProtoZe soubory tfm nejsou rozsahlé a sta¢i mit metriku od kazdého fontu v in-
stalaci pouze jednou nezavisle na pouzitém geometrickém zvétseni, byvaji obvykle
soubory tfm vsech dosazitelnych font jednou provzdy instalovany v adreséari, kde
je umi nacist TEX. Z toho plyne doporucené pravidlo: ziskdme-li novy font ve tvaru
zdrojovych texti pro METAFONT, vygenerujeme jeho zdkladni velikost pro jedno
vystupni zarizeni a ulozime metrické tidaje mezi ostatni soubory tfm. Pro ostatni
zarizeni a jiné velikosti pak miizeme vyuzit moznosti automatického generovani bi-
tovych map fontt dvi ovladadem. V takovém piipadé se uz o osud souboru tfm
nemusime starat.

8.2. Automatické generovani fonti

Je dtlezité pripomenout, ze bézny uzivatel TEXu se programem METAFONT
nemusi zabyvat a pfitom jej muze nevédomky efektivné pouzivat. Nemusi pfitom
védét nic o tom, jak se program spousti, co to jsou mddy, baze, rozliSeni vystup-
niho zarizeni apod. Je to umoznéno vlastnosti vétsiny ovladac¢t vystupnich zafizeni.
Pokud ovlada¢ nenajde pozadovanou bitovou mapu uz pripravenou na disku, pro-
vede spravné spusténi METAFONTu a dalsich procesi k vygenerovani bitové mapy
automaticky.

Instalaci vstupnich soubord pro METAFONT, zajisténi pfitomnosti soubori tfm,
pripravu bazi pro METAFONT a standardnich forméata pro TEX, zajisténi spravného
vyhleddvani vstupnich soubort jednotlivymi programy, konfiguraci automatického
generovani fontt dvi ovladadi a plno dalSich véci provadi administrator systému,
tedy nikoli bézny uzivatel. Administrator také rozhodne, které bitové mapy ponecha
na disku a které smaze.

Existuji dva extrémy v pristupu k bitovym mapam fontt na disku. Jednim
extrémem je nemit na disku zddnou bitovou mapu, kterou zrovna nepotiebujeme
pouzit ovladacem. P¥i startu ovladace se vSechny potfebné bitové mapy vygeneruji
a po jeho ukonceni se vSechny zase smazou. Tento pristup se podoba myslence
pouzivané v PostScriptu, kde se jednotlivd pismena rastruji az v okamziku jejich
pouziti ve vystupnim zafizeni. Pfistup ma ale zasadni nevyhodu, kterou je velka
Casova naroc¢nost. METAFONT totiz rastruje ponékud pomaleji, ale zato preciznéji
nez PostScript. Navic, pokud potfebujeme z fontu pouzit jen jedno pismeno, je
bohuZel nutné generovat cely font. To je velké zdrZeni. Proto se tento extrémni
pfistup vesmeés nepouziva.
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Druhym extrémem je ponechat na disku vSechny bitové mapy, které byly nékdy
pouzity. To mé tu vyhodu, ze se ovladace pfi naslednych startech nezdrzuji opa-
kovanym generovanim fontti. Na druhé strané to je naro¢né na diskovou kapacitu.
Pritom se ndm hromadi na disku fonty, které byly o¢ividné generovany na jedno
pouziti.

Veétsinou se tedy voli jakysi kompromis. Na disku jsou trvale instalovany bitové
mapy nejbéZznéji pouzivanych fontt v nejbéznéjsich zvétsenich. Nestandardni fonty
nebo fonty v nestandardnich zvétsenich se generuji do oddéleného diskového pro-
storu, kde se tfeba jednou za mésic provede uklid. Administrator systému muze
shledat nékteré fonty jako uziteéné a prevede je mezi ,trvalé“ fonty, jiné fonty,
u nichz je patrné jednorazové pouziti, smaze. Proto byva prostor s bitovymi ma-
pami fontd dvojiho druhu. Prostor s ,,trvalymi“ fonty zabezpeé¢i administrator proti
zapisu uzivatelem, zatimco do prostoru s ,,prechodnymi“ fonty umozni uzivateli za-
pis a tim i automatické generovani nestandardnich font. Samoziejmé je potieba
konfigurovat ovladace vystupnich zafizeni tak, aby umély vyhledavat bitové mapy
v obou mistech na disku.

Vygenerovani fontu do formatu pk se sklada z nékolika ¢innosti, které postupné
nasleduji. Jedné se zhruba feceno o tyto procesy:

e Spusténi METAFONTu se spravnymi parametry.

e Konverze vystupu METAFONTu do formatu pk pomoci gftopk.

e Zafazeni souboru pk do navrzené struktury adresaid s bitovymi mapami.
e Vymazani souborti log a gf.

Aby se ovladade nemusely ,starat“ o uvedené procesy jednotlivé, byva napf.
v UNIXovych instalacich vytvofen script (v DOSu by mohla byt davka), ktery se
jmenuje MakeTeXPK a ktery komplexné fesi vytvoreni souboru pk. Ovladac tedy vola
jen MakeTeXPK se smluvenymi parametry a vycka, az se bitovd mapa ve formatu pk
objevi v ureném adresafi. Parametry procesu MakeTeXPK byvaji vétsinou tyto:

e Nazev fontu.
e Mdd vystupniho zafizeni.
e Pozadované zvétseni fontu pripadné jeho ,rozliSeni“.

Zname-li ,rozliSeni“ fontu a mdd vystupniho zafizeni, tj. rozliSeni vystupniho
zafizeni, umime dopocitat zvétSeni fontu. Také obracené; zname-li zvétseni fontu a
parametry vystupniho zafizeni, umime spocitat ,rozliseni“ fontu.

Do scriptu MakeTeXPK administrator zanese nékteré dalsi ddaje. Napiiklad
misto, kam se ma ulozit vysledny font ve formatu pk. Pokud ovladac zjisti nepii-
tomnost vétsiho poctu bitovych map fonti, pak vold proces MakeTeXPK opakovaneé.
Pokud se font nepodaii vytvorit, napfiklad nejsou instalovany piislusné mf soubory,
napise ovlada¢ varovné hlaseni a vétsinou pouzije néjaky nahradni font.

V DOSu a specidlné v emTEXu se automatické generovani font casto provadi
prostfednictvim programu mf job. Autorem programu je Eberhard Mattes a zafadil
jej do baliku emTEXu. VSechny emTEXovské ovladace vystupnich zafizeni dovedou
s timto programem komunikovat.
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Program mf job ¢te pracovni soubor vétsinou s pfiponou mf j. V tomto souboru
jsou uloZeny informace o tom, které fonty se maji generovat, kam se maji ukla-
dat vysledky apod. Program spousti procesy na vygenerovani vsech pozadovanych
fontt. Na rozdil od scriptu MakeTeXPK vytvari mf job celou skupinu fontt opakova-
nym spousténim potfebnych procest sam. Ovlada¢ vystupniho zafizeni zjisti, které
fonty chybi, podle toho sestavi pracovni soubor mfj a pak pfeda fizeni programu
dvidrv, ktery spusti mf job a vycka, az je vSe vytvoieno. Nakonec program dvidrv
znova spusti ovladag; tentokrat uz jsou chybéjici fonty pfipraveny k pouziti. V.OS/2
vola ovladac program mf job pfimo a nepotfebuje k tomu meziclanek dvidrv.

Syntaxe pracovniho souboru mfj dovoluje sestavit pozadavek na vygenerovani
celé skupiny font pomoci k¥iZového pravidla. Tj. napiSe se napiiklad skupina fonta
a k nim pfislusnd zvétSeni a je tim zaruceno, ze kazdy font bude vygenerovan
ve vSech zvétSenich. Ukadzeme si to na piikladé. Soubor all.mfj definuje proces
generovani celé skupiny Cs-fontl, dodavanych spolecné s CSTEXem.

)
% all.mfj
h
input [modes];
def s=[sO0 sh s1 s2 s3 s4 s5];
{
base=plain;
fonts=logo# logobf# logosl# line# linew# lcirclelO lcirclewlO;
base=cm;
fonts=csr# cssl# csti# cmmi# cmsy# csbx# cmex# csss#
cmtex# cscsc#
. atd.;
mags=s; m;

}

Zde je vidét, ze v bazi plain se budou generovat napiiklad vsechny fonty se
jménem logo#, kde # znamend: ,dosad vSechna &isla, kterd se v ndzvech ve zdro-
jovych textech mf vyskytuji“. V tomto pfipadé€ se jednd o 1logo10, logo9 a logo8.
V bézi cm se budou generovat fonty csr# (tj. csrb, csr6, csr7, csr8, csr9, csri0,
csrl2, csr17) a dalsi fonty (cssl# apod.). VSechny fonty se budou generovat ve
zvétsenich danych piikazem mags=s. Pismeno s zahrnuje s0, sh, si, ..., s5. Cisla
1, 2, az 5 odpovidaji mocnindm koeficientu 1,2 (tzv. \magstepy). Napf. s2 je zvét-
Seni 1,22 = 1,44. Symbol sh piedstavuje zvétSeni s koeficientem /1,2 pouzivané pro
jedenéctibodovou sazbu. Vsechny fonty se tedy vygeneruji postupné ve zvétSenich
s koeficienty: 1, /1,2, 1,2, 1,44, 1,728, 2,073 6 a 2,488 32.

Tajemny prikaz ,m“ nakonec zajisti, ze vSechny uvedené fonty ve vSech zvétse-
nich budou navic generovany ve vSech mdédech, které odpovidaji véem vystupnim
zaFizenim, kterd mame k dispozici. Médy jsou definovany v souboru modes (viz
pfikaz input [modes]). UkazZme si obsah tohoto souboru:

%

% modes.mf j

%

def 1lgl=[mode_lql; output_lql; tfmlog];
def 1j= [mode_lj; output_lj; tfmlog];
def typ=[mode_typ; output_typ; tfmlog];
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def mode_lqgl=[mode=lqlores[1801];
def mode_lj= [mode=hplaser[300]];
def mode_typ=[mode=typesetter[1270]];

def output_lql=[output=pkl[c:\emtex\fonts\lqlores\dpi@Rr\@f]];
def output_lj= [output=pk[c:\emtex\fonts\hplaser\dpi@Rr\@f]];
def output_typ=[output=pkl[c:\emtex\fonts\typeset\dpi@Rr\@fl]l;

def m=[1ql; 1j; typl;
def tfmlog=[output=tfm[c:\emtex\tfm\@f] logl[c:\emtex\fonts\log\dpi@Rr\@f];];

Nebudeme podrobné vysvétlovat syntaxi souborid mfj. K tomu slouzi samo-
ziejmé dokumentace programu. I bez sdhodlouhého vysvétlovani ale vidime, ze se
zde definuji t¥i mody odpovidajici METAFONTovym médim lqlores, hplaser a
typesetter. Také je zde feceno, kam ulozit vystupni soubory pk, tfm a log.

Kdybychom na pfedposlednim fadku definovali p¥ikaz m pouze jako 1j, genero-
vali bychom fonty jen pro laserovou tiskarnu s médem hplaser. Nechame-li tam
vSechny mddy, mizeme po spusténi mf jobu jet na dovolenou k mofi a po navratu
zjistit, zda uz je celd rodina fontt ve vSech mdédech vygenerovana. Dalsi moZnosti
je pouzit lokalni sit se sdilenym diskem. V takovém piipadé existuji prostredky,
kterymi lze fidit ¢innost vSech paralelné spusténych programt mfjob tak, ze se
optimalné vzajemné dopliuji a podileji se na vytvoreni spoleéného dila, kterym je
knihovna bitovych map fontu.

O konfiguraci ovlada¢i vystupnich zafizeni tak, aby dokazaly pfi nenalezené
bitové mapé fontu vyvolat proces na jeji vygenerovani, se nebudeme rozepisovat.
Pro ovladace v rtznych systémech totiz plati riznd pravidla a je to zalezitosti
dokumentace k ovlada¢tim, kterou je nucen prostudovat administrator systému.
Pritom to nesouvisi pfimo s TEXem.

8.3. Prvni ukazka jazyka METAFONTu

V tomto textu nechceme suplovat manual k programu METAFONT, pouze
bychom chtéli naznacit moznosti a obtize pfi praci s timto programem. Proto
nebudeme dtsledné popisovat vSechny vlastnosti a pfikazy METAFONTu, ale jen
na nékolika ukizkach predvedeme nékteré zajimavosti.

Uplny popis jazyka METAFONTu lze nalézt ve tietim dile Computers € Type-
setting nazvaném The METAFONTbook. Pro tivodni sezndmeni s jazykem META-
FONTu lze doporucit nékteré clanky, které vysly v TEX-bulletinu. Jedna se piede-
vsim o ¢lanky

[54] Karel Hordk: Mdij zdpas s METAFONTem aneb pérovky a jind zvérstva

(s ukdzkami),

[126] Oldfich Ulrych: Zkusenosti s METAFONTem.

V zahrani¢ni literatufe najdeme plno zajimavych ukazek pouziti programu
METAFONT. Nékteré z nich jsou zahrnuty do referenci na konci knihy. Uvedme
napiiklad ¢lanky [47], [46] od pana Yannise Haralambouse, ktery déla v META-
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FONTu pisma predevsim pro exotické jazyky. Dalsimi autory jsou naptiklad Neenie
Billawala, Norman Schwartz a Hermann Zapf.

Nez dosdhneme dokonalosti citovanych autort, bude to chvili trvat. Za¢néme
proto velmi jednoduchou ukazkou jazyka METAFONTu. Chceme vytvofit ,rame-
¢ek® slozeny z elips a do néj vlozit napis (viz obrazek). Na tomto piikladé si
ukazeme cely postup pfi vytvareni ,novych hodnot*
pomoci programu METAFONT. I kdyz se zde jedna jen
o Ctyfi elipsy, d4 nam to zpocatku trochu prace. Pro
text v obrazku bylo pouzito hotového fontu logo10
zvétseného 1.728 krat. Tento font obsahuje pouze
pismena pro logo ,METAFONT*. Elipsy kolem napisu
budou vysledkem naseho prvniho experimentovani
s METAFONTem. Vytvofime font s nazvem tieba
ramek, v némz budou misto znaki pozadované elipsy. Tento font bude obsahovat
jediné , pismeno“ se vSemi ¢tyimi elipsami dohromady.

Vytvoime tedy nas prvni vstupni soubor pro METAFONT. Domluvili jsme se na
tom, Ze se bude jmenovat ramek.mf. Bude obsahovat tyto fadky:

mode_setup;
screenstrokes;

thick#:=0.7pt#; u#:=4mm#;
define_pixels(thick, u);

beginchar (0, 0, 0, 0);

pickup pencircle scaled thick;

for i=3 upto 6: draw fullcircle xscaled 10u yscaled (i*u); endfor
endchar;

end;

Zastavme se podrobné u jednotlivych piikazi ukazky. Vsimneme si, ze piikazy
v METAFONTu jsou oddéleny strednikem. P¥ikazy pouzité v ukazce se opiraji o bazi
plain. V této chvili nebudeme rozebirat jednotlivé pfikazy az na troven jejich
METAFONT-primitivnich komponent, protoze bychom se do toho zbytecné zamotali.

Piikaz mode_setup zjisti, zda je definovana proménna mode (vétsinou v ptikazo-
vém Fadku voldni METAFONTu). Pokud ano, pfikaz provede nastaveni jednotlivych
parametri vystupniho zafizeni podle pozadovaného médu. Pokud ne, parametry se
nastavi podle médu proof.

Nasledujici prikaz screenstrokes zpusobi kresbu jednotlivych taht na obra-
zovku pocitace v okamziku, kdy je METAFONT realizuje. Pfipomenme, Ze tento
graficky vystup METAFONTu je ovlivnén jesté mnoha dalsimi skute¢nostmi. Prede-
vS§im se muzeme setkat s verzemi METAFONTu, které viibec nepodporuji graficky
vystup a jsou urceny jen na generovani uz hotovych fonti.?) V UNIXu zase zalezi
na nastaveni prostiedi (napt. v X-Window), které METAFONTu umozni graficky se
projevit v néjakém okné. V neposledni fadé jesté zalezi na obsahu pfikazu openwin-
dow a na hodnotach jeho proménnych screen_rows a screen_cols. Tento piikaz je

4) Napriklad v baliku emTEX se jedné o program mf386.exe.
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pouzit v bazi plain k otevieni okna s prislusnym poctem grafickych bodu v fadku
a ve sloupci a lokalizaci poc¢atku. Parametry pfikazu je vhodné v souborech typu
local.mf nebo ega.mf pozmeénit tak, aby to odpovidalo skuteénym parametrim
grafiky pocitace. Po provedeni zmén je potfeba znovu vygenerovat bazi.

Dalsi dva radky ukéazky si zaslouzi pozornost. Pracuje se zde s proménnymi
thick# a u#, pricemz znak # je soucasti ndzvu proménné. Je dobrym zvykem rozli-
Sovat mezi proménnymi, které uchovavaji rozmérové tidaje nezavislé na zatizeni, od
proménnych, které pracuji s jednotkou ,pixel“, ktera je zavisla na konkrétnim vy-
stupnim rastru. Je pravidlem, ze proménné nezavislé na zafizeni maji na konci svého
nazvu znak #. Jejich numerické hodnoty jsou implementovany stejné jako rozmeérové
tdaje v TEXu, tj. s pfesnosti vlnové délky svétla. Konstanty pt# a mm# obsahuji
pevné hodnoty reprezentujici prislusné délkové jednotky. Piikaz define_pixels
zavadi nové proménné thick a u a nastavuje jejich hodnoty na pocet pixelt vy-
stupniho zafizeni, pficemz vychézi z hodnot proménnych thick#, u#. Pro vypocet
se interné pouzije hodnota proménné pixels_per_inch, kterd je urcena proménnou
mode. Proto musi predchazet ptrikaz mode_setup.

Prikaz beginchar ma ¢tyTfi parametry a ohranicuje spole¢né s pfikazem endchar
definici tahii jednoho znaku fontu. Prvnim parametrem piikazu beginchar je kéd
znaku (zde nula), druhy parametr oznacuje §ifku boxu pro znak (zde nula), tieti
vysku znaku (zde nula) a ¢tvrty velikost pfesahu znaku pod G¢afim (zde nula).
Rozmérové parametry se zapisuji pomoci proménnych nezavislych na zarizeni a
tvori podklad pro informace uklddané do souboru tfm. V nasem pfipadé tedy TEX
po nacteni souboru ramek.tfm bude védét, ze font ramek obsahuje znak s kédem 0
a tento znak méa vSechny rozméry nulové. Pfi sazbé tohoto znaku tedy pro néj
nevynecha zadné misto. Fyzickd kresba znaku bude v nasem ptikladé ,vycénivat®
z TEXovského boxu, ale to neni nic proti ni¢emu.

Piikazy definujici tahy, kterymi se vykresluji jednotlivé znaky, se opiraji o pro-
ménné, které pracuji s jednotkou ,pixel“, tj. s body vystupniho rastru. V nasem
prikladé se jedna o proménnou u a thick.

Pomoci pickup pencircle scaled thick ,nasadime“ pero kruhového hrotu
(pencircle) zvétSeného na pramér thick, tj. hodnotu 0,7pt. Budeme tedy kreslit
vSemi smeéry ¢aru Sirokou 0,7pt s kulatymi konci. Je to podobné, jako bychom
drzeli v ruce redisové pero. Pojem ,pera“ je v METAFONTu velmi zajimavy a jesté
se k nému vratime. Program vyhodnoti a zaokrouhli primér hrotu pera do celych
nasobkt bodu (pixelit) podle proménné thick. Znovu piipomeiime, Zze na poc¢atku
jsme do proménné thick# ulozili idaj v jednotkach pt#, tj. v jednotkach nezavislych
na zafizeni. Hodnota proménné thick byla vypoctena z ptvodni thick# pomoci
define_pixels a je zavisla na rozliSeni vystupniho rastru.

Cyklus for i=3 upto 6 opakuje télo cyklu ohrani¢ené symbolem endfor po-
stupné pro i rovno 3, 4, 5 a 6. V téle cyklu je feceno, aby se nakreslila (draw)
kruznice (fullcircle) deformovand ve sméru osy z na velikost 10u (xscaled) a ve
sméru osy y na velikost i*u (yscaled). Znamena to, ze v kazdém priichodu cyklem
maé elipsa jinou ,,vysku“. Elipsy se vykresli pfipravenym perem. A to je vSechno.

Zpracujme na$ soubor ramek.mf programem METAFONT. Piikazovy tradek
v DOSu mize vypadat tfeba takto:
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mf &plain \ mode=hplaser; input ramek

Na obrazovce vidime, jak METAFONT postupné kresli jednotlivé elipsy. Docteme
se, ze byl vytvofen soubor ramek.tfm a ramek.300gf. Prvni soubor pouzijeme pii
praci s TEXem a druhy soubor pfevedeme do formétu pk pomoci programu gftopk.

V TgXu si pripravime tfeba nésledujici pokusny soubor obsahujici zavedeni na-
$eho prvniho fontu.

\font\ram=ramek
\font\logo=logobf10 scaled\magstep2

\vglue3cm
\centerline{\hbox toOpt{\hss\logo METAFONT\hss}\raiselex\hbox{\ram\char0}}
\bye

V tomto souboru jsme zavedli font \ram a v ném jsme vytiskli znak s kédem 0
(viz \ram\char0). Piikazy \hbox toOpt, \hss a \raiselex byly pouzity proto,
aby se stfed napisu METAFONT kryl se stfedem nasich elips. Soubor zpracujeme
TEXem, vytiskneme na laserové tiskarné a mizeme odejit od pocitace uspokojeni
nad tim, Ze jsme vytvorili prvni ,font“ v METAFONTu.

Véc je bohuzel trochu komplikovanéjsi a odhodlani tvorit nové hodnoty v META-
FONTu musi byt pevné a ¢lovék musi umét dobie programovat. Staci, kdyz udélame
prvni chybu a muzZe néas to jako zaCatecniky zcela odradit. Pfedstavme si, Ze jsme
v nasi ukdzce zapomnéli napsat stiednik za prikazem u#=4mm#. Ani v béznych pro-
gramovacich jazycich nas neprekvapi, Zze kompilator zjisti chybu o radek pozdéji.
Ovsem vétsinou prekladac sam napovi, Ze chybi stfednik. Zkusime totéz s META-
FONTem a budeme se divit. Program prohlési néco, co vede k naprostému pomateni
smysld. Vypada to takto:

This is METAFONT, Version 2.71 [3c-betal] (preloaded base=plain 94.7.8)
*xgplain \mag=1.0; input pokus
(pokus.mf
>> 4mm#thick
! Improper ‘:=’ will be changed to ‘=’.
<for(thick)> (SUFFIXO):=
(SUFFIXO)#*hppp; ENDFOR
define_pixels->...EXTO0):$:=$ #*hppp;endfor
1.9 define_pixels(thick, u)

5
?

Proc tika néco, co s chybéjicim stfednikem viibec nesouvisi? Jde o to, ze kromé
prikazt oddélenych stiednikem obsahuje METAFONTovY text dalsi struktury (na-
piiklad téla cykla, makra a vétveni), které nemusi nikterak souviset se strukturou
prikazi a mohou tfeba zacinat a koncit v pilce prikazu. To neni pfilis obvyklé,
pro mnohé programatory dokonce nepochopitelné, ale kdo to umi vyuzit, ten to
velmi oceni. V nasem pfikladé se expandovalo makro define_pixels na primitivy
a chybéjici stfednik kolidoval syntakticky s jakymsi symbolem := uvnitf této ex-
panze. Je vidét, ze prace s METAFONTem vyzaduje pevné nervy. Je tfeba mit jednu
ruku na klavesnici, druhou na METAFONTbooku a neustéle byt vybaven hlubokou
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intuici pfi hledani chyb. Kdo ovsem uz néjakou dobu pracuje s TEXem, viibec ho
to nepiekvapi.

Pokud prekleneme pocatecni prekazky a klacky pod nohama, které nam tam
zpocatku hazi samotny METAFONT, ocenime obrovské a Siroké moznosti tohoto
jinak skvélého programu. Dostaneme se tak do stadia, kdy uz program zadné klacky
nehazi, ale stava se v nasich rukou vykonnym nastrojem.

8.4. Shrnuti vlastnosti METAFONTu

Zkusme nyni sumarizovat vlastnosti METAFONTu. Mezi jeho pozoruhodné vlast-
nosti jisté patii:

e Jazyk je vybaven podobnymi moznostmi konstrukci maker jako TEX.

e Vétveni, cykly a expanze maker jsou nezavislé na strukture prikazi.

e METAFONT vyhodnocuje soustavy linedrnich rovnic.

e METAFONT je vybaven knihovnou matematickych funkeci.

e Cary jsou popsany pomoci Bézierovych kiivek t¥etiho fa4du nebo tisecek a lze
s nimi provadét rtizné operace.

e METAFONT je vybaven algoritmem na dopoc¢itani optimalnich parametri na
sebe navazujicich Bézierovych kfivek.

e Typ proménné picture obsahuje reprezentaci vystupniho rastru, kde kazdy
pixel nese informaci o tom, kolik ,vrstev inkoustu“ na ném lezi. To vede
k zajimavym efektim — zvl&sté pfi odmazavani a pii globalnich operacich
s proménnymi typu picture.

e Typ proménné pen (pero) umoziuje dosdhnout zajimavych kaligrafickjch
efektl pri rastrovani podél ¢ary.

e Typ proménné transform umozinuje pred rastrovanim provadét s definova-
nymi ¢arami libovolnou linearni transformaci.

e Piikaz scantokens umoznuje pouzit obsah proménné typu string jakoby
slo o ¢ast METAFONTového kddu.

e Jazyk METAFONTu umoznuje vytvaret vstupni texty ve formé univerzalnich
programi, které lze pouzit opakované na generovani vice raznych fontt jen
zménou vnéjsich parametri.

K nékterym vlastnostem se budeme nyni vracet podrobnéji a budeme je ilustro-
vat na dalsich ukazkach.

8.5. Navazovani Bézierovych kiivek

Kazdy, kdo se zabyva pocitacovou grafikou, asi vi, ze Bézierova kiivka ttretiho
fadu je urcena ¢tyfmi body v roviné — pocateéni bod, koncovy bod a dva kontrolni
body. Pocateéni a koncovy bod urcuje jednozna¢né misto, kudy bude kiivka procha-
zet, zatimco kontrolnimi body kfivka obvykle neprochézi; tyto body ji pouze jaksi
,pritahuji“. Na nasledujicich dvou obrazcich jsou body 1 a 4 pocateéni a koncovy
bod kiivky a déale body 2 a 3 jsou kontrolni body kfivky. Kfivku lze matematicky
vyjadrit jistym kubickym polynomem, jehoZz koeficienty jsou uréeny soufadnicemi
zminénych ¢tyt bodu.
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V pocitacové grafice se s témito typy krivek setkavame velmi ¢asto. Je to proto,
7e pomoci prekvapivé malého mnoZstvi ¢iselnych ddajii (soufadnic bodil) se da
vyjadrit relativné presné jakakoli hladka kiivka, se kterou se bézné setkavame.
Naptiklad v ¢ldnku [46] Yannis Haralambous piSe, Ze stail mistfi pismafi, ktefi
kreslili pisma rukou, k tomu pouzivali Bézierovych ktivek, aniz by o tom védéli.
Toto ismévné konstatovani vyvodil ze skutecnosti, ze se mu podarilo reprodukovat
vzory starych pisem pomoci zminénych kiivek, pficemz jednotlivé origindlni tahy
byly v podstaté shodné s jednou az tfemi vhodné zvolenymi na sebe navazujicimi
Bézierovymi kfivkami tfetiho fadu. Pro pouziti téchto kfivek ve vypocetni technice
hovoii jesté skutecnost, ze k rastrovani kiivky pro libovolnou hustotu rastru existuje
velmi vykonny algoritmus, zalozeny na rekurzi a postupném piileni kiivky.

METAFONT umi jeSté néco navic. Nejen Ze pracuje se zminénymi kiivkami, ale
dokaze sam dopocitat kontrolni body kfivek z jinych ddaji, se kterymi navrhar
fontu pracuje daleko ¢astéji. Jedna se o sméry tecen, tenzi nebo téz ,tuhost* kiivky,
navazani jednotlivych kiivek tak, aby byly hladké apod. Na nasledujicim obrazku
jsme zadali soufadnicemi pouze t¥i body a jimi prolozili dvé Bézierovy kfivky na
sebe hladce navazujici. Prvni kfivka méa pocatek v bodu 1 a konec v bodu 2 a druhéa
ma pocatek v bodu 2 a konec v bodu 3. Poloha kontrolnich boda je dopocitana
automaticky a nas to vétsinou nemusi zajimat. Je dopocitana tak, aby kfivky na
sebe navazovaly hladce, tj. bez hrotu. Na vedlejSim obrazku jsou stejné vychozi
body, ale projevili jsme navic prani, aby te¢na v bodé€ 2 méla tthel —45° a v bodé
3 méla kfivka pfesné horizontalni smér.

2 2
. )

3
. )
3

Je vidét, ze pozadavek na dopocitani kontrolnich bodu, aby kfivky na sebe
hladce navazovaly, neni jednozna¢ny a mé jistou volnost. Tato volnost se zmensi,
kdyz dodame nékolik doplnujicich pozadavkt na sméry krivek, jejich ,tenzi“ apod.
Algoritmus je navrzen tak, aby poloha dopocitanych kontrolnich bodt s ohledem na
dopliujici parametry vedla v jistém smyslu k ,nejpfirozenéjsimu® tahu. V META-
FONTbooku [68] je matematické pozadi tohoto algoritmu podrobné rozebrano.

Samoziejmé lze v METAFONTu zadat Bézierovu kiivku zcela pfesné pomoci
kontrolnich bodu. Jakym zptusobem se v jazyku METAFONTu vyjadiujeme? To
ilustruje néasledujici fragment METAFONTového textu, v némz odpovida kiivka p1
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prvnimu obrazku, p2 druhému, p3 tietimu a p4 poslednimu. Body z1, z2, z3 a z4
odpovidaji bodim 1, 2, 3 a 4 v obrézcich.

path p[];

z1=(0,0); z2=(2,2); z3=(4,2); z4=(5,0);
pl = zl..controls z2 and z3..z4;
y3:=-1;

p2 = zl..controls z2 and z3..z4;

p3 = z1..22..23;

p4 = z1..{dir-45}z2. .{right}z3;

Ukéazka si zaslouzi n€kolik poznamek. Predevsim se zde deklaruje skupina pro-
ménnych typu path piikazem path p[]. Tento typ pfedstavuje proménné, v nichz
jsou uloZeny souradnice kontrolnich bodu a dalsi informace o kfivkach. Symbolem
p[] deklarujeme celé ,pole“ libovolného poc¢tu proménnych piislusného typu, pfi-
tom jednotlivé proménné (prvky tohoto pole) lze zapisovat jako p2 nebo p[2] nebo
pl1+1].

Stejnad véc plati pro proménné z, které uz jsou deklaroviany v bazi plain jako
dvojice ¢isel (typ pair). K jednotlivym soufadnicim proménnych z[] je pfimy
pfistup pomoci preddeklarovanych proménnych x[] a y[]. Napiseme-li napiiklad
z3=(4,2), pak vime, Ze x3=4 a y3=2. Poté, co jsme vytvorili kiivku p1, potfebujeme
pozmeénit soufadnici y bodu z3, protoze na ostatnich ukazkach je bod 3 posunut
ponékud nize. To zafidi piikaz y3:=-1. Kdybychom misto symbolu ,,:=“ pouzili
,=", dostali bychom chybové hlaseni ,,Inconsistent equation®, coz souvisi s dalsi
schopnosti METAFONTu fesit soustavy linearnich rovnic. O tom si ale povime poz-
déji.

Vidime, ze nejstruc¢néji je vyjadiena kiivka p3 a kfivka p4 je rovnéz nézorné
popsana: v bodé z2 chceme smér —45° (dir-45) a do bodu z3 m4 k¥ivka pfichazet
smérem doprava (right). Vlastni rastrovani k¥ivek je mozné (po nasazeni pera)
provést piikazem draw, napiiklad draw p3.

8.6. Rastrovani ploch vymezenych krivkami

Pokud jsou kfivky uzaviené (tj. pocateéni a koncovy bod je shodny), pak lze
vyplnit ,vnitFek* kfivky pomoci piikazu £i11. Tento rastrovaci algoritmus ale musi
jednozna¢né rozhodnout, co je vnittek a co ne, coz u komplikované zauzlenych
kfivek neni vzdy zcela zfejmé. V METAFONTbooku je zpusob tohoto rozhodovani
presné popsan. Mtzeme se tam docist, ze body rastru nemaji jen hodnotu c¢erna
a bila, ale obsahuji jisté celé ¢islo, které (obrazné feceno) oznacuje pocet prekryti
inkoustu. S proménnymi typu picture, které reprezentuji tyto rastry, lze pak dale
manipulovat a pomoci ¢isel jednotlivych bodu rastru lze docilit nejraznéjsich efekti
(rastry piekryvat, otadfet o ndsobky pravého thlu, odeéitat hodnoty bodi apod.).
P1i koneéném vystupu rastru do souboru gf budou ¢erné ty body, které v daném
okamziku maji kladnou hodnotu.

Samoziejmé existuji piikazy erase, pfipadné unfill a undraw na odmazavani
uz nakresleného. Protoze body rastru si ,,pamatuji“ pocet prekryti, je mozné od-
mazavat jen nékteré ,vrstvy inkoustu“ a tim docilit mnoha dalsich zajimavych
efekti.
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Za povsimnuti stoji skutecnost, Ze prikazy draw, £ill, erase apod. nejsou pri-
mitivni, ale jsou definovany v bazi plain. Jejich definice se opird o prikazy nizsi
drovné, které pfimo manipuluji s proménnymi typu picture jako s rastry.

Algoritmus pro nékteré pripady uzavienych kfivek nedokaze rozeznat, kterd plo-
cha je minéna jako vnitfek kfivky. Pak se objevi varovani ,Strange path“, pricemz
algoritmus se prikloni k jedné ze dvou moznych alternativ vyplnéni plochy. S timto
varovanim se muZeme setkat i pfi generovéani profesionalné vytvorenych fontt —
vétsinou pri snaze vygenerovat font pro velmi nizké rozliseni.

Pokud jde o rastrovani v rtiznych stupnich Sedi (tzv. halftoning), pfipadné pro-
vadéni barevnych separaci, je tfeba priznat, Ze na to METAFONT neni stavény. Je
urcen k vytvareni bitovych map jednotlivijch pismen a nikoli celé strany. Kdo zna
principy ,halftoningu®, vi, Ze je tfeba definovat jakousi sit rozdélujici body rastru
na skupiny. Aby nedochézelo k interferencim, musi byt tato sif jednotné pro celou
stranu a ne jen pro jednotliva pismena. Tato véc se sice dd4 METAFONTem a TEXem
pfi troSe usili emulovat (viz ¢ldnek [71]), ale vysledky vétsinou neodpovidaji vyna-
loZzené namaze. Pro takové ic¢ely doporu¢ujeme pouzit PostScript, o némz bude feé
v dalsi kapitole.

8.7. Kfivky vykreslené zvolenym perem

S perem kruhového hrotu jsme se uz setkali. Hrot pera muze mit libovolny kon-
vexni tvar. Nasadime-li pero majici ,sefiznutou Spicku®“ a drzime-li ho po celou
dobu kresby v jednom sméru, dosdhneme jeden z nejprostsich kaligrafickych efekt,
ktery se vyskytuje u vétsiny ruéné psanych, nikoli kreslenych, pisem. Zde je ukézka
pisma, které jsem vytvoril za pouziti tohoto efektu. Inspiroval jsem se tzv. kance-
larskou italikou, coz je ru¢né psané mirné sklonéné pismo lehkého stylu. Vysledek
nulté verze tohoto fontu vypadéa takto:

Metafoni,

Vytvofeni tohoto fontu ani nedalo tolik prace, jak by se na prvni pohled zdalo.
Pfizndm se, Ze jej zatim nemam zcela odladény a v pripadé, Ze bych chtél font
dovést do néjaké reprezentativni podoby, jesté by to vyzadovalo jisté usili.

Na ctereckovany papir jsem si nacrtl jednotlivd pismena a pro kazdé pismeno
jsem vyznacil nékolik malo bodt, které mi pfipadaly pro vedeni tahu dulezité. Pak
jsem nastavil pero jako ,sefiznutou Spicku“, napsal jsem nékolik ptikazt draw a
bylo to. Pro zajimavost ukdZeme, jak bylo vytvofeno pismeno #.
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draw
draw
draw
draw
draw

thick#:

mode_setup;
screenstrokes;

=bpt#; thin#:=.4pt#; u#:=1mm#;
define_pixels(thick, thin, u);

pair sklon[];
sklonl=

(-1,-4); sklon2=(1,1); sklon3=(-6,-1);

pickup pensquare xscaled thick yscaled thin rotated 20;
let clearpen=\;
currenttransform:=currenttransform scaled u;

beginchar("M", 18u#, 18u#, 0);
z1=(16, 17); z2=(12, 2); z3=(13, 0); z4=(18, 3);
z5=(18, 18); z6=(20, 19);
z7=point 0.1 of (z1{skloni}..z2..{right}z3);
z8=(8, 0); =z9=(8, 14); =z10=(4, 2); z11=(2, 0); z12=(0, 4);
z13=(4, 14); z14=(2, 10);

z6..z5{left}..z1{sklon1}..22..23{right}. .{sklon2}z4;
z7{sklon1}..{down}z8;

z9{sklon1}..{down}z8;
z9{sklon1}..z10..z11{left}..{(-2,3)}z12;
z9{sklon3}..z13{left}..z14;

labels(range 1 thru 14);
endchar;

Ke kazdému pismenu lze pomoci médu proof a pomoci konvertoru gftodvi
vytvorit testovaci obraz pismene, ktery zabird zhruba celou stranku. V testovacim
obrazu jsou pouzité body vyznaceny a je proto mozné pomoci téchto testi tvar
pismene snadno dale vylepSovat. Test naseho pismene # je uveden na obrazku.

.
13 9

.
14

12

L]
10 2

11

6
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Za zminku v nasi ukazce stoji ,,vypocet“ polohy bodu z7. Bylo zadouci, aby
tento bod lezel na kiivce urcené body z1. .z2 blize k bodu z1. K tomu slouzi ptikaz
point ¢ of path. Redlné ¢islo t je parametr kiivky (méd hodnotu nula pro pocétek
prvni kfivky, hodnotu 1 pro konec prvni kfivky a pocatek druhé, hodnotu 2 pro
konec druhé kiivky atd.). Pfi volbé necelych hodnot tohoto parametru vraci tento
ptfikaz bod na krivce ,nékde mezi“ krajnimi body kfivky. Podobnych zajimavych
prikazt (napf. na zjisténi priseciku kiivek) najdeme v METAFONTu vice.

Dalsi zajimavosti je existence proménné typu transform, kterd se jmenuje
currenttransform. Tento typ proménnych muze obsahovat libovolnou linedrni
transformaci, sloZenou z geometrickych operaci otoc¢eni, rotace a zvétSeni s moznosti
zrcadleni. Podle proménné currenttransform se tésné pred rastrovanim transfor-
muji vSechny kiivky. Vétsinou ma tato proménna hodnotu identické transformace,
takze neudéla viibec nic. Pokud ji naptiklad nastavime na

currenttransform:=currenttransform rotated 180

budeme mit vSechna pismena otocend o 180°. V naSem ptikladé jsme hodnotu
currenttransform nastavili na zvétseni rastrované kiivky na velikost odpovidajici
jednotce u. Tento obrat umozni pouzivat v soufadnicich bezrozmérné tdaje, tj.
piSeme napftiklad z1=(16,17) misto z1=(16u,17u).

8.8. METAFONT jako soustava linearnich rovnic

Pokud neni deklarovan typ proménné, proménna se automaticky povazuje za typ
numeric, tj. muze obsahovat ¢iselny udaj, ale nemusi. I za téchto okolnosti se s ni
da pracovat. Kazda numerickd proménné totiz obsahuje navic logickou hodnotu
typu ,jsem nezndmd/znama“. V prvnim piipadé proménnd jesté nemd uloZenou
zadnou ¢iselnou hodnotu, zatimco v druhém ano.

Pomoci piikazu dosazeni (:=) lze do proménné ulozit néjakou konkrétni a zné-
mou hodnotu, kterd je napsand na pravé strané symbolu dosazeni. Provede se to
bez zavislosti na tom, zda uz v proménné néjaka hodnota byla ¢i nikoli. To je bézné
i v jinych programovacich jazycich, takze nas to nepfekvapi. Pokud napiiklad ma
proménnd n hodnotu 5, pak lze psat tieba pfikaz n := n+1 pro zvétseni hodnoty
o jednicku.

Kromé symbolu dosazeni existuje v METAFONTu jesté symbol pro zavedeni dalsi
linearni rovnice mezi zndmymi i nezndmymi proménnymi. Timto symbolem je rov-
nitko bez dvojtecky (=). V takovém piipadé miZe byt na levé i na pravé strané
libovolny vyraz obsahujici i nezndmé proménné (pouze v linedrni zavislosti). Kazda
nova rovnice bud vede rovnou k vyhodnoceni nezndmych proménnych, nebo zavadi
linearni vztah mezi zatim nezndmymi proménnymi, se kterymi METAFONT pri-
bézné pracuje. V okamziku, kdy je potfeba pomoci proménnych vyjadrit néjakou
kfivku, musi byt uz vSechny proménné znamé. Ukazme si to na prikladé.
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a+b=2c+ 1; % v tuto chvili neni znédma ani a, ani b, ani c,

ale je definovan vztah mezi nimi.

0d této chvile je proménnd b znamd a ma hodnotu 3.

Tento vztah také sniZuje pocet stupiii volnosti soustavy.

V tuto chvili METAFONT vyhodnoti vSechny hodnoty pouZitjch
proménnych (a=0, c=1), tj. vSechny proménné jsou znamé.
Soustava je preurcena!

METAFONT ohl&si chybu "Inconsistent equation".

»
+
o
1]
by
S TR

Nyni se budeme vénovat ponékud uzite¢néjsimu prikladu. K vyneseni dtlezitych
bod, kterymi prochéazeji kiivky vymezujici okraje pismen, se ¢asto pouziva makro
penpos (v bazi cm je navic analogické makro pos). Pouzijeme-li makro t¥eba ve tvaru
penpos3(thick,30), definujeme tim skutecnost, ze bodem z3 bude prochazet pero
typu ,sefiznutd Spicka“ o Sifce thick se sklonem 30°. Prakticky se zde definuje
vztah mezi stfedovym bodem z3 jisté tisecky a jejimi krajnimi body z3r a z31.
Tato usecka odpovida primétu hrotu pera v daném bodé. Pro samotnou kresbu se
pak pouzivd makro penstroke, které vyplni prostor mezi body z?7r a z71, takze
vlastné emuluje tah pera, které v razych mistech ma rizny sklon a raznou sirku.
Ukazme si to na pfikladé zjednoduseného pismene o.

penpos1(thin,90); penpos2(thick,180); penpos3(thin,270); penpos4(thick,0);
x1 = x3 = w/2; x2r = 0; =x4r =w; y2 =y4 =h/2; yl =nh; y3=0;
penstroke zl..z2..z3..z4..cycle;

Vidime, Ze jsme nejprve definovali §ifku a polohu pera v bodech z1 az z4, aniz by
byly polohy téchto bodi znamé. Teprve potom jsme urcili polohy téchto bodi, pfi-
¢emz nékde jsme se zamérili na stfedy poloh pera a nékde na jeho okraje (viz napft.
x2r = 0). Pfipometime, Ze body z? jsou urceny svymi souradnicemi x? a y? a Ze
parametr w, resp. h oznacuje §ifku, resp. vySku pismene, definovanou v beginchar.
Na poslednim fadku je pfikazem penstroke nakreslena ¢ara s promeénlivou sifkou.
Velice dobfe to modeluje skuteénost, kdy kaligraf pouziva pero, které méni sirku
tahu podle tlaku. Pfi kresbé ¢ary takovym perem kaligraf nejen méni tlak na pero,
ale souCasné nataci v prstech pero zadanym smérem.

Manipulace se zndmymi ¢i neznamymi proménnymi v linedrnich vztazich umoz-
nuje vyjadfovat se v METAFONTovych textech v terminologii analytické geometrie.
Zv14st patrné je to napiiklad pfi vytvareni obrazku ilustrujicich konstruktivni ilohy
ze stfedni skoly, kde miizeme skoro doslova Tesit tlohu, jako ji fesi zak, ktery pracuje
s pravitkem a kruzitkem. Naptiklad obrazek, ilustrujici hledani kruznice trojuhel-
niku opsané, vypadd v METAFONTovém jazyce (po prelozeni do CeStiny) zhruba
takto:

e Zvol libovolné body z1, z2 a z3 tvorici trojihelnik.

e Sestroj tsecky z1--z2 a z2--z3. z3
e Najdi stfedy téchto tsecek z1s a z2s. /

e V bodu z1s sestroj kolmici p1 na tsecku z1--z2.

e V bodu z2s sestroj kolmici p2 na tsecku z2--z3. \p;
e Najdi prisecik z4 pfimek pl a p2.

e Sestroj kruznici se stfedem z4 a polomérem |z4 — z1|. T A
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8.9. Jednoduché ukazky makrojazyka METAFONTu

Ukazeme si moznosti makrojazyka na tvorbé matematickych obrazkd pomoci
METAFONTu. Jeden obrazek bude odpovidat jednomu znaku v ,,obrazkovém* fontu.
Budeme kreslit grafy matematickych funkci a vytvorime si makra beginpic, end-
pic, arrow a coordinates.

Makro beginpic bude mit podobny vyznam, jako mé uz znamé makro begin-
char. Prvnim parametrem bude kéd znaku, druhy parametr urci pracovni jednotku,
ve které budou pocitany vSechny udaje tykajici se souradnic. Dalsi ¢tyTi parametry
x1, xr, yh a yd oznaci vzdalenost pocatku souradnic postupné od levého, pravého,
horniho a dolniho okraje obrazku. Tyto parametry se uz zadavaji v pracovnich
soufadnicich bez jednotky. Definice makra vypada nasledovné:

def beginpic(expr n, unit_, x1_, xr_, yh_, yd_.) =
beginchar(n, (x1l_+xr_)*unit_, yh_*unit_, yd_*unit_);
unit := unit_ * hppp;
xl:=x1_; xr:=xr_; yh:=yh_; yd:=yd_;
currenttransform:=identity shifted (x1,0) scaled unit;

enddef;

let endpic = endchar;

Vidime, ze makro vold ptivodni makro beginchar, poc¢itda hodnotu proménné
unit (v po¢tu bodd rastru) z hodnoty unit_, kterd obsahuje iidaj nezdvisly na zafi-
zeni (hppp je registr nastaveny piikazem mode na hodnotu pixels_per_inch/in#).
Déle si ulozime hodnoty parametrii x1, xr, yh a yd pro pfripadné pozdéjsi pouziti.
O triku s proménnou currenttransform jsme se uz zminili dfive.

Piikaz beginchar je ukoncen piikazem endchar. Proto jsme pomoci let zavedli
endpic jako ekvivalent endchar.

Nyni definujeme makro arrow. Makro vrati uzavienou k¥ivku, ktera je obrysem
celkem elegantni Sipky. S takovou kfivkou se d& pak pracovat pomoci shifted,
rotated a vyplnit ji pomoci £ill.

sipka = 3mm;
def arrow = ¥ vytvo¥i hrot 3ipky
begingroup
save X, Yy;
sip:=sipka/unit;
z1=(0,0); x2=x3=-sip; -y2=y3=2/Tsip; z4=(-3/4sip,0);
(z2{dir46}..{dir2}z1&z1{dir178}..{dir135}2z3&z3. .
controls z4..z2&z2..cycle)
endgroup
enddef;

Velikost Sipky je zavisla jen na proménné sipka, ktera je stanovena na 3 mm bez
zéavislosti na velikosti jednotky pracovnich soufadnic. Protoze ale vyslednou kiivku
musime vratit v pracovnich soufadnicich, je pouzita pracovni proménna sip, ktera
je prepocitana pomoci aktualni hodnoty unit.

Uvnitt skupiny vymezené slovy begingroup a endgroup jsou vSechna pfifazeni
proménnym x a y (a tim téz z, kterd s x a y pfimo souvisi) lokdlni. To zaruéi piikaz
save x, y. Pak nasleduje konstrukce kiivky.
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Nakresleni sipky napiiklad v bodé z8 otocené smérem dolt lze provést pomoci
prikazu:

filldraw arrow rotated -90 shifted z8

Pouziti tohoto makra ilustruje skutecnost, ze se makra expanduji i uvnitt pri-
kazu. Jako ,vedlejsi ti¢inek® se provedou piikazy, které jsou uvnitf makra uplné.
Netplny piikaz (v nasem pfipadé konstrukce kiivky) se expanduje do mista, kde je
makro napsané.

Nyni za¢neme sklizet ovoce. Dalsi makro se bude opirat o praci, kterou jsme uz
udélali. Makro coordinates nakresli soustavu soufadnou. Vykresli pritom Sipky
pomoci makra arrow a pro velikosti os pouzije idaje x1, xr, yh a yd.

def pero (expr t) = pickup pencircle scaled t enddef;
thin#=.4pt#; thick#=1pt#; define_pixels(thin, thick);

def coordinates = J, nakresli se osy
pero (thin);
draw (-x1,0)--(xr,0); draw (0,-yd)--(0,yh);
filldraw arrow shifted (xr,0);
filldraw arrow rotated 90 shifted (0,yh)
enddef;

Zde jsme se seznamili s dal§im typem car — tiseckami, které na rozdil od Bézie-
rovych kfivek nejsou znaceny dvéma teckami (. .) ale dvéma znaky ,--*.
Nyni zkusime nase makra vyuzit. Nakreslime obrazek s grafem funkce sinus.

y

ANV AN
\V4 AN

Jsou-li nase makra ulozena v souboru picmacro.mf, je mozné je nacist pomoci
input a uvedeny obrazek nakreslit tfeba takto:

mode_setup;
screenstrokes;
input picmacro;

beginpic(1, 1mm#, 40, 40, 15, 15);
coordinates;
path p;
p = ((0,0) for i=30 step 30 until 630: ..(i, sind i) endfor)
xscaled (.9%xr/630) yscaled (.5%yh);
pero (thick);
draw p; draw p rotated 180;
endpic;
end;

Obréazek ma kdéd 1 a pracovni jednotka je zvolena lmm. Dale nasleduji rozméry
obrazku v pracovni jednotce. Piikaz coordinates nakresli osy. Do proménné p
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ulozime k¥ivku, kterd aproximuje sinusovku. Cyklus for je zde pouzit uwvniti vy-
razu. To je pro bézné programovaci jazyky nevidané. Télo cyklu postupné vraci
usporadané dvojice soufadnic, kterymi prochazi sinusovka. Tim se sestavi cesta
(0,0)..(30, sind 30)..(60, sind 60).. atd. Poznamenejme, ze funkce sind
znamend sinus ve stupnich. Pomoci nasledné transformace zmensime vytvorenou
kiivku na velikost naseho obrazku.

V pfipadé, ze se ndm velikost obrazku nebude libit, mizeme snadno zménit
néktery z parametra pfikazu beginpic a obrazek az na linearni deformace dopadne
zcela stejné.

Postupné k makrim muzeme pridavat dalsi. Na vykresleni ¢arkované a cCer-
chované ¢ary, na vyneseni kéty, na kresbu svorek, ¢arek, méritek na osach apod.
Mtizeme pak vytvaret velmi pékné obrazky do matematickych a technickych text,
jako vidime v ukézce na dalsi strance.

8.10. Struktura soubort Computer Modern fontu

V tomto odstavci se podivame ,,dovniti“ METAFONTovych soubori pro vygene-
rovani Computer Modern fonti. Ukazky z téchto soubort budou ilustrovat nékteré
dalsi vlastnosti programu METAFONT. Je to pro nas velky zdroj inspirace, protoze
na téchto souborech se podepsal sdm autor METAFONTu, Donald Knuth.

Pripomenme, ze podrobné dokumentované soubory ke Computer Modern fon-
tim véetné velikych obrazkd kreseb jednotlivych pismen s vynesenymi pracovnimi
body nalezneme v poslednim dile Computers & Typesetting, ktery se jmenuje Com-
puter Modern Typefaces [70].

Zkusme si pro zacatek vygenerovat font cmr10 a pozorné sledovat, které soubory
METAFONT nacita. Pokud nebyla pouzita baze cm, pak METAFONT ihned nacte sou-
bor s touto bazi (cmbase.mf), ¢imz si doplni své znalosti. Pak se METAFONT pusti
do ¢teni souboru roman.mf. Tento soubor se stane jakymsi ,centralnim“ souborem,
z n€hoz jsou prikazem input postupné ¢teny tyto soubory:

e romanu.mf — generuji se velka pismena abecedy (upper case),
romanl.mf — generovani malych pismen abecedy (lower case),
greeku.mf — vytvoii se velkd pismena fecké abecedy,

romand.mf — generuji se ¢islice (digits),

romanp.mf — pro vygenerovani znaku $, &, j, a ?,

romspl.mf — specidlni symboly (napf. 1, tj. 1 bez tecky),

e punct.mf - vytvoii se interpunkéni znaménka,

e accent.mf — generuji se samostatné akcenty,

e romlig.mf — vytvoii se ligatury fi, fil a dalsi,

e comlig.mf — nakonec dalsi znaky pouzivané podobné jako ligatury.

Zkusme nyni pouzit jako hlavni soubor napfiklad cmtt10.mf a vygenerovat
strojopis, tj. font cmtt10. Zjistime, Ze METAFONT po nacteni hlavniho souboru
nacita dale naprosto stejné soubory, ackoli vytvari na prvni pohled ponékud odlisny
pismovy Tez.

Knuth totiz pouzil definice taht, které zanesl do soubortt romanu.mf aZ
comlig.mf pro vygenerovani skoro vSech fonti celé rodiny Computer Modern.
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Jak toho dosdhl? Soubory cmr10.mf, cmtt10.mf, cmr8.mf a dalsi, které se pii
generovani fonti pouzivaji jako hlavni, nazval parametrickymi soubory, protoze si
v nich METAFONT precte hodnoty jisté rozsahlé skupiny parametri, které urcuji
celkovy vzhled pisma. Parametry ovlivni dalsi ¢innost generovani jednotlivych
taht. Téchto parametra je v Computer Modern fontech 62.

Uvedme pro ilustraci jen nékteré parametry. Naptiklad x_height uréuje vysku
minuskuli (napfiklad pismene x), zatimco cap_height udava vysku majuskuli (vel-
kych pismen). Déle tfeba acs_height oznacuje vysku horni dotaznice nékterych
minuskuli (napf. d, k apod.). Za vSechny parametry uréujici tvar serifii (patek)
uvedme tieba flare — primér zrna (tecky) napf. v levé horni ¢asti pismene a, beak
— vertikalni velikost serifi u majuskuli, jako napf. F a E. Tvar tahu pismene je
dén tfeba hodnotou stem (8ifka hlavniho vertikdlniho tahu) nebo hair (Sifka vla-
sového tahu, napfiklad v pravé dolni ¢asti pismene a nebo t). Nebudeme zde uvadét
vSechny parametry, protoze je pripadny zdjemce najde bohaté komentované primo
v parametrickych souborech (napf. cmr10.mf).

V kapitole Sesté jsme si uvadéli, Ze mezi fontem cmr10 (desetibodové pismo)
a tfeba cmr8 (petit) je patrny rozdil, tj. nejednd se pouze o linedrni zmenSeni.
Nyni zase shledavame, Ze jsou oba fonty generovany ze stejnych soubord, ,,pouze®
se pouzije jiny parametricky soubor. Tato skutecnost néas zase tolik neprekvapi,
mnohem prekvapivéjsi je, ze ze stejnych soubort popisujici tahy pismen je vygene-
rovan jednak font, kterym jsou vysazeny tyto radky, jednak napfiklad jiz zminény

strojopis. Na prvni pohled maji tato pisma od sebe
M et af Ont dost daleko, ale vlevo méame ilustraci se slovy , Meta-
font“ az ,Metafont®, kterd nas vyvede z omylu. Prvni
radek je psan fontem cmr10 a posledni fontem cmtt10.

Met afont Pokud provedeme linearni interpolaci na vSechny para-

metry, které jsou v uvedenych dvou fontech rozdilné, do-

M et af OIlt staneme fonty, které vypliuji ,stfed* nasi ukazky. Uz asi
tusime, proc je v nazvu programu slovo META.

Pokud budeme chtit vytvorit obdobné, ale trochu

Met afont jiné Tezy, nez jsou Knuthovy Computer Modern fonty,

milzeme zacit tim, Ze si vezmeme veSkery jeho mate-
M et af OI]_t ridl a zaCneme experimentovat se zménami parametri

v parametrickych souborech. MiiZzeme tak tf¥eba vytvo-

Fit pismo mensi ¢i vétsi svétlosti, protazenéjsi nebo Sirsi
Me t af Ont apod. Pfitom neporusujeme autorsky copyright, protoze

autor piSe, Ze muZzeme s jeho fonty nakladat dle libosti,
pouze nesmime nazvat odvozené produkty stejnymi jmény.

Vénujme se nyni dalsim souborim rodiny fontd Computer Modern. Posledni
radek kazdého parametrického souboru méa tvar

generate roman

pfipadné generate textit nebo jesté jiny soubor. VSechny moznosti uvedeme za
chvili pfehledné v tabulce. Piikaz generate je v bazi cm definovan jako synonymum
pfikazu input, takze se vlastné po pfrecteni parametrického souboru zac¢ina ¢ist dalsi
soubor (napf. roman), kterému Knuth iika driver file. My budeme tomuto souboru
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fikat ,Fidici soubor“, protoze se z ného postupné nacitaji soubory romanu.mf az
comlig.mf. Posledné jmenované soubory jsou jakymisi ,programy* pro generovani
jednotlivych znaka a proto se nazyvaji programové soubory.

Ridici soubory plni jesté jednu diilezitou funkci. Po naéteni viech programovych
soubori z nich METAFONT pfecte plno daji, které je nutné ulozit do tfm soubori.
Jedn4 se pfedevsim o kerningovou tabulku a tabulku ligatur. Bude proto uzite¢né
si zde ¢ast fidicitho souboru roman.mf ukézat a chvili se u néj zastavit.

% The Computer Modern Roman family of fonts (by D. E. Knuth, 1979--1985)

if 1ligs>1: font_coding_scheme:="TeX text";
spanish_shriek=oct"074"; spanish_query=oct"076";

else: font_coding_scheme:=if 1ligs=0: "TeX typewriter text"
else: "TeX text without f-ligatures" fi;
spanish_shriek=oct"016"; spanish_query=oct"017"; fi

mode_setup; font_setup;

upper case (majuscules)
lower case (minuscules)

input romanu;
input romanl;
input greeku;
input romand;
input romanp;

upper case Greek letters

numerals

ampersand, question marks, currency sign

input romspl; lowercase specials (dotless \i, ligature \ae, etc.)
input romspu; uppercase specials (\AE, \OE, \0)

input punct; Y’ punctuation symbols common to roman and italic text

LS se sl

input accent; % accents common to roman and italic text

if ligs>1: input romlig; fi 7% letter ligatures

if 1igs>0: input comlig; fi % ligatures common with italic text
if ligs<=1: input romsub; fi 7 substitutes for ligatures

ligtable "!": "¢" =: spanish_shriek;
ligtable "?": "‘" =: spanish_query;
font_slant slant; font_x_height x_height#;
if monospace: font_normal_space 9u#; % no stretching or shrinking
font_quad 18u#;
font_extra_space 9u#;
else: font_normal_space 6u#+2letter_fit#;
font_normal_stretch 3u#; font_normal_shrink 2u#;
font_quad 18u#+4letter_fit#;
font_extra_space 2u#;
kit:=-.5u#; kk#:=-1.5u#; kkk#:=-2u#; ), three degrees of kerning
ligtable "k": if serifs: "v": "a" kern -u#, fi\\"w": "e" kern k#,
"a" kern k#, "o" kern k#, "c" kern k#;
ligtable "P": "A" kern kk#,
"y": "o" kern k#, "e" kern k#, "a" kern k#, "." kern kk#, "," kern kk#;
ligtable "F": "V": "W": if serifs: "o" kern kk#, "e" kern kk#, "u" kern kk#,
"r" kern kk#, "a" kern kk#, "A" kern kkk#,
else: "o" kern k#, "e" kern k#, "u" kern k#,
"r" kern k#, "a" kern k#, "A" kern kk#, fi
"K": "X": "O" kern k#, "C" kern k#, "G" kern k#, "Q" kern k#;
.............. atd. definice dalSich ligatur a kernt vynechame
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Na prvnich fadcich se vytvari informace o kédovani fontu v zavislosti na hodnoté
parametru ligs. Tato informace se ulozi do tfm souboru a ma vétsinou jen vyznam
komentare.

Piikaz mode_setup uz zname. Novy je pro nas piikaz font_setup, ktery pre-
vadi vSsechny parametry nactené z parametrického souboru do hodnot vyjadfenych
v jednotkach pocétu bodu rastru. Je to, zhruba feceno, obdoba ndm uz znamého
pfikazu define_pixels.

Skupina pfikazti input nacitda postupné programové soubory, v nichz jsou po-
psany jednotlivé znaky. VSimneme si, Ze v zavislosti na hodnoté parametru ligs
se do prostoru vyhrazeného pro ligatury vygeneruji bud ligatury (1igs>1), nebo
skupina jinych uziteénych znaki (1igs<=1, input romsub).

Nakonec je uvedena tabulka kerningt a ligatur a dalsi idaje pro tfm soubor. Na-
priklad font_quad odpovida jednotce lem, font_normal_space je vychozi velikost
mezery mezi slovy apod. VétSina téchto tdaju se opird o parametr u#, ktery byl
nacten z parametrického souboru a udava ,zakladni sitkovou jednotku“ fontu. Po-
kud jde o tabulku ligatur a kerningti, v obou pfipadech se pouziva uvozujici slovo
ligtable, pfi¢emz pfed dvojteckou jsou prvni znaky ze dvojice a za dvojteckou
znaky druhé. To neni prilis jasné feceno, takze si to vysvétlime na prikladé. Tieba

ligtable "F": "V": "W": "o" kern kk#, "e" kern kk#, "u" kern kk#,

definuje kern kk# pro dvojice Fo, Fe, Fu, Vo, Ve, Vu, Wo, We a Wu. Na druhé strané
tfeba konstrukce

ligtable "?": "‘" =: spanish_query;

definuje ligaturu spanish_query pro dvojici 7¢. Napsani této dvojice tedy vede
k vyséazeni znaku s kédem spanish_query, coz je znak ;. V téchto kerningovych
a ligaturnich definicich je mozné vétveni (naptiklad v ukézce vidime vétveni podle
toho, zda se generuje font bez serifi nebo se serify) a dokonce se mtze pouzit i skok
skipto podobny programatorskému goto. Podrobnosti najde pripadny zajemce
v METAFONTbooku.

Podivejme se nyni na souhrn v§ech METAFONTovych soubori tvoricich rodinu
Computer Modern. V nasledujici tabulce jsou vSechny tyto soubory uvedeny. Pfi-
ponu mf pro stru¢nost nepiseme a dale zkracujeme nazvy parametrickych soubort
tak, Ze napf. misto cmr17, cmr12 piSeme jen cmrl7, 12.

Parametrickjch souborti, tedy vSech fonti rodiny Computer Modern, je cel-
kem 75. V tabulce jsou tyto soubory rozdéleny do skupin podle toho, jaky je pouzit
fidici soubor. V pravém sloupci pak jsou uvedeny programové soubory, které jsou
prislusnym fidicim souborem volany. Poznamenejme, ze ne vzdy jsou volany zcela
vSechny uvedené programové soubory. Nékdy jejich vyvolani zavisi na splnéni ur-
¢ité podminky. Tak tfeba pfi generovani fontu cmr10 se pouzije programovy soubor
romlig na vygenerovani ligatur fi apod., které ovSem jsou ve strojopisu zbytecné,
takZe je vhodné na jejich misté pfi generovani fontu cmtt10 vytvofit jiné znaky
(<,>, 1, ). Proto se vyvold soubor romsub. Toto podminéné voldni soubort je vi-
dét i v nasi predchozi ukazce obsahu souboru roman.mf. Font cmtt10 je tedy jinak
kédovany nez treba font cmri10, viz téz dodatek F.
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Parametrické Ridici Programové

soubory soubor soubory
cmri7, 12, 10, 9, 8, 7, 6, 5, roman romanu, romanl, greeku,
cmbx12, 10, 9, 8, 7, 6, 5, romand, romanp, romspl,
cmsll2, 10, 9, 8, romspu, punct, accent, romlig,
cmttl12, 10, 9, 8, comlig, romsub.

cmsltt10, cmvttio,

cmss17, 12, 10, 9, 8,
cmssil7, 12, 10, 9, 8,
cmssdc10, cmssbx10,
cmssqi8, cmssqg8,

cmdunh10, cmbxsl10, cmbilO,
cmff10, cmfib8,

cmtil2, 10, 9, 8, 7, textit itall, italsp, italig, romanu,
cmbxtil0, cmitti10, greeku, itald, italp, romspu,
cmulO, cmfilo, punct, accent, comlig, romsub.
cmcscl0, cmtcsclO, csc romanu, greeku, romand,

romanp, romspu, punct, accent,
romsub, cscspu.

cminch title romanu, romand.

cmmil2, 10, 9, 8, 7, 6, 5, mathit romanu, itall, greeku, greekl,
cmmib10, italms, olddig, romms

cmtex10, 9, 8 texset tsetsl, romanu, romanl, sym,

romand, romanp, punct, tset.

cmsy10, 9, 8, 7, 6, 5 mathsy calu, symbol, sym.
cmbsy10
cmex10 mathex bigdel, bigop, bigacc.

Ukazky vSech 75 fontt najdeme v pfiloze knihy Computer Modern Typefaces,
takze je zde nebudeme opakovat. Vysvétlime si jen vyznam jednotlivych skupin
fontu tak, jak jsme si je rozdélili v tabulce.

Prvni skupina (roman) obsahuje antikvové fezy a jejich odvozeniny, tj. tieba
polotuény Fez, sklonéné pismo apod. Druhé skupina (textit) obsahuje kurzivu.
Jaky je rozdil mezi sklonénym pismem a kurzivou? Kromé velikosti sklonu zédsadné
v tom, Ze kresby vétSiny malych pismen jsou jiné (srov. a s a). Proto se misto
programového souboru romanl vold itall.

Skupina s fidicim souborem csc.mf obsahuje na mistech malych pismen zmen-
Sené verzalky (zkratka Capitals and Small Capitals), tj. NAPRIKLAD TENTO FONT.
Proto je misto romanl.mf volan znovu romanu.mf, podruhé s pozménénymi para-
metry.

Font cminch obsahuje jen pismena a éislice v palcové velikosti (pro palcové

R

titulky), a proto mé svij ,soukromy“ ¥idici soubor title.

139



Skupina s Fidicim souborem mathit obsahuje fonty s matematickou kurzivou,
kterd je vhodna pro sazbu matematickych vzoreckti. Pozorny c¢tenar skutecné
shled4 rozdily mezi timto fontem a textovou kurzivou, napiiklad v tom, Ze mate-
matickd kurziva neobsahuje zadné kerningové informace a pismo je zde ponékud
§irsi. V tomto fontu také nalezneme zajimavé Cislice 1234567890, viz olddig.mf,
coz znamend ,old digits“. Tyto Cislice samoziejmé pri matematické sazbé nejsou
pouzity, ale mizeme je uplatnit jinde.

Fonty skupiny texset obsahuji matematické znaky ve stylu strojopisu. To se pfi-
li§ ¢asto nepouziva. Zato velmi uzitecna je skupina s fidicim souborem mathsy.mf,
ktera obsahuje matematické symboly vhodné pro matematickou sazbu (¥, oo apod.).
V této skupiné najdeme na pozicich verzélek kroucend pismena (A, C, M), ktera se
casto vyskytuji v matematické sazbé. Jsou generovana souborem calu.mf. Konec¢né
font cmex10 (Math EXtended) obsahuje dalsi matematické znacky obecné vétsich
rozméri. Napiiklad symbol sumy, integralu apod. Také tam jsou razné velikosti
zavorek a segmenty, ze kterych lze sestavit libovolné velikou zavorku. Tyto efekty
se pouzivaji pro sazbu matic apod.

3% 8.11. Sauterova extrapolace

Predstavme si, ze potfebujeme jedenactibodovy fez cmr. Knuth vytvoril para-
metrické soubory pouze pro 12 a 10 bodu. Pro vytvoreni jedenactibodové velikosti
mizeme postupovat dvéma zpiisoby.

Prvni moZnosti je pouzit tieba font cmr10 zvétSeny na velikost jedenacti bodi
linearné. V TEXovském souboru napiseme tieba

\font\elvrm=cmr10 scaled\magstephalf

a mame jedenactibodovy font. V instalacich TEXu byvaji bitové mapy fontu pro
toto zvétseni uz pfipravené (koeficient 1/1,2), takZe nemame 7zadné dalsi problémy.
Tato praxe je pouzita pro jedenactibodovou sazbu napiiklad v B TEXu. Ackoli vime,
ze font cmr12 neni pouze linedrnim zvétSenim fontu cmri0, vétsinou jsou v tomto
pripadé rozdily tézko postfehnutelné. Proto je ndhrada fontu cmril prostym zvét-
Senim dostacujici.

Chceme-li byt duslednéjsi, podivame se do parametrickych souborti cmr10.mf a
cmr12.mf a vyznaéime si vSechny parametry, ve kterych se tyto dva fonty lisi. Pak
provedeme interpolaci téchto parametra a vysledky zaneseme do nového paramet-
rického souboru cmr11.mf. Vygenerovanim tohoto fontu dostaneme lepsi jedenacti-
bodovy pismovy fez, ktery vice odpovida typografické tradici mit pro kazdy stupen
velikosti pisma zvlastni fez.

Abychom nemuseli pocitat parametry manualné, vyuZzijeme k tomu METAFONT
a Sauterovy extrapolacni soubory. Tyto soubory pocitaji pararametry Computer
Modern fontti podle nového vstupniho tidaje a tim je design_size. Ukazeme si to
na prikladé. Pfedpokladejme, ze mame k dispozici Sauterovy extrapolac¢ni soubory
(jsou volné dostupné na akademické siti). Vytvorime soubor cmril.mf, ktery bude
obsahovat pouze dva Fadky:

% Sauterova extrapolace byla na svou dobu pokrodilou technologii. Dnes ale starsi dokumenty,
které vyuzivaly fonty ze Sauterovy extraplace, bohuzel pUsobi spiSe potiZze. Fonty Sauterovy

extrapolace totiZz nespadaji do sady fontl prevedenych do soucasnych vektorovych formatd.
140 Kdyz se zada vykresleni znak{ z takového fontu, nenajde se odpovidajici

vektorovy font a tim se probudi METAFONT ze zdhrobi, font dle Sauterova
predpisu vygeneruje jako bitmapu a jako bitmapa je takovy font zarazen do
vystupniho PDF. Bitmapové fonty ale v PDF prohlizecich vypadaji priSerné.



design_size:=11;
input b-cmr

Tim jsme fekli, Ze chceme vytvofit fez cmr (viz b-cmr) ve velikosti 11 bodu. Saute-
ruv soubor b-cmr .mf vola soubor c-cmr.mf, v némz jsou teprve uvedeny algoritmy
na vypocet vSech 62 Knuthovych parametri. Mize nas pfekvapit to dvoji vnofeni
volani soubori. To je jen pro tGsporu mista. Pfi generovani nékterych podobnych
fezl se totiz pouzije stejny soubor c—*.mf, obsahujici algoritmy. Naptiklad pfi gene-
rovani sklonéného fezu cmsl tieba ve velikosti 13 bodt vytvofime soubor cms113.mf
s timto obsahem:

design_size:=13;
input b-cmsl

a nemusime se starat o to, ze se vypocet parametrti nakonec provede za pouziti
stejného souboru c-cmr, jako prve. Soubor b-cmsl.mf totiz vold znovu c-cmr.mf,
protoze algoritmus pro vypocet parametra je v pfipadé obou zminénych fezl pisma
stejny.

Pro zajimavost si ukdzeme ¢ast souboru c-cmr .mf, abychom vidéli, jak se z idaje
design_size poditaji dalsi parametry.

u#:= % unit width
(if design_size < 10: ((design_size*15)+50)
else: (-(0.062437562437*design_size*design_size) +
(18.8736263736*design_size) +
(17.5074925074) )£i) /360pt#;

width_adj#:= % width adjustment for certain characters
Opt#;

serif fit#:= % extra sidebar near lowercase serifs
Opt#;

cap_serif_fit#:= % extra sidebar near uppercase serifs

(if design_size < 9: ((-0.5*design_size*design_size)+
(13.5*design_size)-35)
elseif design_size < 10: ((design_sizex*4)+10)
else: (((0.022893772893*design_size*design_size) +
(3.4963369963*design_size) +
(12.7472527472) )+0.002)£1) /360pt#;
..... atd. podobné pro zbyljch 58 parametrt

Vidime, ze se nejedné vzdy jen o linedrni vztah mezi design_size a hodnotou
parametru a ze se algoritmus dokonce ¢asto vétvi. Dosadime-li za design_size né-
kterou zndmou hodnotu (napf. 10), vrati tento algoritmus naprosto stejné hodnoty
parametri, jako kdyby byl pouZit piivodni parametricky soubor (napf. cmr10.mf).

Na konci souboru c-cmr.mf je pfikaz generate roman pro nacteni fidiciho sou-
boru. Znamena to, ze dale jiz METAFONT pracuje s origindlnimi soubory Compu-
ter Modern fontt. Napiiklad pfi generovani fontu cms113 nahrazuje trojice soubort
cmsl13.mf, b-cmsl.mf a c-cmr.mf jediny parametricky soubor cms113.mf, v némz
by byly vSechny parametry zaneseny rucné.
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% Balik CSTeX (ve smyslu TeXové distribuce pro ¢eské a slovenské uZivatele) dnes neexistuje.
Zbylo z néj jen torzo v podobé bali¢kl zahrnutych do soucasnych TeXovych distribuci (do TeXlive
a MikTeXu). Jde o bali¢ky: csfonts, csplain.

Kromé souborti c-cmr .mf najdeme v Sauterové baliku i dalsi soubory, obsahu-
jici extrapola¢ni algoritmy pro dalsi skupiny Fezil. Napf. c-cmi pro skupinu fontt
s matematickou kurzivou, nebo c-cmbx.mf pro polotu¢na pisma.

Automaticky proces pro generovani fontt (napfiklad pomoci skriptu MakeTeXPK)
muze sam zjistit pritomnost Sauterovych extrapolac¢nich soubori v instalaci. V ta-
kovém pripadé lze pii chybéjicim parametrickém souboru automaticky sestavit jiz
zminény dvoutrddkovy soubor, ktery chybéjici parametricky soubor nahradi.

8.12. Fonty v CSTEXu

% V baliku CSTEX, ktery &iif Ceskoslovenské sdruzeni uzivatelt TEXu, najdeme
misto puvodnich Computer Modern fontt rozsifené fonty, které maji navic kom-
pletni akcentované znaky ceské a slovenské abecedy. Nazyvaji se Cs-fonty. O histo-
rii a problematice kédovani téchto fonti pojednava ¢lanek v TEX-bulletinu [100].
V tomto odstavci se zaméfime na vztahy jednotlivych METAFONTovych soubort
Cs-fontt s pivodnimi Computer Modern fonty.

O Cs-fontech jsme se uz zminili v kapitole paté, kde jsme mluvili o CeStiné
v TEXu. Pfipomenme, ze Cs-fonty jsou ¢istym rozsifenim Computer Modern fonta.
Computer Modern fonty totiz obsazuji v kazdém fezu pouze prvnich 128 znaki, pii-
tom TEX i METAFONT dokazi pracovat s fonty obsahujicimi az 256 znakt. Cs-fonty
nechavaji ptivodnich 128 znaki v kazdém fezu naprosto stejuych se znaky rodiny
Computer Modern, pouze do zbylého prostoru ptidavaji akcentovana pismena nasi
abecedy a nékolik interpunkcénich znamének. Jednotlivé pozice akcentovanych pis-
men odpovidaji kédovani ISO 8859 (Latin-2), viz dodatek F.

%% Pro generovani Cg-fontu je predevsim potfeba mit vSechny soubory z rodiny
Computer Modern. Tyto soubory jsou totiz v prubéhu generovani volany.

Nazvy jednotlivych fonth jsou voleny analogicky, jako ndzvy Computer Modern
font. Zatimco v Computer Modern fontech zacinaji vSechny nazvy pismeny cm,
v Cs-fontech zacdinaji pismeny cs. Zbytek nazvu fontu je zcela stejny. Tedy na-
priklad misto fontu cmri0 mame csr10. Matematické fonty, tj. fonty obsahujici
matematickou kurzivu a matematické symboly, byly pfevzaty z rodiny Computer
Modern beze zmén, a proto se téz nezménily jejich nazvy.

Hlavni soubory v8ech Cg-fontti obsahuji jen dva fadky. Naptiklad font csr10.mf
vypadéa takto:

input cscode
use_driver;

Je vidét, Ze se nejprve nacte soubor cscode.mf. V tomto souboru je defino-
vano kédovani akcentovanych znaki a je predefinovan piikaz generate tak, ze uz
nepracuje jako input, ale pouze si zapamatuje jméno fidicitho souboru pro dalsi
pouziti.

V souboru cscode se dale definuje ptfikaz use_driver. Jeho ¢innost je zavisla
na nazvu hlavniho souboru. Ptikaz provede dvé aktivity:

e Nacte odpovidajici parametricky soubor.
e Nacte alternativni Fidici soubor.

3% CSfonty byly prevedeny do vektorového formatu PFB (stejné jako CMfonty),
takze jejich bitmapy se v dnesnich distribucich negeneruji. Z tohoto pohledu
mé informace o generovani bitmap CSfontd v této kapitole spise historickou
hodnotu.
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Odpovidajicim parametrickym souborem se mysli soubor, ktery se od jména
hlavniho souboru lisi jen v tom, Ze misto cs je na zac¢atku napsano cm. Naptiklad pfi
generovani fontu csr10 se provede input cmri10. Pokud se hlavni soubor jmenuje
tfeba cstt10.mf, pak se nacte soubor cmtt10.mf. Protoze je predefinovan piikaz
generate, nevyvola se z tohoto parametrického souboru prislusny fidici soubor, ale
¢innost METAFONTu prejde k druhé aktivité prikazu use_driver.

Co se mysli alternativnim Fidicim souborem? Misto souboru roman.mf se bude
pracovat se souborem kmroman .mf , misto textit.mf se pouzije kmtextit.mf, misto
csc.mf se zpracuje kmcsc.mf, misto texset se nacte kmtexset.mf a konecné sou-
bor title.mf se nahradi souborem kmtitle.mf. Ostatni fidici soubory z rodiny
Computer Modern se nenahrazuji, protoze se jednd o matematické fonty.

Toto sloZité chovani piikazu use_driver nejlépe ilustruje jeho definice uvedend
v souboru cscode.mf. Tato definice vypadé takto:

string driver_name,ss; numeric ii;
vardef generate Q# = driver_name:=str Q#; endgroup enddef;

vardef use_driver Q# =
if unknown param_base:
% in sophisticated applications a user may wish to specify
% |param_base| prior to calling |use_driver|:
string param_base; param_base=jobname;
string new_param_b;

if (substring(0,2) of param_base) = "cs":
new_param_b := "cm"&substring(2,8) of param_base;
elseif (substring(1,3) of param_base) = "cs":
new_param_b := substring(0,1) of param_base&"cm"&
substring(3,8) of param_base;
elseif (substring(2,4) of param_base) = "cs":
new_param_b := substring(0,2) of param_base&"cm"&
substring(4,8) of param_base;
fi;
param_base := new_param_b;
fi
ii:=0;
forever:
ii:=ii+1;

ss:=substring(length(param_base)-ii,length(param_base)-ii+1) of param_base;
exitif (ss<"0") or (ss>"9");

endfor;

ii:=ii-1;

if stro# <> "":

numeric scale;

scale=scantokens (

substring(length(param_base)-ii,length(param_base)) of param_base)/Q#;
numeric true_pt#; true_pt#=pt#; pt#:=scalextrue_pt#;

scantokens (

"input "&(substring(0,length(param_base)-ii) of param_base)&str @#);

pt#:=true_pt#;

else:

scantokens ("input "&param_base) ;
fi
font_identifier:=substring(0,length(param_base)-ii) of param_base;
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scantokens ("input "&

if driver_name="roman": "kmroman"
elseif driver_name="sroman": "kmroman"
elseif driver_name="textit": "kmtextit"
elseif driver_name="csc": "kmcsc"
elseif driver_name="texset": "kmtexset"
elseif driver_name="title": "kmtitle"
else: driver_name fi);

enddef;

Pripomerime, ze pfikaz scantokens znamen4 ,,pust se do obsahu proménné typu
string, jako by se jednalo o ¢ast METAFONTového kddu“.

Je vidét, Ze prikaz use_driver lze také pouzit s parametrem. NapiSeme-li tFeba
v souboru csr13.mf prikaz use_driver 12, pak se nacCte soubor cmr12.mf a pfitom
se provede linearni zvétseni vSech parametri na stupen tfinacti bodu.

Jesté si vSimneme, Ze se v definici deklaruje ndhrada ¥idiciho souboru sroman . mf
za kmroman.mf. P¥itom sroman.mf mezi soubory rodiny Computer Modern nena-
jdeme. Jedna se o specialni fidici soubor, ktery se pouziva k vygenerovani fontd pro
SITEX (texty pro fdlie ke zpétné projekci).

Ridici soubory Cs-fontii jsou analogické fidicim soubor@im z rodiny Computer
Modern. Kromé origindlnich programovych soubortt z Computer Modern (tj. napf.
romanu.mf aZz romsub.mf pro Fidici soubor kmroman.mf) se nacitaji programové
soubory, které definuji akcentované znaky. Déale kerningova tabulka je v Fidicich
souborech bohatsi o vazby pismen s novymi akcentovanymi znaky.

Nové soubory, které se nacitaji fidicim souborem kmroman.mf jsou

csaccent.mf s definicemi pro akcentované znaky,

csacutl.mf generuje mald pismena s ¢arkami (4, é apod.),
csacutu.mf je totéz, ale pro verzalky (A, E apod.),

cshachel.mf vytvaii mald pismena s hacky (&, & apod.),
cshacheu.mf je totéZ pro verzalky (C, E apod.),

csotherl.mf generuje mald pismena s ostatnimi akcenty (i, 6 apod.),
csotheru.mf je totéz pro verzalky (A, O apod.),

csadded.mf prida nékteré dalsi znaky (%o, «, » apod.),

“

cshyph.mf konecné vytvori alternativni znak divis: ,-“.

Pro¢ novy znak divis? TgX totiz povazuje jeden znak v kazdém fontu jako
tzv. \hyphenchar, tedy znak, ktery se pouziva pfi dé€leni slov. Pokud se ale takovy
znak objevi pfimo ve slovu (nap¥. ,je-1i*), pak v pfipadé, Ze dojde k déleni takového
slova, zlistane znak divis jen na konci prvniho fadku. V nasem piikladé se slovo
sje-1i rozdéli na ,je-“ a na dalsim Ffadku bude jen ,li“. My ale chceme, aby na
dalsim radku ztstalo ,,-1i“. Toho lze docilit tak, Ze se nastavi TEXovsky \hyphenchar
na alternativni znak divis. Pokud dale nastavime kategorii znaku minus ,,-“ na
11 (pismeno), pfidélime pro tento znak néjakou hodnotu \lccode a \uccode a
do vzoru déleni zaneseme 7-8, pak bude TEX po novém vygenerovani formatu
brat znak minus ve vstupnim ASCII souboru jako obycejny znak ,-“ a nas priklad
»,je-1i“ se rozdéli spravné. Jina aplikace alternativniho znaku divis je vytvoreni
pro néj ponékud jiného rozméru v metrice. Tim lze dosdhnout toho, ze znak divis
pfi rozdéleni slova bude ,vy¢nivat“ doprava ze zrcadla sazby. To je pfi pozadavku
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na kvalitni sazbu nékdy potfeba. Viz zadni strana obalky této knizky. Abychom
dosahli jiny rozmér v metrice, neni navic potfeba generovat font cely znova. Staci
editovat metriku ve formatu pl a pracovat s programy tftopl a pltotf, viz str. 93.
Kromé jmenovanych soubord, se kterymi pracuje fidici soubor kmroman.mf,
najdeme v Cg-fontech jesté dalsi programové soubory, se kterymi pracuje Ii-
dici soubor kmtextit.mf. Zde jsou pro akcentované minuskule tyto alternativy:
csiacutl.mf, csihachl.mf a csiothrl.mf. Ridici soubory kmtexset.mf, km-
csc.mf a kmtitle.mf jiz nepracuji s zadnymi novymi programovymi soubory.

Naméty k dalsimu ¢teni

Pokud chceme METAFONTem pouze vygenerovat fonty, které napsal nékdo
jiny, muzeme se spokojit s ¢lankem ve Zpravodaji CSTUGu Piseme veliké ndpisy
v TEXu [95], kde je popsano, jak se METAFONT spousti a jak zafidit automatické
generovani fontd na DOSovskych instalacich.

Chceme-li za¢it v METAFONTu kreslit jednoduché obrazky, viele doporucujeme
¢lanek ze zpravodaje CSTUGu Muij zdpas s METAFONTem [54] od Karla Horéka,
nebo seridl dvou ¢lankd v témze Casopise Zkusenosti s METAFONTem [126] od
Oldficha Ulrycha.

Pro serioznéjsi praci s METAFONTem se neobejdeme bez Knuthova referenéniho
manualu The METAFONTbook [68].
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PostScript byl na vysluni v devadesatych letech. Dnes v tiskovém préimyslu prevazuje PDF,
ktery je v zdkladnich rysech (jako jazyk pro popis strdnky) z PostScriptu odvozen. Interpret
PostSriptu vlddl plnohodnotnym programovacim jazykem, zatimco interpret PDF se zaméfil jen
na ty operatory, které ridi rozmisténi elementd na strdnce a pridava plno dalsich interaktivnich
vlastnosti pro soucasna PDF. Prostudovat kapitolu o PostScriptu ma tedy smysl jako inspirace,
jak zhruba funguje PDF. Cesta vyroby dokumentu: TeX -> DVI -> PostScript -> PDF je dnes
malo Castd, ale moznd, a kdo vyuziva specialni vlastnosti PostScritu, tak se bez ni neobejde.

Virtual fonts make it easy to go from dvi files to the font layouts of

any manufacturer or font supplier.

Donald Ervin Knuth: Virtual Fonts: More Fun for Grand Wizards.
TUGboat, Volume 11 (1990), No. 1

TEX a PostScript

PostScript byl navrzen firmou Adobe Systems Incorporated jako jazyk pro popis
vzhledu tisténych stranek grafickymi prostiedky. ProtoZe je koncepce tohoto jazyka
navrzena velice dobre, stal se zanedlouho standardem a je jednou z méala alternativ,
jak ziskat sazbu na profesiondlni trovni. VétSina kvalitnich tiskdren a osvitovych
jednotek pracuje v tomto forméatu.

Protoze pouziti TEXu s vystupem do PostScriptu séitd moznosti obou softwa-
rovych produkti, které se vzajemné nevylucuji, bude uziteéné se v této kapitole
vénovat PostScriptu ponékud podrobnéji a ukizat moznosti, které lze v TEXu po-
uzit, pokud planujeme tisknout vystup na PostScriptové zafizeni.

9.1. PostScript

Snad kazdé vystupni tiskové zarizeni pripojené k pocitaci s vyjimkou plotteru je
zaloZeno na myslence obarvit néjak vystupni plochu obdélnikového tvaru (vétsinou
stranku papiru), pfi¢emz toto zafizeni si danou plochu rozdéli na sif bodu (rastr) a
redukuje sviij tikol na vypliiovani nékterych zvolenych bodt barvou. Toto vypliio-
véni 1ze na nékterych zarizenich pfimo fidit pocitacem. Naptiklad kdyz posilame na
jehli¢kovou tiskarnu graficky obraz stranky, pak software v nasem pocitaci sam ridi,
ktery bod se méa vycernit a ktery ne. Pokud ale posilame na tutéz tiskarnu soubor
v textovém rezimu, tiskdrna precte jednu fadku textu a rozhodne sama, jaké body
rastru vybarvi.

Na podobném principu, ale podstatné vyssi Grovni, jsou zalozena tiskova za-
Fizeni vybavena PostScriptem. V pocitaci pfipravime textovy soubor — tak zvany
PostScriptovy popis stranek nebo téz PostScriptovy program. Takovy soubor po-
sleme tiskovému zafizeni ke zpracovani. Zafizeni je vybaveno interpretem, ktery cte
nas textovy soubor a na zakladé pfectenych informaci zpracovava pomyslny obraz
stranky (image) v dané hustoté bodl (raster) a v okamziku, kdy narazi v Post-
Scriptovém programu na prikaz konce stranky, vétSinou spusti vlastni tisk stranky
podle vytvoreného obrazu. Tento interpret je soucasti softwarového vybaveni vy-
stupniho zafizeni, takze vypocet obrazu stranky probihd az na misté, kde se stranka
tiskne, a nikoli v nasem poéitaci. P¥islusnému interpretu se ¥ikd RIP (Raster Image
Processor).

Popis jazyka PostScriptu najdeme v knize [6] PostScript Language Reference
Manual, “The Red Book”.
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Tato kniha stoji zhruba $28 a jeji druhé vydéni popisuje tzv. PostScript Le-
vel 2, ktery je vyraznym rozsifenim ptivodniho ndvrhu (pfedevsim v oblasti prace
s barvou). Kromsé této referen¢ni knihy existuji knihy dalsich ,barev*, napf. Orange
Book [4] je urcena pro profesionalni pouziti, zatimco Blue Book [3] je spi§ tvodem a
The Black Book [5] specifikuje smluveny format font Type 1. Samozfejmé, mnoho
bylo napsano i v jinych knihach, viz napf. [22], [53], [106].

PostScriptovy kéd nebyva zavisly na vystupnim zafizeni. Znamena to, ze v Post-
Scriptovém popisu stranek se nemusime starat o technické zalezitosti vystupniho
zaFizeni (napf. rozliSovaci schopnost). To je véci konkrétni implementace Post-
Scriptového RIPu. PostScript tedy vytvari jakési rozhrani mezi hardwarovym pro-
stiedim tiskového zafizeni a softwarovym prostiedim naseho pocitace. Na druhé
strané lze z poéitace pomoci specidlniho PostScriptového kédu ¥idit nékteré speci-
fické vlastnosti vystupniho zafizeni, napf. pfepinani rozliSovaci schopnosti, nasta-
veni barevné separace, specifikace, zda tfeba bude osvitova jednotka st¥ihat film po
nasviceni kazdé stranky zvl4st apod.

Vidime, Ze nezéavislost PostScriptu na zafizeni neni absolutni a miZeme o ni mlu-
vit jen tehdy, pouzivame-li jen pevné stanovenou skupinu PostScriptovych ptikazi,
které nectou ¢i nenastavuji hardwarové parametry vystupniho zafizeni. Napriklad
PostScriptovy kod, ktery testuje konkrétni rozliSeni a na zdkladé toho vétvi svij
vypocet, se asi nebude na vsech zafizenich chovat stejné. Proto se v kddech, které
popisuji graficky vzhled stranek, musime takovych véci vyvarovat.

I kéd, ktery nepracuje s hardwarovymi parametry vystupniho zafizeni, mtize
vyprodukovat na riznych zafizenich rizny vysledek. Rozdilnost ale bude jen v kva-
lité vysledného tisku. Naptiklad napiSeme-li v PostScriptu tfeba 0.5 setgray, dali
jsme tim najevo, ze dalsi objekty budou kladeny do obrazu stranky v Sedé barveé
nékde uprostifed mezi ¢ernou a bilou, ale naprosto nevime, co s timto pozadavkem
udéld konkrétni RIP. Na nizkém rozliseni dostaneme tfeba puntikované plochy typu
,co puntik, to deset mil“ a miiZe to naprosto zhatit nas vytvarny zamér, zatimco
na vysokém rozliSeni to dopadne vétSinou dobfte.

Je tfeba také upozornit na to, ze PostScriptovy kéd v pocitaéi vétSinou ne-
pfipravujeme piimo (textovym editorem), ale zprostiedkované pomoci né&jakych
uzivatelskych rozhrani (napf. CorelDraw). Nejcastéji je ovSem PostScriptovy kéd
vystupem néjakého (typo)grafického systému. MiZzeme tedy Fici, Ze uzivatel muze
vytvorit PostScriptovy kéd a viibec nemusi umét PostScript. Uzivatel pouze vi, Ze
PostScript je jakasi tajuplnad véc, pomoci které komunikuje jeho software s jeho
tiskarnou.

Existuje situace, kdy se v pocitac¢i PostScriptovy kéd nejen generuje, ale rovnéz
zpracovava implementovanym RIPem. Ptikladem jsou graficka prostiedi typu Win-
dows. Tato prostifedi maji ve svém jadru specializovany (vét$inou neplnokrevny)
PostScriptovy RIP a pomoci néj na obrazovce zobrazuji grafickou informaci
v rastrované podobé. Pritom jednotlivé programy vytvareji PostScriptovy popis
svého vzhledu (okénka, texty v okénkach, grafické prvky apod.) a ten pfedavaji
jadru ke zpracovani.

Existuji také programy, které umozni PostScriptovy kéd uréeny k tisku prohléd-
nout na obrazovce. Jedna se o PostScriptové prohlizece, které musi mit ve svych
algoritmech implementovan PostScriptovy RIP (vétSinou ve varianté tzv. Display
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PostScriptu). Pomoci téchto programi mizeme ,ladit* a kontrolovat PostScriptovy
kéd diiv, nez jej posleme do néjakého vystupniho zafizeni.

Predstavme si nyni, ze vytvarime PostScriptovy kéd popisujici graficky vzhled
strany ruc¢né v editoru, tj. programujeme v PostScriptu. Zastavme se stru¢né u toho,
jaké moznosti nam toto ,grafické programovani“ nabizi. Tim si uvédomime moz-
nosti, které nam pfinasi RIP zabudovany do PostScriptového zafizeni. VSechny
tyto moznosti je pak mozné v pfipadé vystupu do PostScriptu vyuzit i pfi praci

s TEXem.

e Pracuje se v soufadnicich s absolutnim méfitkem (napf. centimetry, tiskaiské
body apod.), které jsou nezavislé na vystupnim rastru. Nase méfitko lze na-
vic linedrné transformovat (rotace, posunuti a zvétseni). PostScript totiz pra-
cuje s tzv. transformacni matici, pomoci niz vSe, co my formulujeme v naSich
pracovnich souradnicich, transformuje do skutecénych soutadnic rastru. Tim lze
dosdhnout ruzné rotace a deformace pismen.

e V kazdém okamziku se kromé zmény podle transformacni matice vSechny ob-
jekty predzpracovavaji na ,barvu“ podle tzv. grafického stavu. MiZeme nastavit
napiiklad ¢ervenou a pak vse, co bude dale kladeno do obrazu stranky bude cer-
vené. Jak to je technicky zafizeno, to je zalezitosti konkrétniho RIPu. Naptiklad
se provede barevnd separace nebo se objekt vytiskne v jistém stupni Sedi.

e Jsme schopni formulovat jisté abstraktni tahy podél tsecek, ¢asti kruznic nebo
Bézierovych kiivek tfetiho fadu, tedy objektt, které jsou matematicky popsany
nékolika méalo soufadnicemi ¢i redlnymi ¢isly. Je to podobné, jako v META-
FONTu. Tento tah miiZe tvorit hranici abstraktniho objektu, ktery dostane kon-
krétni podobu az po prepocitani do rastrového obrazu RIPem. Také lze definovat
tloustku ¢ary a pozadovat, aby RIP vytvoril objekt typu ,¢dra dané tloustky,
jejimz stfedem vede zadany abstraktni tah“. Na rozdil od METAFONTu nelze
definovat tvar pera. Konce ¢ar jsou bud hranaté nebo zaoblené.

e Lze pozadat o vykresleni grafiky, ktera je definovana bitmapové. Zde ovSem po-
zor! Vérny obraz bitmapy dostaneme pouze tehdy, je-1i zrovna transformacni ma-
tice rovna jednotkové matici. Za jinych okolnosti RIP konvertuje podle transfor-
macni matice (a celého grafického stavu) pfislusnou bitmapu na jinou bitmapu,
coz nedopadé vétsinou dobie. Proto se bitmapové obrazky s nizkym rozliSenim
skladaji z takovych legrac¢nich ¢tverecki, které jsou viditelné pouhym okem a
nepomuze ani vysoké rozlieni findlniho vystupu.

e PostScript je vybaven operatory, které umoznuji kompresi, dekompresi a dalsi
kédovani dat. V predchozim bodé jsme se zminili, Ze PostScriptovy kéd muze
obsahovat data bitové mapy néjakého obrazku (i barevného). Tato data mohou
byt komprimovéana a RIP je dokdze dekédovat. Tim se mtze podstatné zmensit
délka prenaseného kédu mezi pocitacem a tiskarnou.

e PostScript je vybaven podobnym (ovSem ponékud chudsim) makrojazykem jako
TEX. O vlastnostech PostScriptovych maker se nebudeme pro nedostatek mista
rozepisovat. VétSina programi, které generuji PostScriptovy kéd automaticky,
uvadéji na zacatek kédu tzv. hlavicky, tedy jistd PostScriptova makra.

e Jazyk PostScriptu je vybaven mechanismem prace s fonty. Tyto fonty mohou byt
definovany jakkoli tzv. rutinami fontu, které jsou definovany PostScriptovymi
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prikazy. Jde o to, Ze pokud se napf. napise v PostScriptu kéd (AHOJ) show, je
RIP schopen postupné zpracovat pismena A, H atd. rutinami zvoleného fontu,
které vytvareji graficky objekt na strance (tvar pismene A, H atd.). Tyto ru-
tiny vétsinou pracuji podle principu abstraktnich taht (viz vyse), ale mohou
téz existovat fonty, jejichZ rutiny pracuji zptisobem preneseni predem danych
bitmap. Prvni ptipad je ¢astéjsi — jednd se o tzv. ,outline* PostScriptové fonty,
ovSem druhy pripad nelze prehlédnout, protoze to je jedna z moznosti, jak dostat
TEXovské fonty, které nejsou pristupné v PostScriptové podobé, do PostScriptu.

e RIP se stard o stinovani (tzv. halftoning) a barvy. Vétsinou rozdéli cely vy-
stupni rastr na sit jednotlivych skupin bodt a tyto skupiny nabyvaji pro dany
stupeni Sedi podle zabudované funkce jistych konkrétnich tvari. Je mozné pomoci
specidlnich piikazti PostScriptu proces stinovani pfeprogramovat, ovSem vétsi-
nou je tato zalezitost peclivé nastavena vyrobcem. Napftiklad opticky vysledek
je ovlivnén pouzitym typem inkoustu a dal$imi okolnostmi, takze se provadéji
i nelinearni transformace. Pokud RIP umi barevné separace, pak jsou otazky

e Absolutni piekryvani. RIP si pted tiskem drzi obsah stranky v bitmapové po-
dobé v paméti a jeho tkolem je zcela prekryt predchozi grafické objekty novymi,
tfebaze maji svétlejsi barvu.

Neuvedli jsme zdaleka vSechny moznosti, ale je na Case prejit k souvislosti TEXu
s PostScriptem.

9.2. TgX a dvips

Ackoli je TEX a METAFONT podstatné starsi nez PostScript, existuje velké mnoz-
stvi moznosti, jak z hlediska TEXu pracovat s PostScriptem. Pfitom vlastni program
TEX nebyl kvtli tomu viibec ménén. I v tom je mozno spatfovat obrovskou zivot-
nost programu a genialitu autora. Navic pro uzivatele TEXu je PostScript pouze
jednou z dalsich moznosti vystupu z TEXu, ale sazba v TEXu vibec neni na této
moznosti zivotné zavisla.

Postupné si naznacime nejcastéjsi ukoly, které je nutno resit v TEXu v souvislosti
s PostScriptem. Za¢néme tim nejbéznéjsim pozadavkem. Mame pfipravenou sazbu
v TEXu za pouziti klasickych fontid pouzivanych v TgXu. O manipulaci s Post-
Scriptovymi fonty si povime pozdéji. TEXovskou sazbu bychom chtéli tisknout na
zarizeni, které se s nami bavi pouze v PostScriptu. V takové situaci pouzijeme
ovlada¢ dvips, ktery transformuje vystup z TEXu (dvi) do PostScriptového popisu
stranek. Jednd se o volné Sifeny program, vyrobeny Tomem Rokickim (Stanford
University). Tento balik je zafazen do CSTEXu. Ovladaé ¢te dvi soubor a bitmapy
font ve tvaru pk nebo fli. Vytvari se PostScriptovy soubor, pfipadné je vystup
rovnou poslan na PostScriptovou tiskarnu. Ve vystupnim PostScriptovém kédu jsou
fonty zapsany v podobé bitové mapy a fontovy mechanismus PostScriptu pracuje
metodou prekreslovani bitmap. Ve vystupnim PostScriptovém souboru proto na-
jdeme nejprve hlavicky PostScriptovych maker, dale hexadecimélni popis bitmap
pouzitych fontd a nakonec vlastni text, ktery je skoro necitelny, protoze jsou mezi
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jednotliva pismena Casto vkladany kerningové informace. Taky akcentované znaky
jsou prepsany do oktalové notace.

Programu dvips je nutno v parametrech fici, v jakém rozliSeni ma soubor dvi
transformovat. Program podle tohoto idaje pouzije bitmapy font daného rozliseni.
Nejvyhodnéjsi je, kdyz jsou bitové mapy fontt zafazeny ve stejném rozliSeni, s ja-
kym pracuje tiskové zafizeni. Bitmapy fontt pak nebudou RIPem nésledné znova
prepocitavany a nebude dochéazet k dalsim chybam typu ,plus minus pixel“. Pro
dosazeni nejvyssi kvality je proto velice dulezité védét, v jakém rozliseni bude pra-
covat vystupni zafizeni.

Program dvips predpokladé, ze zadané rozliSeni je definitivni, a proto zméni
nejprve pracovni soufadnice PostScriptu tak, aby jedna jednotka odpovidala jed-
nomu pixelu. Transformac¢ni matice pak bude v pfipadé, ze bude rozliSeni dodrZeno,
jednotkové. Navic program dvips zaokrouhluje presné rozmérové idaje z dvi sou-
boru na jednotky pixelt vystupniho zarizeni. Takze v PostScriptovém vystupu jsou
pro rozméry pouZzita pouze celd ¢isla (ndsobky pixeltl). Desetinnd ¢isla jsou sice
v PostScriptu také mozna, ale tém program dvips nevéri, protoze napiiklad ,Red
Book“ pravi, Ze reprezentace téchto Cisel je zavisla na implementaci.

Pokud se PostScriptovy soubor, ktery sestavil program dvips, pouZije na zafi-
zeni s jinym rozliSenim, nez bylo ptivodné urc¢eno, RIP bude pfepocitavat bitmapy
font podle nového rozliseni a dojde ke ztraté kvality sazby. K zasadnim chybam
ale nedojde, takze se da Fici, ze je takovy PostScriptovy kéd nezavisly vici vystup-
nimu za¥izeni. Doporucuje se pfipravit METAFONTem fonty do nejvyssiho rozliseni,
v némz planujeme findlni tisk.

Dodrzime-li rozliSeni zadané v dvips napiiklad pro osvitovou jednotku, pak ve-
lice uSetfime strojovy cas této jednotky. RIP v osvitové jednotce se uz nezdrzuje
digitalizovanim zadnych ,,outline“ fontt a osvit probih4 svizné. Fonty jsme si totiz
pripravili a digitalizovali v klidu na svém pocita¢i METAFONTem. Kdo plati za stro-
jovy Cas osvitové jednotky, pro toho je tento argument velice dilezity. Digitalizace
youtline* fontt RIPem totiz trva dosti dlouho. Dalsi vyhodou je skutecnost, Ze se
zékaznik nemusi starat, zda pozadovany font v osvitové jednotce maji ¢i nikoli.

9.3. TEXovsky \special s PostScriptovymi prikazy

TEX je vybaven primitivnim piikazem \special, ktery pfenasi sviij parametr ve
tvaru znakového fetézce do vystupniho dvi souboru bez dalsiho zpracovani TEXem.
Naprtiklad, napiSeme-li \special{tady je vzkaz}, dopravime Tfetézec ,tady je
vzkaz“ do vystupniho dvi souboru. Tyto texty vétsinou slouzi jako jakési vzkazy
pro dvi ovladace, které na né mohou néjak reagovat. Naptiklad zafadi do prislus-
ného mista obrazek, uloZeny v jistém forméatu v néjakém souboru, nebo zafadi do
svého vystupu sekvenci prikazt jazyka vystupniho zafizeni.

Jaké vzkazy vlozené do dvi souboru pomoci piikazu \special umi zpracovavat
nas ovladac? To zalezi na ovladaci samotném. VétSinou se jedna o takové druhy
operaci, které souvisi s moznostmi daného vystupniho zafizeni. Narazi-li ovladac
v dvi souboru na vzkaz, ktery neumi zpracovat (protoze vzkaz je uréen tfeba pro
jiny ovladac), ignoruje jej a pfipadné vypiSe varovné hlaSeni na terminl.
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Vidime, ze pouzivani piikazii \special v TEXu, které zpisobuji specialni akti-
vity na konkrétnich vystupnich zafizenich, vede k tomu, ze TEXovské sazba prestava
byt nezévisla na vystupnim zafizeni. V okamziku, kdy budeme chtit zarazovat gra-
fiku do textu, se ovSem neda nic délat, protoZe reprezentace grafiky je a bude zavisla
na zafizeni. Pokud naptiklad planujeme findlni vystup do PostScriptu a pouzivame
prikazy \special pro zafazeni grafiky do textu metodou PostScriptu, pak pfi tisku
na zafizeni bez PostScriptu (napfiklad pro korektury pouzijeme laserovou tiskarnu,
ktera umi pouze jazyk PCL) budou PostScriptové prikazy \special ignorovéany a
grafika bude chybét. TEXovsky text ovsem zustane zachovan.

V souvislosti s PostScriptem nas budou zajimat ptikazy \special, které umi
zpracovavat ovlada¢ dvips.!) Jednd se o dva typy piikazt. Prvni typ piikazt
zpusobi zafazeni obsahu specifikovaného souboru do PostScriptového vystupu. To
umoziuje zafazovat PostScriptové obrazky. K této metodé se podrobné vratime
v nasledujici kapitole o obrazcich v TEXu.

Druhy typ pfikazt \special umozni vlozit do vystupniho PostScriptového kédu
sekvenci libovolnych PostScriptovych piikazi. To ndm otevird moznost vyuzit vsech
vlastnosti PostScriptového RIPu, pficemz jednotlivé aktivity RIPu fidime rovnou
ze souboru tex prostfednictvim parametri piikazii \special. N&§ soubor tex se
stava jakousi smési dvou jazyku TEXu a PostScriptu. Umime-li dobfe oba jazyky,
muzeme vytesit jakykoli typograficky kol véetné prace s barvou, zarfazovani grafiky,
grafickych efektd apod. Pro ty uzivatele, ktefl nechtéji PostScriptu prili§ rozumét,
jsou pfipravena TEXovska makra, jejichz pouziti vede po expanzi na konkrétni Post-
Scriptovy \special. Makra umoziiuji FeSit nejbéznéjsi grafické ulohy, napiiklad
prepinaji barvu tisku, zafazuji obrazky, nebo dokonce sestavuji jednoduché obrazky
pomoci snadno srozumitelnych prikazi. Mezi nejbéznéji pouzivand makra tohoto
typu patii balik PSTricks.

Nésledujici priklady budou ukazovat pfimé pouziti piikazii \special a nebudou
se opirat o zddnéa dodateénd makra. Nejjednodussi priklady rtznych efektt dosah-
neme linearni transformaci soufadnic. Bohuzel nevhodnym kombinovanim téchto
efektii vétsinou dokricime az k typografickému zmetku (viz nize), ale pfesto bude
asi Ctenare zajimat, co lze délat.

o nebo =
o9 éopc

Lze psat &° ® nebo  3volbsyts

i jinak.

Pismo je mozné vselijak deformovat, rizné NAXNANRY, ale pii viech téchto
Upravach méjme na paméti, ze pfi pouziti TEXovskych font bude RIP pfepocitavat
bitmapu na bitmapu a pfi nizkém rozliseni dojde ke zkresleni.

Tyto ukazky se opiraly o zménu transformacni matice PostScriptu. Tato matice
se d& ménit nejen piimo, ale i skladanim elementarnich geometrickych operaci,
které maji v PostScriptu jména translate, rotate a scale. TakZe napfiklad text
otoceny o 90 stupntt mize byt do textu zanesen takto:

1) Co je zde feceno, plati obecné pro libovolny ovladaé, ktery transformuje dvi do PostScriptu.
Konkrétni priklady se ovSem tykaji ovladace dvips, ktery je pravdépodobné nejrozsifenéjsi.
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\hbox toOpt{\special{ps: gsave -90 rotatel},
i jinak.\special{ps: grestore}\hss}

Vsimnéme si, Ze je zde nutné pracovat mirné schizofrenicky. Aktualni bod sazby
se nam totiz ,rozbiha“. Néco jiného si o ném mysli TEX a néco jiného vykonéava
PostScript. Z PostScriptu toho moc na pochopeni prikladu nepotiebujeme. Prikaz
gsave zkopiruje do zasobniku graficky stav véetné transformacni matice a pracuje
s kopii, =90 rotate méni transformac¢ni matici prislusnym zptisobem a grestore
snizuje zasobnik a tudiZz se vraci k ptuvodnimu grafickému stavu. Protoze graficky
stav obsahuje i informaci o aktualnim bodu sazby, ztracené body se ndm znova
sejdou” na stejném misté, kde se rozesly.

Mozna muze jesté prekvapit syntaxe PostScriptu: piSeme -90 rotate a nikoli
rotate(-90). Zde panuje totiz zasobnikovy zpusob uvazovani. Parametr -90 se
nejprve vlozi do zasobniku a poté jej funkce rotate ze zdsobniku sejme.

Priznejme, ze ve skutecnosti byl text otoceny o 90° zafazen do této knihy po-
moci makra \pstransform. Na rozdil od ukézky, makro navic ztotoziuje v jed-
nom okamziku aktualni bod sazby s pocéatkem PostScriptového souradného sys-
tému. Makro je uvedeno v dodatku E na strané 282 a jeho pouziti je jednoduché:
\pstransform{-90 rotate}{i jinak}.

Dalsi moznosti PostScriptu je prace s barvou (setcolor) a s rastrovanymi stupni
Sedi (setgray) s vyuzitim vlastnosti absolutniho pfekryvani nakreslenych objekta
novymi. V manualu k programu dvips najdeme piiklad podobny tomuto:

FghC 2t Rosisjerint

Tento napis byl do textu zafazen pomoci nasledujicich prikazi:

\font\veliky=csbx10 scaled\magstepb
\setbox0=\hbox{\veliky\TeX\ a PostScript}\dp0=0pt \ht0=0pt
{\offinterlineskip

\special{ps: 0.6 setgray}\hrule height2cm 7 << Sedy pas
\special{ps: 0 setgray}\vglue-20pt

\centerline{\hskip4pt \copyO} % << &erny stin
\special{ps: 1 setgray}\vglue-2pt
\centerline{\box0} % << bilé pismo

\special{ps: O setgray}\vglue22pt}

Myslim si, ze tato ukdzka nepotiebuje dalsiho komentare. Pouze je vhodné upozor-
nit, Ze parametr pro setgray v intervalu (0,1) oznacuje mnozstvi svétla a nikoli
¢erné barvy. Proto 0 znamené cernd a 1 bila.

Ctenaf zfejmé tusi, jak by vypadala nase ukizka bez vystupu do PostScriptu.
Odpovéd: Jrupepqo Au1ae) Ax[eA ual sureue)}sop
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Na zavér tohoto odstavce si ukdzeme jednoduchy fragment PostScriptového
kédu, ktery RIP zpracuje do nésledujiciho obrazku.

X7 AT A
o%o@(zo%
N

WO
é?ﬁg?ég?éb,/

Tento obrazek byl do textu zafazen piikazem \special takto:

\special{" gsave /Helvetica findfont 10 scalefont setfont

/ps {(PostScript ) show} def /rad {ps ps ps ps ps} def

gsave 30 30 translate 1 .7 scale

newpath 110 110 100 O 360 arc gsave stroke grestore clip

1 1.43 scale 45 rotate -70 70 moveto

{10 -10 rmoveto gsave rad grestore currentpoint pop 100 ge{exitl}if}
loop grestore

/Times-Roman findfont 150 scalefont setfont .7 setgray

/tex {(T) show -35 -35 rmoveto (E) show -30 35 rmoveto (X) show} def
30 60 moveto O setgray tex 27 63 moveto .7 setgray tex grestore }

9.4. PostScriptové fonty

Vénujme se nyni trochu jiné tloze. Chceme zaradit do TigXu béznd PostScriptova pisma,
jako naptiklad Times, Helvetica nebo Courier. Vystup chceme realizovat v PostScriptu.
Abychom ukdzali, jak vypada TgXovska sazba v béZném PostScriptovém fontu, byl tento
odstavec vysazen ve fontu Times-Roman. Mnohy ¢tenaf bude asi pfekvapen, Ze tento font
ma i ligatury; podivejme se tieba na nase oblibené slovo filosofie.

Méme-li kompletni balik programu dvips, najdeme tam TgXovské metriky

vvvvvv

ptmrat.tfm (p: PostScriptovy, tm: Times-Roman, r: Regular weight). V TEXu ndm tedy staci
napsat
(8t =kddovani
T1, Cork). \font\muj=psme- at 10pt ptmr8t
\muj Zde je text ve fontu Times-Roman.
\bye

a TEpX zacne sdzet v tomto fontu. Uvédomme si, Ze program TEX pracuje pouze
s pomyslnymi boxy. Jeho pfedmétem zajmu vibec neni zptsob, jakym dostanou
nakonec jednotlivé znaky ve fontu sviij tvar. V dvi souboru jsou tedy odkazy na
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font ptmr. Nyni pouzijeme program dvips, ktery najde ptmr ve tvaru virtualniho
ptmrat fontu v souboru ptmr . vf. Tento soubor je také soucasti baliku programu, takze jej

stadi umistit do adresaie, kde jej program dvips dokdZe vyhledat. Adresafe pro

vyhledavani fonti se specifikuji v konfigura¢nim souboru programu dvips.

Ze souboru ptmr.vf si program pfecte, co ma s uvedenym fontem délat. Najde
tam odkaz na font rptmr — r je zkratka od slova ,raw* a znamena skute¢ny font
v piivodnim kédovani. Jde o to, Ze font ptmr je kédovan podle TEXovského kédo-
vani, zatimco rptmr mé puvodni kédovani podle firmy Adobe. Virtudlni font zde
zajisti prekédovani fontu.

Program dvips zacne tedy hledat font rptmr. Ten v instalaci neexistuje ani ve
formatu vf, ani ve formétu pk ¢i jiném. Program o ném ale najde zminku v souboru
psfonts.map ve tvaru radky:

% rptmr Times-Roman

Tato informace fiké, ze font rptmr je implementovan ve vystupnim zafizeni pod
nazvem Times-Roman, takze jej staci aktivovat sekvenci PostScriptovych ptikazi,
napf. /Times-Roman findfont. Takovou sekvenci ulozi ovladac¢ do vystupniho sou-
boru. Vlastni digitalizaci znaku fontu provadi az RIP ve vystupnim zafizeni, pfi-
¢emz je pouzito puvodni kédovani fontu.

Mame-li pfipravenu sazbu v méné bézném fontu, pak se mizZe stat, Ze tento
font neni v tiskdrné implementovan. V takovém prfipadé€ je nutné zaradit Post-
Scriptové algoritmy na tvorbu znakt tohoto fontu na zacatek PostScriptového kédu
(tzv. download). Tyto algoritmy byvaji uloZeny v souborech s pfiponami pfb nebo
pfa (PostScript font binary nebo PostScript font ASCII). Pozadavek na zavedeni
nestandardniho PostScriptového fontu do vystupniho kédu zapiseme do souboru
psfonts.map pomoci symbolu <. Napiiklad radek

rbrushsc BrushScript <c:\emtex\ps\brushscr.pfb

znamena, ze font rbrushc bude realizovan pod nazvem BrushScript a ovlada¢ dvips
jej do PostScriptového kédu dodatecné zavede ze souboru brushscr.pfb v uvede-
ném adresari.

Obréazek 1 ukazuje mechanismus prace s PostScriptovymi fonty v TpXu. Vi-
dime, Ze pro dosazeni pozadovaného vysledku potfebujeme mit PostScriptovy font
pripraven ve tfech souborech. Za prvé jde o metriku *.tfm v TEXovském kédovani,
za druhé o metriku r*.tfm v ptivodnim kédovani a nakonec soubor *.vf, ktery
obsahuje odkazy z prvniho kédovani na druhé. Pokud neni font implementovan ve
vystupnim zafizeni, potfebujeme navic soubor *.pfb nebo *.pfa.

Jakym zpusobem takové soubory ziskdme? Piedevsim soubory pfb nebo pfa
obsahuji algoritmy pro vykresleni znakt fontd a za ty se obvykle plati. Daji se
koupit u rtznych firem a mohou obsahovat i ¢eska akcentovana pismena.

K vyrobé TEXovskych metrik je potifeba pouzit textové soubory ve formatu afm.
Jedna se o tzv. ,,Adobe font metric* format a byva dodavan spolecné s fonty. Pokud
jej nemame, pak jej obvykle lze ziskat v mezinarodni siti. Mtzeme jej také bezplatné
zédat u firmy, kterd ndm font dodala, protoZze tyto informace o fontu nebyvaji
chranény Copyrightem. Soubor obsahuje tdaje o rozmérech znakt a kerningové
informace.

3% Z dlvodl vétsi robustnosti nebyva v konfiguraci takovy odkaz "do prédzdna" na font, ktery
se ¥*mozna* najde v PostSriptovém RIPu a je navic chranén licenénimi podminkami 155
fy Adobe. Misto toho tam najdete odkaz na volné Sifenou nahrazku fontu TimesRoman
od URW s ndzvem NimbusRomNo9L-Regu.



ptmr8t

psfonts.map

(rptmr Times-Roman)

*.tex *.dvi dvips *.ps
(\font...=ptmr) (odkaz na ptmr) (/Times-Roman
findfont)
petme- tfm pome. vE
(TgX-encoding) (odkaz na rptmr)

rptmr.tfm —

(raw-encoding)

Obrazek 1. Jak TEX pracuje s PostScriptovym fontem.

*.afm afm2tfm *.vpl *.,vEf
(TgX-encoding) (odkaz na raw-font)
kédovaci
.tf .tf
tabulka Tt *.tim
(raw-encoding) (TgX-encoding)

Obrazek 2. Priprava PostScriptového fontu k sazbé v TEXu.

Zpusob pfipravy virtudlniho fontu z afm souboru je naznacen na obrazku 2.
Piedstavme si, Ze mame afm tdaje od néjakého fontu napiiklad i s ¢eskymi akcen-
tovanymi znaky. Pak pouzijeme program afm2tfm, ktery je soucésti baliku dvips.
Vstupem do programu bude soubor afm a pripadna kédovaci tabulka, kterd definuje
vztah mezi pivodnim kédovanim fontu a nasim TEXovskym kédovanim. Kédovaci
tabulka ma podobnou notaci jako definice tzv. ,Encoding“ vektoru v PostScriptu.
Tabulka mutze vypadat zhruba takto:
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/CSencoding [

/Gamma /Delta /Theta /Lambda /Xi /Pi /Sigma /Upsilon

/Phi /Psi /Omega /ff /fi /fl /ffi /ffl

/dotlessi /dotlessj /grave /acute /caron /breve /macron /ring

/cedilla /germandbls /ae /oe /oslash /AE /OE /Oslash

/.notdef /exclam /quotedblright /numbersign

/dollar /percent /ampersand /quoteright

/parenleft /parenright /asterisk /plus /comma /hyphen /period /slash

/zero /one /two /three /four /five /six /seven

/eight /nine /colon /semicolon /exclamdown /equal /questiondown /question
/at /A /B /C /D /E /F /G

/H /T /3 /K /L /M /N /0

/P /Q /R /S /T /U /V /W

/X /Y /Z /bracketleft /quotedblleft /bracketright /circumflex /dotaccent
/quoteleft /a /b /c /d /e /f /g

/h /i /j /k /1 /m /n /o

/p/q/r /s /t /u /v /w

/x /y /z /endash /emdash /hungarumlaut /tilde /dieresis

/ellipsis /dagger /daggerdbl /bullet /sterling /paragraph /.notdef /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /perthousand /.notdef /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef
/Agrave /.notdef /.notdef /.notdef

/hyphen /ogonek /guillemotleft /guillemotright

/.notdef /Aogonek /breve /Lslash /currency /Lcaron /Sacute /section
/dieresis /Scaron /Scedilla /Tcaron /Zacute /.notdef /Zcaron /Zdotaccent
/ring /aogonek /cedilla /lslash /acute /lcaron /sacute /caron

/agrave /scaron /scedilla /tcaron /zacute /hungarumlaut /zcaron /zdotaccent
/Racute /Aacute /Acircumflex /Abreve /Adieresis /Lacute /Cacute /Ccedilla
/Ccaron /Eacute /Eogonek /Edieresis /Ecaron /Iacute /Icircumflex /Dcaron
/Eth /Nacute /Ncaron /Oacute /Ocircumflex /Ohungarumlaut /Odieresis /multiply
/Rcaron /Uring /Uacute /Uhungarumlaut /Udieresis /Yacute /Togonek /germandbls
/racute /aacute /acircumflex /abreve /adieresis /lacute /cacute /ccedilla
/ccaron /eacute /eogonek /edieresis /ecaron /iacute /icircumflex /dcaron
/eth /nacute /ncaron /oacute /ocircumflex /ohungarumlaut /odieresis /divide
/rcaron /uring /uacute /uhungarumlaut /udieresis /yacute /quotedblbase

/quotedblleft ] def

LIGKERN hyphen hyphen =: endash ; endash hyphen =: emdash ;
LIGKERN quoteleft quoteleft =: quotedblleft ;

LIGKERN quoteright quoteright =: quotedblright ;

LIGKERN exclamdown exclamdown =: guillemotleft ;
frenchdblquotes

LIGKERN questiondown questiondown =: guillemotright ;
csquoteleft

LIGKERN comma comma =: quotedblbase ;

LIGKERN space {} * ; * {} space ; zero {} * ; * {} zero ;
LIGKERN one {} * ; * {} one ; two {} * ; * {} two ;

LIGKERN three {} * ; * {} three ; four {} * ; * {} four ;
LIGKERN five {} * ; * {} five ; six {} * ; * {} six ;
LIGKERN seven {} * ; * {} seven ; eight {} * ; * {} eight ;
LIGKERN nine {} * ; * {} nine ;

LIGKERN question {} quoteleft ; exclam {} quoteleft ;

ST ST ST ST ST oY oo oo oY seseatss

V uvedeném piikladé je definovano TEXovské kédovani podle Cs-fonti, takze
v TEXu mizeme pracovat s ¢estinou stejné, jak jsme byli zvykli pfi pouziti Cs-fontu.
Nékteré pozice, které nejsou v Cs-fontech obsazeny, jsou vyuzity pro dalsi znaky,
které najdeme v téméf kazdém PostScriptovém fontu kédovaném podle Adobe
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% Takova tabulka v TeXovych distribucich existuje a jmenuje se xlI2.enc.

StandardEncoding. Bohuzel, kddovani Cg-fontti neni na nékterych pozicich jed-
noznac¢né. Proto napfiklad pfi generovani pisma podobného strojopisu budeme
muset v tabulce udélat nékolik iprav. Podrobnéji viz dodatek F.
V zavéru tabulky je ukdzka moznosti doplnit informace o novych kerningovych
parech a ligaturdch (pfikazy LIGKERN skryté za procenty). Nazvéme nasi tabulku
3 tfeba csfont.enc. Pak pfikazem

3% afm2tfm afm-soubor -t csfont.enc -v font rfont

vytvorime metriku s pavodnim kédovanim rfont.tfm a virtudlni popis k metrice
s TEXovskym kédovanim font.vpl. Nakonec rutinou vptovf vytvofime pozado-
vany soubor font.tfm s TEXovskym kédovanim a virtualni popis font.vf. A mi-
zeme sazet.

Pokud font obsahuje kresby akcentovanych znaku jako celek, pak pii pouZiti
ovladace dvips neni nutné pro piekodovani fontu pracovat s virtudlnimi popisy.
Ovladac totiz umi provést prekédovani podle tabulky csfont.enc v okamziku, kdy
¢te dvi soubor a vytvari PostScriptovy vystup. V takovém ptipadé se pii piipravé
metriky programem afm2tfm pouzije misto parametru -t parametr -p a do souboru
psfonts.map se prida fadek se slivkem ReEncodeFont podobny tomuto:

rfont PostScript-Font-Name "CSEncoding ReEncodeFont" <csfont.enc

Pokud byl ¢esky font vytvoren neodbornym zptisobem a neobsahuje standardni
nazvy pro jednotlivé znaky fontd, mohou nastat problémy. Mnohdy téZ chybi li-
gatury. Pak je moZzno do mist, kterd nejsme schopni pokryt znaky z fontu, napsat

Uvedme si nyni jinou cestu ziskani virtuélniho fontu. MtiZze se stat, Zze chceme
pracovat s fontem, ktery neobsahuje ceské akcentované znaky, nicméné jej chceme
pouZit pro pfipravu Ceské sazby. Pak bude virtudlni popis fontu obsahovat nejen
prekédovani z TEXovského kédu do skuteéného, ale navic v pozicich, kde TEX pred-
poklada akcentované znaky, bude pozadavek na sestaveni tohoto znaku z pismene
a akcentu. Kazdy tusi, ze délat to ruéné editovanim vpl souboru by byla velika
dfina. Nagtésti existuje program accents (12accent), ktery tuto véc udéla za nas.
Autorem programu je Jifi Zlatuska a program je volné Sifen.

Vytvoteni éeského virtudlniho fontu k PostScriptovému ,Adobe Standard-
Encoding® fontu pomoci programu accents ukazuje obrazek 3.

Vstupni ddaj programu accents je tfm soubor v puvodnim kdédovani (raw).
Pii jeho vyrobé nesmime ztratit kerningové tidaje, proto je nutno pouzit starou
verzi programu afm2tfm nebo radéji konvertovat pomoci volné sifeného programu
aftopl od Malcolma Clarka s naslednym pltotf.

Vystupem programu accents je metrika tfm v kédovani podle DC-fonti, coz
je kédovani dohodnuté v Corku. Varianta 12accent ma vystup v kédovani podle
Cs-fonti, coz pro akcentované znaky odpovidd normé ISO-8859-Latin2. Vstupni

% 3% Pocesténi pomoci virtudlnich fontd ma nevyhodu: ¢esky text ve vysledném PDF
neni vyhledavatelny a kopirovatelny, protoze tam jsou "létajici akcenty".
Doporucuji se tomuto postupu vyhnout a zaradit font se vSemi akcenty primo.
Takto jsou nové (rok 2010) zarazeny fonty z Adobe 35 v kédovéani 8z opirajici se
o ndhrazky z URW.
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*.afm r*.tfm accents * . vE
(nebo aftopl (raw-encoding) (odkaz na raw-font)
a pltotf)
adjustacni
*.tf
tabulka "
(TEX-encoding)

Obrazek 3. Pocdesténi PostScriptového fontu pouZitim accents

kédovani se vzdy predpoklddd podle Adobe StandardEncoding vektoru.?) Kédo-
vaci tabulka je pevné implementovana v programu. Program proto nelze pouzit pro
nestandardné kédované fonty pochybného ptvodu.

Druhym vystupem programu je virtudlni popis vf, ktery podchycuje nejen
zmény tykajici se kédovani, ale obsahuje i akcentované znaky s odkazy na pismeno
a akcent. Umisténi akcentu je stejné, jako kdyby byly pouzity TEXovské piikazy
\v nebo \’. To neni vzdy idealni. Proto je mozné nabidnout programu accents
soubor s adjustacni tabulkou, kde se deklaruji zmény vuci standardnimu umisténi
akcentu. Tabulka méa podobnou notaci, jakou zndme z vpl souborti. Uvedme si
priklad takové tabulky:

(DESIGNUNITS R 10)

(CHARACTER 0 323 (RIGHT R .5)) (COMMENT - \’0)
(CHARACTER 0 363 (RIGHT R .25)) (COMMENT - \’0)
(CHARACTER 0 305 (LEFT R 3)) (COMMENT - \’L)
(CHARACTER 0 345 (LEFT R 1)) (COMMENT - \’1)
(CHARACTER 0 310 (RIGHT R .75)(UP R .4)) (COMMENT - C-hacek)
(CHARACTER 0 350 (RIGHT R .25)) (COMMENT - c-hacek)

Jiny zpusob zafazeni PostScriptového fontu do TEXu muze vyjit z vlastnosti
PostScriptu Level 2. Tato verze totiz umoznuje sestavovat tzv. kompozitni fonty.
Tyto fonty jsou zaloZeny na podobné myslence jako Knuthovy virtudlni fonty a
muze si je vytvorit kazdy, kdo umi PostScript. Kompozitni font také dovoluje pouzit
znaky jiného fontu (nebo font), umoziiuje prekddovani a pripadné sestaveni znaku
z komponent. Staéi tedy vytvorit kompozitni font v TEXovském kédovani, pfipadné
navic sestavit akcentované znaky. Nemusime pak v TEXu pouzivat metodu virtu-
lnich fontt. TEX pouzije pfimo metriku tohoto fontu (raw-tfm) a ovladaé dvips
najde k fontu odkaz v souboru psfonts.map.

Existuji jesté dalsi cesty, jak k PostScriptovému fontu ptidat akcenty. Napiiklad
program a2ac, ktery vytvoril autor této knizky a ktery je k dispozici na vefejnych ftp
archivech, ¢te metriku ve formatu afm. V ni mohou chybét kompozitni a kerningové

2) Kromé toho program accents rozpozna na vstupu i metriku kédovanou podle Computer Mo-
dern fontt (sedmibitova metrika). Pak vytvafi rozsifenou osmibitovou metriku a virtudlni popis,
ale tato jeho vlastnost nesouvisi s pouzitim pf¥i zafazeni PostScriptovych fonta.
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udaje pro Cesky jazyk. Program vytvari vystupni afm, ve které uz tyto tidaje jsou
obsazeny. Kdyz se takto predzpracovand metrika dale zpracuje klasickou cestou
programem afm2tfm do formatu tfm, mizeme psat v daném fontu cesky. VSechny
kompozitni adaje se totiz promitnou do virtudlniho popisu fontu, takze ovladac,
ktery Cte virtualni popisy, sestavi akcentovana pismena z jednotlivych segmentii.
Staci, aby v souboru pfb, piipadné ve fontu implementovaném v tiskarné, byly
jednotlivé akcenty samostatné na svych pozicich. Tento pozadavek je splnén u fontt
kédovanych v Adobe StandardEncoding, viz dodatek F — fontové tabulky.
Program a2ac pii sestavovani kompozitnich tdaji a pridavani kerningovych
informaci pracuje s konfigura¢nim souborem, ze kterého cte, jak maji doplnéné
udaje vypadat. Jen pro ilustraci si zde ¢ast konfigurac¢niho souboru piedvedeme.

% The description file for a2ac program
h
% Petr Olsak, June 1995

ReduceKerns 9

>> Captop = b(I,4)

>> distance = 0.0916 Captop

>> Acutetop = Captop + h(acute) + distance
>> Carontop = Captop + h(caron) + distance
>> acutewidth = w(acute)

>> acuteshift = 0.1 acutewidth

>> Acuteshift = 0.19 acutewidth

>> yshift = 0

>> quotwidth = w(quoteright)

>> quotshift = .lquotwidth-b(quoteright,1)

NC Dcaron 2 ; PCC D O O ; PAT caron O Carontop ;

NK Dcaron : D

NC dcaron 2 ; PCC d 0 O ; PCT quoteright quotshift+b(d,3) 1.1b(d,4) ;
RWX dcaron W(d)+0.7quotwidth

NK * dcaron : * d

NK dcaron * : f * -.3quotwidth

NC Ecaron 2 ; PCC E O O ; PAT caron O Carontop ;

RC Eacute 2 ; PCC E 0 O ; PAT acute Acuteshift Acutetop ;
NK (Ecaron,Eacute) : E

NC ecaron 2 ; PCC e 0 O ; PAC caron 0 O ;

RC eacute 2 ; PCC e 0 O ; PAC acute acuteshift vshift ;
NK (ecaron,eacute) : e

RK (P,T,V) ecaron O

RK (P,T) eacute O

V prvnim poli s fadky uvozenymi >> se definuji konstanty Captop, vshift a
dalsi, se kterymi se bude pozdéji pracovat. V druhém poli jsou popsany algoritmy na
sestaveni kompozitti. Ukazka obsahuje popis kompozitii D, d, E, é, E, &. Zde vidime,
ze se vyjadfujeme pomoci PostScriptovych identifikdtora pro znaky, takze vse je
nezavislé na kédovani. Podrobnosti zde nebudeme rozebirat. Program samoziejmé
obsahuje dokumentaci.

Za tadky uvozenymi pismeny NK nebo RK se definuji nové kerningové pary
pomoci masek. Napt. NK (ecaron,eacute) : e znamend, ze vSechna pismena se
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budou s pismeny é a é vazat podle stejného pravidla, jako se vazi s pismenem e.
Radek RK (P,T,V) ecaron O deklaruje vyjimku z pfedchoziho pravidla: dvojice
Pé, Té a V& nebudou obsahovat zadnou korekci, zatimco dvojice Pe, Te a Ve prav-
dépodobné obsahuji zaporny kern.

Podivejme se jesté na fadek NK dcaron * : f * -.3quotwidth. Zde se poza-
duje za d stejny kerningovy udaj, jako za f, ovSem zmenseny o 0,3 Sifky apostrofu.

Dalsi moznosti pro pfipravu PostScriptovych fontt k zarazeni do TEXu je pouziti
TEXovského makra, které napsal Alan Jeffrey a které se jmenuje fontinst. Makro
¢te afm soubory a vytvari pfislusné vpl soubory a stylové soubory pro KTEX.
U tohoto softwarového prostfedku stoji za zminku skutecnost, ze je cely napsan
v makrojazyku TEXu. Tento ,program*“ tedy bude pracovat na vSech implementa-
cich TEXu pod libovolnym operac¢nim systémem.

9.5. Dalsi programy podporujici praci s PostScriptem

V predchozim odstavci, kde jsme ukdzali moznosti pouziti PostScriptovych
fontl, jsme opomenuli jednu dileZitou véc — jak prohliZet pfipravenou sazbu na
obrazovce. Klasické prohlizece, které pracuji pouze s bitmapovymi fonty ve formatu
pk, ndm neukazi nic. Existuje nékolik moznosti, jak tuto zalezitost vyfesit.

Prvni moznosti je pouzit program ps2pk. Tento program c¢te soubory ve for-
matu pfb nebo pfa. Vystupem je font ve tvaru pk v pozadovaném rozliseni. Tento
font pak muZeme pouzit nejen v prohliZeci, ale i pfi tisku na tiskarny, které nejsou
vybaveny PostScriptem. Touto cestou mizeme pievést tisice dnes nabizenych Post-
Scriptovych fontid do bitmapového forméatu a dale postupovat béznymi postupy, na
které jsme byli zvykli pfi sazbé pomoci fontt pripravenych METAFONTem. Jedina
mirnad komplikace je v tom, Ze tyto fonty vétSinou nelze pouzit primo, ale pro-
stfednictvim virtudlniho fontu. Musime totiz zafidit shodu TEXovského kédovani
podobné, jako jsme to délali v pfedchozim odstavci.

MiizZe se stat, Ze font pro findlni tisk neni pristupny. Napfiklad je implementovan
v osvitové jednotce, ale soubor tvaru pfb neni mozné ziskat. Pak byva zvykem
pomoci virtualnich fontd pfesmérovat prohlize¢ na podobny bitmapovy font a tento
font pouzivat i pii tisku pro korektury. Samoziejmé metrické idaje k fontu musi
byt originalni. Jak jsme jiz poznamenali, soubor formatu afm by nemélo byt obtizné
ziskat, protoze se jedné o soucast fontu, za kterou se neplati.

Popsana cesta ndm neumozni prohliZzet na obrazovce PostScriptové efekty, které
jsme vytvorili vlozenim piikazu \special. Proto se pro prohlizeni PostScriptové
sazby na obrazovce pouzivaji programy, které emuluji PostScriptovy RIP (vétsinou
jsou implementovany jako tzv. Display-PostScript). Volné dostupnym programem
je Ghostscript a doplitkova PostScriptovd makra k nému, kterd umozni prohlizet
PostScriptovy dokument pohodlné na obrazovce, se jmenuji Ghostview. Program
existuje ve verzich pro DOS, MS Windows, X Window System v UNIXu i na ji-
nych platformédch (VMS, Atari). V programech opera¢niho systému SUN OS déle
najdeme program pageview. Majitelé poc¢itact Macintosh mohou pouzit komeréni
Canvas nebo PSView.
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Ghostscript lze konfigurovat pro vystup na tiskarny, které nejsou vybaveny
PostScriptovym RIPem, napiiklad jehli¢kové tiskarny nebo laserové tiskarny vy-
bavené pouze jazykem PCL. Tim muazZeme vlastné na jakékoli tiskarné uplatnit
PostScriptové efekty. Jediny rozdil je v tom, Ze rastrovaci algoritmus pracuje v na-
Sem pocitaéi a nikoli v tiskdrné. Nicméné nakup PostScriptového RIPu do drazsi
tiskdrny se vyplati, protoze usetfime ¢as a pamét pocitace. Navic tfeba nastaveni
algoritmt pro stinovani je provedeno s ohledem na hardwarové vlastnosti tiskarny.

Existuji i programy, které prevadéji PostScriptové algoritmy pro digitalizaci
fontd (Type 1) na METAFONTové popisy fontl a zpét. Pii tomto prevodu se vlastni
digitalizace neprovadi. Mame-li naptiklad PostScriptovy Type 1 font ve formatu
pfb nebo pfa, pak je mozné jej transformovat do formatu mf a digitalizovat jej
METAFONTem. Také existuje program METAPOST,?) ktery na vstupu éte META-
FONTové zdrojové texty, ovSem na vystupu neni rastr, ale sada PostScriptovych
soubort; kazdy z nich popisuje jedno pismeno fontu. Autor John Hobby pfevzal
velkou ¢ast algoritmti z Knuthova METAFONTu.

Naméty k dalsimu ¢teni

O referenénim mauélu k PostScriptu: PostScript Reference Manual [6] jsme se
uz zminili. Pokud chceme proniknout do PostScriptovych fontti, budeme asi jesté
potiebovat Adobe Type 1 Font format [5].

Budeme-li programovat dvi ovladaé¢ s vystupem do PostScriptu, méli bychom
dodrzet konvence, jak maji vypadat komentafe v PostScriptovych souborech. Sah-
neme proto po Document Structuring Conventions [1]. Nékteré interprety Post-
Scriptu se bez téchto informaci neobejdou.

K PostScriptu vyslo mnoho dalsich ,manuali“, uvedme jen nékteré: PostScript
Language Program Design [106], PostScript Language Tutorial and Cookbook [3],
Inside PostScript [22], PostScript Programmer’s Reference Guide [53].

Pokud chceme s PostScriptem pracovat v TEXu, asi se neobejdeme bez po-
drobného prostudovani manudlu k programu dvips [107], ktery je soucasti kazdé
instalace programu a je napsany v TEXu.

Cést textu této kapitoly byla ¢erpana z ¢lanku ve Zpravodaji CSTUGu Jak TpX
pracuje s PostScriptem [94].

V TUGDboatu muzeme k této problematice najit tfeba ¢lanek Using PostScript
with TEX [36].

O PostScriptovych fontech je velice p€kné pojednano v ¢lanku Toméase Mraze
PostScriptovd pisma v TgXu [88], ktery vySel ve Zpravodaji CSTUGu.

3) Viz dodatek C, adresaf graphics/metapost.
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Sekce 10.2 az 10.5 popisujici jednoduché konstruktory pro technicky zamérené obrazky jsou
zcela prekonany. Zajemci o "programovani obrazk(" Ize dnes doporucit predevsim Tikz.

Pro zarazeni bitmap (napfr. fotografii) i vektorovych obrazkd v rliznych formatech se dnes pouziva
primitivni prikaz pdfTeXu \pdfximage. Z tohoto pohledu je bm2font popsany v sekci 10.6 rovnéz
zastaraly a dnes nepouzivany. Vkadani EPS dle sekce 10.7 je do jisté miry kvalitativné shodné

s \pdfximage, ale EPS se dnes pro vkladani obrazkd nepouziva, ledaze by nékdo mél padny
dlvod vytvorit dokument cestou TeX -> DVI -> PostScript -> PDF.

Whenever you use \special, you are taking a chance that your out-
put file will not be printable on all output devices, because all \spe-
cial functions are extensions to TEX. However, the author anticipa-
tes that certain standards for common graphic operations will emerge
in the TEX user community, after careful experiments have been made
by different groups of people; then there will be chance for some uni-
formity in the use of \special extensions.

Donald Ervin Knuth: The TEXbook.

Obrazky v TEXu

TEX jako program nezavisly na zafizeni nema v sobé zabudované zadné algo-
ritmy pro manipulaci s grafikou. Nicméné sazba se Casto bez obrazku neobejde.
V této kapitole probereme celkem bohatou nabidku moznosti, jak se s problémem
zatazeni obrazku do sazby v TEXu vyporadat. Zac¢neme od téch nejméné néaroc-
nych pozadavki (obrazky diagrami apod.) a skonéime u zafazovéani grafiky vlastné
libovolného formétu (tfeba fotografie pfevedend scannerem do podcitacové repre-
zentace). Ukézeme, Ze jednodussi tlohy je mozné fesit pfimo prostfedky TEXu a
soubory typu tex a dvi zistavaji nezavislé na pouzitém vystupnim zafizeni. S pfiby-
vajici ,slozitosti“ zafazované grafiky bude postupné ustupovat vyhoda nezavislosti
na vystupnim zafizeni.

10.1. Vynechavani mista pro obrazky

Zacneme netradi¢né. Nez se pokusime zatfadit obrazek, potiebujeme pro néj vy-
nechat misto. TEX se stavi k tomuto problému diametralné odlisné od béznych DTP
programu. Zatimco v komercnich DTP programech je na prvnim misté obrazek a
text jako druhorada zalezitost se vedle obrazku néjak , kréi“ a vétsinou se prizpusobi
geometrii obrazku (¥ika se tomu obtékani), v TgXu je tomu pravé naopak. Tam se
pracuje piedevsim s textem. Chceme-li zafadit obrazek, musime tomu pfizpusobit
vzhled textové casti sazby.

Nejjednodussi metodou vynechani mista pro obrazek je pouziti pfikazu \vglue,
coz je plainTpXovské makro vynechavajici mezi odstavci specifikovany vertikalni
prostor. TEX s takovymi vynechanymi misty pracuje jako s prazdnymi, ale vyso-
kymi, boxy. Pokud je sazba na strance ptred pridanim takového vysokého boxu
opticky nezaplnéna, ale po jeho pridani je pfeplnéna, dochézi k problémtm pfi
zalomeni strany. Proto se v souvislosti s timto typem zafazeni obrazku vyuziva
schopnost TEXu podrzet jisty tiskovy materidl v paméti a nesazet jej nutné na
to misto, kde je napsany, ale tfeba az na nasledujici stranku nahoru, doli nebo
kamkoli. Jedna se o tzv. plovouct objekty. Algoritmy tykajici se automatického pte-
souvani obrazku podle stavu zaplnéni strany textem se opiraji o primitiv \insert
a vétsinou se programuji pomoci makrojazyka TEXu v tzv. \output rutiné, kde je
mozné specifikovat kone¢ny vzhled strany.
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V IEXTEXu jsou plovouci objekty zadavany v prostfedi figure (pro obrazky) a
table (pro tabulky). Tato prostfedi navic nabizeji moZnost automatického éislo-
vani obrazkl nejruznéjsimi zpusoby, zafazeni popisu pod obrazek a automatické
vygenerovani ,, Seznamu vyobrazeni“ podobné, jako se automaticky generuje tieba
obsah publikace.

Chceme-li zafadit obrazek ,nékam do textu®, je potieba zménit obrys od-
stavce. Pokud se jednd o pravouhly vyfez v textu zleva nebo zprava, pak
vystac¢ime s TEXovskymi primi- tivy \hangindent a \hangafter.

VVVVV nepravidelnych tvard je po-
\parshape, v némz pro kaz-
specifikujeme jeji délku a

tfeba pouzit primitivni prikaz
dou fFadku odstavce zvl4st
jeji pripadné posunuti v ho- rizontalnim sméru. S timto
pfikazem se vétSinou nepracuje pfimo, ale prostfednictvim né-
jakého makra, které podle hrubych udaju o obrysu obrazku je schopno
napocitat pozadované parametry. Abychom ukéazali moznosti rtznych obrysa
odstavce, byl do tohoto odstavce zafazen obrazek doprostied, coz je samoziejmé
ukazka, kterd nemé s typografickou kulturou mnoho spolec¢ného.

Kdyz se takovy odstavec s vynechanym mistem pro obrazek objevi na konci
strany a je tfeba jej rozdélit do dvou stran, nastavaji problémy. Obrazek totiz ne-
muzeme rozdélit do dvou ¢asti. Je proto potfeba zafazeni takového obrazku nejprve
vyzkouSet nanecisto a v pripadé, Ze to nevyjde, zaradit jej do jiného odstavce. Toto
je problém, ktery neni prostfedky TEXu dostateéné efektivné fesen. V TEXu totiz
nelze na primitivni drovni specifikovat, Ze tfeba obrazek se stanovenymi rozméry
bude na strané paté 5 cm shora a text bude obtékat zleva. Makra feSici takovy
pozadavek by byla velmi komplikovana. Je totiz tfeba zjistit, kolik fadku je na
predchozich CtyTech stranach a pri¢ist pocet fadki, které se vejdou do téch péti
centimetri na strané paté. Tim dostaneme c¢islo fadku, v némz musime zménit
délku dalsich n radkt, kde n je pravé takovy pocet radku, ktery odpovida vysce
obrazku. Pokud vsak neni pocet fadki na piredchozich ¢tyrech stranach pevné sta-
noven, nicméné chceme fixovat polohu obrazku vzhledem k rozmértim paté strany
a nikoli vzhledem k poloze konkrétniho odstavce, musi byt makra v TpXu jesté

vvvvvv

Vidime tedy, Ze vynechané misto pro obrazek se d4 v TgXu snadno fixovat
vzhledem k poloze konkrétniho odstavce, ale velmi nesnadno se obrazek ,,ukotvi“
k podkladu, tj. vhledem k poloze papiru. Principidlné je to proto, ze v dobé, kdy
se TEX zabyva radkovym zlomem, a tedy vytvofenim tvaru odstavce, jesté dopredu
nevi, kde bude odstavec v ramci strany umistén. V dobé, kdy uz to vi, je odsta-
vec vytvofen, tj. jsou ztraceny informace o velikosti mezer, ve kterych se odstavec
,halamal® do radkd.

Dosti Casto se s obrazkem v TEXu manipuluje jako s boxem. Box muze byt
prazdny (obsahuje napf. jen piikaz \special definujici dodateéné zafazeni obrazku
tiskovym ovlada¢em), nebo tfeba reprezentuje néjaky velky znak fontu. Existuji
makra, kterd dokazi zmérit velikost takového boxu a podle toho vynechat misto
v textu.
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10.2. Prostredi picture v EFTEXu

Ukazme si nejprve moznosti tvorby a zafazeni obrazku pouze prostiedky TEXu.
Rekli jsme si, ze TEX nebyl pro tyto uéely navrzen, oviem uvidime, Ze se presto
pomoci maker v TEXu daji jednoduché obrazky sestavovat. Jednad se predevsim
o diagramy a obrazky pouzivané v odbornych publikacich.

Nejpouzivanéjsi sadu maker na sestavovani obrazki najdeme v XTEXu. Pracuje
se v IWTEXovském prostiedi picture, které obsahuje prikazy \put (pro umisténi
objektu na libovolné misto podle soufadnic), \line (nakresli tisecku), \vector
(sestavi 8ipku), \circle (vytvoii krouzek) a dalsi. Napfiklad pomoci BTEXovkych
prikazii

\documentstyle{article}

\begin{document}

\setlength{\unitlength}{1mm}

\begin{picturel}(30,20)

\put (10,10) {\framebox(15,10) [cc]{$\sqrt [3]{a"2}$}} % té&licko
\put (30,16){\line(-1,1){5}}

\put (30,15){\1line(-1,-1){6}} % Cuma&ek
\put (26.5,16){\circle{1.25}} % o&ic&ko
\put (10,22.5){\oval(5,5) [b1]} % ocasek

\put (10,10) {\vector(-1,-3){1.5}}

\put (10,10) {\vector(1,-3){1.5}}

\put (25,10) {\vector(-1,-3){1.5}}

\put (25,10){\vector(1,-3){1.5}} % nozi&ky
\end{picture}

\end{document}

vytvorime obrazek prasatka.

\

Za ptikazem \begin{picture} je v kulatych zavorkach sitka a vyska obrazku
(v jednotkach \unitlength). V dalsi kulaté zavorce se deklaruje poloha pocatku
soufadnic viéi levému dolnimu rohu obrazku. Pak uz se v takto definovaném soufad-
nicovém systému pouze zadavaji prikazy na vykresleni jednoduchych geometrickych
tvard.

Vstupni format pro I TEXovsky obrazek nebudeme rozebirat. Je to popsano
napf. v Lamportové manudlu [81]. Ukazka zde je jenom pro ilustraci, jak ITEXovské
prostfedi picture zhruba vypada.

Uvedena makra I2TEXu se opiraji o pritomnost specidlni sady fontd linelO,
linewl0, lcirclel0 a lcirclewl0. Uvedené fonty jsou soucasti kazdé instalace
ITEXu. Misto pismen v nich najdeme kratké ¢arecky riuznych sklont, déle sipecky
riznych sklond a krouzky a jejich ¢asti rtiznych polomeért. Ukazme si pro ilustraci
obsah fontu lcirclel0.
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7 této ukazky vidime, Ze moznosti IfTEXovského prostiedi picture jsou ome-
zeny. Je mozné volit jen urcité poloméry krouzku a jen urcité sklony tsecek. Seg-
menty k témto grafickym prvkim totiz musi pfedem existovat v nékterém z uvede-
nych specialnich I TEXovskych fonta.

Protoze kazd4 instalace M TEXu tyto specidlni fonty s grafickymi segmenty ob-
sahuje a veskeré informace tykajici se obrazku jsou zaneseny do zdrojového textu
(tex), jsou obrazky vytvofené v prostiedi picture pfenositelné bez problémi na
libovolnou instalaci INTEXu. To je jejich velka prednost.

Je prekvapivé, Ze makra omezena jen na uvedené grafické elementy, dokazi nabid-
nout pri pofizovani obrazku sestavenych z téchto elementt relativné velké mnozstvi
moznosti. TEX samoziejmeé jednotlivé elementy k sobé sesadi s absolutni presnosti.
Naprtiklad makro \oval vytvoii oval danych parametri. Toto makro pouZzije po-
stupné C¢tyfi ¢tvrtkrouzky z fontu lcirclelO a mezi né vlozi horizontalni a pii-
padné téz vertikalni ¢ary, které se vytvori pouzitim primitivniho pfikazu \vrule a
\hrule.

Nevyhodou prostfedi picture je kromé omezeného mnozstvi pouzitych grafic-
kych prvku také velkd pracnost pfi porizovani obrazki. Skuteéné, vytvaret obrazky
tak, Ze napiSeme \put, \line apod. v ASCII editoru, to neni pfili§ uzivatelsky pfi-
jatelné. Tuto nevyhodu eliminuje program TiEXcad, ktery umozni uzivateli v gra-
fickém prostiedi s pouzitim mysi vytvorit obrazek (se zminénymi omezenimi, ktera
plynou z kone¢né nabidky grafickych elementt) a vysledek piikazem save ulozi do
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textového souboru, ktery zacina slovy \begin{picture}, pak nasleduje plno pii-
kazii \put a jinych a nakonec soubor kon¢i slovy \end{picture}. Pokud takovyto
soubor zaradime do naseho dokumentu, ziskdme tim zcela prenositelny obrazek
pouzitelny na vsech EXTEXovskych instalacich.

10.3. Myslenka makra bezier.sty a jemu podobnych

TEX dokaze pomoci svych primitivil vytvorit kdekoli na strance ¢erny obdélnik
libovolnych rozmeért. Strany tohoto obdélnika ovSsem mohou byt pouze rovnobézné
s okraji papiru. Pouzitim této vlastnosti se naptiklad v tabulkdch vytvareji vo-
dorovné a svislé linky, nebo v IATgXovském prostiedi picture se délaji svislé a
vodorovné tsecky. Jak uz bylo feceno, Sikmé tsecky se berou ze specidlniho fontu
linelO.

Kdybychom chtéli vytvorit aproximaci k¥ivé ¢ary, pak by stacilo, aby TEX vy-
robil dostatecné mnoho dostatecné malych ¢ernych obdélnickt a sestavil je vedle
sebe podél této kiivky. Na této myslence je zaloZeno makro \bezier definované
v souboru bezier.sty.

Podivame se nejprve, jak se makro pouziva na uzivatelské trovni. Po zave-
deni stylu bezier.sty v hlavi¢ce dokumentu (\documentstyle nebo \usepackage)
muze uzivatel v N TEXovském prostiedi picture pouzit piikaz \bezier s nasledu-
jicimi parametry:

‘ \bezier{N} (AX, AY) (BX,BY) (CX,CY) ‘

kde N je pocet obdélnicki podél kiivky, (AX,AY) je pocateéni bod kiivky,
(BX,BY) je koncovy bod kiivky a (CX,CY) je kontrolni bod kiivky. Jedn4 se
o Bézierovu kvadriku, tj. kvadratickou kiivku s jednim kontrolnim bodem (na
rozdil od METAFONTu, kde se pracuje s kubikami a tedy dvéma kontrolnimi body).

Uzivatel maze pouzit program TEXcad, ve kterém specifikuje, Ze pouziva styl
bezier.sty. Program mu pak umozni vytvaret jednotlivé Bézierovy kvadriky v gra-
fickém prostifedi pomoci mysi a po ulozeni obrazku jsou ve vystupnim souboru za-
neseny prikazy \bezier s konkrétnimi iidaji. Napojovanim dostateéného mnozstvi
téchto kvadrik za sebe muzeme vytvorit kiivku v podstaté libovolného priitbéhu.

Obrazky, které se v N TpXovském prostiedi opiraji o makro \bezier, jsou rov-
néz zcela bez problému prenositelné na jiné implementace ATEXu, protoze styl
bezier.sty je ve standardnim vybaveni kazdé instalace 'TgXu a kresba se opira
pouze o moznosti TEXu.

Nevyhodou tohoto pojeti je skutecnost, ze pokud chceme mit krivku opticky
,peknou”, musime pouzit obrovské mnozstvi velmi malych obdélnickt, z nichz se
kfivka sklada. TEX pak pracuje pomérné dlouho a dokonce muze dojit k preplnéni
paméti TEXu. TEX si totiz, dfiv nez vlozi stranku do dvi souboru, musi podrzet
v paméti daje o rozmisténi vSech boxti na strance. Pfitom rozmérové tidaje jsou
(jak vime) uloZzeny ve velmi velké pfesnosti. V pfipadé sta tisicii malych ¢ernych
obdélnicki to nemusi vydrzet pamét i pomérné vykonného pocitace.

Existuje metoda, kterd nabizi TEXovat zvIast obrazky a zvI4st vlastni text do-
kumentu. Jedné se o program dvipaste Michaela Spivaka z baliku LANS TEXu.
Program umozni zaradit obrazky z jednoho dvi souboru do jiného dvi souboru,
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kde jsou pro né vynechana volna mista. To uspofi ¢as pii opakovaném formatovani
textu dokumentu (formatujeme bez obrazka). MiZe to také uspofit trochu paméti
TEXu.

Kromé makra \bezier najdeme v TgXovskych archivech dalsi rozsahly balik
maker, zaloZeny na stejné myslence. Jedna se o balik PicTEX. Makra z tohoto
baliku umoznuji kresbu elips, rtizné velkych krouzkt, tise¢ek v libovolném sklonu
atd.

Jak jsme si uz fekli, tyto obrazky jsou bez problému prenositelné, ale za prenosi-
telnost se plati. V tomto pripadé se plati hlavné velkymi naroky na pamét poditace.
Céry se budou skladat z maljch cernych obdélni¢kt bez zavislosti na tom, v jakém
rozliSeni pldnujeme findlni vystup. Neni tedy principidlné mozné vyuzit vSechny
vlastnosti findlniho vystupniho zafizeni. Tento druh obrazki je proto vhodny (pro
svou pfenositelnost) do odbornych publikaci, obsahujicich ilustrace grafi. Je na-
prosto nepouzitelny pro zarazovani obrazkt do knih, kde chceme plné vyuzit gra-
fické moznosti finalniho vystupniho zafizeni a mit tedy svij (typo)graficky vytvor
pokud mozZno zcela perfektni.

10.4. Makro emlines.sty a grafika s emTEXovskymi ovladaci

V nasledujicim textu se budeme zabyvat dalsimi metodami, které upoustéji od
bezproblémové prenositelnosti obrazki v TEXu. Problém pfenositelnosti se poku-
sime vzdy podrobné ilustrovat.

Castym obohacenim ITEXovskych prostiedi picture je pouziti stylu emli-
nes.sty, ktery zavddi nové makro \emline. Toto makro (na rozdil od standard-
niho BTEXovského makra \1ine) umozni kreslit tsecku libovolného sklonu, protoze
se neopird o B TEXovsky font 1ine10. Makro ani nevytvafi sadu malych cernych
obdélnicki, ale opird se o vlastnosti konkrétnich ovladaci dvi souborti. Makro
emlines.sty je mozné pouzit jenom pii zpracovani dokumentu pomoci instalace
TEXu od Eberharda Mattese, ktera se jmenuje emTEX. Jak jsme si uz dfive uvedli,
jedna se o nejrozsirenéjsi volné Sifenou instalaci TEXu na pocitacich typu PC.

Makro \emline prevadi pozadavek na kresbu ¢ary do dvi souboru prostiednic-
tvim primitivniho piikazu \special. Napiiklad \special{em:point 1} ulozi do
dvi souboru instrukci tvaru em:point 1. Pokud pouzijeme emTEXovské ovladace
dvi souboru, pak tyto ovladace zaregistruji na vstupu specidlni instrukci zacina-
jicl textem em: a tuto instrukci vyplni. Napiiklad instrukce em:1line 1 2 zpisobi
vykresleni tise¢ky z bodu 1 do bodu 2 (polohy bodt jsou predem definované po-
moci instrukce em: point). Pfi vykresleni tsecky vychazi ovlada¢ z moznosti daného
vystupniho zafizeni. Na zafizenich s lepsim rozliSenim budeme mit lepsi vysledek.

Pokud pouzijeme na zpracovani dvi souboru ovladaé, ktery nepochézi z dilny
Eberharda Mattese, pak tento ovlada¢ nemusi umeét zpracovat instrukci typu em:
v dvi souboru a instrukci ignoruje. Na vystupu pak zaddnou ¢aru nemame.

Samoziejmé, ze toto ,,obohaceni“ pfi tvorbé obrazkt neni pfilis velkou vyhrou.
Existuji vSak dalsi moznosti, jak pomoci speciadlnich instrukci v dvi souboru, ur-
éenych pro ovladace z emTEXu, zafadit do dokumentu bitovou grafiku ve formatu

168



tfeba PCX. Jedn4 se o instrukci em:graph. Uvedeme si piiklad. V néjakém grafic-
kém programu vytvofime obrazek, jehoz vystupem je format PCX. Soubor s ob-
razkem se bude jmenovat tfeba obrazek.pcx. Pak do TgXovského souboru na
misto, kam chceme zafadit obrazek, napiSeme:

\vglue 5cm
\hskip 3cm\special{em:graph obrazek.pcx}\medskip

Je vidét, ze jsme se v TEXu museli postarat o vynechani mista pro obrazek.
V nasi ukézce jsme to udélali velice jednoduchymi prostiedky. Mohli bychom po-
uzit i néjakd chytiejsi makra, kterd vytvori iluzi obtékaného obrazku textem (viz
odst. 10.1). V kazdém piipadé ale potfebujeme v TEXu védét, jak bude obrazek
veliky, abychom vynechali odpovidajici misto.

Po zpracovani TEXem existuje v dvi souboru specialni instrukce em: graph ob-
razek.pcx. Ovlada¢ z emTEXu interpretuje tuto instrukci tak, ze nacte soubor
obrazek.pcx a vlozi rastr obrazku do rastru vystupniho zafizeni v misté, kde na
instrukci em: graph narazil. Jiny ovladaé, ktery neni emTEXovsky, obvykle neud€éla
nic.!)

Tato metoda nam sice umozni zaradit do textu libovolny rastrovy obrazek, ale
vysledek je zadvisly nejen na tom, zda se pouzije emTEXovsky ovladac, ¢i nikoli,
ale téz na rozliSeni vystupniho zafizeni. Zpracujeme-li stejny TEXovsky dokument
s takto zafazenymi obrazky napiiklad jednou pro jehlickovou tiskdrnu 180dpi a
jednou pro laserovou tiskarnu 300dpi, dospéjeme k riznym vysledkim. Obrazky
na jehlickové tiskarné vyjdou zhruba dvakrat tak velké, nez na laserové! Navic
TEX v obou pfipadech vynechal stejné misto pro obrazek, takze vysledek bude
vypadat aspon v jednom pripadé komicky. Bud bude obrazek piili§ maly, nebo
bude prekryvat text. Problém je v tom, Ze pfi tomto zptsobu zafazovani obrazku
se predpoklada, ze rastr obrazku bude shodny s vystupnim rastrem, tj. jeden pixel ve
vstupnim souboru obrazek.pcx bude vzdy odpovidat jednomu pixelu na tiskarné.

Uvedeny problém se da resit jediné tim zptsobem, Ze rastry pro obrazky pfipra-
vime v rozliSeni planovaného cilového vystupu a pro prohliZzeni textu s obrazky na
obrazovce konfigurujeme Mattestv prohliZze¢ do stejného rozliSeni, jako je rozliSeni
cilového vystupu. Kdyz to neudélame, dockame se neptijemnych prekvapeni.

Vidime, Ze tato metoda nam umoznuje vytvaret dokumenty, které jsou zcela
neprenositelné. Textova ¢ast téchto dokumentid dopadne shodné i pfi zpracovani
v jinych instalacich, ale grafika bude vypadat pokazdé jinak. Budeme se proto dale
zabyvat metodami, které umoznuji lepsi prenositelnost dokumentti. Metody jsou
v zasadé dvoji. Prvni se opird o mechanismus manipulace s ,,obrazkovymi“ fonty,
tj. s fonty, jejichz znaky predstavuji rastry celych obrézkia nebo jejich ¢asti. Druhé
metoda vede k PostScriptu — standardu pro graficky popis strany.

10.5. Obrazky vytvorené METAFONTem

V kapitole osmé v odstavci 8.9 jsme si ukazali moznosti programu METAFONT
v souvislosti s vytvafenim obrazkid. Timto programem miizeme vytvaiet obrazky

1) Existuji vyjimky, nap¥. dvips rozumi nékterym emTEXovskym instrukcim \special.
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hlavné geometrického typu, tj. grafy funkci, geometrické obrazce, nacrtky, schémata
apod. Takovym obrazkim fikdme pérovky.

V ACSII editoru si napiSeme METAFONTovy program, ktery pomoci piikazi a
maker METAFONTu popisuje obrazek. Program METAFONT tento obrazek digita-
lizuje do bitmapové podoby fontu a TEX s obrazkem pracuje, jako by se jednalo
o jeden znak ve fontu. Podrobnosti nebudeme znova rozepisovat, ale odkdzeme cte-
néare na odstavec 8.9.

Pomoci METAFONTu je téz mozné tvorit obrazky, aniz bychom museli praco-
vat se zdrojovym souborem METAFONTu. K tomu slouzi tfeba balik maker mfpic.
Podobné jako EXTEXovské prostiedi picture nabizi toto makro uzivateli sadu pii-
kazii na sestaveni obrazku. Na rozdil od prostiedi picture neni uzivatel omezen
napf. koneénym poctem sklont tsecek a ma daleko vice moznosti. Zpracujeme-li
dokument, ktery obsahuje pfikazy z baliku mfpic, vytvofi se automaticky soubor
s pfiponou mf, kde je METAFONTovY popis obrazku. O vytvofeni tohoto souboru
se postarala TEXovska makra baliku mfpic a uzivatel se tim nezatézuje. I v tom je
vidét, jak silny je makrojazyk TEXu.

Pokud uzivatel zpracoval TEXem dokument opirajici se o makro mfpic poprvé,
TEX ho na konci svého béhu upozorni, ze nyni ma spustit METAFONT. Po spus-
téni METAFONTu se obrazek vygeneruje. Opakovanym spusténim TEXu se obrazek
zaradi do dokumentu tam, kam uzivatel potfebuje.

Existuji také programy, které podobné jako TEXcad pro EXTEXovské prostiedi
vytvareji vstupni soubor pro METAFONT automaticky. Napfiklad program gnuplot
vykresluje trojrozmérné obrazky funkci danych tabulkou nebo vzorcem. Vysledek
pak muze byt uloZzen v ruznych grafickych formatech a mezi nimi je i format mf
k digitalizaci METAFONTem.

Pokud spolec¢né se souborem tex zasilame ke zpracovani i soubor mf, obsahujici
popisy obrazkt, pak je takova implementace obrazkt nezavisla na dalsim zpraco-
vani. Program METAFONT je totiz stejné stabilni jako TEX a je soucasti kazdé
instalace TEXu. Mtuzeme jim tedy kdykoli digitalizovat obrazky do takového rozli-
Seni, jaké zrovna potfebujeme.

Miize se ale stat, Zze narazime na kapacitni moznosti dvi ovlada¢t nebo dokonce
prekroc¢ime kapacitu METAFONTu samotného. Problém je totiz v tom, ze META-
FONT byl ptvodné uréen k vytvafeni pismen a nikoli k tvorbé obrazki. Obréazky
totiz byvaji plosné podstatné vétsi, nez jedno pismeno. Naptiklad METAFONT ma
omezeni poctu pixel pro jeden znak 4096 pixeli na kazdou stranu od pocatku, tj.
8192 x 8192 pixela. To je pri rozliSeni 1270 dpi plocha o velikosti pouze 16 x 16
centimetri. Pfi velkych nacrtcich pres celou stranku narazime tedy uz pfi rozliSeni
béznych osvitovych jednotek na kapacitni meze METAFONTu.

Podstatné drive ale narazime na problémy mnohych dvi ovladact, které nesne-
sou, aby jeden znak ve fontu obsahoval vice pixeld, nez se ,vejde“ do 64 kB datovych
informaci. To odpovida velikosti 715 x 715 pixeld, coz i pfi nizkém rozliseni 300dpi
dava plosku o velikosti 5 x 5 centimetru. Je pravda, ze takovych dvi ovladaci ve
svété TEXu neni mnoho, ale ve svété pocitact typu PC jich je dost, protoze to sou-
visi se zptisobem adresace paméti téchto strojkid, pokud v nich bézi nejrozsitené;jsi,

vevs
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vice znakll a TEXem sestavit obrazek dohromady. Pro tyto tcely je mozné pouzit
tfeba METAFONTontové makro, jehoz autorem je Karel Hordk [56].

Poznamenejme jesté, Ze se zarazovanim obrazk geometrického typu do textu
tzce souvisi problém tzv. znackovani, tj. vpisovani kratkych texti TpXem do ob-
razku. Jedna se napriklad o popisovani os a dalsich objektt v obrazku. Ackoli
mizeme TEXem umistit libovolné pismeno na libovolné misto na strance, vymeé-
fovani mista pro popisy da trochu prace. Tato véc se da rliznym zptisobem me-
chanizovat. Napfiklad METAFONT s TEXem si prostfednictvim jistych parametra
vymeénuji informace o presné poloze mista, kam se mé zaradit popisek. Zajimavé je
v tomto smeéru napfiklad makro incpic od O. Ulrycha. Makro je popsano v ¢lan-
cich [126]. Pro téely znackovani se d& téz pouzit balik labtex, obsahujici jista
METAFONTontova a TEXovska makra. Zakladni myslenka obou baliki maker je po-
dobnad, technické realizace se ponékud lisi. V obou pfipadech se v METAFONTovém
popisu obrazku specifikuje, u kterych bodd chceme mit popisek. METAFONT po
zpracovani tohoto souboru vytvori informaci pro TEX, kde jsou polohy téchto bod.
Tato informace je uloZena do souboru tfm v registrech zvanych \fontdimen a v ta-
bulce kerningovych part. Makra TEXu pak tyto informace nac¢tou a védi, kam maji
popisek umistit. Uzivatel uz jen napise, jak ma popisek vypadat, a vymérovanim
jeho umisténi v obrazku se nezdrzuje.

10.6. Program bm2font

Na myslence manipulovat v TEXu s obrazky jako se znaky néjakého fontu je po-
staven téz program bm2font. METAFONT neumi na svém vstupu pracovat s bitma-
povou reprezentaci obrazku, kterou jsme si naptiklad poridili pfi praci s néjakym
scannerem. My bychom presto chtéli takovou datovou reprezentaci obrazku zpra-
covat do fontu (formét pk).

Friedhelm Sowa pro tyto ucely vytvoril program bm2font. Program je Sifen
zdarma podobné jako velké mnozstvi dalsiho TEXovského software. Vstupem tohoto
programu je obrazek v nékterém z rastrovych formatt (PCX, GIF, TIFF, BMP
apod.) a déle udaj, do jakého rozliSeni se ma rastr obrazku pfepocitat. Vystupem
je font pk v zadaném rozliSeni a nékolik maker ve forméatu tex. Zavedeme-li tato
makra do naseho dokumentu, naué¢ime tim TEX pracovat s vytvofenym obrazkem
ve tvaru pk. Mame k dispozici jednoduchy TEXovsky pfikaz, ktery zafadi obrazek
do dokumentu véetné vynechaného mista podle velikosti obrazku. S obrazkem totiz
TEX pracuje jako s boxem takové velikosti, jakd je skutec¢na velikost obrazku.

Podivejme se, co program bm2font déla, trochu podrobnéji. Jeho ¢innost je
mozné rozdélit do téchto oblasti.

e Nacita obrazek v daném vstupnim rastrovém formaéatu.

e Pokud neni rozliSeni vstupniho rastru stejné jako vystupni nebo obrazek neni
pouze Cenobily, program prepocitava vstupni rastr na rastr vystupniho roz-
liSeni. Je zfejmé, Ze u tohoto prepocitavani dochazi ke zkresleni informace.
Program pracuje podobné jako PostScriptovy RIP, tzv. ,halftoning®.

e Rozdéli vystupni rastr na kousky (jakési obdélnicky) o velikosti 1 x 1 palce
nebo 1/2 x 1/2 palce a po téchto kouscich ulozi vystup do jednotlivych
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yznakt“ vystupniho pk fontu. Kazdy jednotlivy znak vystupniho fontu pak
obsahuje jen urcitou ¢ast obrazku. Tim je zaruceno, ze jeden znak vystupniho
fontu neptekroci velikost 64 kB datovych informaci.

e Sestavi samozirejmé tfm soubor, obsahujici velikosti jednotlivych obdélnicki,
tj. tdaje potiebné pro program TEX.

e Vytvori TEXovské makro, podle kterého se TEX nauci posklddat jednotlivé
znaky vysledného fontu znovu do celistvého obrazku.

Rozdéleni obrazku do vice ,znakt“ vystupniho fontu je velmi sympaticka véc.
Nejsou potom problémy pfi manipulaci s takovym obrazkem v Zzadném dvi ovladaci.

Dalsi vyhodou je, Zze obrazek muzeme digitalizovat do riznych rozliseni a tisk-
nout jej po opétovném preformatovani TEXem na riznd zafizeni s ruznym vystup-
nim rozliSenim a se skoro shodnym vysledkem. Rozdily budou jen v kvalité vystupu.
Bohuzel dvi soubory jsou zavislé na pouzitém rozliSeni, protoze tfm udaje obraz-
kového fontu se pro rizna rozliseni vystupu lisi.

Takovy dvi soubor je zpracovatelny jakymkoli ovladacem, takZe nejsme ome-
zeni jen na ovladace emTEXu. Je tedy mozné tisknout prostiednictvim TEXu velké
mnozstvi ruznych rastrovych forméati obrazkt na jakémkoli vystupnim zafizeni.
Mnozstvi vstupnich grafickych formata, které program umi zpracovat, postupné
s pribyvajicim ¢islem verze programu roste. V posledni verzi programu je mozné
realizovat i barevné separace.

Nevyhodou pouziti programu bm2font je skutecnost, Ze algoritmus, ktery
v ramci programu bm2font prepocitava vstupni rastr na vystupni, neznd podrob-
néjsi parametry tiskarny, jako je napt. faktor rozpijeni inkoustu, slévani sousednich
pixelt v diagondle, nepfesnosti tiskdrny a jiné optické nezadouci efekty, které
jsou podminény konkrétni technologii tisku. Tyto efekty se obvykle koriguji tzv.
korekcemi gamma implementovanymi do PostScriptovych RIP. Program bm2font
neni vazan na jeden typ tiskdrny, a proto se zminénymi korekcemi nepracuje.
Veétsinou pak po prvnim pokusu rastrovani stinovaného obrazku a jeho vytisténi na
tiskarné nebudeme spokojeni. Muzeme pak experimentovat s rozsahlym mnozstvim
vstupnich parametri programu bm2font, kterymi nastavujeme kontrast obrazku,
gradaci apod. Asi nikdy nebudeme spokojeni, pokud se snazime tisknout stinovany
obrazek v rozliseni 300dpi a mensim, protoze to skutecné dopada Spatné. Program
bm2font za to nemulze. Miize za to nizké rozliSeni vystupniho rastru.

P1i pouziti programu bm2font je preci jenom ponékud omezena prenositelnost
dokumentu (napf. ve srovnani s metodami popsanymi v odstavcich 10.2 a 10.3, p¥i-
padné pfi reprezentaci obrazku ve formatu METAFONT). Posilat dokument nékomu
jinému muizeme pouze tehdy, pokud je splnéna aspon jedna podminka:

e Vime, jaké vystupni rozliSeni adresat pouziva. Pak mu zasleme se souborem
tex i soubor pk a samoziejmé tfm.

e Vime, Ze adresat ma instalovan program bm2font. Pak mu kromé souboru
tex posleme i obrazky v pfisluném grafickém formatu (napiiklad PCX) a
doplnime instrukce, s jakymi parametry byl program volan.

Pokud planujeme finalni vystup do PostScriptu a pouzivame stinované obrazky,
pak se nedoporucuje pouzivat program bm2font, protoze rastrovani do vystupniho
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rozliSeni provede PostScriptovy RIP vétsinou 1épe, protoZe znd parametry vystup-
niho zarizeni. Pokud navic nevime, jaké presné bude pouzito rozliseni ve vystupnim
PostScriptovém zafizeni, je pouziti programu bm2font pro stinované obrazky hru-
bou chybou. Je to proto, ze bm2font provede prepocet vstupniho rastru obrazku
do néjakého rozliseni a PostScriptovy RIP vezme tento vystup a bude jej znovu
prepocditavat do vystupniho rastru skuteéného zafizeni. Ke zkresleni informace pak
dojde dvakrat za sebou. Navic se mohou projevit nezadouci interference, protoze jak
program bm2font, tak PostScriptovy RIP pracuji s rozvrzenim vystupniho rastru
na sit skupin pixeli, ale pravdépodobné se nebude jednat v obou piipadech o zcela
shodnou sit.

10.7. Encapsulated PostScript

V kapitole devaté jsme uvedli vlastnosti PostScriptu. Nebudeme zde proto vlast-
nosti PostScriptu podrobné opakovat. Jenom struc¢né. Jazyk PostScriptu byl navr-
zen pro ucely celkového popisu vzhledu strany pomoci grafickych element a umoz-
fiuje pracovat s grafikou. Pomoci tohoto jazyka lze vyuzit vlastnosti vystupnich
zalizeni zcela ,naplno“, tj. rastruje se do nejvyssiho rozliSeni, provadéji se barevné
separace nebo se tiskne v barvé.

Jazyk PostScriptu deklaruje moznost zatazovani PostScriptového kédu, popisu-
jictho napt. ¢ast strany, obrazek apod., do jakéhosi vnéjsiho prostiedi, ve kterém se
vytvari cely dokument. Ve vnéjsim prostiedi se pritom muze pozadovat dodatecna
uprava vzhledu vkladané grafiky. Hlavné se jedna o dodatec¢nou linearni transfor-
maci (zvétSeni, rotace, posunuti).

Znamena to tedy, ze vnéjsi prostiedi mize napt. vynechat prostor pro obrazek a
nastavit parametry deformace obrazku tak, aby se vkladany obrazek transformoval
presné do rozmért vynechaného mista.

Aby byly takové véci mozné, existuje norma povoleného formétu pro Post-
Scriptové kédy, které budou zaclenény do dokumentu jako vkladany obrazek. Tyto
kédy napriklad nesmi pfimo manipulovat s parametry, které umoznuji absolutni
zménu mérfitka a tim zménu linedrni transformace, protoze tyto parametry stanovi
vnéjsi prostiedi a predpoklada se, ze po dobu rastrovani obrazku nebudou ménény.
Zaclenovany PostScriptovy kéd nemuze také obsahovat vicestrankovy dokument.
Existuje tedy skupina PostScriptovych prikazi a PostScriptovych obrati, které
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nejsou v zaclenovanych kédech povoleny. Navic se zada, aby zacleniovany Post-
Scriptovy kéd predal o sobé jakési informace, uziteéné pro ruzné sizeci systémy.
Napriklad vnéjsi prostfedi potfebuje znat prirozeny rozmér popisovaného obrazku,
tj. rozmér obrazku bez pouziti dodateéné transformace. Tyto informace maji byt
v zaclenovaném PostScriptovém kédu umistény v presné stanovenych komentaro-
vych Fadcich. Norma je popsana v [2]. Pokud ji PostScriptovy kéd spliiuje, nazyva
se takovy soubor ,Encapsulated PostScript“ a ma pfiponu eps.

Programy pro tvorbu grafiky na pocitaci vétSinou maji moznost vystupu do
formatu eps. Prikladem je , Corel Draw!“, ,Adobe Illustrator nebo Wolframova
Mathematica. Tyto programy vytvareji format eps, ktery popisuje obrazek ,vekto-
rovymi prostifedky PostScriptu®, tj. obrazek
je popsan grafickymi instrukcemi podobné
jako v METAFONTu. Rastrovani obréazku
probihd az v PostScriptovém RIPu, t;j.
rastrovani se nejlépe prizptsobi vlastnos-
tem vystupniho zafizeni. Ptiklad takového
obrazku vytvoreného programem Mathe-
matica je zde prezentovan grafem funkce
sinz cosy. Obrazek tygra na strané 164 a
obrazek papouska v nasledujicim textu je
vystupem programu ,,Adobe Illustrator®.

Vénujme se nyni postupu pii zafazeni takovych obrazkt do TEXu. Pfirozen€ se
predpokladé, ze bude pouzit ovlada¢ dvi souboru s vystupem do PostScriptu, napii-
klad dvips (viz odst. 9.2). Vétsinou je vyhodné pouzit makro epsf.tex, které vy-
tvoril autor programu dvips Tom Rokicki ve spolupraci s Donaldem Knuthem. Na-
¢teme tedy toto makro na zacatku dokumentu napt. prikazem \input epsf. Od této
chvile mame k dispozici pfikaz \epsfbox a parametry \epsfxsize a \epsfysize,
se kterymi mtzeme dale manipulovat. NapiSeme-li naptiklad

\epsfysize=5cm
\epsfbox{obraz.eps}

vytvori se box o vysce 5 cm. V tomto boxu bude obrazek umistén a zvétsen nebo
zmensen tak, aby jeho vyska byla skutecné 5cm. Sifka boxu se dopo¢ita tak, aby
obrazek nepodléhal sitkovym deformacim. Pokud bychom chtéli specifikovat §itku
obrazku a ponechat na dopocitani jeho vysku, pouzijeme parametr \epsfxsize.
Uvedeme-li vysku i sitku soucasné, dojde k pfislusné deformaci obrazku.

Podivejme se, jak to pracuje. TEX si otevie soubor obraz. eps a podiva se tam na
hodnoty uvozené komentarovym fadkem BoudingBox. Tyto hodnoty podle normy
forméatu eps musi informovat sazeci systém o piirozenych rozmérech obrazku. Zad-
nou jinou informaci TEX v souboru obraz.eps nepotiebuje. Dale TEX porovna
uzivatelem pozadovanou velikost obrazku s pfirozenou velikosti a vypocita konver-
zni koeficient. Pak vytvofi box pfislusnych rozmérta. Uvnitt tohoto boxu vlozi do
dvi souboru prostfednictvim piikazu \special tyto udaje:

e pokyn pro ovladac¢ dvips, aby v daném misté vlozil PostScriptovy kéd, ktery
uréuje spravnou deformaci obrazku podle piani uzivatele,
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e pokyn pro ovladac dvips, aby nacetl soubor obraz.eps.

Ovlada¢ dvips pak v misté dvi souboru, kde jsou vzkazy TEXu tykajici se
obrazku, provede tyto operace:

e vlozi PostScriptovy kéd pro deformaci obrazku do vystupu,

e vlozi do vystupu obsah celého souboru obraz.eps bez dalsich zmén,

e uvede parametry deformaci do ptvodniho stavu a pokracuje v tranformaci
dalsich idaj z dvi souboru do PostScriptu.

PostScriptovy RIP pak interpretuje kéd pro deformaci obrazku tak, ze si zméni
prislusné pracovni soufadnice a dale vykresluje a rastruje obrazek v rozliSeni vy-
stupniho zafizeni a v té velikosti, jaka je pozadovana.

Popsanym postupem je mozné zarazovat do textu i barevné obrazky a pfenechat
na RIPu, co uéini s PostScriptovymi instrukcemi, které specifikuji rizné barevné
odstiny. RIP je miZe pfevést do odstint Sedi, miize je tisknout barevné (jedna-li
se o barevnou tiskdrnu) nebo miize provést barevné separace. Zde zalezi na dalsim
zpusobu zpracovani sazby a nikterak to nesouvisi s operacemi, které provadime
s obrazky pfi jejich zafazovani do TEXovského dokumentu. Kdyby byla tato kniha
zpracovana véetné barvy, byly by mnohé ukazky zafazenych obrazka barevné. Neni
tomu tak, protoze vystupni zafizeni nebylo zapnuto do ,barevného“ rezimu.

V dalsi ukazce vidime papousky. Ve skutecnosti existuje jediny PostScriptovy
soubor parrot.eps, ktery je pouzit tfikat. Poprvé je na-

staven parametr \epsfysize na hodnotu 8 cm, podru-
hé na 5 cm a potreti na 3 cm. TEX vytvoii tfi boxy
pfislusnych rozmért a pozada program dvips, aby

nacetl soubor parrot.eps postupné trikrat za se-
bou. Na vystupu pak mame t¥i papousky riizné
velké na sebe koukajici.

PostScript dokaze téz zpracovavat bitové mapy obrazki, které jsou potfizeny
naptiklad scannovanim fotografii. Jedna se o PostScriptovy piikaz image nebo
colorimage. Parametrem takového prikazu je vétsinou rozsahly balik dat, ktery re-
prezentuje bitovou strukturu obrézku (pro piikaz colorimage véetné barev). Post-
Scriptovy RIP nacte za piikazem typu image bitovou strukturu obrazku a provede
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prepocitani vstupniho rastru na vystupni rastr s ohledem na vystupni rozliseni a li-
nearni deformace. P¥i tomto prepocitavani provadi RIP tzv. ,halftoning®. Rozvrhne
si vystupni rastr na jistou sit a stupen Sedi pripadné barvu realizuje komplikova-
nymi tranformacemi do vystupniho rastru. Tyto transformace jsou nastaveny tak,
aby to pro technické vlastnosti konkrétniho vystupniho zafizeni bylo optimalni.

Neni technicky velky problém pfevést obrazek reprezentovany bitovou mapou
do formatu eps. Soubor eps bude (zjednodusené feceno) obsahovat pfikaz image
nebo colorimage a za nim bude bitova struktura obrazku
prevedena do tvaru, ktery umi ¢ist PostScriptovy RIP.
Konvertort ze vsech moznych i nemoznych bitovych re-
prezentaci obrazki?) do eps je jisté mnoho. Uvedme jako
pfiklad program Gimp. Je to opravdu mocny nastroj na
manipulaci a opracovani bitmapovych obrazki a navic je
k dispozici zdarma.

Obrazek lva, ktery vidime po pravé strané, je ukazkou
ilustrace ke knize The TgXbook od Duanne Bibbyho. Ob-
rézek byl z TEXbooku scannovan v rozliseni 400 dpi a for-
méat pcx byl konvertovan do eps. Pak byl obrazek zarazen
do sazby pomoci makra epsf, jak je uvedeno vyse. Post-
Scriptovy RIP tedy prepocital vstupni rozliSeni 400 dpi
na vystupni rozliSeni jesté s ohledem k tomu, Ze v této
knizce chceme mit obrazek vysoky 10 cm, zatimco v ori-
gindle ma vysku 14 cm.

Pohled na monitor pocitace v okamziku, kdy v ném
pracuje program T602 (viz zacatek tohoto odstavce,
str. 173), byl vytvofen pomoci rezidentniho programu,
ktery dokaze na pokyn pfecist obsah obrazovky a ulozit
jej do bitového forméatu jako obrazek. Tento format byl
konvertovan do eps a dale zafazen do sazby pomoci
makra epsf. Obrazek medvidka (také str. 173) je pre-
vzat z jiz vytvorenych obrazkd ve formatu gif, které
jsou k dispozici na Internetu. Obrazek byl zfejmé potizen

% scannerem z fotografie. Z formatu gif byl konvertovan
do formatu eps a dale byl postup zafazeni do dokumentu
stejny jako v predchozich pripadech.

Jedinou nevyhodou pfi zafazovani obrazkt formatu eps je skutecnost, ze se pred-
poklada vystup pouze na PostScriptovém zafizeni. Napiiklad v prohlizeci, ktery
neumi interpretovat PostScript, uvidime misto obrazkiu prazdnd mista. Tuto ne-
vyhodu lze vSak eliminovat pouzitim Ghostscriptu nebo jiného programu, ktery
umi interpretovat PostScriptovy kéd s vystupem na obrazovku nebo tiskarnu bez
PostScriptu. Napriklad prohlize¢ pro X Window System xdvi umi komunikovat
s Ghostscriptem. Pokud prohlize¢ v dvi souboru narazi na PostScriptovy \special,
pozada o jeho vyhodnoceni program Ghostscript, takze i v prohlizeci xdvi vidime
PostScriptové obréazky.

2y PCX, TIFF, GIF, BMP, TGA, XBM, DXF, PCL, PICT, ...
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Format eps miuze mit v komentafovych Fadcich jakousi hrubou informaci
o vzhledu obrazku v bitové podobé. Nékteré sazeci systémy ¢tou tuto informaci a
podle ni kresli na obrazovku pfiblizny vzhled obrazku. Tuto informaci potiebuji
systémy, které si o sobé rikaji WYSIWYG. Saze¢ pak muze s hrubym nacértem
obrazku na pracovni ploSe manipulovat interaktivné. Stavaji se pripady, kdy
v eps forméatu tyto pfiblizné idaje nejsou uvedeny. Saze¢ pracujici s WYSIWYG
systémem pak neni schopen obrazek zatadit. V TEXu zadné pfiblizné udaje o ob-
razku nepotfebujeme. Pokud si chceme zkontrolovat polohu obrazku na obrazovce,
pouzijeme vétsinou Ghostscript, ktery interpretuje skuteény PostScriptovy kéd
obrazku.

10.8. Shrnuti k obrazkum

Pokud chceme vytvaret odborné c¢lanky ilustrované néjakymi jednoduchymi
grafy nebo diagramy a chceme, aby tyto ¢lanky byly prenositelné na urovni
TEXovského standardu, pak ziejmé pouzijeme metody, ukdzané v odstavcich 10.2,
10.3 a pfipadné 10.5. Pokud si zpracovavame TgEXem svou vlastni publikaci,
kterou planujeme definitivné vytisknout na pfirucni tiskdrné, muze ndm poslouZit
zarazovani grafiky emTpXovskymi ovladaci, jak bylo ukdzano v odstavci 10.4.

Jinak budeme postupovat, kdyz pripravujeme sazbu knihy v néjakém nakla-
datelstvi. Pak je nejvyhodnéjsi montaZz obrazku napf. na trovni filmu z osvitové
jednotky. Obrazek je tfeba dostat na film véetné barevnych separaci takovymi pro-
stfedky, které jsou pro zpisob tisku nejpiijatelnéjsi. Cesta od vytvarné predlohy
k vlastmimu obrazku v kniZzce musi byt co nejpriméjsi. Proto je vhodné piinést
do nakladatelstvi origindlni predlohy a domluvit se na tom, Ze budou zpracovany
zvlast a montovany se sazbou dodatecéné. Uzké spolupréce s tiskdrnou pii projektu
s barevnymi obrazky je nezbytna.

Jakékoli zbrkla snaha obrazek nejprve digitalizovat mu vétsinou uskodi. Obrazek
pofizeny rukou malife ¢i objektivem fotografa méa do digitalni podoby totiz hodné
daleko. Nakladatelstvi a tiskdrny by mély umeét takové véci zpracovavat samostatné.
Je tfeba rozhodnout o kvalité papiru, zpuisobu provedeni barevnych separaci, zpi-
sobu tisku apod. Neni dobré nutit sazece, aby znehodnocoval obrazky prevadénim
do digitdlniho forméatu ve svém DTP prostfedku, ktery nemda pfimou navaznost
na vlastni tisk. Ackoli se pouZije jakkoli jemné rozliSeni a zaplni se desitky mega-
bytu diskt, presto citlivé oko ¢tendfe muize pozorovat, ze zamér malife byl nejprve
znehodnocen néjakym pocitacem a pak se obrazek teprve dostal na papir do jeho
knizky.

Mitize se stat, ze uz mame obrazek digitalizovany, nebo, bohuzel, jsme donuceni
jej digitalizovat. Pfed zafazenim obrazku do sazby vétSinou pouzijeme specializo-
vany software na grafické zpracovani obrazku (riizna kouzla s barvami, nastaveni
kontrastu apod.). Déle mizeme postupovat dvéma cestami. Mame-li néjaky odpor
k PostScriptu (takovy odpor je ovSem neopodstatnény), pak pouzijeme metodu po-
moci programu bm2font, jak je ukdzano v odst. 10.6. Dokonalejsiho vysledku ovsem
dosdhneme pouzitim PostScriptu, ktery v sobé zahrnuje rastrovaci algoritmy upra-
vené pro vlastnosti jednotlivych osvitovych jednotek s ohledem na dalsi technologii
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zpracovani v tiskdrenském zavodé€ vcetné algoritmi pro barevné separace. V ta-
kovém piipadé nabizi metoda popsand v odst. 10.7 elegantni feSeni i na drovni
zdrojového souboru tex. Dokumenty jsou snadno a bez problému prenositelné pro
jakékoli PostScriptové zarizeni.

Naméty k dalsimu ¢teni

O problematice obrazkt a jejich zaclenéni do TEXu bylo napsidno mnoho.
Uvedme proto jen telegraficky nékteré ¢lanky ze Zpravodaje CSTUGu: Janka Chle-
bikova: Co s matematickymi diagramami a grafmi? [57), Petr Vejda: O dvou dalsich
moznostech zacleriovdni obrdzki do TgXu [127] a Petr Sojka: Grafika v TgXu [118].

Mezi ¢lanky v TUGboatu rozhodné stoji za piecteni ¢lanek Malcolma Clarka
Portable graphics in TEX [29] nebo ¢lanek pana Gerharda Berendta On the imple-
mentation of graphics into TEX [16], Knuthiv ¢lanek Font for digital halftones [71]
muze v dnesnim PostScriptovém svété uz jen vyvolat ismév na lici, ale presto je
v ném plno zajimavych myslenek, které jsou implementovany jistym zptisobem do
kazdého PostScriptového interpretru.

V TUGboatu je plno ¢lanku, které ,uvadéji do zivota“ nové programy a
makra pro manipulaci s grafikou. Uvedme napiiklad PiCTgX [133] nebo ME-
TAPLOT [134]. Mezi nejdilezitéjsi ¢lanky tohoto druhu lze zafadit dva ¢lanky
Friedhelma Sowy Integration of graphics into TgX [121] a Bitmaps and Halftones
[120]. Clanky ilustruji jeho program bm2font.

Budeme-li se zabyvat grafikou na pocitaci ¢astéji, asi sdhneme po manudlech,
které popisuji ruzné grafické formaty. Mezi takové materidly patii tfeba Graphics
File Formats [58] nebo technickd zprava Tag Image File Format [30]. Stru¢né
uvedme jesté dvé dalsi knihy o grafice: Real World Scanning and Halftones [18]
a Practical Introduction to Computer Graphics [7].

Technicka zprava, ktera definuje konvence PostScriptového formatu eps se jme-
nuje Encapsulated PostScript Files specification version 2.0 [2].
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Once you start using BibTEX, you will soon compile a bibliographic
database that eliminates almost all the work of making a bibliogra-
phy.

Leslie Lamport: A Document Preparation System.

Sestavovani rejstiriku a citaci

V této kapitole rozebereme zptisob komunikace programi BibTEX a Makelndex
s formatovacim programem TEX. Makelndex se pouziva pii sestavovani rejst¥ika a
BibTEX slouzi pro automatické zaclenovani citaci literatury z databéaze publikaci
do dokumentu. Pouziti téchto programt je v systémech TgXu standardizovano.
Vétsinou je potifeba provést opakované formatovani dokumentu TEXem a uvédomit
si, jaké vznikaji pracovni soubory a jak ovliviiuji dalsi ¢innost.

Zpusob prace s témito programy popiseme ponékud podrobnéji nez jen na uzi-
vatelské trovni. Budeme se divat i do obsahu pracovnich soubort (aux apod.) a

Kromé programti na sestavovani rejstfikti a seznamu literatury se pri pripravé
dokumentu obvykle pracuje jesté s dalsimi programy. Jde naptiklad o jazykové ko-
rektory a rizné konverzni rutiny vstupnich texti, nebo o programy, které manipuluji
s grafickymi formaty obrazk. O vétsiné programi tohoto typu se zde nebudeme
rozepisovat, protoze to jsou programy zavislé na systému a jejich zpisob pouziti
neni standardizovan. Navic jejich pouziti je vétSinou snadné a nepotiebuje zbytec-
nych komentaiti. O velkém mnozstvi volné dostupnych programi pro nejriuznéjsi
Ucely je mozné ziskat pfedstavu z dodatku C (TgXovsky archiv).

3% 11.1. MakeIndex

Ackoli je mozné pomoci makrojazyka TEXu vytvorit mechanismus, ktery ti¥idi
znakové fetézce podle abecedy, vétsinou se tato vlastnost pfi sestavovani rejstiikt
v dokumentech nepouziva. Je pro to nékolik divodu. Algoritmus by byl velmi téz-
kopéadny, zatézoval by pamét TEXu, zdrzoval by formatovani a v neposledni fadé
Upravy algoritmu pro tfidéni podle narodnich abeced by byly velmi obtizné. Je
proto vhodné pouzit pro sefazeni slov podle abecedy externi program. Timto pro-
gramem obvykle byva v souvislosti se sestavovanim rejstfikti program Makelndex
(pro fazeni podle Geské a slovenské normy CSN 01 0181 se pouziva modifikace tohoto
programu s nazvem CsIndex). Autor originalni verze programu je Pehong Chen a
autor ceskych a slovenskych modifikaci je Zdenék Wagner. Obé varianty programu
jsou volné dostupné na siti véetné zdrojovych textl. Varianta CgIndex je shodnd
s origindlnim Makelndexem, pouze pii pouziti parametru -z se navic interpretuji
dalsi akcentované znaky jako pismena a fadi se podle nasi normy.

% Kromé makeindexu se pro abecedni razeni rejstrikl uziva program xindy.
Radit Ize i samotnym TeXem, coz nabizi napf. makro OPmac z csplainu. 179



Podivejme se nyni, jak program pracuje. Autor dokumentu napiSe u kazdého
vyskytu slova, které chce zaradit do rejstriku, néjakou smluvenou znacku, tieba
pro slovo ,ekologie“ pouzije znacku \index{ekologie}. V TgXovskych makrech
se zafidi, aby vyskyt této sekvence zpiisobil ulozeni textu ,ekologie® spole¢né
s Cislem strany, na které se text nalézé, do pracovniho souboru. Tento soubor miva
obvykle ptiponu idx. Cést takového souboru miize vypadat tfeba takto:

\indexentry{ekonomika}{13}
\indexentry{ekologie}{25}
\indexentry{industrializace}{26}
\indexentry{ekonomika}{28}

Tim je feceno, Ze v textu bylo pouZito slovo ekonomika na strané 13, ekolo-
gie na strané 25 atd. Nechf se tento pracovni soubor jmenuje tieba test.idx.
Vyvolanim programu Makelndex piikazem

makeindex test

se ze vstupniho souboru test.idx vytvori vystupni soubor test.ind. Déle se vy-
tvoFi soubor zprav zpracovani test.ilg (obdoba TgXovského log souboru). Vy-
stupni soubor ind bude obsahovat slova v rejstiiku serazenad podle abecedy a na-
vic doplnéné Fidicimi piikazy na dodateéné formatovani rejst¥iku. Vzhled tohoto
souboru je ovlivnén pripadnym stylovym souborem, jehoz jméno lze uvést na pii-
kazovém radku volani programu pomoci prepinace -s. Protoze jsme zadny stylovy
soubor nespecifikovali, pouzije se vestavény styl, ktery je vhodny pro zpracovani
*TgXem. Dopadne to takto:

\begin{theindex}

\item ekologie, 25
\item ekonomika, 13, 28

\indexspace

\item industrializace, 26

\end{theindex}

Vidime, Ze se program Makelndex postaral o to, aby slovo ,ekonomika® uz ne-
bylo fyzicky napsano dvakrat. Také vklada mezi kazdé nové pismeno abecedy pri-
kaz \indexspace, abychom pii formatovani mohli oddélit od sebe skupiny slov se
spoleénym pocatecnim pismenem. Piikazy \begin{theindex} a \end{theindex}
nam silné pfipominaji IWTEX. Skuteéné, kdyz nyni pouzijeme v ETEXu \input
test.ind, dostaneme do dokumentu kyzeny rejstiik. Pouzivame-li jiny format, mu-
sime nejprve udélat kus prace v oblasti programovani maker v TEXu. Pravdépo-
dobné uzijeme specidlni stylovy soubor pro program Makelndex, ktery zpiusobi, ze
vystup nebude zatizen takovymi ,okrasami“, jako jsou piikazy \begin{theindex}
a \end{theindex}. Priklad na to je uveden pozdéji.

Shriime si, co uz o sestavovani rejstiiku vime. Pokud jsou v textu zaneseny
prikazy \index a v misté, kde ma byt rejstiik v dokumentu, je napsdno napf.
\printindex, pak cely formatovaci postup sestava ze t¥i kroki:
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1. Nejprve TpXem formatujeme dokument. Vyskyt piikazi \index zpusobi,
ze TEX vytvofi soubor s pfiponou idx s nesetiidénym rejstiikem. Piikaz
\printindex nenajde soubor s pfiponou ind a proto napise varovani do
souboru log.

2. Programem Makelndex vytvorime z nesetfidéného rejstiiku v souboru s pfi-
ponou idx rejstiik set¥idény. Ten byva v souborech s pfiponou ind.

3. Podruhé formétujeme dokument TgXem. Skutecnost, Ze se znovu vytvari
soubor idx nam nevadi. Piikaz \printindex ovSem najde soubor s pfiponou
ind a nacte jej. Tim se v pozadovaném misté vytvori rejstiik.

Jak vytvotrime rejstiik v uz hotovém dokumentu? Autor dokumentu pfece ne-
bude pfi psani textu kazdou chvili zvazovat, zda dané slovo zafadi do rejstiiku
¢i nikoli. Pouzijeme proto néjaky program, ktery nam vypise vSechna slova, ktera
jsou v textu pouzita. Z tohoto seznamu vybereme ta slova, kterd chceme zaradit
do rejstiiku a pak ke kazdému z takovych slov metodou ,najdi a nahrad® v edi-
toru pridame fidici slovo \index. I tento proces se da ,mechanizovat vhodnym
programem.

Poznamenejme jesté, ze program Makelndex ma plno uziteénych vlastnosti,
které lze pfi sestavovani rejstiikt pouzit. V predchozim prikladu jsme si ukazali, ze
program neopakuje stejnd slova, ale pise vedle kazdého slova seznam vsSech stranek,
na nichz bylo slovo pouzito. Pokud se slovo vyskytuje na stranach 1, 2 a 3, pro-
gram napise 1-3 a nikoli hloupé 1, 2, 3. Déle je mozné pracovat s vicetroviiovym
rejstiitkem, pouzivat rtzné ,stinové* efekty fazeni, realizovat specialni pozadavky
na forméatovani nékterych rejstiikovych hesel apod. Podrobnéji je o moZnostech
programu v tomto sméru napséno v Lamportové dokumentaci [81].

Pokud pracujeme s E'TEXem, mame makra pro sestavovani rejstiiku uz k dis-
pozici. Jsou totiz soucasti formatu. Pfi praci s timto forméatem se také vétSinou
pouziva standardni styl pro Makelndex, tj. neni potieba vytvafet vlastni styly. Ji-
nak to je v pripadé, Ze pracujeme v jiném formatu. Pro ndzornéjsi ilustraci toho,
co se odehrava pii formatovani rejstiiki, si ukdzeme jednoduchy piiklad.

Pro plainTEX napisme tento pokusny soubor s ndzvem tieba pokus.tex:

\newwrite\indexfile
\newread\testinput

\immediate\openout\indexfile=\jobname.idx
\def\index#1{\write\indexfile{\string\i{#1}{\the\pagenol}}}

\def\printindex{\bigskip\noindent{\bf Rejst¥ik}\input\jobname.ind}
\def\item{\par\indent}
\def\newletter #1{\medskip\noindent{\bf #1:}\smallskip}

% Test, zda uZz existuje soubor \jobname.ind s p¥ipravenym rejst¥ikem.
% Pokud neexistuje, \prinindex neudé&la nic.
\immediate\openin\testinput=\jobname.ind
\ifeof\testinput \let\printindex=\relax

\message{Rejstfik zatim neni znam, spustte csindex a pak znovu TeX!!}
\fi
\immediate\closein\testinput
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Text: Prvni\index{prvni}, druhj\index{druhyj}, t¥etilindex{tF¥etil},
étvrty\index{&tvrty}, dalsilindex{dalsi}.

\printindex
\end

Zde je po deklaraci souboru \indexfile a \testinput otevien soubor s nazvem
hlavniho souboru (\jobname) a piiponou idx k zapisu. V naSem p¥ipadé se tedy
jedna o soubor pokus.idx. Déle je definovan prikaz \index, ktery provede zapis
potfebnych tdaji do tohoto souboru prostfednictvim \write.

Pak se definuji pfikazy \printindex, \item a \newletter, které deklaruji vy-
sledny vzhled rejstfiku. V nasem pfikladé se nejedné o nic precizniho, slo tu hlavné
o co nejjednodussi makra. Dalsi skupina prikazi otestuje pfitomnost souboru po-
kus.ind. Pokud neni pfitomen, vypise se varovna zprava a predefinuje se prikaz
\printindex na \relax, tj. nic se neprovede. Jinak pfikaz \printindex nacte
pomoci \input soubor pokus.ind. Dale je v ukédzce pokusny text. VSimneme si,
ze pokud chceme slovo ,poslat do rejstiiku, piSeme je pfi pouziti téchto maker
dvakrat.

Po prvnim zpracovani plainTgXem dostaneme na obrazovce varovnou zpravu a
vytvori se soubor pokus.idx, ktery obsahuje

\i{prvni}{1}
\i{druhy}{1}
\i{tfeti}{1}
\i{&tvrtyH{1}
\i{dalsi}{1}

Vidime, ze vyskyt vSech slov se odehral na strané prvni. Nyni si editorem vy-
tvofime stylovy soubor pro Makelndex, ktery bude mit nasledujici obsah.

preamble "), this is test.ind file\n"
postamble ""

keyword "\\i"

group_skip ""

headings_flag 1

heading_prefix "\n\\newletter "

Zde ménime tzv. ,preamble“ a ,postamble®, tj. text na zacatku a konci vy-
stupniho souboru. Pokud bychom tyto tidaje nezménili, dostali bychom implicitni
#TEXovské \begin{theindex} a \end{theindex}. Ddle deklarujeme jiné kli¢ové
slovo na vstupu (\1 misto implicitniho \indexentry). Prazdné ,group_skip*“ zarudi,
Ze se ve vystupu neobjevi mezi jednotlivymi skupinami ¥idici slova \indexspace a
posledni dva radky fikaji, ze chceme pfed zacatkem kazdého pismene napsat slovo
\newletter nasledované timto pismenem. Format stylovych souboriu pro Make-
Index je popsan v tzv. manudlové strance k programu (standardni zptsob doku-
mentovani programtt v UNIXu). V DOSu je tento text p¥ibalen k programu vétsinou
v souboru s ndzvem manpages.dvi.

Nyni vyvoldme program Makelndex v ¢eské varianté. Pracujeme totiz s ceskymi
slovy v rejstiiku. Piikazova faddka obsahuje jednak nézev stylového souboru (za

7w g

podle Kamenickych, tj. keybcs?2).
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csindex pokus -s styl -z keybcs2

Vime uz, ze program nacte soubor pokus.idx a vytvori pokus. ind. Diky stylovému
souboru bude vystupni soubor vypadat takto:

% this is test.ind file

\newletter C
\item &tvrty, 1
\newletter D
\item dalsi, 1
\item druhy, 1
\newletter P
\item prvni, 1
\newletter T
\item t¥eti, 1

Pfi druhém zpracovani souboru pokus. tex plainTEXem uz mame vytvoien po-
kusny rejstiik. Vysledek vypada takto:

Text: Prvni, druhy, tfeti, ¢tvrty, dalsi.
Rejstiik
C:

ctvrty, 1
D:

dalsi, 1

druhy, 1
P:

prvni, 1
T:

treti, 1

Vidime, Ze ndm program Makelndex umoznil do rejstiiku dostat i zahlavi pro
kazdé nové pismeno. Format samoziejmé neni prili§ pékny, protoze jsme pouzili
makra velmi jednoducha. Radi bychom tfeba vidéli rejstiik ve vice sloupcich. Také
je rozumné nabidnout uzivateli, aby napriklad prostrednictvim pfitomnosti piikazu
\makeindex sdm nastavoval, zda se bude otvirat soubor ind k zapisu, ¢i nikoli.
V druhém pripadé bude prikaz \index definovan jako prazdny prikaz nebo zpt-
sobi vypsani hesla, které mé byt v rejstiiku, na okraj stranky. Jde o to, ze uzivatel
vétsinou toci TEX mnohokrat dokola kvili kontrolnim tisklim a jen vyjimecné to
déla proto, Ze chce sestavit rejstiik. Zapis do souboru ind pak jen zdrZzuje forméa-
tovani. Kdo se aspon trochu vyzna v TEXovskych makrech, pro toho uz nebudou
dalsi vylepseni v tomto sméru problémem.
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K BibTeX se bohuZel nepfizpusobil poZzadavku na UTF-8 kédovani vstupl. LaTeXisté jej tedy
nahrazuji novéjsim a mnohem komplikovanéjsim nastrojem biber. V plainTeXu si vysta¢ime
primym ¢tenim .bib soubord a feSenim vsech Ukoll v makrojazyku TeXu bez externich
programd. Tento pristup podporuje makro OPmac z csplainu.

11.2. BibTEX

BibTEX je program pro automatické vytvareni seznamu citaci. Nejcastéji se
pouziva ve spolupraci s jistymi makry 2 TEXu. Pokud pracujeme s jinym formatem
a chceme pouzit BibTEX, pak musime nékteré zalezitosti z WTEXu udélat sami.
Autorem programu je Oren Patashnik a autor ¢eskych modifikaci je Petr Novotny.
Obé varianty jsou volné pristupné na siti.

Nez se pustime do rozboru ¢innosti BibTEXu, popiSeme zpusob vytvareni citaci
v I TEXu bez pouziti BibTEXu. Aktivity IM'TEXu budeme pozorovat na testovacim
souboru s nazvem test.tex, ktery muze mit tieba tento obsah:

\documentstyle[czech] {article}
\begin{document}

Tady pisu text a odkazuji na \cite{pavel} a dile na \cite{karel} a t¥eba
znovu na \cite{pavell}.

\begin{thebibliography}{1}
\bibitem{karel} Karlova publikace.
\bibitem{pavel} Pavlova publikace.
\end{thebibliography}

\end{document}

Vidime, ze uzivatel W TEXu vklada v mistech, kde cituje publikaci, své pracovni
znadky, které nemaji nic spole¢ného s ¢islem citace. Cisly citaci se uzivatel viibec
nemusi zatéZovat, to obstaraji makra ITEXu automaticky. V ukazce jsou pouzity
znacky pavel a karel. Tyto znacky se vyskytuji samoziejmé i v seznamu literatury,
ktery se v I’ TEXu zapisuje do prostiedi thebibliography. Jednotlivé publikace tam
jsou uvozeny sekvenci \bibitem.

Jakmile N TEX narazi na ptikaz \begin{document}, pokusi se nacist soubor stej-
ného jména, jako hlavni soubor zpracovani, ale s pfiponou aux. Jedna se o pracovni
soubor ETEXu, ve kterém jsou uloZeny podklady pro kfizové reference a citace.
Tyto podklady tam byly zaneseny v pfedchozim béhu I2TEXu.

V nasem ptikladé nebude jesté pfi prvnim zpracovani soubor test.aux existo-
vat, a proto I TEX misto nac¢teni tohoto souboru vypise zpravu No file test.aux.
Pak napise varovani, ze nevi, jaké ¢islo ma publikace pavel ani karel a do doku-
mentu napise misto Cisel otazniky. Pak zpracuje piikazy \bibitem, které nejen
vysazeji prislusné publikace v seznamu literatury, ale navic zapiSou do souboru
test.aux vztah mezi éislem publikace (vyplyvajici z pofadi v seznamu literatury)
a pracovni znackou (pavel a karel). Po prvnim zpracovani mame tedy v doku-
mentu otazniky a v souboru aux mame tento text:

\relax
\citation{pavel}
\citation{karel}
\citation{pavel}
\bibcite{karel}{1}
\bibcite{pavel}{2}
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Sekvence \citation tam byly zapsiny piikazem \cite a pokud nebudeme chtit
pouzit BibTEX, nebudou pro nas dilezité. Slova \bibcite tam byla zanesena pii
zpracovani jednotlivych prikazi \bibitem. Ta jsou dilezita pri druhém a pfipadné
dalsim spusténi B TEXu. Tehdy se totiz nacte na zacatku zpracovani dokumentu
soubor aux. Piikazy \citation se ignoruji a pfikazy \bibcite ,informuji“ TEX
o skutecnosti, ze karel je citace s ¢islem 1 a pavel m4 ¢islo 2. Proto piikazy \cite
pouzité v dokumentu uz ,,védi“, jaké ¢islo se méa do mista citace vlozit a nevypisuji
zadné varovné zpravy, jako pfi prvnim prichodu. Po druhém zpracovani naseho
textu test.tex NTEXem tedy dostavame ocekavany vysledek:

Tady piSu text a odkazuji na [2] a déle na [1] a tfeba znovu na [2].

Literatura

[1] Karlova publikace.
[2] Pavlova publikace.

V dalsim textu se budeme zabyvat tim, jak lze zpracovani citaci literatury jesté
vice automatizovat pouzitim programu BibTEX. Program na zakladé obsahu sou-
boru aux vytvari automaticky z dané databaze publikaci soubor, obsahujici se-
znam literatury. V I#TEXu jde tedy o prostfedi thebibliography obsahujici prikazy
\bibitem. Ma-li uzivatel databazi vSech citaci, které ve svych publikacich potte-
buje, pak nemusi v kazdé své nové publikaci znovu manuélné psat obsah prostiedi
thebibliography, ale mtze s vyhodou pouzit BibTEX.

Format vstupni databaze pro BibTEX (jde o textovy soubor) a vzhled vystupniho
souboru je urcen tzv. stylovym souborem programu BibTEX. Dodavané stylové sou-
bory spolupracuji s makry ITEXu a jmenuji se plain.bst, abbrv.bst, alpha.bst
a unsrt.bst. VSechny pracuji se stejnou strukturou vstupnich databéazi. Struk-
tura obsahuje smluvené konvence pro vkladéni informaci o publikacich vhodnych
pro citace. Jednotlivé styly se mirné odliSuji ve formatu vystupniho souboru, ale
vétsinou velmi nepatrné. Napr. styl unsrt.bst zpusobi, ze vystup neni usporadan
podle abecedy, zatimco nejbéznéji pouzivany styl plain.bst ptikaze BibTEXu, aby
vystup usporadal.

Dostacujici informace pro pouziti BibTEXu na uzivatelské arovni jsou v zékladni
Lamportové knize k I¥TEXu [81] a v Patashnikové manuélu k BibTgXu [104]. Ma-
nudl sestava ze dvou ¢asti. Prvni je urcena uzivatelim BibTEXu a druha progra-
métorim stylt k BibTEXu (tj. soubori bst).

Cinnost BibTEXu si ukdZeme nazorné na piikladé. Dejme tomu, ze mame da-
tabézi publikaci v souboru mycites.bib. Pfipona bib je pro vstupni databéze
BibTEXu obvykla. Napriklad tam budeme mit mimo jiné uvedenu citaci jednoho
¢lanku a jedné knihy:

Q@ARTICLE{pavel,
author = "Pavel Lesmaister",
title = "0 vztahu mravencd k {O}nd¥eji {S}ekorovi",
journal = "NaSe pfiroda vCera, dnes a zitra",
year = 1993,

volume = 31,
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number = 8,

pages = "7--15",

month = "Cerven",

comment = "toto je jen fiktivni publikace",
}
@B0OOK{karel,

author = "Karel Broucinek",

title = "Ze Zivota hmyzu",

series = "Odborna pojednani o faune&"

publisher = "Nakladatelstvi Alfa--Omega",
address = "Praha, Fiktivni 13",

note = "Druhé vydani",
year = "1991",
comment = "toto je také jen fiktivni publikace",

}

Vidime, Ze ¢lanek (@ARTICLE) obsahuje piedné pracovni znacku, kterou budeme
pouzivat v piikazech \cite (zde jde o slovo pavel) a ma nékolik poli s celkem pie-
hlednymi nazvy. Format této databaze je vyloZen v Lamportové manudlu k N TEXu
a nebudeme jej zde podrobné rozebirat. Upozornime jenom na nékolik typickych
vlastnosti:

e Pracuje se s jistymi typy zdznamu (zde @ARTICLE a @BOOK), které obsahuji
jednotlivé iidaje (author, title atd.). Pro kazdy typ existuje skupina povin-
nych adaja.

e Program BibTEX umi pfi na¢itdni tdaji obsahujicich jména (napf. author)
rozlisit mezi kiestnim jménem (vice k¥estnimi jmény) a pi{jmenim. Autord
muze byt v jednom udaji i vice. Jejich jména jsou oddélena spojkou ,and“.

e Je mozné pracovat se zkratkami pro ¢asto pouzivané texty v databazi. Jde
o jakéasi jednoducha makra.

e Je mozné zafidit, aby v pfipadé, Ze se cituje publikace A, byla do seznamu
literatury automaticky zafazena téz publikace B, tj. pracuje se i s tzv. vaza-
nymi citacemi.

o V textech nazvi je tfeba dat pozor na velka pismena. Tato pismena jsou totiz
pfi zpracovani za pouZiti béZnych bst soubori zménéna na mald. Abychom
zachovali velkd pismena v textu ,,O vztahu mravenci k Ondieji Sekorovi®,
museli jsme psat {0}ndfeji {S}rekorovi.

e Existuje databazovy program, ktery lze pouzit pfi vkladani a opravé udaja.
Program vytvari rozumné rozhrani mezi uzivatelem a vlastnim souborem
obsahujicim databéazi.

Pokud si udrzujeme takovou databéazi citovanych publikaci, pak nam BibTEX
usetti praci. Nas zkuSebni soubor test.tex bude stru¢néjsi. Misto vypisovani jed-
notlivych citaci v prostifedi thebibliography uvedeme jen piikaz \bibliography,
kterym sdélujeme, v jakém souboru je pripravena databaze publikaci. Dale uvedeme
piikaz \bibliographystyle, ktery specifikuje styl (bst) pouZity dale programem
BibTEX. Nejenze se nestarame o skutecné ¢isla referenci, ale navic nevypisujeme
zadny fyzicky seznam literatury. Nasleduje ukazka souboru test . tex, ktery se opira
o existenci nasi databaze mycites.bib.
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\documentstyle[czech]{article}
\begin{document}

Tady pisSu text a odkazuji na \cite{pavel} a dale na \cite{karel} a t¥eba
znovu na \cite{pavell}.

\bibliography{mycites}
\bibliographystyle{plain}

\end{document}

Déle je tfeba spustit jednou KTEX, jednou BibTEX a nakonec jesté dvakrat
ITEX a vse se samo sestavi. Ctenai této knizky by chtél asi védét, jak to pracuje.
Proto se k tomu nyni vratime podrobnéji.

Pii prvnim zpracovani ITEXem se samoziejmé objevi varovani, ze ke znacce
pavel a karel zatim neni znamo ¢islo publikace a do souboru test.aux se zanese
tento text:

\relax
\citation{pavel}
\citation{karel}
\citation{pavel}
\bibdata{mycites}
\bibstyle{plain}

Vime uz, ze slova \citation tam byla napsina pifikazem \cite. Dale pii-
kaz \bibliography zanechal v souboru aux slovo \bibdata a konec¢né piikaz
\bibliographystyle se ,podepsal® do souboru aux slovem \bibstyle. Kdy-
bychom nyni opakovali zpracovani XTEXem, varovani o neprifazenych ¢islech znac-
kam pavel a karel neustanou, protoze v souboru aux nemame slova \bibcite,
jako tomu bylo v pfedchozim piikladé. Nyni je ¢as spustit program BibTEX. Staci
napsat bibtex test.

Program BibTgEX nacte instrukce ze souboru aux a vytvoii soubor s pfiponou
bbl. V souboru aux se podle parametru prikazu \bibdata dozvi, jakou ma pouzit
vstupni databézi (vstupnich databdzi mize byt i vice — pak jsou oddéleny ¢arkami).
Parametr pfikazu \bibstyle informuje, jaky se mé pouzit styl typu bst, a kone¢né
prikazy \citation fikaji, které citace se maji ze vstupni databaze zpracovat. Kromé
vystupniho souboru bbl vytvoii BibTEX i soubor zprav o zpracovani s pfiponou blg.

Vystupni soubor test.bbl dopadl v nasem prikladé takto:

\begin{thebibliography}{1}

\bibitem{karel}

Karel Broucinek.

\newblock {\em Ze Zivota hmyzu}.

\newblock Odbornd pojednani o fauné&. Nakladatelstvi Alfa--Omega, Praha,
Fiktivni 13, 1991.

\newblock Druhé vydani.

\bibitem{pavel}
Pavel Lesmaister.
\newblock 0 vztahu mravenct k {0}nd¥eji {S}ekorovi.
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\newblock {\em NasSe pf¥iroda v&era, dnes a zitra}, 31(8):7--15, &erven 1993.

\end{thebibliography}

V souboru jsou uz pouzity pifikazy, které jsou IMTEXem zpracovatelné do vy-
sledného formatu. Navic ptfikaz \bibliography pouzity v W TEXovském zdrojovém
textu plni dvoji sluzbu. Nejen, Ze zapisuje slovo \bibdata do souboru aux, ale
navic, pokud existuje soubor bbl, je tento soubor nacten do dokumentu. Proto
bude pfi dalsim zpracovani souboru test.tex ETEXem nac¢ten soubor test.bbl.
V tomto okamziku se diky prikaztim \bibitem zanesou do souboru aux sekvence
\bibcite. Proto pfi opétovném zpracovani B TEXem (v pofadi tfetim) zmizi varo-
vani o nepfifazenych znackach pavel a karel a vSe dopadne tak, jak je zde ukazano
v nasledujici ukéazce.

Tady piSu text a odkazuji na [2] a déle na [1] a tfeba znovu na [2].

Literatura

[1] Karel Broucinek. Ze Zivota hmyzu. Odborna pojednani o fauné. Naklada-
telstvi Alfa—Omega, Praha, Fiktivni 13, 1991. Druhé vydéni.

[2] Pavel Lesmaister. O vztahu mravencti k Ondfeji Sekorovi. Nase priroda
véera, dnes a zitra, 31(8):7-15, ¢erven 1993.

Pokud bychom chtéli mit jiny forméat citaci (napiiklad misto tecky za jménem
dvojtecku) nebo pokud bychom chtéli vytvorit vliastni makra mimo BTEX, kterd
spolupracuji s BibTEXem, bylo by asi potfeba pozménit stylovy soubor plain.bst.
Zasahy do tohoto souboru nejsou viibec snadné, protoze se jednd o jakysi program
zapsany navic v dost nepfehledné postfixové notaci (podobné jako PostScriptové
kédy). Nasleduje ukdzka ¢asti souboru plain.bst, kterd definuje tvar Gvodni ¢asti
vystupniho souboru.

FUNCTION {begin.bib}
{ preamble$ empty$
'skip$
{ preamble$ write$ newline$ }
if$
"\begin{thebibliography}{" longest.label * "}" * write$ newline$
}

Pracuje se zde s vnitiné implementovanymi primitivnimi funkcemi (jejich jména
jsou ukonéena symbolem $) a s funkcemi, které si sami nadefinujeme. Nebudeme
podrobné rozebirat syntaxi soubori bst, pouze shrneme moznosti, které lze v sou-
borech bst pouzit.

e Lze definovat strukturu databdzovych udaja a typt. Napf. v ukdzce byl po-
uzit zdznam typu @ARTICLE (¢lanek) a @BOOK (kniha). Ke kazdému takovému
typu je mozné definovat strukturu jednotlivych tdaju a zptisob jejich inter-
pretace.
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e Voli se udaje, podle kterych mé byt provedeno abecedni fazeni. Napiiklad
nejprve podle jména (jesté podrobnéji podle pfijmeni a pak kiestnich jmen),
pak podle roku vydani.

e Lze urcit, jak budou zpracoviana jména. Napt. jméno Josef Kajetan Tyl, nebo
Tyl, Josef Kajetan, nebo Tyl, J. K., nebo Josef K. Tyl, nebo jinak.

e Vybiraji se jen nékteré udaje z kazdého zadznamu o publikaci a voli se formét
vystupniho souboru.

e Format vystupu se definuje individualné pro kazdy typ zaznamu. VSimneme
si, Zze v nasi ukazce je pro typ @BOOK zvyraznén kurzivou nazev publikace,
zatimco u typu @ARTICLE je zvyraznén nazev ¢asopisu a nikoli nazev ¢lanku.

Pokud chceme pouzit citace v ¢estiné, pak mizeme narazit na nékteré problémy.
Aby program abecedné fadil s ohledem na akcentovana pismena a na pismeno ch, je
potieba misto originalniho BibTEXu pouzit pozménénou implementaci tohoto pro-
gramu s ndzvem CSBibTEX. Ale i zde budeme mit problémy. Napfiklad ve vstupnim
souboru (bib) v poli jmen autori se pouzivd v pfipadé dila s vice autory spojka
yand“. CSBibTEX je ovsem implicitné nastaven na spojku ,a“. Je asi rozumné z da-
vodu kompatibility vstupnich soubori (obsahujici i citace pouzitelné v anglickych
dokumentech) pfinutit i CSBibTEX, aby pracoval na vstupu se spojkou ,and“. To
jde jesté snadno — staci v piikazovém fadku CsBibTEXu pouzit pfepinac /and.
Dalsi problémy nastanou na vystupu, protoZze se bézné nedodavaji pocesténé va-
rianty soubori bst. Je tedy i na vystupu pii vice autorech pouzita spojka ,,and“.
To uz se ndm nelibi. Nebo jiny priklad. Pokud pouzijeme standardni pole edition
a napiseme tieba ,druhé“, dostaneme na vystupu: ,edition druhé“. To asi neni to
pravé ofechové.

Zde se tedy bez zasahu do bst soubori neobejdeme. Staci projit v bst sou-
boru vSechny Fetézce uréené pro vystup a vytvofit poceSténou verzi (napiiklad
csplain.bst). Pfi takovém piistupu ale nemtzeme michat bib soubory, které
chceme pouzit pro anglické citace. Dostaneme sice spravné na vystupu ,,vydani
druhé“, pokud je ve vstupu v poloZce edition napsano ,druhé“, ale pokud na-
¢teme navic néjakou originalni databéazi tvaru bib a v ni je tfeba v polozce edition
napsano ,second“, dostavame kombinaci ,,vydani second“. Z takovych jazykovych
obratd asi nebudeme prilis plesati a budeme muset v pocesténé varianté soubort
bst pouzit plno riznych fint a obrati. V nasi ukdzce jsme tento problém obesli tak,
ze jsme informaci o druhém vydani knihy Ze Zivota hmyzu zanesli do idaje note a
nikoli do idaje edition a pouzili origindlni soubor plain.bst.

Naméty k dalsimu ¢teni

O sestavovani rejstikii a citaci je dosti podrobné psano v novém vydani Lam-
portova manudlu k WTEXu IATEX, 2nd ed. [81]). V instalacich k programu BibTEX
navic najdeme manuél [104].
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Sestavovanim rejstiika se vénuje technickd zprava autora programu Index Pre-
paration and Processing [27]. Text zpravy je obsazen v distribuci k programu.
K (CsIndexu najdeme manudl [132], ve kterém jsou dosti podrobné popsany zi-
ludnosti nasi normy na abecedni fazeni. Podobnou problematikou se zabyva ¢lanek
Program csr — abecedni fazeni podle normy [96].
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% Myslenka webu jako dobrfe dokumentovanych programi se neujala. Programatofi potrebuji
sdilet koéd v rdmci rozsahlych projektl a presli na objektové orientované jazyky. Psani
kédu "napreskacku" podle lidského uvazovani se nerozsifilo dal nez na par drobnych
program{ jednotlivych autor(, kteri dokazali ocenit Knuthovu myslenku. A dnes to asi
uz nepouzivéa nikdo.

I belive that the time is ripe for significantly better documentation of
programs, and that we can best achieve this by considering programs
to be works of literature. Hence my title: “Literate Programming.”

Donald E. Knuth: The Computer Journal, vol. 27, 1984, pp. 97-111

Dobre dokumentované programy

Tato posledni kapitola by mohla zajimat hlavné programéatory. Mame-li k dispo-
zici TEX jako nastroj pro formatovani vseho mozného, muze slouzit i k formatovani
listingtt dobfe dokumentovanych programi. K tomu Knuth vyvinul specidlni na-
stroj WEB. Ukéazky tohoto jazyka si pfedvedeme v odstavcich 12.5 az 12.8. Zhruba
feceno jde o moznost psat program a dokumentaci do spoleéného souboru v tako-
vém sledu, jak programéatora napadaji myslenky. Jisté softwarové nastroje ignoruji
v tomto souboru dokumentacni ¢ast a z ¢asti popisujici algoritmy sestavi zdrojovy
text v néjakém konkrétnim jazyku urcéeném pro kompilator. Jiné prostredky z vy-
choziho souboru pfectou i dokumentacni ¢ast, sestavi rejstiik vSech proménnych a
pojmu pouzitych v programu a po zpracovani TEXem mame dtkladné zdokumen-
tovany a perfektné vysézeny listing programu.

Psani dobfe dokumentovanych programt pomoci WEBu a jeho odvozenin se v za-
hraniéni literatufe nazyva , Literate Programming® (viz ivodni citédt). Tento termin
se nékdy preklada jako ,kultivované programovani“.

Uvodni odstavce této kapitoly by mohly zajimat i uzivatele, ktefi piimo nepro-
gramuji, ale pracuji s balicky maker (zejména k TEXu). Tyto balicky jsou ¢asto ve
své instala¢ni podobé napsany ve tvaru, ktery miize novackovi pfipadat tajemny.
Soubory maji vétsinou pfiponu dtx. Pod vlivem Knuthovy myslenky psat program
spole¢né s dokumentaci do jednoho souboru byly vytvoreny nastroje pro psani
TEXovskych maker a dokumentace do jediného souboru. Makra jsou pak oddélena
od dokumentace, nebo jsou vysazena spoleéné s dokumentaci v diikladné podobé.
Nastroje na oddélovani kédu od dokumentace nebo na jeho tisk i s dokumentaci
jsou vytvoreny jako TEXovska makra. Nejedna se tedy o specidlni spustitelné pro-
gramy, ale TEX sam po nacteni téchto maker déla pozadovanou ¢innost. Problema-
tika dobfe dokumentovanych TEXovskych maker je feSena ve dvou baliccich doc a
docstrip. V odstavcich 12.1 az 12.4 si ukazeme, jak tyto balicky pracuji.

Ackoli je metoda dokumentovédni maker pomoci doc uréena predevsim pro
IMTEX, potési jisté i ty TpXisty, ktefi IATEX neradi pouzivaji. Je to totiz velmi
pé€kné ukazka toho, co vSe dovede program TEX.

12.1. Balik doc pro tvorbu dokumentace k makrum

Balik maker doc napsal Frank Mittelbach [85]. Balik 1ze ziskat v podobé souboru
doc.dtx, tj. souboru, kde jsou makra tohoto baliku spolec¢né s jeho dokumentaci.
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To by ndm pro zac¢atek mohlo komplikovat zivot, protoze na vysazeni dokumentace
k tomuto baliku potiebujeme uz balik doc v ¢inné podobé a do této podoby jej
dostaneme pomoci baliku docstrip. Abychom se hned z pocéatku do toho pfilis
nezamotali, predpokladejme pro zacatek, Ze uz mame instalovany v ¢inné podobé
jak balik doc, tak balik docstrip. Tento pfedpoklad bude naptiklad splnén, pokud
spustime instala¢ni proceduru pro instalaci I#TEXu 2¢. Cinna podoba baliku doc je
v souboru doc.sty a je ,spustitelnd* pouze z IATEXu. Navic je spustitelnd pouze
z takové verze IWTEXu, pro kterou byl balik doc napsan. V soucasné dobé jsou na
siti k dispozici dvé nekompatibilni varianty tohoto baliku. Jedna pro ,stary“ BTEX
a druha jako soucast I'TEXu 2¢.

Predpoklddejme nyni, Ze médme néjaky balik maker napsany ve formatu vhod-
ném pro zpracovani balikem doc. Jedné se napriklad o blize nespecifikovany sou-
bor makro.doc. V tomto souboru je dokumentac¢ni ¢ast k makrim komentovana
pomoci % a skute¢nd makra symbol komentare na zacatku fadku nemaji. Sou-
bor makro.doc je tedy rovnou v ¢inné podobé; lze jej rovnou nacist do TEXu pfi
zpracovani naseho dokumentu (napf. pomoci \input makro.doc). Pokud makra ze
souboru makro.doc nechceme pouZit, ale chceme je vysdzet (tj. vytisknout listing
maker véetné dokumentace), pak si pfipravime nésledujici soubor:

\documentstyle[doc]{article} ¥ pro "starj" LaTeX, nalteni doc.sty
\begin{document}

\DocInput{makro.doc} % nalte a vysazi listing souboru makro.doc
\end{document}

Tomuto souboru budeme fikat ,¥Fidici soubor pro listing maker* (driver file).
Zpracujeme-li tento soubor EXTEXem, provede se nacteni maker doc.sty, kde se
(mimo jiné) definuje p¥ikaz \DocInput. Pouziti tohoto piikazu, tak jak je uvedeno
v ukdzce, nacte specifikovany soubor a vysazi jej i s dokumentacni ¢asti. Pracuje
to (velmi zhruba Feceno) tak, Ze po pouziti pfikazu \DocInput se pfepne kategorie
znaku % z puvodni hodnoty ,komentdfovy znak“ na jinou hodnotu. Aby se ale
skuteéna makra nespoustéla, ale tiskla, musi byt v souboru makro.doc dodrzena
v dokumentacni ¢asti jistd konvence. Mezi tuto konvenci patfi povinnost uvadét
pred a za kazdou ¢ast maker prikazy deklarujici tzv. prostiedi macrocode. Ukazme
si jednoduchy priklad, jak mé zhruba vypadat soubor makro.doc.

% Tady je dokumentaéni &ast k makrim. Mohu pouZzivat \LaTeX{}ovské pf¥ikazy
% (napf¥iklad \verb|\section|, \verb|\subsection| a podobn&. Navic mohu
% pouzivat specialni p¥ikazy, které mi nabizi balik {\tt doc.sty}. Napf¥iklad
% pfikazy, kterymi zafazuji studovany pojem svého makra do rejst¥iku nebo
% které jej umisti na okraj stranky
% \begin{macrocode}
\def\habda#1{\bda\expandafter\def\csname#1\endcsname{/,

..... % tady jsou skuteénd makra baliku makro.doc
yA \end{macrocode}
pomoci prostfedi macrocode jsou ohranicena skutecna makra baliku.
Toto prost¥edi dava v reZimu tisku listingu maker pokyn \LaTeX{}u, Ze
ohraniceny text ma byt vysdzen jako verbatim a nikoli zpracovan.
Zde pokracuji s dalsi casti svych maker, jejichZz funkci bych mél
nejprve vysvétlit zde v dokumentacni cCasti.
% \begin{macrocode}
\def\haha#1ha#2ha#3: {%

RSN
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hoeeenn text maker vynechan
h \end{macrocode}
% A zde znovu pokraduje dokumentaéni &ast k makrim.

Pii psani dokumentacni ¢asti jsou k dispozici rizné specidlni moznosti, defino-
vané v doc.sty. Nebudeme je zde uvadeét, ale odkazeme na dokumentaci k baliku
doc, kterou lze samozifejmé zpracovat pomoci baliku doc.

Protoze se stéle vice prosazuje ,novy“ ITEX (2¢) a balik doc je jeho pfirozenou
soucasti, uvedeme jesté jednu variantu ,fidicitho souboru pro listing maker“. Tuto
variantu je mozné pouzit v M TEXu 2¢.

\documentclass{article} % Zavedeni hlavniho stylu v LaTeXu 2e
\usepackage{doc} % nalteni baliku doc.sty
\EnableCrossrefs % vytva¥i rejst¥ik a k¥iZové odkazy
\CodelineIndex % v rejstiku jsou odkazy na &islo Fadku kédu
\begin{document}
\DocInput{makro.doc} 7% nalteni a sazba listingu makro.doc
\PrintIndex
\end{document}

Prikaz, které muzeme v téchto ,fidicich souborech® pouzit, je daleko vice. Jsou
uvedeny v dokumentaci k baliku doc.

12.2. Baliky maker, které se samy dokumentuji (dtx)

Zatim jsme uvadéli priklad makra makro.doc, které je mozné zavést do doku-
mentu pomoci \input. Makra se provedou a jsou pfipravena k pouziti v nasem
dokumentu. Balicky maker ovSem Casto prichazeji v jiném, ponékud ,tajemnéj-
$im* formatu s priponou dtx. Uvazujme znova blize nespecifikovany soubor maker,
ktery nyni mame ve formatu makro.dtx. Zde uz jsou makra ponékud skryta a
nejsou primo k dispozici v ¢inné podobé prikazem \input. Na druhé strané, pokud
uzivatel chce ziskat dokumentaci k makrim, nemusi vytvaret ,Fidici soubor pro
listing“. Skutecné. Staci kdyz napise

latex makro.dtx

a obdrzi dokumentaci k makrim. Jak to je udélano? Uvnitf souboru makro.dtx je
prvni nekomentovany text ve tvaru, ktery vypada priblizné takto:

% Tady je dokumetadni &ast a nasleduji prvni speciadlni ¥adky pro automatické
% pfepnuti do rezimu "doc". Jsou to prvni nekomentované ¥adky tohoto souboru.
% \begin{macrocode}
%<*xdriver>
\documentclass{ltxdoc}
\EnableCrossrefs
\begin{document}
\DocInput{makro.dtx} % zde se naéitam znovu, ale uZ v reZimu "doc"
\end{document}
%</driver>
% \end{macrocode}
% A tady pokraguje dokumentaéni &ast a za ni budou skuteéna makra,
% kvili nimZ byl soubor makro.dtx vytvofen.

193



Nyni uz je asi zfejmé, pro¢ pouhym spusténim ETEXu na tento soubor zis-
kdme dokumentaci. WTEX vlastné po preskoceni vSech komentafovych fadkt pre-
¢te prikazy, které jsou shodné s nasim ,¥idicim souborem pro listing“. V misté
\DocInput otevie soubor makro.dtx jesté jednou ke Cteni, tentokrat ale v rezimu
»,doc®, tj. ignoruji se procenta a provadi se sazba dokumentace. V této chvili jsou
nekomentované radky zpracovany jako ,verbatim“, protoze jsou ohraniceny prostie-
dim macrocode. V tomto rezimu bude soubor makro.dtx nac¢ten a zpracovan az do
konce. Po ukonceni piikazu \DocInput se provede \end{document}, coz ukonci
zpracovani B TEXem. Dalsi ¢asti souboru makro.dtx jsou ignorovany.

V nasem piikladé je misto nacteni souboru doc.sty pfikazem \usepackage
nac¢ten soubor ltxdoc.cls piikazem \documentclass. Poznamenejme, ze mezi
soubory doc.sty a ltxdoc.cls neni v BTEXu 2¢ zadny podstatny rozdil, pouze
druhy ze jmenovanych obsahuje navic mirné upraveny text stylového souboru
article.cls, takze neni nutno v zahlavi specifikovat tento styl. Obé varianty
makra doc jsou integrovanou soucasti nové instalace TEXu.

Nyni si mtzeme klast dalsi otézky. Jak zpfistupnime makra ze souboru
makro.dtx k pouziti v nasem dokumentu? Je vidét, Ze prosté \input v tuto chvili
nebude fungovat. Dalsi otdzkou je, co v nasi ukdzce znamenaji sekvence %<*driver>
a %</driver>. To samoziejmé s prvni otazkou blizce souvisi. Zpristupnéni maker
ze souboru makro.dtx je mozné prostfednictvim programu docstrip, kterym se
nyni budeme zabyvat.

12.3. Program docstrip

Rikdme, ze makra ze souboru dtx nebo doc jsou pomoci programu docstrip
prevedena do ,,¢inné podoby*“. Zhruba feceno to znamena, Ze jsou odstranény zby-
tecné fadky obsahujici komentafe. Jak bylo feeno diive, pro makra ve formatu
doc neni takové prevedeni nezbytné nutné, protoze v ¢inné podobé uz vlastné jsou.
Presto je z diivodu rychlosti pfi zpracovani naseho dokumentu rozumné vymazat
ze souborti doc vSechny radky uvozené procentem a vytvofit tak soubory tex, sty,
cls, ..., které obsahuji pouze makra urcena pro TEX bez zbyteénych komentai.

Program docstrip napsal rovnéz Frank Mittelbach ve spolupraci s dalsimi au-
tory. Tento program neni pfitom programem v bézném slova smyslu. Neni to totiz
zadny samostatné spustitelny program pod urcéitym opera¢nim systémem, ale je to
makro TEXu. Poté, co TEX nacte toto makro, sim zacne vykonavat ¢innosti, jako
by byl spustén néjaky samostatny program na vynechavani komentarovych radka.
Toto feSeni mé jednu obrovskou vyhodu: je mozné, aby takovy ,program® bézel
pod jakymkoli opera¢nim systémem, kde je instalovan TEX. Pfitom ale program
docstrip slouzi pravé TpXovskym zalezitostem, takze vlastné neexistuje platforma
(operacni systém), kde by nastal pozadavek program pouzivat a pfitom by jej tam
neslo instalovat. Tomu se fika stoprocentni portabilita.

Vyzkousime si nejprve program docstrip na jednoduchém piikladé. Pred-
pokladejme, Ze mame program samotny v ¢inné podobé, tj. obvykle v souboru
docstrip.tex. Jak tento program sam sebe prevede do ¢inné podoby z vychoziho
formatu dtx ukazeme v odst. 12.4. Uvazujme déle nas pokusny soubor makro.doc,
jehoz obsah jsme uvedli v odst. 12.1. Pokusime se z néj odstranit komentare
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programem docstrip. Spustime TEX na soubor docstrip.tex. Je skoro jedno,
jaky pouzijeme formét. Dokonce lze spustit TEX bez naéteného formétu (napiiklad
iniTEX nebo virTEX). Na terminalu se objevi nékolik dotazii. Po zodpovézeni na
otazky se nactou pozadované soubory s danou pfiponou a vytvori se soubory stej-
ného jména, ale s jinou pfiponou a bez komentafovych fadkd. Na dotaz \Options
zatim odpovime prazdnym radkem. Komunikace s programem je ilustrovana
v nasledujici ukazce.

$ tex docstrip

This is TeX, Version 3.141 (C version d)
(/usr/local/lib/texmf/tex/macros/docstrip.tex

Utility: ‘docstrip’ 2.2i <1994/12/15>

English documentation <1994/06/09>

ok ok ok ok o ok ook oK ook oK ok ok ook ok ook o ok K o ok ook ok ok ok ook ok ok ok K o sk ook ok ok ok ook ook ok o K ok ok ook ok
* This program converts documented macro-files into fast *
* loadable files by stripping off (mnearly) all comments! *
stk ok sk ok ok ok sk ok sk ok ok ok sk ok sk ko ok o sk sk ko ok sk sk ko ok sk sk ok ok ok sk sk ok o ok sk ok ok
stk ok sk ok o ok ok ok sk ok ok ok sk ok sk ok ok ok o s sk ko ok sk sk ok o sk sk sk ok o sk sk ok ok o

* First type the extension of your input file(s): x*
\infileext=doc

ok ok oK K ook ook oK ook oK ok ok o ok oK ok ok ok K o ok ook oK ok K ook ok ok o K ook ook K o ok ok ok ok o

ok ok oK KooK ook oK ook oK ok ok ook oK ok oK ok K o ok ook o ok K ook ook ok o K ook ook K o K ok ok ok o

* Now type the extension of your output file(s) : *
\outfileext=tex

stk ok sk ok o ok ok ok sk ok o ok sk ok sk ko ok o s sk ok ok ok sk sk ok o sk sk sk ok o sk sk ok ok o

ok ok K KooK ok oK ook oK ok ok ook oK ok ok ok K o ok ook oK ok K ook ook ok o K ook ook K o K ok ok ok o K

* Now type the name(s) of option(s) to include Tk
\Options=

stk ok sk ok o ok ok ok sk ok o sk sk ok sk ok ok ok o sk sk ok ok ok sk sk ok o sk sk sk ok o sk sk ok ok o

stk ok sk ok o ok ok ok sk ok ok ok sk ok sk ok ok ok sk sk ok o ok sk sk ok o ok sk sk ok o sk sk ok ok o

* Finally give the list of input file(s) without  *

* extension seperated by commas if necessary ]
\filelist=makro

ok ok ok KooK ok oK ook oK ok ok o ok oK ook ok ok K o ok ook oK ok K ook ok ok o K ook ook K o K ok ok ok o

Processing File makro.doc -> makro.tex
hhhhhh o hhhhhhh o hh
Lines processed: 20
Comments removed: 15
Comments passed: O
Codelines passed: 5
. More files to process (y/n)?

\answer=n

)
No pages of output.

Skutecné, je vytvoren soubor makro.tex, ktery uz neobsahuje komentarové
radky. Poznamenejme, Ze vynechdvany jsou jenom takové fadky, které zacinaji
jednim procentem. Ostatni fadky zustavaji.

Nyni zkusme podobné zpracovat soubor makro.dtx, o némz jsme mluvili
v odst. 12.2. V tomto souboru je nékolik fadkii ohrani¢eno sekvencemi %<*driver>
a %</driver>. Zjistime, Ze tato ¢ast textu neni do vystupu zarazena. To je pfesné
to, co potfebujeme.
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V tuto chvili je vhodné vysvétlit, co znamené dotaz na \Options. Kdybychom
pfi zpracovani souboru makro.dtx odpovédéli na tento dotaz slovem ,,driver®, méli
bychom ve vystupu i tu ¢ast kddu, ktera je ohraniena sekvencemi %<*driver> a
%</driver>. \Options tedy obsahuje pravé ta slova, ktera se pouzivaji v sekvencich
%<xslovo> a %</slovo>. Tyto sekvence pritom ohranicuji text ve vstupnim sou-
boru, ktery je programem docstrip ignorovan pravé tehdy, neni-li ,,slovo“ uvedeno
v seznamu \Options.

Zkusime nyni zpracovat soubor doc.dtx do ¢inné podoby, tj. za prvé ne-
chceme, aby na vystupu byla ¢ast textu uvedenad mezi sekvencemi %<*driver> a
%</driver>, a za druhé chceme, aby tam byl veskery ostatni text, samoziejmé
z vyjimkou komentarovych fadkit. Kdybychom nechali \Options préazdné, asi
bychom se hodné divili. Vystup bude také prazdny. Je to tim, ze v souboru
doc.dtx jsou vSechna makra s vyjimkou ¢asti oznacené jako driver ohranicena
sekvenci %<*package> a %</package>. Je proto tfeba pouzit \Option=package a
pak teprve budeme mit ve vystupu to, co jsme chtéli.

Program docstrip dokaze prochéazet tzv. ,davkové soubory“, které mivaji ob-
vykle pfiponu cmd. V instalac¢nich balicich mohou mit pfiponu ins. V nich se de-
finuje veskera ¢innost docstripu, takze program uz nepracuje v interaktivnim re-
zimu a neklade zadné dotazy. V jednom davkovém souboru je mozno vyvolat proces
docstripu i opakované na rizné nebo stejné vstupni soubory s rtiznymi nebo stej-
nymi volbami \Options pro rtzné vystupni soubory. Protoze proces probiha bez
zbyteéného ptani, uzivatel nemusi védét, jakd je potfeba zadavat \Options. Ve
vstupnich (zdrojovych) textech pak miZeme \Options slozité vétvit napi. podle
toho, zda se m4 sestavit soubor sty nebo cls (tj. doplitkovy nebo hlavni stylovy
soubor), zda se mé zafadit kéd uréeny jen pro ladici Gcely apod. V naSich ukéz-
kach jsme totiz zamlceli, Ze pro pieskakovani isekl textu programem docstrip je
mozno zadavat rizné logické vyrazy zavislé na danych \Options. ,Davkové sou-
bory* tedy pfipominaji tzv. ,Make“ soubory pro sestavovani programt v UNIXu a
vlastni spusténi programu docstrip pak mizeme prirovnat ke spusténi prekladace.

Ukazme si, jak zhruba ,,davkové soubory“ pro docstrip vypadaji. Tyto soubory
mivaji nejcastéji priponu cmd. Vsechny prikazy pouzivané v téchto souborech jsou
podrobné dokumentované v docstrip.dtx. Ukazeme si proto jen nejzékladnéjsi
ptikazy.

Nejprve je tieba definovat jméno davkového souboru pomoci \def\batchfile.
Napriklad je mozné spustit TEX z prikazové radky

tex \def\batchfile{jmeno.cmd}\input docstrip

V tomto pripadé bude docstrip provadét aktivity definované v souboru jmeno.cmd.
Navic, jakmile je sekvence \batchfile definovana, vypind se interaktivni rezim.

Definice \batchfile muze byt uvnitf tohoto souboru samotného. To umoznuje
jednodussi spusténi TEXu pouze piikazem tex jmeno.cmd. V souboru jmeno.cmd
musi byt na zacatku uvedeno \def\batchfile{jmeno.cmd}. Je to jakasi definice
sebe sama. Podle toho docstrip pozné, ze mé pokracovat ve vykonavani prikazi
v aktualné ¢teném souboru a nemusi prechdzet na jiny ,,davkovy soubor.

Jako ukéazku si vytvofime soubor docinst.cmd, ktery instaluje stylovy soubor
doc. sty ze souboru doc.dtx. Tento soubor mize mit nasledujici obsah:
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\def\batchfile{docinst.cmd}

\input docstrip

\keepsilent
\generateFile{doc.sty}Hf}{\from{doc.dtx}{package}}

Prikaz \keepsilent zptsobi, ze docstrip nevypisuje na obrazovku procenta
a tecky, které jinak informuji pozorovatele, jaké fadky vstupniho souboru ne-
byly piepsdny do vystupniho (procento) a jaké byly prepsény (tecka). Piikaz
\generateFile deklaruje vSe potfebné pro vytvoreni vystupniho souboru a spusti
vlastni zpracovani. Prvni parametr je jméno vystupniho souboru, druhy parametr
je £ nebo t. Pfi f se docstrip neptd, zda miize prepsat uz existujici soubory,
zatimco pii t se v pfipadé uz existujictho vystupniho souboru nejprve zeptd, zda
jej muze prepsat. Posledni parametr obsahuje jeden nebo vice pfikazi \from.
Prvni parametr pfikazu \from je vstupni soubor a druhy je seznam \Options pro
dany vstupni soubor. Vystupni soubor je mozné sestavit z vice vstupnich soubori,
pokud se uvede vice piikazt \from.

,Davkové soubory“ mohou obsahovat vnofené ,,davkové soubory* a dale mohou
obsahovat definice tvodnich a zavéreénych (komentovanych) textt pro vystupni
soubory. Napfiklad celou instalaci nového I TEXu miZzeme ziskat jako balik soubort
dtx a cmd. Spustime-li podle nidvodu TEX na jisty soubor cmd, pak muzeme jit
na svacinu a az se vratime, budeme mit instalovanu fadu soubort tex, sty, cls
a dalsich. Jeden ze soubord tex bude mit jméno latex.tex. Spustime-li iniTEX
s timto vstupnim souborem, mame vygenerovany format ITEXu.

12.4. docstrip sam sebe instaluje i dokumentuje

Program docstrip samotny je distribuovan ve formatu dtx. Znamen3 to, Ze po-
kud napiseme latex docstrip.dtx, obdrzime dokumentaci k makriim programu
docstrip. To uz nas neprekvapuje, protoze princip souborti dtx byl vysvétlen
v odst. 12.2. Podstatné zajimavéjsi je skutecnost, Ze pokud napiSeme tex doc-—
strip.dtx (tj. nepouzijeme formét ITEX), neobdrzime dokumentaci ani chybové
hléseni, ale aktivuje se program docstrip stejné, jako kdybychom spustili TEX
na soubor docstrip.tex, tj. pouzili uz docstrip-ovany soubor docstrip.tex. Zna-
mena to, ze na pocatku instalace baliku docstrip nepotfebujeme mit soubor doc-
strip.tex, ale vystac¢ime si se souborem docstrip.dtx, ktery se navic sdm do-
kumentuje pouzitim IWTEXu. Obdrzime-li tedy soubory doc.dtx a docstrip.dtx,
miizeme z nich vyrobit soubory doc.sty a docstrip.tex za pomoci tohoto ,,dav-
kového souboru®.

\def\batchfile{docinst.cmd}

\input docstrip.dtx

\keepsilent
\generateFile{docstrip.tex}{f}{\from{docstrip.dtx}{program,stats}}
\generateFile{doc.sty}Hf}{\from{doc.dtx}{package}}

Samoziejmé je tieba pouzit TEX bez formatu TEX, abychom piikazem
\input docstrip.dtx nedostali dokumentaci k programu docstrip, ale kyzené
makro v ¢inné podobé docstrip.tex.
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Tato schopnost jediného souboru byt jednak samo-dokumentaci, jednak samo-
spustitelny, dokonce sdm na sebe, aby ze sebe vyrobil ,1épe spustitelnou” verzi sebe
sama, to je véc jisté zajimava. Ukazeme si nyni, jak to je zafizeno. Podivame se
do souboru docstrip.dtx. Bude to pro nés soucasné ukazka, jak vypada fragment
souboru dtx, ktery je urcen pro zpracovani balikem doc.sty.

Ukéazeme si oblast s prvnimi nekomentovanymi fadky v souboru docstrip.dtx.

% \section{Producing the documentation}

% We provide a short driver file that can be extracted by the

% \ds{} program using the conditional ‘\textsf{driver}’. To

% allow the use of \texttt{docstrip.dtx} as a program at Ini\TeX{}
% time (e.g., to strip

% off its own comments) we need to add a bit of primitive code.
% With this extra checking it is still possible to process this
% file with \LaTeXe{} to typeset the documentation.

% \begin{macrocode}

%<*driver>

yA \end{macrocode}

% If |\documentclass| is undefined, e.g., if Ini\TeX{} or plain
% \TeX{} is used for formatting, we bypass the driver file.

% \begin{macrocode}

\ifx\documentclass\undefined

\else

% \end{macrocode}

% Otherwise we process the following lines which will result in
% formatting the documentation.

% \begin{macrocode}
\documentclass{ltxdoc}

\EnableCrossrefs
% \DisableCrossrefs % use \DisableCrossrefs if the
% index is ready
\RecordChanges

%  \OnlyDescription
\typeout{Expect some Under- and overfull boxes}

\begin{document}

\DocInput{docstrip.dtx}
% \end{macrocode}
% We cannot call |\end{document}| at this point because this would
% leave the |\ifx| from above unfinished and the user would get a
% warning message. Therefore we do some |\expandafter| processing;
% hiding the |\end{document}| for a moment in a scratch macro for
% easier processing.

% \begin{macrocode}
\def\next{\end{documentl}}
\expandafter\next\fi
%</driver>

% \end{macrocode}

Abychom na to ,1épe vidéli“, zpracujeme si soubor docstrip.dtx pomoci baliku
doc.sty do listingu. Provedeme proto latex docstrip.dtx a vystup vytiskneme
na tiskarné. Misto, které nas zajima, vypada po zpracovani nasledovné.
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4 Producing the documentation

We provide a short driver file that can be extracted by the DocStrip program
using the conditional ‘driver’. To allow the use of docstrip.dtx as a program
at IniTEX time (e.g., to strip off its own comments) we need to add a bit of
primitive code. With this extra checking it is still possible to process this file
with TEX 2¢ to typeset the documentation.

1 (*driver)

If \documentclass is undefined, e.g., if IniTEX or plain TEX is used for
formatting, we bypass the driver file.

2 \ifx\documentclass\undefined
3 \else

Otherwise we process the following lines which will result in formatting the
documentation.

4 \documentclass{ltxdoc}

5 \EnableCrossrefs

6 % \DisableCrossrefs % use \DisableCrossrefs if the
7 % index is ready

8 \RecordChanges

9 % \OnlyDescription

10 \typeout{Expect some Under- and overfull boxes}
11 \begin{document}
12 \DocInput{docstrip.dtx}

We cannot call \end{document} at this point because this would leave the
\ifx from above unfinished and the user would get a warning message. The-
refore we do some \expandafter processing; hiding the \end{document} for
a moment in a scratch macro for easier processing.

13 \def\next{\end{document}}
14 \expandafter\next\fi
15 (/driver)

K takto dikladné dokumentovanému kédu uz asi neni co dodat. Proto jen shr-
neme zakladni myslenku. Test \ifx\documentclass\undefined zjisti, zda je sou-
bor docstrip.dtx zpracovavan (novym) IMTEXem, nebo zda je pouzit jiny formét.
Je-li pouzit jing (nebo v pfipadé iniTEXu zadny) forméat, pak se ¢ast deklarujici
,iidici soubor pro dokumentaci“ presko¢i az po radek 14. Dalsi nekomentované
fadky v souboru docstrip.dtx uz obsahuji definice vlastnich maker programu
docstrip. Pokud se ale pouzije A TEX 2¢, provedou se piikazy pro vyvolani rezimu
,doc“, jak uz je zname z ptredchozich odstavcl a vysazi se dokumentace. Pouze
pro potlaceni varovani TEXu (incomplete \if) je pomoci \expandafter prohozeno
\end{document} s koncovym \fi.
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12.5. Spradame nitky WEBu

V tomto a dalsich odstavcich si ukazeme Knuthovu metodu tvorby dobtfe doku-
mentovanych programt pomoci WEBu. Tentokrat neptjde o vytvareni ,programi
ve smyslu TEXovskych maker, ale skute¢nych programi, naptiklad v jazyce C, Pas-
cal, ¢i jiném.

Jakmile byla dokoncena prace na TEXu, ukézalo se, Ze by jim bylo mozné for-
matovat i listingy programu v raznych programovacich jazycich. K tomu ovsem by
bylo nutné vytvorit preprocesor, ktery by ze skute¢ného zdrojového textu vytvoril
vstup pro TEX, tj. pfidal by k textu na jista mista smluvené TEXovské znacky. Tak
se asi né€jak zrodila prvni myslenka vytvorit WEB.

WEB umoznuje psat do jediného souboru jednak text programu v néjakém pro-
gramovacim jazyce, jednak dokumentaci k pravé psanému textu ve formatovacim
jazyce néjakého formdtovaciho programu (napf. TEX nebo troff). Existuji rtzné
instalace WEBu, podle toho, s jakym se pracuje programovaci jazykem a s jakym
forméatorem. Z tohoto pohledu je WEB myslenka a nikoli konkrétni programovy ba-
lik pro konkrétni jazyk a forméator. Ptivodni implementace WEBu byla vytvofena pro
jazyk Pascal a pro formator TEX. Mluvi-li se o WEBu, je tim casto myS$lena praveé
pascalska konfigurace. V odstavci 12.7 si pfedvedeme ukazky z tzv. C-WEBu, kde
programovacim jazykem je jazyk C (nebo C++) a formatorem je TEX. Pozname-
nejme, ze existuji rovnéz implementace WEBu pro Fortran s formatorem TEX a pro
C s formétorem troff. O téchto implementacich se nebudeme podrobnéji zmirnovat.

WEB je balik dvou programt a jednoho TEXovského makra. Prvni program se
jmenuje tangle a druhy weave. TEXovské makro se jmenuje webmac . tex. Oba pro-
gramy maji spole¢ny vstupni soubor, ktery obvykle miva pfiponu web. Pravé s timto
souborem pracuje programator. Pfedpokladejme, Ze tvofime program mywork.web
a piseme tam kdd programu i dokumentaci. Program tangle vytvofi ze souboru
mywork .web soubor mywork.p (v pascalské konfiguraci) a preklada¢ Pascalu ze sou-
boru mywork. p vytvoii spustitelny program mywork. Jina cesta vede k listingu. Pro-
gram weave vytvori ze souboru mywork.web soubor mywork.tex a pfipadné dalsi
pomocny soubor se sestavenym rejstiikem pouzitych pojmu. V souboru mywork. tex
je vloZeno plno specidlnich formatovacich znac¢ek pro TEX. Prvni fadek tohoto sou-
boru obsahuje piikaz \input webmac. Spustime-li tex mywork, program TEX nej-
prve nacte makro webmac . tex, z néhoz se ,,nauci“ interpretovat forméatovaci znacky,
které jsou v souboru mywork. tex pouzity. Pak provede vlastni formatovani. Na vy-
stupu dostaneme dobfe dokumentovany listing programu.

Program tangle nejenze vynechava dokumentacni ¢ast, ale navic sestavuje kéd
programu do takového poradi, v jakém jej potfebuje prekladac. Pfitom v souboru
web je tento kéd napsan v poradi, jaké je pro cClovéka prijatelnéjsi. Programator
pise kéd a dokumentaci v malych relativné samostatnych celcich, které se nazyvaji
sekce. Vzdy se zaméri na konkrétni diléi problém, ten zdokumentuje a napise pro
néj kéd. V kédu se muze odvolavat na kédy jinych sekci, ve kterych jsou odkazy na
kédy v dalsich sekcich apod. Program tangle to pak vSechno sestavi dohromady.

V ptipadé pascalské konfigurace WEBu déla program tangle nékteré dalsi uzi-
teéné sluzby, které Pascal neumi. Pfedevsim funguje jako jakysi makro-preprocesor,
podobné jako preprocesor v jazyce C. Dale nabizi programatorovi v Pascalu daleko
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silnéjsi nastroj manipulace se stringy. Umozni vytvofit jisté pole (stringpool), kde
jsou vsSechny stringy uloZeny a jsou na né vytvoreny ukazatele. Tim se obchézi
pascalské omezeni délky stringu 255 znaki. Vychozi obsah pole stringpool uklada
program tangle mimo spustitelny program do souboru s piiponou pool, napiiklad
mywork.pool. Program mywork pak po spusténi nacte tento externi soubor a tim se
,hauci mluvit“. Pfesné tato pomicka byla pouzita i pfi programovani TEXu. Proto
pfi inicializaci TEXu musi byt pfitomny soubor tex.pool. Obé& uvedené pomucky
nemaji pri pouziti jazyka C opodstatnéni, protoze soucasti C je preprocesor a také
nejsou zadna omezeni pii manipulaci se stringy.

Smluvené znacky v souboru web, které interpretuji programy tangle a weave,
se opiraji o jediny aktivni symbol @. Zvladnuti prace s témito znackami je snadné.
Je to otazka nékolika minut vénovanych procteni struéného privodce, ktery je dis-
tribuovan s balikem ve formatu tex.

Program ve WEBu je také snadno modifikovatelny. Modifikace pfitom muze pro-
bihat bez zasahu do samotného souboru web. K tomu slouzi tzv. zménové soubory,
ve kterych se popiSe, které fadky je nutno zaménit jinymi. Programy tangle a
weave dokazi ¢ist kromé souboru web i tyto zménové soubory (s pfiponou ch) a pak
pracuji, jakoby zmény byly fyzicky v souboru web udélany.

Pouziti zménovych soubortt ma nékolik vyhod. Uvedme si piiklad. Autor pro-
gramu vytvori verzi 1 svého produktu. Néjaky administrator, ktery pracuje s jinym
operac¢nim systémem nez autor, udéla nékolik zmén, aby mu program pracoval i na
jeho systému. Tyto zmény zapise do zménového souboru. Pak pfijde autor s verzi
2 svého produktu a administrator uz nemé Zadnou praci. Aplikuje sviij zménovy
soubor na verzi 2 a je to. Na tomto principu je zaloZena i portabilita samotného
TEXu na rizné operacni systémy. O tom jsme se jiz zminili v odst. 4.2.

12.6. Instalace WEBu

Predpokladejme, ze mame pieklada¢ Pascalu a ze chceme instalovat WEB pro
tento jazyk. Instalacni balik obsahuje vedle stru¢ného manuélu ¢tyfi soubory: tan-
gle.p, weave.web, tangle.web a webmac.tex. Instalace probih4 v téchto krocich.

e Prelozime kompildtorem Pascalu soubor tangle.p do spustitelného pro-
gramu tangle.

e Ulozime soubor tangle.p pod jinym nazvem; napf. tangle.ori.

e Provedeme tangle tangle.web. Tim se vytvoii tangle.p

e Soubory tangle.p a tangle.ori by mély byt stejné. Tim se zkontroluje
funkénost naseho prekladace a funkénost spustitelného programu tangle.

e Provedeme tangle weave.web. Obdrzime weave.p.

e Prelozime weave.p prekladacem Pascalu a dostaneme spustitelny program
weave.

e Provedeme weave tangle.web a také weave weave.web. Tim dostaneme do-
kumentaci k programtim ve formatu tex.

e Dokumentaci k obéma programim zpracujeme TEXem a vytiskneme. Dosta-
neme tak prvni piiklad, jak se ma kultivované programovat.
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Pro jazyk C probiha instalace analogicky. Pouze programy maji trochu odlisna
jména. Jsou to ctangle, cweave a cwebmac.tex. Zdrojové (WEBovské) soubory pro
C-WEB mivaji obvykle misto pfipony web pfiponu w.

Mame-li DOS, musime zapomenout na to, ze programy pujdou takto elegantné
instalovat. Programy pod timto systémem nemohou totiz souvisle adresovat pole
vétsi nez 64kB. V takovém pripadé jsou tfi moznosti, co udélame.

e Zahodime DOS a instalujeme si kone¢né néjaky poradny opera¢ni systém.
e Zacneme se shanét po uz vytvorenych programech tangle.exe a weave.exe.
e Povrtame se ve zdrojovych textech tangle a weave sami.

Ve druhém a tfetim piipadé obdrzime programy tangle a weave, které nejsou
zcela kompatibilni se svymi ptivodnimi zdroji, maji mensi kapacitu paméti a ¢asto
nas budou jenom zlobit. Nepredpokladejme, Ze takovymi programy budeme schopni
zpracovat napriklad zdrojovy text programu TEX, tj. soubor tex.web.

12.7. Ukazky z programovani v C-WEBu

V tomto odstavci si pfedvedeme, jak vypada programovani ve WEBu pro prekla-
dac¢ C, tj. v C-WEBu. Ukéazka je vybrana z obsluzného programu vlna.w, ktery dopl-
nuje vlnky za neslabi¢né predlozky. Autorem tohoto programku je autor této knihy.
Cely program a jeho globalni koncepci nebudeme pro zbytecéné plytvani mistem
v této knize uvadét. Ukazeme jen tii sekce z programu vlna.w (bohuzel vytrzené
z kontextu), které charakterizuji zpisob prace ve WEBu. Nejprve piedvedeme, jak
vypadaji tyto sekce zapsany v souboru vlna.w, tj. v souboru, se kterym pracuje
programator.

@* Vlnkovaci funkce.

Nejprve pfipravime globdlni deklarace pro \uv{vlnkovaci} funkci |[tie].
Funkce |tie| \uv{ovlnkuje} vstupni soubor |infile| a vytvo¥i soubor
loutfile|. P#i |silent==0| tiskne zavéreénou zpravu o zpracovani. V této
zpravé se objevi jméno souboru, které se funkce \uv{dozvil} prost¥ednictvim
globalni proménné |filename|. Proménnad |numline| poéitd ¥adky, proménna
Inumchanges| s¢ita zmény, tj. pocet doplnénjch vlnek.

Proménnd |mode| nabjva nékteré z hodnot |TEXTMODE|, |MATHMODE|,
|IDISPLAYMODE| a |VERBMODE| podle stavu ve &teném textu.

@d TEXTMODE O

@d MATHMODE 1

@d DISPLAYMODE 2

@d VERBMODE 3

©<Globalni deklarace@>=

char *filename; /* jméno zpracovavaného souboru */
long int numline, numchanges; /* pro zavérelnou statistiku */
int mode;

@ Nyni definujeme vlnkovaci funkci |tie|. VeSkera ¢innost se opira
o strukturu patternt. Vjhodné je (z divodu rychlosti) \uv{natvrdo} zde
implementovat jen prepindni mezi stavem ¢teni z oblasti komentare
(llistpatt==commentlist|) a mimo komenta¥ (|listpatt==normallist]|).
@<Vlnkovaci funkce |tie|@>=
void tie (input, output)

FILE *input, *output;
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int j, ap; /* ap je polet otevfenjych patternd */
register int k, m, n;
PATTERN *pp;
PATITEM *pi;
@<Inicializace proménnjch p¥i startu funkce |tie|@>;
while (!feof (input)) {
@<0tevii nové patterny@>;
if (ap == 0 && ind > BUFI && c !=’\\’) @<Vyprézdni buffer@>;
if (ind >= MAXBUFF) {
fprintf (stderr, "buffer overflow, something wrong 7\n");
exit (BAD_PROGRAM) ;

¥

buff [ind++] = c = getc (input);

if (¢ == ’\n’) numline++, listpatt = normallist;

if (¢ == ’%’ && mode!=VERBMODE && buff[ind-2] != ’\\’)

listpatt = commentlist;
@<Projdi oteviené patterny@>;

}

@<Vypréazdni buffer@>;

if ('web) checkmode (); /* zavére&na kontrola médu */
if (!silent) @<Tiskni zavérelnou zpravu@>;

}

@ @<Inicializace proménnjch pfi startu funkce |[tie|@>=
c =’\n’;

buff[0] = mode = ap = 0; ind = 1;

numline = 1; numchanges = 0;

mode = TEXTMODE;

Jednotlivé sekce jsou uvozeny dvojznakem @+ nebo @, Pripad s hvézdickou
znamend sekci, kterd uvozuje novou ,kapitolu“ v listingu. Nazev za hvézdickou se
objevi v obsahu listingu. Kazda sekce miize obsahovat tfi ¢asti v pevné stanoveném
poradi. Kazda z téchto ¢asti mize chybét. Prvni ¢ast je dokumentacni. Tam piSeme
text stejné jako v TEXu (az na vyjimky uzaviené mezi znaky |...|). Prvnim vysky-
tem dvojznaku @d se zahajuje deklaracni ¢ast sekce a prvnim vyskytem dvojznaku
@< (ktery neni mezi |...|) se zahajuje zapis kédu programu v jazyce C. Tam je
mezi @<...@> definovan nazev kédu, na ktery je mozno se odvolavat v kédu v jiné
sekci.

Symboly |...| v dokumentac¢ni ¢asti ohranicuji pojmy, které jsou pouzity v kédu.
V listingu budou vytistény stejnym typem pisma jako v kédu. Navic, jedna-li se
o identifikdtor programu, bude jeho vyskyt zafazen do rejstiiku.

V nasem prikladé mé prvni sekce uvozend @* vsechny tri ¢asti. Deklaracéni ¢ast
zacind symbolem @d a je to zkratka za deklarator #define, ktery ctangle piepise
na zaGatek programu. Vlastni kéd sekce se jmenuje (Globalni deklarace) a obsa-
huje ¢ast programu, kterd se zafadi mezi globalni deklarace. Nékde jinde je totiz
sekce, kterd obsahuje ,cely program® a tam je napsano, ze tento program se sklada
z {Globélni deklarace) a samoziejmé dalsich ¢asti. Z tohoto divodu program tangle
bude védét, kam mé zafadit napsany kdd.

Druh4 sekce (uvozend @) obsahuje pouze dokumentaéni ¢ast a ¢ast s kédem.
Kéd se jmenuje (Vinkovaci funkce tie) a urcité je nékde jinde pouzit, aby program
tangle védél, kam jej ma zafadit. Kéd sekce obsahuje odkazy na sekce (Inicializace
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proménnych pii startu funkce tie), (Otevii nové patterny) a dalsi. Program tangle
zafadi do mista, kde je odkaz, pfislusny programovy kdd definovany v jiné sekci.
Diky této skutecnosti vidime v jednom nerozsahlém celku feseni celého dil¢itho pro-
blému, ktery byl zde naptiklad realizovan cyklem. Kdybychom fyzicky zafadili ves-
kery kéd, ktery se dovnitf tohoto cyklu zaradit ma, nevidéli bychom uz jednim
pohledem na zacatek i konec cyklu, zakladni myslenka by byla rusena myslenkami,
které jsou soucasti vlozenych kédi, a program by byl méné prehledny.

Ve tteti zde ukdzané sekci (Inicializace proménnych p¥i startu funkce tie) chybi
dokumentadni i deklara¢ni ¢ast a je zde jen kéd programu.

Vidime, Ze dobré zvladnuti WEBu umozni programatorovi psat text v tom poradi,
jak jej napadaji myslenky. Napiiklad pfi psani sekce (Vinkovaci funkce tie) nemél
programdtor naladu se zdrzovat uvazovanim o tom, jak ma vypadat (Inicializace
proménnych). Proto je to zafazeno aZ v dalsi sekci.

Nyni si ukdzeme, jak vypada listing programu vlna zpracovany pomoci cweave
a TEXem. Zamérime se na nase t¥i sekce.

25. Vlinkovaci funkce. Nejprve pfipravime globalni deklarace pro ,,vin-
kovaci“ funkci tie. Funkce tie ,ovlnkuje“ vstupni soubor infile a vytvori
soubor outfile. Pti silent = 0 tiskne zavérecnou zpravu o zpracovani. V této
zpravé se objevi jméno souboru, které se funkce ,dozvi“ prostfednictvim
globédlni proménné filename. Proménnd numline pocita fadky, proménnd
numchanges sCitd zmény, tj. pocet doplnénych vlnek. Proménni mode na-
byva nékteré z hodnot TEXTMODE, MATHMODE, DISPLAYMODE a VERBMODE podle
stavu ve ¢teném textu.

#define TEXTMODE 0
#define MATHMODE 1
#define DISPLAYMODE 2
#define VERBMODE 3

( Globalni deklarace 4) +=

char xfilename; /* jméno zpracovavaného souboru */
long int numline, numchanges; /* pro zavére¢nou statistiku */
int mode;

26. Nyni definujeme vinkovaci funkci tie. Veskera ¢innost se opird o struk-
turu patterntt. Vyhodné je (z divodu rychlosti) ,natvrdo* zde implementovat
jen pfepinani mezi stavem ¢teni z oblasti komentéte (listpatt = commentlist)
a mimo komentar (listpatt = normallist).

( Vinkovaci funkce tie 26) =
void tie(input, output)
FILE xinput, xoutput;
{

int j, ap; /* ap je pocet otevienych patterntt */
register int k£, m, n;

PATTERN xpp;

PATITEM xpi;
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(Inicializace proménnych pfi startu funkce tie 27);
while (—feof (input)) {
( Otevii nové patterny 30);
if (ap =0Aind > BUFI Ac# °\\’) (Vyprazdni buffer 28 );
if (ind > MAXBUFF) {
forintf (stderr, "buffer overflow, something wrong,?\n");
ezit (BAD_PROGRAM);
}

buff [ind ++] = ¢ = gete(input);
if (¢c=’\n’) numline++, listpatt = normallist;
if (c=’%" A mode # VERBMODE A buff [ind — 2] # *\\?)
listpatt = commentlist;
(Projdi oteviené patterny 29 );
}
{ Vyprézdni buffer 28);
if (—web) checkmode(); /* zavéretnd kontrola médu */
if (—silent) (Tiskni zdvéreénou zpravu 32 );

}

Tento kéd je pouzit v sekci 1.

27. (Inicializace proménnych p¥i startu funkce tie 27) =
c = 7\n7 ;
buff [0] = mode = ap = 0;
ind = 1;
numline = 1;
numchanges = 0;
mode = TEXTMODE;
Viz také sekci 35.
Tento kéd je pouzit v sekci 26.

V nazvu kazdého kédu v lomené zavorce je napsano cislo sekce, kde je kdd
poprvé definovan. Vidime, Ze kéd (Globalni deklarace) méa ¢islo étyfi, tedy poprvé
je definovan v sekci 4. V nasi sekci 25 je uz pouze dopliiovan o dalsi ¢asti kédu.
Pozname to i podle toho, zZe za nazvem kédu nenasleduje =, ale + =. Pokud chceme
védét, kde je vSude kdd (Globalni deklarace) definovan, podivame se do abecedniho
seznamu vSech nézvu kédi nebo do sekce 4. Pokud je kéd v sekci definovan poprvé,
najdeme na konci kédu prislusné odkazy drobnym pismem.

Ve skutecnosti nebyvaji v listingu sekce rozdéleny do vice stranek jako v nasi
ukazce. Pokud se nova sekce nevejde na stranku, zacina z divodu prehlednosti na
dalsi strance. Také v ukazce neni vidét plovouci zahlavi s datem a hodinou pofizeni
listingu, rejstiik identifikatort programu s odkazy na ¢isla sekci, abecedni seznam
nazva kéda s odkazy, kde vSude byly definovany, pouzity a citovany, a konecné
obsah.

Takto vytistény listing programu miuzeme zaloZit a i po létech budeme presné
védeét, co ktery kdd znamena. Také jej mizeme publikovat, posilat spolupracovni-
kim, ktefi s nami spolupracuji na tymovém tkolu apod. Pro vSechny je totiz velmi
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dobfe citelny a neni nutno lustit v patém vnofeni néjakého cyklu, co tim vlastné
chtél basnik fici.

Poznamenejme, Ze texty v ¢eském jazyce generované v listingu automaticky jsme
ziskali velmi snadno. VSechny tyto texty jsou totiz soucasti maker v souboru cweb-
mac.tex a nejsou primo ,vestavény“ do programu cweave. V vodni ¢asti souboru
vlnka.w sta¢i napsat napfiklad \input csmac. Program cweave pfipoji na tplny
zacatek souboru vlna.tex \input cwebmac. Hned poté se provede \input csmac,
tj. nacCte se soubor, kde si mizeme jazykové zavisla makra predefinovat pro cCesky
jazyk.

Ukazeme si jesté vystupy programt ctangle a cweave. Jsou to soubory, do nichz
ve skute¢nosti netfeba nahlizet. Jsou totiz urceny pro pocitac¢ a nikoli pro ¢lovéka.
Uvadime je zde jen pro ilustraci, aby bylo lépe patrné, jak programy WEBu pracuji.

Vystup programu ctangle je urcen pro pieklada¢ C. Nejsou v ném uz zadné
komentéare, ale jen kéd programu. Pomoci deklaratoru #line pro preprocesor je zde
uvedeno, jaké je ¢islo odpovidajiciho fadku ve zdrojovém programu vlna.w. Kdyz
kompilator narazi na syntaktickou chybu, odkaze nas diky deklaratoru #line na
prislusny radek ve zdrojovém textu vlna.w. Pro strucnost ukazeme jen tu cast
kédu, ktera se tyka zacatku funkce tie.

void tie(input,output)
FILE*input,*output;

{

int j,ap;

register int k,m,n;
PATTERN*pp;
PATITEM*pi;

/*27: %/
#line 538 "vlna.w"

for(k= 0;k<MAXPATT;k++)lapi[k]= NULL;
c= ’\n’;

buff [0]= mode= ap= 0;ind= 1;
numline= 1;numchanges= 0;

mode= TEXTMODE;

/*:27%//*35:%/
#line 663 "vlna.w"

listpatt= normallist= vlnkalist;

/*:35%/
#line 519 "vlna.w"

H

while(!feof (input)){ ... atd.

Jesté se podivame, jak vypada soubor vlna.tex, ktery byl vytvofen programem
cweave. Vidime, Ze ani ten neni urcen k lidské manipulaci. Jeho poslani je jediné —
byt vstupem pro TEX a ten si s nim urcité poradi, protoZe nacte nejprve makra ze
souboru cwebmac.tex. V ukazce vidime pouze text odpovidajici sekci 26.
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\M{26}Nyni definujeme vlnkovaci funkci \PB{\\{tie}}. Veskera ¢innost se opira
o strukturu patterndi. Vjhodné je (z divodu rychlosti) \uv{natvrdol} zde
implementovat jen prepinani mezi stavem Cteni z oblasti komentare
(\PB{$\\{listpatt}\E\\{commentlist}$}) a mimo komenta¥ (\PB{$\\{listpatt}\E}
\\{normallist}$}).

\Y\B\4\X26:Vlnkovaci funkce \PB{\\{tie}}\X${}\E{}$\6

\&{void} ${F\\{tie}(\\{inputl},\39\\{output}){}$\1\1\6

\&{FILE} ${}{*}\\{input},{}$ ${}{*}\\{output};\2\2{}$\6
S{I\{{}$\1\6

\&{int} \|j${},{}$ \\{ap};\C{ ap je pocéet otevienych patternd }\6
\&{register} \&{int} \I1k${},{}$ \Im${},{}$ \In;\6

\&{PATTERN} ${}{*}\\{ppl};{}$\6

\&{PATITEM} ${}{*I\\{pil};{}$\7

\X27:Inicializace proménnjch p#¥i startu funkce \PB{\\{tie}}\X;\6
\&{while} ${} (\R\\{feof}(\\{input})){}$\5

S{N\{{}$\1\6

\X30:0tevii nové patterny\X;\6

\e{if} ${F (\\{apF\E\T{ON\W\\{ind}>\. {BUFTI\W\ | c\I\. {°\\\\" 1) {3$\1\5
\X28:Vyprazdni buffer\X;\2\6

\&{if} ${}(\\{ind}\G\.{MAXBUFF}){}$\5

${N\{{}$\1\6

${F\\{fprintf} (\\{stderr},\39\.{"buffer\ ov}\)\.{erflow,\ something\
wro}\)\.{ng\ ?\\n"});{}$\6

\\{exit} (\.{BAD\_PROGRAM}) ;\6

\4${HI\HI$\2\6

${\\{buf£} [\\{ind}\PPJ\K\ | c\K\\{getc} (\\{input}) ; {}$\6

\&{if} ${F(\Ic\EN.{’\\n’}){}$\1\5
${1\\{numline}\PP,\39\\{listpatt}\K\\{normallist}; {}$\2\6

\&{if} ${FO\Ic\E\. {’\%’ F\W\\{mode\I\.{VERBMODEN\W\\{buff} [\\{ind}-%
\TL2HININ. ANV D {36\ 1\5

${F\\{listpatt}\K\\{commentlistl};{}$\2\6

\X29:Projdi otevfené patterny\X;\6

\4${I\HI$\2\6

\X28:Vyprazdni buffer\X;\6

\&{if} ${}(\R\\{web}) {}$\1\5

\\{checkmode} (\,);\C{ zavéreéna kontrola médu }\2\6

\&{if} ${F(\R\\{silent}){}$\1\5

\X32:Tiskni zavéreénou zpravu\X;\2\6

\4${I\H}$\2\par

\U1.\fi

12.8. Zdrojovy text TEXu

Pokud bude chtit ¢tenar hledat rozsahlejsi ukazku programovaci metody WEB,
muze tfeba sdhnout po souboru tex.web, tedy po zdrojovém textu samotného
TEXu. Soubor méa velikost vétsi nez 1 MB a byl napsan jedinou lidskou bytosti.
Obsahuje 1377 WEBovskych sekci a listing programu si muZzeme pofidit pomoci
weave nebo zakoupenim knihy TgX: The Program [67]. Na 594 strankach listingu
najde ¢tenar dikladné dokumentovany program. Velmi podobné vypada soubor
mf .web, tedy zdrojovy text METAFONTu. To, co v listingu TEXu nenajdeme, je
prvnich nékolik fadkt souboru tex.web, ve kterych je struénd poznamka ke Co-
pyrightu. Zptsob formulace této poznamky dostateéné charakterizuje specificky
autoriv smysl pro humor, nicméné je to feceno jasné. Dale si miZzeme vSimnout
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vyvoje jednotlivych verzi TEXu. Také asi nikomu neujde, zZe ten, kdo najde v TEXu
chybu, obdrzi od autora pfislusny pocet dolarti. Ukazka tivodnich fadkd souboru
tex.web, ktery patfi k nejpozoruhodnéjsich softwarovym vytvorim dnesni doby, je
dobrym zakonc¢enim naseho povidani o TEXu v této knizce.

% This program is copyright (C) 1982 by D. E. Knuth; all rights are reserved.

% Copying of this file is authorized only if (1) you are D. E. Knuth, or if

% (2) you make absolutely no changes to your copy. (The WEB system provides

% for alterations via an auxiliary file; the master file should stay intact.)

% See Appendix H of the WEB manual for hints on how to install this program.

% And see Appendix A of the TRIP manual for details about how to validate it.

% TeX is a trademark of the American Mathematical Society.

% METAFONT is a trademark of Addison-Wesley Publishing Company.

% Version O was released in September 1982 after it passed a variety of tests.
% Version 1 was released in November 1983 after thorough testing.

% Version 1.1 fixed ‘‘disappearing font identifiers’’ et alia (July 1984).

% Version 1.2 allowed ‘0’ in response to an error, et alia (October 1984).

% Version 1.3 made memory allocation more flexible and local (November 1984).

% Version 1.4 fixed accents right after line breaks, et alia (April 1985).

% Version 1.5 fixed \the\toks after other expansion in \edefs (August 1985).

% Version 2.0 (almost identical to 1.5) corresponds to "Volume B" (April 1986).
% Version 2.1 corrected anomalies in discretionary breaks (January 1987).

% Version 2.2 corrected "(Please type...)" with null \endlinechar (April 1987).
% Version 2.3 avoided incomplete page in premature termination (August 1987).

% Version 2.4 fixed \noaligned rules in indented displays (August 1987).

% Version 2.5 saved cur_order when expanding tokens (September 1987).

% Version 2.6 added 10sp slop when shipping leaders (November 1987).

% Version 2.7 improved rounding of negative-width characters (November 1987).

% Version 2.8 fixed weird bug if no \patterns are used (December 1987).

% Version 2.9 made \csname\endcsname’s "relax" local (December 1987).

% Version 2.91 fixed \outer\def\aO{}\a\a bug (April 1988).

% Version 2.92 fixed \patterns, also file names with complex macros (May 1988).
% Version 2.93 fixed negative halving in allocator when mem_min<O (June 1988).
% Version 2.94 kept open_log_file from calling fatal_error (November 1988).

% Version 2.95 solved that problem a better way (December 1988).

% Version 2.96 corrected bug in "Infinite shrinkage" recovery (January 1989).

% Version 2.97 corrected blunder in creating 2.95 (February 1989).

% Version 2.98 omitted save_for_after at outer level (March 1989).

% Version 2.99 caught $$\begingroup\halign..$$ (June 1989).

% Version 2.991 caught .5\ifdim.6... (June 1989).

% Version 2.992 introduced major changes for 8-bit extensions (September 1989).
% Version 2.993 fixed a save_stack synchronization bug et alia (December 1989).
% Version 3.0 fixed unusual displays; was more \output robust (March 1990).

% Version 3.1 fixed nullfont, disabled \write{\the\prevgraf} (September 1990).
% Version 3.14 fixed unprintable font names and corrected typos (March 1991).

% Version 3.141 more of same; reconstituted ligatures better (March 1992).

% Version 3.1415 preserved nonexplicit kerns, tidied up (February 1993).

% A reward of $327.68 will be paid to the first finder of any remaining bug,
% not counting changes introduced after August 1989.

% Although considerable effort has been expended to make the TeX program
% correct and reliable, no warranty is implied; the author disclaims any
% obligation or liability for damages, including but not limited to




% special, indirect, or consequential damages arising out of or in
% connection with the use or performance of this software. This work has
% been a ‘‘labor of love’’ and the author hopes that users enjoy it.

. dalsich 24 854 fadkd v této ukdzce vynechadno ....

Naméty k dalSimu ¢teni

Mezi ¢lanky, které uvadéji problematiku WEBu je tfeba pfipomenout predevsim
Knuthtiv Literate Programming [65], [75]. Uvedme dale literaturu ke dvéma vari-
antam WEBu: Fortran WEB [10] a CWEB [76].

O metodé dobfe dokumentovanych maker pomoci stylu doc pojednava Mittel-
bachiiv ¢lanek v TUGboatu The doc option [85]. Pokud chceme tento zpiisob psani
maker pouzivat, staci si zpracovat doc.doc, resp. doc.dtx.
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DODATEK

Slovnicek TEX-primitiva

V kapitole sedmé byly uvedeny ukézky programovaciho jazyka TEXu. Tento
jazyk je vystavén z tzv. primitivnich piikaza, které jsou vestavény do programu
TEX. Primitivnich pfikazu je zhruba 300 a v tomto dodatku jsou vSechny uvedeny
v abecednim poradi. Slovni¢ek muze slouzit pro lepsi orientaci v TgXbooku. Nedo-
porucuje se ale zacinat s TEXem tim zptsobem, ze se ¢lovek naudi jeho primitivy.

Ve slovnicku je za kazdym primitivem popis jeho parametrit podobné jako
v TEXbooku v kap. 24-26. Tyto pojmy zlistavaji v anglickém jazyce. Pak nasleduje
v hranaté zavorce gramaticka kategorie primitivu:

[b] — horizontal command: vraci tiskovy material do horizontalniho seznamu.
[v] — vertical command: vraci tiskovy materiél do vertikdlniho seznamu.

[m] — math. command: préce s matematickym seznamem.

[exp] — expandable command: zpracovévany expand-procesorem.

[p] — primitive command: zpracovivany hlavnim procesorem.
[
[
[

[¢]

a] — assigment: pfifazeni, provedené hlavnim procesorem.

integer| — integer parameter: (podobné [dimen], [glue], [tokens] ...).

i-integer| — internal integer: read only parametr typu integer.

[s-integer] — special integer: parametr, jehoz hodnota je vzdy globalni.

V zavorce za slovem plain: je u parametri uvedena vychozi hodnota parametru
tak, jak ji definuje plainTEX. Hodnoty pro ETEX jsou ¢asto zavislé az na pouZzitém
stylu, a proto nejsou uvedeny.

Za oznacenim Kn: jsou uvedeny stranky z TEXbooku, tykajici se jmenovaného
primitivu. Jedna se o 19. vydéani, October 1990. Stranky se shoduji i pro jina vydani,
popisujici TEX 3.x. Tyto stranky jsou sefazeny podle dulezitosti.

Nékteré pojmy ztstavaji nepielozeny v uvozovkach.

\u  [h] Mezera. Vlozi stejnou mezeru (glue), jako (space token) pii \spacefac-
tor=1000. Kn: 285, 290, 10, 19, 86-87, 154, 283, 323, 351, 8, 73, 74, 163, 167,
381.

\- [h] Ekvivalent k \discretionary{t}{}{}. Misto pro rozdéleni slova. P¥itom
znak t je definovan jako \char\hyphenchar\the\font pro \hyphenchar\the
\font v intervalu (0, 255) a t=,nic“ pro jiné hodnoty. Obvykle ¢ reprezentuje
rozdélovnik (divis), viz \hyphenchar, \defaulthyphenchar. Kn: 455, 95, 283,
287, 292
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\/ [h] Italick4 korekce. Vlozi mezeru, definovanou ve fontu pro posledni pouzity
znak. Kn: 287, 292, 382, 455, 14, 64, 306.

\above(dimen) [m] Jako \over, navic s moznosti definice vlastni tloustky zlom-
kové ary. Kn: 292, 152, 444-445, 143

\abovedisplayshortskip [glue] Vertikdlni mezera mezi textem a rovnici (nad
rovnici), pokud posledni fadek textu je krétky (plain: Opt plus 3pt). Kn: 189,
974, 348, 415.

\abovedisplayskip [glue] Vertikalni mezera mezi textem a rovnici (nad rovnici)
(plain: 12pt plus 3pt minus 9pt). Kn: 189, 190, 194, 274, 291, 348, 415.

\abovewithdelims(deliml)(delim2)(dimen) [m] Jako \above spoletné se zavor-
kami (deliml) a (delim2) po stranach. Kn: 292, 152, 444-445.

\accent(8-bit number)(optional assignments)(character) [h] Akcent. Znak s ké-
dem (8-bit number) umisti nad (character). Umisténi na geometrickou osu je
korigovano podle vysky a sklonu pismene. Kn: 286, 9, 54, 86, 283.

\adjdemerits [integer] ,Demerits“ (kvadrit penalty) za spojeni vizualné nekom-
patibilnich ¥4dka bezprostiedné pod sebou (plain: 10000). Kn: 98, 273, 314,
348.

\advance(numeric variable)(optional by)(number) [a] Soufet a piifazeni. Do
(numeric variable) se ulozi jeji hodnota zvétSend o (number). Kn: 276, 21,
118-119, 218, 256, 355.

\afterassignment(token) [exp] Expand procesor vrati (token) aZ po provedeni
prvniho prifazeni. Kn: 279, 215, 352, 364, 376, 401.

\aftergroup(token) [exp] Expand procesor vrati (token) az po ukonéeni skupiny.
Kn: 279, 215, 379, 363, 374, 377

\atop [m] Jako \over ovSem bez zlomkové ¢ary. Tj. umisti dva objekty nad sebe.
Kn: 292, 444, 152, 143, 145, 178.

\atopwithdelims(deliml)(delim2) [m] Jako \atop, navic kolem umisti nataho-
vaci zdvorky (pouziti napf. pro kombinatoricka ¢éisla). Kn: 292, 444, 152, 324,
360.

\badness [i-integer] Hodnota parametru ,badness“ pro naposledy sestavovany
box. Vzorec pro vypocet ,badness“ je: b = 100x ((skutecné)/(povolené))?, kde
ke sloviim ve zlomku dopiSte (soucasné) (roztazeni) nebo (stazeni). Pozor, pro
(stazeni) plati tento vzorec pouze pro hodnoty zlomku mensi nebo rovny jedné,
jinak je b = oo a pro (roztazeni) plati vzorec jen pro b < 10000, jinak je
b =10000. Kn: 214, 271, 229.

\baselineskip [glue] Vertikdlni mezera mezi uc¢aiimi dvou nasledujicich fadka.
Tato hodnota mtze byt ignorovana — viz \lineskiplimit (plain: 12pt). Kn:
80, 104, 194, 253, 274, 281, 342, 349, 78-79, 256, 351-352, 409, 414-415.

\batchmode [a] Nastavi se zpiisob zpracovani, pfi némz TEX pireskakuje chyby a
nezobrazuje viibec nic na terminalu. Kn: 32, 277, 299, 336.

\begingroup [p] Otevieni skupiny, kterd musi byt zaviena nikoli alternativou pro
}, ale ptikazem \endgroup. Kn: 279, 21, 249, 262, 380, 407, 419.
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\belowdisplayshortskip [glue] Vertikdlni mezera mezi rovnici a textem (pod
rovnici), je-li posledni fadek pfed rovnici kratky (plain: 7pt plus 3pt minus
4pt). Kn: 189, 274, 348, 415.

\belowdisplayskip [glue] Vertikalni mezera mezi rovnici a textem (pod rovnici),
pokud je posledni fddek pfed rovnici dlouhy (plain: 12pt plus 3pt minus 9pt).
Kn: 189, 190, 194, 274, 291, 348, 415.

\binoppenalty [integer| Penalta za rozdéleni matematického vyrazu v textu
v misté bindrniho operédtoru (plain: 700). Kn: 446, 101, 174, 272, 322, 348.

\botmark [exp] Posledni znacka na aktivni strance. Viz \mark. Kn: 258, 259-260,
213, 280, 262-263.

\box(8-bit number) [p] Vraci box z registru (8-bit number) do aktivniho seznamu
a obsah registru vymaze. Kn: 278, 120-122, 151, 222, 346, 354, 386, 387.

\boxmaxdepth [dimen] Maximalni povolend hloubka boxu (plain: \maxdimen,
tj. 16383.99999pt). Kn: 81, 113, 249, 274, 255, 348.

\brokenpenalty [integer| P¥idand penalta za zlom stranky v misté, kde je rozdé-
lené slovo (plain: 100). Kn: 104, 105, 272, 348.

\catcode(8-bit number) [p] Vysledkem konstrukce je parametr typu integer, do
néjz lze dosadit (pfipadné ¢ist) ,category code* znaku s kédem (8-bit number).
(plain: 0 pro \, 1 pro{, 2 pro }, 3pro $, 4 pro &, 5 pro "M, 6 pro #, 7 pro ~, 8 pro
12 pro zbytek, 13 pro ~, 14 pro %, 15 (invalid) pro ~~7?) Kn: 271, 134, 214, 305,
39, 343, 380-382, 384, 390391, 421, 424.

\char(number) [p] Do aktivniho seznamu vraci znak s kédem (number) z aktiv-
niho fontu. Kn: 286, 76, 86, 155, 283, 289, 452, 43-46, 340, 427

\chardef (control sequence)(equals)(number) [a] Nova (control sequence) bude
synonymem pro sekvenci \char(8-bit number). Kn: 277, 44, 121, 155, 210,
914, 215, 272, 336, 452.

\cleaders [v,h,m] Jako \leaders, navic centruje; tj. mezera pfed prvnim boxem
z \leaders a poslednim boxem je stejna. Kn: 224, 225-226, 357, 374.

\closein(4-bit number) [p] Uzavie vstupni soubor s ¢islem (4-bit number) (pro-
gramétorské close). Kn: 217, 280.

\closeout(4-bit number) [p] Uzavie vystupni soubor s ¢islem (4-bit number)
(programatorské close). Kn: 280, 226-228, 254, 422.

\clubpenalty [integer] Pfidand penalta za zlom stranky po prvnim fadku od-
stavee (plain: 150). Kn: 104, 113, 272, 317, 348, 419.

\copy(8-bit number) [p] Jako \box, ovSem obsah registru nemaze. Kn: 222, 120,
151, 278, 329, 374, 386, 407

\count(8-bit number) [p] Vysledkem konstrukce je parametr typu [integer]. P¥ikaz
umozni piistup k 256 tzv. registrim typu [integer]. Kn: 271, 276, 118-122, 207—
208, 346-347, 379.
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\countdef (control sequence)(equals)(8-bit number) [a] Nova (control sequence)
bude synonymem pro \count(8-bit number). Kn: 277, 119, 121, 210, 215, 271,
346-347.

\cr [p] Ukonéeni fadky (sloupce) v \halign (\valign). Kn: 245, 248, 275, 282,
351, 352, 385-386, 175-177, 190-197, 231-238, 412, 418, 421.

\crcr [p] Jako \cr, platny ale jen tehdy, pokud nepfedchézi \cr. Kn: 249, 275,
282, 385, 361-362, 412, 421.

\csname [exp] Start sestaveni kontrolni sekvence, kterd muze obsahovat jakékoli
znaky vyjma primitivii. Kontrolni sekvence je ukoncéena slovem \endcsname
Kn: 213, 40-41, 348, 375.

\day [integer] Den v mésici. Udaj je v okamziku spusténi TEXu nacten ze systé-
mové proménné data a casu. Kn: 273, 349, 406.

\deadcycles [s-integer| Pofet momentélnich vyvolani \output rutiny bez prove-
deni akce \shipout. Kn: 255, 214, 264, 271, 283, 401.

\def [p,a] Definice nového makra. Kn: 444, 136, 199-208, 215, 275-276.

\defaulthyphenchar [integer] Hodnota pro \hyphenchar v okamziku zavedeni
fontu pfed piipadnou zménou tohoto parametru (plain: ‘\-). Kn: 273, 348.

\defaultskewchar [integer] Hodnota pro \skewchar v okamziku zavedeni fontu
pfed pfipadnou zménou tohoto parametru (plain: —1). Kn: 273, 348.

\delcode(8-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu [integer], ktery
obsahuje informaci o vlastnostech znaku s ASCII kédem (8-bit number) p¥i po-
uziti tohoto znaku jako ,delimiter® (Tj. po pifikazech \left a \right). Tato
informace je ve tvaru (24-bit number), hexadecimalné napf. ABCDEF zna-
mena, Ze mala varianta se hledd v rodiné fontu A s kédem BC a velka v rodiné
fontu D s kédem EF. Ve fontu s velkou variantou se predpokladé zietézeni
na postupné se zvétsujici znaky, konéici odkazem na segmenty, z nichz lze po-
sklddat libovolné vysoky symbol (plain: \delcode‘.=0 (prazdny delimiter) a
ostatni podle pfirozeného vyznamu). Kn: 156, 290, 214, 271, 345.

\delimiter(27-bit number) [m] P#i pouziti v piikazech \left a \right se vy-
sazi jako ,delimiter”. V takovém pfipadé se pouzije nizsich 24 bitl k ziskéni
analogické informace, jako u \delcode. Mimo piikaz \left, \right se vyséazi
znak v malé verzi jako math objekt t¥idy, kterd je definovand ve zbylych tfech
bitech. Kn: 156, 289-290, 359.

\delimiterfactor [integer| Koeficient poméru vysky natahovaci zavorky (deli-
miter) k vysce formule, ktera je do zdvorek uzaviend. Koeficient je prondsoben
tisicem (plain: 901). Kn: 446, 152, 273, 348.

\delimitershortfall [dimen] Maximalni velikost ¢4sti matematické formule,
které je dovoleno pfe¢nivat pies natahovaci zavorku (plain: 5pt). Kn: 446, 152
274, 348.

\dimen(8-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu [dimen]. Ptikaz
umozni pfistup k 256 tzv. registriim typu [dimen]. Kn: 271, 276, 118-122, 346
347, 349, 360, 363, 395.
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\dimendef (control sequence)({equals)(8-bit number) [a] Nova (control sequence)
bude synonymem pro \dimen(8-bit number). Kn: 277, 119, 215, 346-347.

\discretionary{(pre-break)}{(post-break)}{(no-break)} [h] Misto pro rozdé-
leni slova. Navic definuje tvar slova pii rozdéleni a bez rozdéleni. Napiiklad
Zu\discretionary{k-}{k}{ck}er oznacuje slovo Zucker, které v pripadé roz-
déleni ma tvar Zuk-ker. Kn: 287, 292, 95-96, 283, 286.

\displayindent [dimen] Velikost odsunuti fadku odstavce, ktery odpovidd mistu
s vyskytem rovnice (viz \parshape, \hangindent). Tento parametr lze pied
sestavenim rovnice ménit (napf. v \everydisplay) a tim ovlivnit algoritmus
pro horizontalni usazeni rovnice. Kn: 188, 190, 274, 291, 349.

\displaylimits [m] Umisténi indext je zdvislé na tom, zda je aktivni rezim D
nebo T (tj. standardni chovani). Tento pfikaz uvedeny za piikazy \limits
resp. \nolimits rusi jejich platnost. Kn: 292, 144, 159, 443.

\displaystyle [m] Nastavi rezim D (displaystyle) pro sestavovani matematic-
kého seznamu. Jedna se o zékladni velikost pfi tzv. prostorné sazbé matematiky
(rovnice). Kn: 292, 141-142, 362.

\displaywidowpenalty [integer| Pfidand penalta za zlom stranky pred fddkem
v odstavci, za nimZ nasleduje rovnice (plain: 50). Kn: 104, 272, 348.

\displaywidth [dimen] Sifka fddky odstavce, kterd odpovida mistu s vyskytem
rovnice. Tento parametr lze pfed spusténim algoritmu pro sestaveni rovnice

ménit (napf. v \everydisplay) a tim ovlivnit horizontalni usazeni rovnice.
Kn: 188, 190, 274, 349.

\divide(numeric variable){optional by)(number) [a] Hodnotu (numeric variable)
celociselné podéli ¢islem (number) a ulozi zpét do (numeric variable). Kn: 276,
118-119, 218-219, 391, 397, 398, 417.

\doublehyphendemerits [integer| ,Demerits“ (kvadrat penalty) za takovy zlom
fadkd, ze dva fadky tésné pod sebou konéi rozdélenym slovem (plain: 10000).
Kn: 98, 273, 348, 451.

\dp(8-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu [dimen|. Umoz-
fuje pristup k hodnoté ,hloubka boxu“, kterd odpovida boxu z registru (8-bit
number). Kn: 388-389, 120, 271, 316, 417.

\dump [v] Ulozi obsah paméti do bindrniho souboru s pfiponou .fmt. P¥ikaz je
mozny jen v iniTEXu a neni mozny uvnitf skupiny. Kn: 283, 286, 336, 344.

\edef [p,a] Jako \def s tim rozdilem, Ze se zdménny seznam expanduje pred
prifazenim nové kontrolni sekvenci a nikoli az v okamziku pouziti sekvence.
Kn: 275, 215-216, 328, 348, 373-374.

\else [exp] Soucast konstrukce \if xy .. \else .. \fi. Kn: 213, 207, 210.

\emergencystretch [dimen] Pfidany parametr roztahovatelnosti ke kazdé me-
zefe typu ,glue“ pfi netspésném prvnim a druhém priichodu algoritmu Fad-
kového zlomu, tj. kdyz startuje tfeti (posledni) priichod. Viz \tolerance,
\pretolerance. Kn: 107, 274.
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\end [v] Neni-li hlavni vertikdlni seznam prazdny, pak pfidd \vfill a vyvold
\output rutinu. V kazdém ptripadé ukonéi beh TEXu. Kn: 264, 283, 23, 26, 87,
286, 299, 27, 336, 403.

\endcsname [exp| Ukonceni a kompletovani kontrolni sekvence zahajené slovem
\csname. Kn: 213, 4041, 283, 348, 375.

\endgroup [p] Ukonc¢uje skupinu, ktera byla oteviena pomoci \begingroup. Ku:
279, 21, 249, 262, 380, 407, 419.

\endinput [exp] Ukonéi éteni ze souboru po doéteni aktivniho fadku. Kn: 214,
47.

\endlinechar [integer] Hodnota ASCII kédu znaku, ktery je input procesorem
vzdy pfipojen na konec kazdého fadku (plain: 13). Kn: 48, 348, 273, 331, 390—
391.

\egno [m]| Konstrukce $$(display math mode material)\eqno(math mode mate-
rial)$$ umozni umistit vpravo od centrované rovnice napt. ¢islo rovnice. Ku:
293, 189-191, 193, 375-376, 186-187.

\errhelp [tokens] Co se zobrazi na termindlu, pokud uzivatel pfi chybé zada
podrobnéjsi vysvétleni prikazem H. Kn: 280, 275, 347.

\errmessage(general text) [p] Vyvolad se chybova rutina a vypise se zdkladni
chybové hléseni ve tvaru (general text). Kn: 279-280, 216, 347, 418.

\errorcontextlines [integer] Maximélni pocet dalsich fadkt s postupné hloub
a hloub expandovanymi makry, které se maji zobrazit pfi chybé (plain: 5). Kn:
34, 273, 348.

\errorstopmode [a] Nastavi se zpisob zpracovani, pfi kterém se TEX zastavi pfi
kazdé chybé a nabidne iteraktivni feSeni (otaznik na terminalu). Kn: 32, 33,
277, 299.

\escapechar [integer] Cislo kédu prvniho znaku, ktery se pouzije pii konverzi
z kontrolni sekvence do fady ,,tokens“. Napf. pfi pfikazu \string nebo \write.
Kn: 228, 348, 40, 213, 273, 308, 377.

\everycr [tokens| Seznam ,tokens“, ktery expand procesor vlozi vzdy po piikazu
\cr nebo po platném piikazu \crcr. Kn: 275, 362.

\everydisplay [tokens| Seznam ,tokens“, ktery expand procesor vlozi vidy po
oteviracim $$ pii startu sestaveni rovnice. Kn: 287, 179, 275, 326.

\everyhbox [tokens] Seznam ,tokens“, ktery expand procesor vlozi vzdy po ote-
viracim { pri startu sestaveni horizontalniho seznamu. Kn: 275, 279.

\everyjob [tokens| Seznam ,tokens“, ktery expand procesor vlozi vzdy pfi spus-
téni TEXu. Tento parametr ma smysl naplnit pfi iniTEXu. Kn: 275.

\everymath [tokens] Seznam ,tokens“, ktery expand procesor vlozi vzdy po ote-
viracim $ pri startu sestaveni matematického seznamu v textu. Kn: 287, 293,
179, 275, 326.

\everypar [tokens| Seznam ,tokens“, ktery expand procesor vlozi vzdy pii pfe-
chodu do odstavcového rezimu. Kn: 282, 283, 215, 253, 275, 105, 262, 333, 381,
407, 421.
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\everyvbox [tokens] Seznam ,tokens“, ktery expand procesor vlozi vzdy po ote-
viracim { pfi startu sestaveni vertikalniho seznamu. Kn: 275, 279.

\exhyphenpenalty [integer]| Penalta za zlom fadku v misté \discretionary v pii-
padsé, ze (pre-break) text je prazdny. Tj. nikoli pro \- (plain: 50). Kn: 96, 272,
262, 348.

\expandafter(tokenl)(token2) [exp] Expand procesor nejprve provede expanzi
(token2) a pak teprve expanduje (tokenl), pficemz vysledek expanze (token2)
zustava v seznamu ,tokens“ na svém misté a ¢ekad na dalsi zpracovani. Napii-
klad vysledek expanze (token2) miZze vstupovat jako parametr(y) pro expanzi
(tokenl). Kn: 213, 215, 40, 260, 308, 330, 348, 374-380.

\fam [integer] Cislo aktivni matematické rodiny fontt Kn: 289-290, 154-159, 273,
346347, 351, 358, 414-415.

\fi [exp] Souéast konstrukce \if xy .. \else .. \fi Kn: 213, 207, 210.

\finalhyphendemerits [integer| ,Demerits“ (kvadrat penalty) za rozdéleni slova
na konci pfedposledniho fddku odstavce (plain:5000). Kn: 98, 273, 106, 348,
451.

\firstmark [exp] Prvniznacka na aktivni strance. Viz \mark. Kn: 258, 213, 259
260, 280.

\floatingpenalty [integer| Penalta pfidana za roztrzeni objektu ,insert“ na vice
stranek. Kn: 123-125, 272, 281, 363.

\font(control sequence)(equals)(filename)(at clause) [a] Zavede se novy font
7z .tfm souboru a pFifadi se mu jméno (control sequence). Kn: 213, 276, 16-17,
60, 210, 214-215, 271.

\fontdimen(number)(font) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu [dimen].
Umozni se pfistup do (number)-tého parametru ,fontdimen“ fontu (font). Kn:
971, 277, 433, 76, 157, 214, 441, 447, 179, 355-356, 375, 390.

\fontname(font) [exp] Vrati jméno souboru, které odpovida fontu (font). Kn: 213,
214.

\futurelet(control sequence)(tokenl)(token2) [a, exp] Do (control sequence) se
pfifadi (token2), pak se expanduje (tokenl), pfi¢emz (token2) ziistava v linedr-
nim seznamu ,tokens“ na svém misté a ¢ekd na expanzi pfip. jiné zpracovani.
Kn: 207, 215, 277, 262, 363, 375-377, 423.

\gdef [a] Ekvivalent \global\def. Kn: 206, 215, 275, 352, 407.

\global [p] Néasledujici definice ¢i jiné pfifazeni je globalni, tj. pfesahuje hranice
aktudlni skupiny. Kn: 275, 119, 206, 232, 256, 301, 307, 346, 21, 218.

\globaldefs [integer| Je-li tento parametr kladny, pak vSechna pfifazeni jsou
automaticky ,global®“. Je-li zaporny, pak vSechna prifazeni jsou automaticky
slocal“ bez zavislosti na existenci slova \global. Je-li nulovy, pak pfifazeni je
lokalni pravé tehdy, kdyZz neni pouzito slovo \global (explicite: 0). Kn: 275,
238, 273.
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\halign(box specification){(alignment material)} [v,m] Sestaveni radka tak, aby
jednotlivé ¢asti radkn licovaly do sloupcit podle tivodni specifikace. Kn: 282,
291, 117, 190, 193, 194, 235249, 286, 302, 352, 326, 361-362, 386, 392.

\hangafter [integer| Specifikace téch Ffadku v odstavci, kterych se tykd \hang-
indent. Kladna hodnota: odsazeni se netyka prvnich \hangafter radku; za-
porna hodnota: odsazeni se tyka prvnich -\hangafter radkd. Kn: 102, 103-
104, 273, 348-349, 419.

\hangindent [dimen] Velikost odsazeni téch f4dk v odstavci, které jsou specifi-
kované hodnotou \hangafter. Kladna hodnota: Odsazeni zleva; zaporna hod-
nota: odsazeni zprava (po kazdém vstupu do vertikdlniho mdédu se nastavuje
zpét na Opt — neodsazovat). Kn: 102, 274, 349, 262, 407.

\hbadness [integer] Maximalni hodnota ,badness®, pii niz TEX jesté nekii¢i Un-
derfull \hbox. Kn: 302, 29, 272, 401, 348, 387-388.

\hbox(box specification){(horizontal material)} [h,v,m] Sestavi horizontalni box.
Kn: 64-67, 77, 86, 93, 151, 159, 163, 175, 179, 185-186, 221, 111, 278, 282,
388-389.

\hfil [h] Vlozi ,glue“ stejné jako piikaz \hskip Opt plus 1fil, tj. libovolné
natahovaci mezeru. Kn: 71-72, 194, 235-237, 283, 285, 290, 397.

\hfill [h] Vlozi ,glue“ stejné jako piikaz \hskip Opt plus 1£fill, tj. libovolné
natahovaci mezeru, kterd anuluje mezery typu \hfil. Kn: 71-72, 142,177,194,
233, 283, 285, 290.

\hfilneg [h] Vlozi ,glue“ stejné jako piikaz \hskip Opt plus -1fil, tj. stornuje
pripadny \hfil. Kn: 72, 100, 233, 283, 285, 290, 397.

\hfuzz [dimen] Velikost pfesazeni pfes stanovenou §ifku \hboxu, které se toleruje
misto aby se ohlasilo Overfull \hbox (plain: 0.1pt). Kn: 302, 30, 274, 348,
387-388.

\hoffset [dimen| Urcuje horizontdlni usazeni stranky na papiru v okamziku pro-
vedeni \shipout. Plati: \hoffset + 1 in = vzdalenost levého horniho rohu
boxu od levého okraje papiru (plain Opt). Viz téz \voffset. Kn: 251, 274, 342.

\holdinginserts [integer] Pokud je parametr kladny, pak objekty typu ,inserts“
nejsou umistovany do svych boxi v okamziku vyvolani \output rutiny. Kn:
125, 273, 400.

\hrule [v] Obdélnik, ktery ma implicitni §itku zavislou na vysledné sifce \vboxu,
v némz je pouzit. Implicitni vyska je 0.4pt a hloubka Opt. VSechny tfi tdaje
se daji explicitné formulovat pomoci fidicich slov width, height a depth. Kn:
281-282, 64, 85, 221-225, 286, 24, 246, 357, 420, 421.

\hsize [dimen] Sitka jednotlivich \hbox, které se sestavuji pii algoritmu ¥ad-
kového zlomu. Tj. sirka Fadkd praveé sestavovaného odstavce. Vyjimka — viz
\hangindent a \parshape (plain: 6,5in, ¢eské nastaveni A4: 159,2mm). Kn:
102, 188, 237, 251, 274, 413, 415, 26-27, 60, 257, 340-341, 348, 387, 406, 407,
417.
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\hskip(glue) [h] Vlozi ,glue“ (horizontdlni mezeru) pozadované hodnoty. Je-li ve
vertikdlnim rezimu, nejprve piejde do odstavcového rezimu. Kn: 285, 71, 86,
168, 283, 290, 314.

\hss [h] Vlozi ,glue“ stejné jako piikaz \hskip Opt plus 1fil minus 1fil, tj.
libovolné stahovaci i natahovaci mezeru. Kn: 71, 233, 283, 285, 290, 442, 82-83.

\ht(8-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu [dimen]. Umoz-
fiuje piistup k hodnoté ,vyska boxu“, kterd odpovidd boxu z registru (8-bit
number). Kn: 388-389, 120, 271, 417.

\hyphenation(general text) [a] Uzivatelskd definice vyjimek z pravidel déleni.
Slo-va se pi-Sou tak-to a od-dé-lu-ji se me-ze-ra-mi. Kn: 452-453, 277, 455,
419.

\hyphenchar(font) [p] Vysledna konstrukce je parametr typu [integer|. Ptikaz
umozni pfistup k registru ,hyphenchar® daného fontu (font). Tato hodnota
urc¢uje kéd znaku, ktery uvnit¥ slova zpusobi, Zze se za néj automaticky vlozi
\discretionary{}{}{}. Vétsinou nastaveno na znak -, takze napt. ,je-li se
rozdéli jako ,je-li“ a nikoli jako ,je--1i“. Vysokou hodnotou \exhyphenpenalty
lze déleni tohoto typu potla¢it. Druhy vyznam pro \hyphenchar(font): Para-
metr odpovida kédu znaku, ktery se pouzije jako rozdélovnik v daném fontu.

Je-li roven —1, je déleni slov v daném fontu potlaceno. Kn: 271, 277, 95, 214,
273, 286, 351, 395, 454, 455, 414.

\hyphenpenalty [integer] Penalta za rozdéleni slova obecné (plain: 50). Kn: 96,
101, 272, 348, 451.

\if (tokenl)(token2) [exp] Test, zda ASCII kédy se rovnaji. Pro stru¢nost nebu-
deme konstrukci \if xy (true text) \else (false text)\fi pro vSechny typy
piikaz \if znova vypisovat. Expand procesor zpracovava (true text) pokud
test dopadl kladné, jinak (false text). Cast \else (false text) je nepovinna.
Prikazy \if mohou byt vnotené. Toto plati pro vSechny typy prikazt \if. Kn:
209, 210-211, 307, 377, 379.

\ifcase(number)(casep)\or. ..\or(case,)\else(others)\fi [exp] Vétveni zpra-
covani podle (number) na n + 1 vétvi. Kn: 210, 349, 373, 390, 406.

\ifcat(tokenl)(token2) [exp] Test na shodu hodnot \catcode. Kn: 209, 210, 307,
377.

\ifdim(dimenl)(relation)(dimen2) [exp] Porovnavaji se velikosti typu [dimen].
Kn: 209, 353, 387, 417.

\ifeof (4-bit number) [exp] Test, zda vstupni soubor s ¢islem (4-bit number) neni
nacten az do konce. Soubor je pfifazen piikazem \openin a Cten piikazem
\read. Kn: 210, 217.

\iffalse [exp] Test dopadne vzdy ,false“. Pouziti pro implementaci logického
typu boolean. Kn: 210, 211, 260-261, 348, 385-386.

\ifhbox(8-bit number) [exp] Test, zda \box(8-bit number) je \hbox. Kn: 210,
392, 399.

\ifhmode [exp] Test, zda probiha sestaveni horizontalniho seznamu. Kn: 209, 363.
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\ifinner [exp] Test, zda probiha sestaveni vnitiniho seznamu. Tedy nikoli hlav-
niho vertikalniho, odstavcového ani ,display” matematického. Kn: 209.

\ifmmode [exp] Test, zda probihd sestaveni matematického seznamu. Kn: 209,
215, 240, 353, 356, 360, 423.

\ifnum(numberl)(relation)(number2) [exp] Porovnavajise velikosti typu [integer].
Kn: 209, 208, 218-219.

\ifodd(number) [exp] Test, zda ¢islo je liché. Kn: 209, 207, 416, 418-419.

\iftrue [exp] Test dopadne vzdy ,true“. Pouziti pro implementaci logického typu
boolean. Kn: 210, 211, 260261, 348.

\ifvbox(8-bit number) [exp] Test, zda \box(8-bit number) je \vbox. Kn: 210.
\ifvmode [exp| Test, zda probiha sestaveni vertikalniho seznamu. Kn: 209.

\ifvoid(8-bit number) [exp]| Test, zda \box(8-bit number) je prazdny. Kn: 210,
256.

\ifx(tokenl)(token2) [exp] Jediny \if, kde ,tokens“ pro zpracovani podminky
se berou v neexpandovaném tvaru. Test, zda jsou makra (tokenl) a (token2)
zcela stejné definovand, pripadné test na shodu ASCII kédu i kategorie znaku
soucasné. Kn: 210, 384, 215, 307, 375-377, 418.

\ignorespaces [p] Ignoruje vSechny nasledujici (space tokens) az po prvni (token)
jiného typu. Kn: 279, 333, 355, 424.

\immediate [p] Pokud toto slovo pfedchazi (jako prefix) pfed \write, \closein
a dalsimi O/I p¥ikazy, provede se I/O operace okamzité, tedy nikoli aZ v oka-
mziku akce \shipout. Kn: 280, 226-228, 422, 423.

\indent [p] Vynuceny start odstavcového rezimu, pfi¢emsz se vlozi nejprve prazdny
box o $ifce \parindent. Uvnitf odstavcového rezimu se pouze vlozi zminény
prazdny box. Kn: 282, 286, 291, 89, 94, 101, 263, 355.

\input(file name) [exp] Pfesmérovani vstupu na specifikovany soubor. Po pfeéteni
tohoto souboru se pokracuje dale ve ¢teni aktudlniho souboru. Pfikaz muze
zpusobit i vnofené Cteni vice soubord. Kn: 214, 7, 9, 47, 199, 217, 382-383,
25-27, 380, 403, 422.

\inputlineno [i-integer] Cislo zrovna étené fadky ze zrovna éteného souboru. Kn:
214, 271.

\insert(8-bit number){(vertical mode material)} [p] Pfid4d materidl do boxu
pro objekt typu \insert, reprezentovany parametry \box(8-bit number),
\count (8-bit number), \dimen(8-bit number) a \skip(8-bit number). Déle
vklada znacku o novém vyskytu objektu typu \insert do hlavniho vertikal-
niho seznamu. Pouziti pro tzv. ,plovouci objekty“ a poznamky pod carou.
Kn: 122-125, 95, 259, 280-281, 416, 424, 454, 363.

\insertpenalties [s-integer| Soucet vSech penalt za roztrzeni vSech objektu typu
\insert na aktudlni strance. Jedna se o hodnotu ¢, vystupujici v algoritmu
strankového zlomu. Kn: 123-125, 111, 114, 214, 254, 271, 256.

\interlinepenalty [integer| P¥idana penalta za zlom stranky mezi fadky uvnity
odstavce (plain: 0). Kn: 104, 272, 363, 406, 419.
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\jobname [exp]| Vraci nazev hlavniho souboru zpracovani. Kn: 213, 214, 336.

\kern(dimen) [h,v] Vlozi netisknouci vyplnék dané §itky nebo vysky (zdvisi na
rezimu horizontalnim nebo vertikdlnim). Velikost vyplitku muZe byt i zdporna
(zdporna mezera). Kn: 280, 10, 40, 75, 87, 168, 454455, 66, 256, 263, 306, 389,
394-395, 416, 424.

\language [integer| P¥i definici \patterns se tento vzor oznadi éislem odpovidaji-
cim stavajici hodnoté \language. Pak lze v textu pfepinat hodnotu \language
a tim pfepinat mezi vice \patterns a to i uvnitf odstavce (viz \setlanguage).
\language je celé ¢islo mezi nulou a 255, tj. max. mnozstvi \patterns je 256.
Podobné jako \patterns je timto ¢islem ovlivnén piikaz \hyphenation a pa-
rametry \lefthyphenmin, \righthyphenmin. Kn: 455, 273, 346.

\lastbox [p] Vraci hodnotu posledniho tiskového objektu v aktudlnim seznamu za
predpokladu, Ze se jedna o \hbox nebo \vbox. Jeho pouziti zpisobi vymazani
tohoto boxu ze seznamu. Nefunguje v hlavnim vertikidlnim seznamu. Kn: 278,
222, 354, 392, 398, 399.

\lastkern [i-dimen] Velikost tiskového vyplitku, pokud je poslednim v praveé zpra-
covavaném seznamu. Jinak nula. Kn: 214, 271.

\lastpenalty [i-integer] Hodnota penalty, je-li tato poslednim objektem v pravé
zpracovavaném seznamu. Jinak nula. Kn: 214, 271.

\lastskip [i-glue] Hodnota ,glue“, je-li poslednim objektem v pravé zpracovava-
ném seznamu. Jinak nula. Kn: 214, 271, 223, 392.

\lccode(8-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametrem typu [integer].
Jednd se o kéd malé alternativy znaku s kédem (8-bit number). Tim lze pro
kazdy znak definovat chovani algoritmu \lowercase. Kn: 41, 214, 271, 345,
452-454.

\leaders(box or rule)(vertical/horizontal/mathematical skip) [v,h,m] Jedna se
0 zobecnéné ,glue”, které je vyplnéno opakované definovanym boxem, nebo na-
tahovacim obdélnikem (rule) v pfislusném sméru. Pro pfipad s boxy se usazeni
prvniho boxu pocita podle okraje vnéjsiho boxu, v némz je prikaz \leaders
obsazen. Naptiklad pri opakovaném pouziti \leaders v Fadcich pod sebou
licuji pod sebou i jednotlivé boxy z \leaders, protoZe prvni box je usazen tak,
ze vzdalenost tohoto boxu od levého okraje fadku je celo¢iselnym nasobkem
§itky opakovaného boxu. Tim se dosdhne, Ze tfeba tecky v obsahu skutecné
licuji pod sebou. Kn: 224, 95, 110, 223, 225, 357, 392-394.

\left [m] Nésledujici znak se pouzije ve smyslu oteviraci natahovaci zavorky. Kn:
292, 155-157, 196, 437, 148-150, 171.

\lefthyphenmin [integer] Minimalni pocet znakl v ¢asti slova pfed rozdélenim
(implicite: 2 i pro ¢estinu), tj. je mozné ta-kové dé-leni slov. Kn: 454, 273, 455,
364.

\leftskip [glue] Mezera, ktera je umisténa na levé strané kazdé fadky v okamziku
sestavovani odstavce. Kn: 100, 274, 317, 407, 419.

\legno [m] Jako \egno, oviem text za timto slovem se umisti vlevo od centrované
rovnice. Kn: 293, 189, 375-376, 187.
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\1let(control sequence)(equals)(token) [a] Dana (control sequence) dostane stejny
vyznam, jako (token). Tento (token) mitize byt cokoli, tedy znak, makro, registr
nebo primitiv. Kn: 277, 206-207, 215, 307, 309, 352, 376.

\limits [m] Toto slovo za objektem t¥idy (math-op) zméni sazbu indext nahote
a dole v textovém rezimu. Indexy se nebudou sazet po pravé strané objektu
(math-op), ale nad a pod nim. Viz téZ \nolimits, \dispaylimits. Kn: 292,
144, 159, 443, 359.

\linepenalty [integer] Penalta pfidand za zlom kazdého fddku (plain: 10). Kn:
98, 272, 314, 316, 348.

\lineskip [glue] Vertikalni mezera mezi spodni ¢4sti jednoho a horni éasti dru-
hého radku, v pfipadé, ze nelze pouzit \baselineskip. Viz \lineskiplimit
(plain: 1pt). Kn: 78-80, 104, 194, 274, 281, 349, 351-352.

\lineskiplimit [dimen] Je-li vertikalni mezera mezi spodni éasti jednoho a horni
¢asti druhého fadku mensi nez \lineskiplimit pfi pouziti \baselineskip,
pak se druhy fadek vertikdlné usadi nikoli podle \baselineskip, ale podle
\lineskip (plain: Opt). Kn: 78-80, 104, 194, 274, 281, 349, 351-352, 362.

\long [p] Je-li toto slovo uvedeno jako prefix piikazu \def (resp. \edef apod.), je
mozno, aby parametr takto definovaného makra obsahoval (token) \par. Jinak
TEX v takovém pripadé hlasi z bezpecnostnich divodd chybu. Kn: 205-206,
210, 275, 331, 375, 378, 382.

\looseness [integer] Pocet Ffadk, o kolik ma byt odstavec delsi (kladnd hod-
nota) nebo kratsi (zaporna hodnota), neZ predstavuje idedlni fadkovy zlom
bez tohoto doplnujicitho pozadavku. Kn: 103-104, 109, 273, 349, 342.

\lower(dimen)(box) [h] Box se umisti o (dimen) niZe, nez by odpovidalo sazbé
boxu bez pouziti tohoto primitivu. Kn: 285, 290, 80, 151, 179, 66.

\lowercase(general text) [exp] Konvertuje (general text) (uzavieny ve sloZenych
zévorkéach) do malych pismen podle hodnot \lccode. Kn: 279, 41, 215, 307,
345.

\mag [integer| 1000xkoeficient zvétseni celého dokumentu, ktery se uklada na
jediné misto do .dvi souboru pfi prvni akci \shipout. Na konci béhu se kon-
troluje, zda tato hodnota nebyla zménéna (vychozi hodnota: 1000). Kn: 60,
9270, 273, 348.

\mark(general text) [a] Umisténi znacky do textu. Na prislusny (general text) (bez
vnéjsich slozenych zévorek) se pozdéji expanduji sekvence \botmark, \topmark
a \firstmark (pfipadné alternativa s piikazy \split...). Kn: 280, 95, 157,
216, 258263, 417, 454.

\mathaccent(15-bit number)(math field) [m] Umisti akcent nad (math field)
Vlastnost akcentu (t¥ida math objektu, pfislusnost k rodiné fontd, kéd ve
fontu) je specifikovdna v (15-bit number) stejné jako v \mathchar. Kn: 291,
443, 157, 170, 359.

\mathbin(math field) [m] P¥islusny (math field) bude t¥idy (math-bin). Kn: 155,
291, 361.
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\mathchar (15-bit number) [m] Vysadi se symbol jako matematicky objekt. Ttida
tohoto objektu, pfislusnost k rodiné fontt a kéd ve fontu jsou specifikovany
v {15-bit number). Nap¥. hexadecimdlni vyjddieni tohoto ¢isla 6ABC znadi
objekt t¥idy 6 sdzeny z rodiny fontu A z pozice BC. Kn: 155, 289.

\mathchardef (control sequence)(equals)(15-bit number)  [m] Nova (control
sequence) bude synonymem pro \mathchar(15-bit number). Kn: 155, 199,
214, 215, 272, 277, 289, 336, 394.

\mathchoice{D}{ TH{S}{SS} [m] Vétveni zpracovani matematického seznamu do
CtyT vétvi podle toho, zda je zpracovani v rezimu ,textstyle“, ,displaystyle®,
nScriptstyle”, nebo ,sriptscriptstyle”. Kn: 151, 157, 292.

\mathclose(math field) [m] Pfislusny (math field) bude tfidy (math-close). Kn:
155, 291, 322, 3509.

\mathcode(8-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu [integer].
Obsahuje 15 bitové cislo, které obsahuje stejné idaje pro matematicky objekt
jako v prikazu \mathchar. Tento objekt bude sdzen vzdy pfi vyskytu znaku
s ASCII kédem (8-bit number) v matematickém rezimu. Kn: 154-155, 134, 214,
271, 289, 319, 326, 344.

\mathinner(math field) [m] Pfislusny (math field) bude sézen jako (inner) atom.
Kn: 155, 171, 199, 291, 359.

\mathop(math field) [m] Pfislusny (math field) bude t¥idy (math-op). Kn: 155,
178, 291, 324-325, 361.

\mathopen(math field) [m] Pfislusny (math field) bude t¥idy (math-open). Kn:
155, 291, 322, 359.

\mathord(math field) [m] P¥islusny (math field) bude tfidy (math-ord). Kn: 88—
89, 455, 291.

\mathpunct(math field) [m] Pfislusny (math field) bude t¥idy (math-punct). Kn:
155, 291.

\mathrel(math field) [m] Pfislugny (math field) bude t¥idy (math-rel). Kn: 155,
291, 359-361.

\mathsurround [dimen] Velikost netisknouciho vyplitku pied a za kazdou mate-
matickou formuli uvniti textu. Kn: 97, 274, 305, 314, 323, 447, 162, 353.
\maxdeadcycles [integer] Max. povoleny pocet opakovani \output rutiny bez

pouziti akce \shipout. (IniTEX: 25). Kn: 255, 273, 384.

\maxdepth [dimen] Maximélni povolena hloubka strankového boxu (plain: 4pt).
Kn: 123-125, 274, 400, 112-114, 255, 262-263, 348, 415.

\meaning [exp] Vraci vyznam ndsledujici kontrolni sekvence. Piikaz se dd po-
uzit na zjisténi, jak je definovano makro. Je-li zkoumana kontrolni sekvence
primitiv, pak ptikaz pracuje stejné jako \string. Kn: 213-215, 336, 382.

\medmuskip [muglue] Hodnota stiedni matematické mezery, napf. mezi atomy
(ord) a (bin) (plain: 4mu plus 2mu minus 4mu). Kn: 167-168, 274, 349, 446.
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\message(general text) [p] Pfislusny (general text) ve sloZenych zavorkach se
vypise na termindl a do .log souboru bez skoku na novy radek. Kn: 279, 216,
927-298, 328, 217-218, 308, 343344, 355.

\mkern [m] Jako \kern, ovSem méfeno v ,math. units“. Kn: 280, 442, 168.

\month [integer] Cislo mésice. Udaj je pii startu TEXem nacten ze systémové
proménné data a casu. Kn: 273, 349, 406.

\moveleft(dimen)(box) [v] Box je vysdzen o (dimen) vlevo, nez by odpovidalo
sazbé téhoz boxu bez pouziti tohoto primitivu. Kn: 282, 80-81, 287.

\moveright(dimen)(box) [v] Box je vysdzen o (dimen) vpravo, nez by odpovidalo
sazbé téhoz boxu bez pouziti tohoto primitivu. Kn: 282, 80-81, 221.

\mskip [m] Jako \hskip, ovSem méfeno v ,math. units“. Kn: 290, 168, 442.

\multiply(numeric variable)(optional by)(number) [a] Nasobek a pfifazeni. Do
(numeric variable) se uloZi jeji hodnota pronisobend (number). Kn: 276, 349,
118-119, 218, 391, 398.

\muskip(8-bit number) [p] Vysledna konstrukce je parametr typu [muglue]. P¥ikaz
umozni p¥istup k 256 tzv. registrtum typu [muglue]. Kn: 271, 276, 118, 168.

\muskipdef (control sequence) (equals)(8-bit number) [a] Nova (control sequence)
bude synonymem pro \muskip(8-bit number). Kn: 277, 119, 215.

\newlinechar [integer] Znak s timto ASCII kédem se pfi \write konvertuje do
znaku pro konec fadku (plain: —1). Kn: 228, 273, 348.

\noalign(filler){(vertical (horizontal) mode command)}  [p] Specifikace verti-
kalniho (horizontalniho) materidlu, ktery se ma vlozit mezi fadky (sloupce)
v \halign (\valign). Kn: 237, 282, 285, 176, 191, 249, 286, 193, 246.

\noboundary [h] Potlaceni sazby hrani¢niho (neviditelného) znaku, ktery se tiskne

pred a za kazdé slovo. Tento znak lze vyuzit pro sazbu tzv. koncovych ligatur.
Kn: 286, 283, 290.

\noexpand(token) [exp] Pfislusny (token) zlistava neexpandovany. Kn: 209, 213,
915, 216, 348, 377, 424.

\noindent [p] Vynuceny start odstavce, pfi¢emz odstavec nemd na zacatku od-
sazeni. Uvnitf odstavcového médu je bez funkce. Kn: 283, 86, 188, 286, 291,
262-263, 340-341, 355, 419.

\nolimits [m] Toto slovo za objektem t¥idy (math-op) zméni sazbu indext nahote
a dole v ,display“ rezimu. Indexy se budou sazet po pravé strané objektu
(math-op), a nikoli nad a pod nim. Viz téz \limits, \displaylimits. Ku:
292, 144, 159, 358, 361.

\nonscript [m] Nésledujici ,glue* bude pouzito jen v ,textstyle“ nebo ,display-
style®, nikoli vSak v ,scriptstyle“ nebo ,scriptscriptstyle“. Kn: 290, 179, 442,
446.

\nonstopmode [a] Nastavi se zpusob zpracovani, pfi némz TEX pteskakuje chyby
a hlaseni o chybach na obrazovce roluje. Na rozdil od \scrollmode navic pfe-
skakuje nenalezené \input soubory. Kn: 32, 277, 299.
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\nulldelimiterspace [dimen| Sitka prazdného ,delimiteru“, tj. delimiteru s ké-
dem nula. V plainu i B'TEXu je prazdny delimiter reprezentovan te¢kou pomoci
prikazu \delcode‘\.=0, tj. tfeba pfikaz \left. zpusobi vlozeni mezery defi-
nované timto parametrem (plain: 1.2pt). Kn: 442, 150, 274, 348.

\nullfont [font] Jedn4 se o kontrolni sekvenci typu [font], kterd je zndma4 uz pred
prvnim pouzitim pf¥ikazu \font (v iniTEXu). Reprezentuje prazdny font. Kn:
14, 153, 271, 443

\number (number) [exp] Vraci desitkovou reprezentaci ¢isla jako sekvenci znaki.
Kn: 213, 40-41, 214, 252, 406, 424.

\omit [p] Ignorovat odpovidajici vzor tabulky v \halign (\valign). Kn: 240,
243-244, 282, 246-247.

\openin(4-bit number)(equals)(filename) [p] Otevie soubor pro ¢teni piikazem
\read (programéatorské assign). Kn: 216-217, 280.

\openout (4-bit number)(equals)(filename) [p] Otevie soubor pro zapis piikazem
\write (programatorské assign). Kn: 280, 226228, 254, 422, 423.

\or [exp] Separator udaji v konstrukci \ifcase. Kn: 213, 210, 406.

\outer [p| Prefix pro \def, \edef apod. Zptisobi, Ze volani makra nesmi byt déle
pouzito v téle definice. Kn: 206, 210, 275, 354, 357, 418-419, 422.

\output [tokens] ,Token-list“ definujici \output rutinu, kterd se vyvold vzdy,
kdyz TEX rozhodne o strankovém zlomu. Kn: 253, 125, 275, 370, 254-257, 364,
417.

\outputpenalty [integer] Obsahuje hodnotu penalty v misté strankového zlomu,
nebo 10000. Lze naptiklad v \output rutiné€ nacist tuto hodnotu, a podle toho
se vétvit. Kn: 125, 273, 349, 400, 254-255, 417.

\over [m] Zlomek. Konstrukce {(numerator)\over({denominator)} vytvoii pii-
slusny zlomek jako atom tfidy (inner). Zlomek muzZe byt jakkoli sloZeny z dal-
Sich zlomku. Viz téz \above, \atop a alternativy \..withdelims. Kn: 152
292, 437, 444-445, 139-141, 148.

\overfullrule [dimen] Siika ¢ernych obdélni¢kii na konci nespravné zalomenych
fadkt pfi Overfull \hbox (plain: 5pt, I TEX: Opt). Kn: 274, 307, 348.

\overline(math field) [m] Vytvoii novy atom tiidy (inner), obsahujici
(math field) spoleéné s ¢arou nad timto polem. Kn: 141, 170, 291, 443,
130-131.

\overwithdelims(deliml)(delim2) [m] Jako \over. Navic jsou po stranich nata-
hovaci zavorky. Kn: 292, 444-445, 152.

\pagedepth [s-dimen] Hloubka boxu reprezentujiciho tiskovy materidl aktivni
stranky. Kn: 114, 123, 214, 271.

\pagefilllstretch [s-dimen] Soulet vertikdlnich natahovatelnosti fadu 3 na ak-
tivni strance. Kn: 114, 214, 271.

\pagefillstretch [s-dimen| Soucet vertikdlnich natahovatelnosti fadu 2 na ak-
tivni strance. Kn: 114, 214, 271.
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\pagefilstretch [s-dimen| Soucet vertikdlnich natahovatelnosti fadu 1 na ak-
tivni strance. Kn: 114, 214, 271.

\pagegoal [s-dimen| Vertikalni rozmér zbylého prazdného mista na aktivni
strance. Vychozi hodnota pro prazdnou stranku je \vsize a tato hodnota se
postupné zmensuje. Kn: 114, 123, 214, 271.

\pageshrink [s-dimen| Soulet vertikalnich stahovatelnosti fadu 0 na aktivni
strance. Vyssi fad stahovatelnosti nelze pro aktivni stranku pouzit, takze napf.
\vss v hlavnim vertikdlnim seznamu zpiusobi chybu. Kn: 114, 123, 214, 271.

\pagestretch [s-dimen] Soucet vertikalnich natahovatelnosti fadu 0 na aktivni
strance. Kn: 114, 214, 271.

\pagetotal [s-dimen]| Vyska zaplnéného textu na strance (bez stahovatelnosti a
natahovatelnosti). Kn: 114, 123, 214, 271.

\par [p| Ukonéi odstavcovy rezim a vyvola algoritmus pro fadkovy zlom. Pak
prejde do vertikalniho rezimu. Je-li pfikaz \par pouzit ve vertikalnim rezimu,
pak je ignorovan. Kn: 47, 283, 286, 86-87, 100, 135, 202, 249, 262, 351, 340,
380-381.

\parfillskip [glue] Mezera, ktera se vlozi na konec horizontélniho seznamu bez-
prostfedné pred vyvolanim algoritmu fddkového zlomu (plain: Opt plus 1fil).
Kn: 286, 100, 188, 274, 307, 332, 315, 348, 394, 419.

\parindent [dimen] Sifka prvniho prdzdného boxu v odstavci, tj. velikost odstav-
cové zarazky. Kn: 86, 100, 101-102, 105, 274, 282, 286, 291, 262, 342, 348, 355,
394, 406, 415.

\parshape(equals)(n)(i1){l1)... (in){l,) [p] Ptikaz pro nastaveni obecného tvaru
odstavce. n [integer]: pocet fadki, kterych se nastaveni tyka (poéitdno od prv-
niho), ¢; [dimen]: odsazeni j-tého fadku od levého okraje (mizZe byt i zaporna
hodnota), {; [dimen]: délka j-tého Fadku. M&-li odstavec vice nez n Fadkd,
pak zbylé fadky maji stejnou délku i odsazeni jako n-ty. Piikaz \parshape
ma lokalni platnost pouze pro jeden odstavec. Timto prikazem uvedenym na
zacatku odstavce lze nastavit nejriznéji kroucené tvary odstavci ,obtékajici“
napf. libovolny tvar obrazku. Kn: 101-102, 214, 271, 277, 283, 349, 374, 315.

\parskip [glue] Vertikalni mezera, kterd se pfida do vertikdlniho seznamu vzdy pii
startu odstavce, tj. nad zacatek odstavce. Do prazdného vertikalniho seznamu
se tato mezera nevklada. Kn: 79, 104-105, 262, 274, 282, 342, 348, 355, 406,
417.

\patterns(general text) [a] Definuje se tabulka vzort déleni s ¢islem, odpovida-
jicim momentédlni hodnoté parametru \language. (general text) uzavieny ve
slozenych zavorkach se zapisuje podle specialnich pravidel, umoznujicich napii-
klad uspokojivé definovat pravidla déleni i pro Cesky jazyk ((general text) ma
pro Cesky jazyk délku asi 30k, pro anglicky 31k). P¥ikaz \patterns je mozno
pouzit pouze v iniTEXu. Kn: 453, 277, 455.

\pausing [integer] Kladna hodnota zpisobi, ze se TEX bude zastavovat po pre-
¢teni kazdého Fadku ve vstupnim souboru (implicite: 0). Kn: 303, 273.
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\penalty(number) [p] Vlozi do aktualniho seznamu penaltu dané hodnoty, ktera
miZe ovlivnit algoritmus fddkového nebo strankového zlomu (podle toho, zda je
penalta vkladana do horizontalniho nebo vertikalniho seznamu). Napfiklad z4-
kaz zlomu fadku (strany) v daném misté lze provést ptikazem \penalty10000,
zatimco \penalty-10000 zpisobi vynuceny zlomu fadku (strany) i za cenu
Overfull/Underfull \hbox (\vbox). Hodnoty mezi témito krajnimi mezemi
uréuji ,vhodnost* ¢ ,nevhodnost* zlomu fadku (strany) v daném misté. Kn:
280, 79, 97, 110-111, 174, 353.

\postdisplaypenalty [integer| Penalta za strankovy zlom tésné za rovnici (im-
plicite: 0). Kn: 189-190, 272.

\predisplaypenalty [integer] Penalta za strankovy zlom té&sné pfed rovnici
(plain: 10000). Kn: 189-190, 272, 348.

\predisplaysize [dimen] Siika posledniho fadku tésné pted rovnici. Tento pa-
rametr lze nacist napi. v \everydisplay, pfipadné jej zménit, a tim ovlivnit
algoritmus pro vertikalni i horizontalni usazeni rovnice. Kn: 188, 190, 274, 349.

\pretolerance [integer] Maximalni povolend hodnota ,badness“ pro vSechny
rfadky pfi prvnim prichodu algoritmu fadkového zlomu, pii némz se sesta-
vuje odstavec bez déleni slov (plain: 100). Kn: 96, 107, 272, 317, 348, 364, 394,
451.

\prevdepth [s-dimen] Hloubka naposledy pfidaného boxu do vertikalniho se-
znamu. Kn: 282, 79-80, 89, 271, 281.

\prevgraf [s-integer| Pocet Fadki odstavce, které byly zahrnuty do vertikalniho
seznamu. Kn: 103, 188, 190, 214, 271.

\radical(24-bit number) [m] Sazba odmocniny. V (24-bit number) je vazba na
prislusné fonty a kédy v téchto fontech. Odmocnina je natahovaci v obou smé-
rech a prizpusobuje svou velikost vysce a sifce odmocniované formule. Kn: 157—
159, 291, 443.

\raise(dimen)(box) [h] Box se umisti o (dimen) vySe, nez by odpovidalo sazbé
boxu bez pouziti tohoto primitivu. Kn: 285, 290, 80, 151, 179, 66—67, 193, 408.

\read(number)to(control sequence) [a] Danou (control sequence) definuje (bez
parametrit) jako Fadek, pfecteny ze vstupniho souboru (number). Neni-li sou-
bor otevieny (viz \openin), pak ¢te fadek z termindlu. Neni-li uveden prefix

\immediate, pak se vstupni operace provede az v okamziku akce \shipout.
Kn: 215, 217-218, 276, 346, 401.

\relax [p] Nic nedélej, relaxuj. Kn: 279, 23, 25, 71, 240, 276, 307, 353.

\relpenalty [integer| Penalta za zlom matematické formule v misté binarni relace
(plain: 500). Kn: 446, 101, 174, 272, 322, 348.

\right [m] Nasledujici znak se pouzije jako zaviraci natahovaci zavorka. Kn: 292,
155-157, 196, 437, 148-150, 171.

\righthyphenmin [integer] Minimélni pocet znak v ¢asti slova za rozdélenim
(implicite anglicky: 3) pro ¢eStinu nastaveno na: 2, tj. je moz-né tako-vé déle-
ni slov. Kn: 454, 273, 455, 364.
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\rightskip [glue] Mezera, kterd je umisténa na pravé strané kazdé radky v oka-
mziku sestavovani odstavce. Kn: 100-101, 274, 393, 317, 356, 421.

\romannumeral (number) [exp] Vrati kladné ¢éislo (number) jako sekvenci ma-
lych pismen, reprezentujici toto ¢islo v fimské soustaveé. Napt. 1993 vrati jako
mcmxciii. Kn: 40-41, 213, 214, 252.

\scriptfont(4-bit number) [p] Vysledna konstrukce je parametr typu [font], ktery
obsahuje pouzity font rodiny (4-bit number) pro velikost ,scriptstyle“. Kn: 153,
168, 213, 271, 321, 351, 441-442, 414-415.

\scriptscriptfont(4-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu
[font], ktery obsahuje pouzity font rodiny (4-bit number) pro velikost ,script-
scriptstyle“. Kn: 153, 168, 213, 271, 351, 441-442, 414-415.

\scriptscriptstyle [m] Nastavi rezim SS (scriptscriptstyle) pro sestavovani
matematického seznamu. Jednd se o index druhé urovné. Kn: 292, 141-142,
179.

\scriptspace [dimen] Pfidand mezera za exponentem anebo indexem (plain:
0,5pt). Kn: 274, 348, 445-446.

\scriptstyle [m] Nastavi rezim S (scriptstyle) pro sestavovani matematického
seznamu. Jednd se o index prvni trovné. Kn: 292, 141-142, 145, 179.

\scrollmode [a] Nastavi se zpisob zpracovani, pfi némz TEX pfeskakuje chyby a
hlaseni o chybach na obrazovce roluje. Na rozdil od \nonstopmode pii nenale-
zeném \input souboru se ptd na jiny soubor pro nahrazeni. Kn: 32, 277.

\setbox(8-bit number)(equals)(box) [a] Pfifadi (box) do registru boxu s ¢islem
(8-bit number). Takovy box se d4 pozdéji pouzit v sazbé pomoci \box, \copy,
\unhbox, \unhcopy, \unvbox, \unvcopy, pfipadné ¢ist a ménit jeho vnéjsi
rozmeérové parametry pomoci \ht, \dp, \wd. Kn: 120, 66-67, 77, 81, 276, 386—
392.

\setlanguage(number) Do aktudlniho seznamu ulozi ,whatsit® s vyznamem
\language=(number). P¥i béhu algoritmu pro fadkovy zlom budou pfislusné
¢asti horizontalniho seznamu oznaceny pozadovanym ¢islem \language. Algo-
ritmus Fadkového zlomu tedy muze pracovat s vice \patterns, \hyphenation,
\lefthyphenmin a \righthyphenmin nardz v ramci jediného odstavce. To
umoznuje stfidat vzory déleni uvniti odstavce. Kn: 455, 287.

\sfcode(8-bit number) [p] Vysledna konstrukce je parametr typu [integer]. P¥ikaz
zpFistupni ,space factor code* pro znak s ASCII kédem (8-bit number). Viz
\spacefactor. Kn: 76, 214, 271, 286, 321, 345, 351.

\shipout(box) [p] Ulozi tiskovy materidl v (box)u jako dalsi stranku do .dvi
souboru. Piikaz se pouziva v \output rutiné. Levy horni roh boxu je od refe-
renc¢niho bodu stranky posunut podle parametri \hoffset, \voffset. Pti akci
\shipout se navic provedou vSechny I/O operace (pfikazy \read, \write),
které jsou jako neviditelné znacky uloZeny v boxu. Vyjimku tvoii piikazy
\read, \write, které se provedly okamzité, protoze mély prefix \immediate.
Kn: 227, 253-254, 279, 300, 302.

\show(token) [p] Zobrazi vyznam (token) na termindlu. Kn: 215, 279, 299, 10.

228



\showbox(8-bit number) [p] Zobrazi obsah boxu do .log souboru. Obsah
popisuje veskery tiskovy materidl boxu v mnozstvi, které je nastaveno
v \showboxbreadth a hloubce vnofenych boxd podle \showboxdepth. Kn:
121, 234, 279, 66-67.

\showboxbreadth [integer] Podet zobrazenych objektl tiskového materidlu ve-
dle sebe pfi pozadavku na zobrazeni boxu, viz \showbox, \tracingoutput
(plain: 5). Kn: 302, 273, 303, 348.

\showboxdepth [integer] Pocet tirovni pro zobrazeni vnofenych boxt pfi poza-
davku na zobrazeni boxu, viz \showbox, \tracingoutput (plain: 3). Kn: 302,
79, 273, 303, 348.

\showlists [p] ZapiSe do .log souboru obsah aktualné zpracovdvaného seznamu,
pracuje ve vSech rezimech, tj. zobrazi i matematicky seznam. Kn: 112, 125, 279,
293, 88-89, 158-159.

\showthe (internal quantity) Jako \the ale s vystupem na terminal. Kn: 121, 215,
279.

\skewchar(font) [p] Vyslednd konstrukce je parametr typu [integer|. Zp¥istupni
ASCII kéd znaku, podle néhoz bude zpracovano usazeni akcentu v matematic-
kém rezimu pfi daném fontu. Ve fontu miize byt tento znak obsazen v ,kerning*
tabulce, ktera pak ovlivni sazbu akcentu v matematice. Kn: 214, 271, 273, 277,
351.

\skip(8-bit number) [p] Vysledkem konstrukce je parametr typu [glue]. Ptikaz
umozni pristup k 256 tzv. registrim typu [glue]. Kn: 271, 276, 118-122, 346—
347, 349, 352, 363, 394.

\skipdef (control sequence)(equals)(8-bit number) [a] Nova (control sequence)
bude synonymem pro \skip(8-bit number). Kn: 277, 119, 215, 346-347.

\spacefactor [s-integer] 1000 krat hodnota koeficientu, podle néjz se deformuji
horizontalni mezery. Pti sazbé kazdého znaku se hodnota tohoto parametru
miuze ménit podle ,space factor code“ tohoto znaku, viz \sfcode. Kn: 76, 271,
285, 433, 363.

\spaceskip [glue| Je-li tato hodnota nenulovd, pak se pouzije jako hodnota me-
zery mezi slovy. P¥i nule se mezislovni mezera ¢te z pouzitého fontu (impli-
cite: Opt). Kn: 76, 274, 429, 317, 356.

\span [p] Nésledujici polozka bude pfesahovat jeden sloupec, definovany ve vzoru
tabulky v \halign (\valign). Kn: 243, 245, 215, 238, 248, 249, 282, 385, 244,
330.

\special(general text) [p] Ulozi (general text), ktery je uveden ve slozenych
zévorkach, do tiskového materidlu beze zmény. Pii akci \shipout se tak tato
textové informace ulozi do .dvi souboru, odkud ji mohou ¢&ist a zpracovavat
ovladace. Pouziva se napf. pro zafazeni obrazka do publikace. Obrazky mohou
byt v libovolném grafickém formatu, ktery umi zpracovat ovlada¢. Kn: 228-229,
216, 226, 280.

\splitbotmark [exp] Posledni znacka v boxu rozdéleném pomoci operace
\vsplit. Kn: 259, 213, 280.
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\splitfirstmark [exp]Prvniznacka v boxurozdéleném pomocioperace \vsplit.
Kn: 259, 213, 280.

\splitmaxdepth [dimen| Maximéalni hloubka boxu rozdéleného pomoci operace
\vsplit (plain: 4pt). Kn: 124, 274, 281, 348, 363, 417.

\splittopskip [glue] Jako \topskip, ovSem platné pro operaci \vsplit. Ku:
124, 274, 281, 348, 363, 397, 417.

\string(token) [exp] Je-li (token) kontrolni sekvence, vrati sekvenci znaki, ktera
je uvozena znakem \escapechar. Je-li (token) znak, neudéla nic. Kn: 213-214,
40-41, 215, 348, 377.

\tabskip [glue] Velikost horizontalni (vertikdlni) mezery mezi sloupci (fadky)
v \halign (\valign), implicite: Opt. Kn: 237-239, 215, 274, 282, 285, 244,
247, 354.

\textfont(4-bit number) [p] Vysledna konstrukce je parametr typu [font], ktery
obsahuje pouzity font rodiny (4-bit number) pro velikost ,textstyle* a , display-
style“. Kn: 351, 153, 168, 188, 213, 271, 441-442, 414-415.

\textstyle [m] Nastavi rezim T (textstyle) pro sestavovini matematického se-
znamu. Jedné se o zdkladni velikost v textu. Kn: 292, 141-142, 326.

\the(internal quantity) [exp] Expanduje obsah (internal quantity) do sekvence
znaki v Citelné podobé. Vyjimku tvoii pfipad \the\font, coz vraci kontrolni
sekvenci pravé pouzitého fontu. Kn: 214-215, 216, 373, 375, 422.

\thickmuskip [muglue] Hodnota velké matematické mezery, napf. mezi atomy
(ord) a (rel) (plain: bmu plus bmu). Kn: 167-168, 274, 446, 349.

\thinmuskip [muglue] Hodnota malé matematické mezery, napiiklad mezi atomy
(punct) a (ord) (plain: 3mu). Kn: 167-168, 274, 446, 349.

\time [integer] Pocet minut po piilnoci. Udaj je v okamziku spusténi TEXu naéten
ze systémové proménné data a ¢asu. Kn: 273, 349.

\toks(8-bit number) [p] Vysledkem konstrukce je parametr typu [tokens|. P¥ikaz
umozni pfistup k 256 tzv. registrtum typu [tokens|. Kn: 212, 215, 262, 276.

\toksdef (control sequence)(equals)(8-bit number) [a] Nova (control sequence)
bude synonymem pro \toks(8-bit number). Kn: 212, 215, 277, 347, 378.

\tolerance [integer] Maximalni povolend hodnota ,badness“ pro vSechny radky
pfi druhém prichodu algoritmu fadkového zlomu, pfi némz se sestavuje od-
stavec s moznym délenim slov, viz téz \pretolerance, \emergencystretch
(plain: 200). Kn: 96, 91, 94, 107, 272, 29-30, 317, 333, 342, 348, 364, 451.

\topmark [exp] Posledni znacka z pfedchozi strany. Viz \mark. Kn: 258, 213,
259-260, 280.

\topskip [glue] Vertikdlni vzdélenost mezi hornim okrajem stranky a ucafim
prvniho fadku na strance. Je-li vyska boxu pro prvni fadek vétsi nez \topskip,
tento parametr se nepouzije (plain: 10pt). Kn: 113-114, 124, 256, 274, 348.

\tracingcommands [integer| Je-li roven jedné, TEX ulozi do .log souboru rozklad
v8ech pouzitych pfikazil az na primitivy. Pfi hodnoté 2 a vice navic trasuje
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pouziti pfikazu \if v expand procesoru (implicite: 0). Kn: 212, 88-89, 273,
299.

\tracinglostchars [integer]| Je-li kladny, TEX uloZi do .log souboru hlaseni
o nenalezenych pismenech ve fontu (plain: 1). Kn: 301, 273, 348, 401.

\tracingmacros [integer] Je-li kladny, TEX ulozi do .log souboru informaci
o zpusobu expanze vSech pouzitych maker, véetné hodnot jejich parametrt
(implicite: 0). Kn: 205, 212, 273, 329.

\tracingonline [integer] Je-li kladny, TEX zobrazi vSechny trasovaci informace
také na termindl (implicite: 0). Kn: 303, 121, 212, 273.

\tracingoutput [integer] Je-li kladny, TEX uloZi do .1log souboru informaci o ob-
sahu boxt, které jsou ukladany do .dvi souboru pomoci akce \shipout. Viz
ale \showboxbreadth a \showboxdepth (implicite: 0). Kn: 254, 273, 301-302.

\tracingpages [integer| Je-li kladny, TEX ulozi do .log souboru trasovaci udaje
o pribéhu algoritmu strankového zlomu (implicite: 0). Kn: 303, 124, 273, 112—
114.

\tracingparagraphs [integer| Je-li kladny, TEX ulozi do .log souboru trasovaci
udaje o prubéhu algoritmu faddkového zlomu (implicite: 0). Kn: 303, 98-99,
273.

\tracingrestores [integer| Je-li kladny, TEX ulozi do .log souboru informaci

o v8ech hodnotach parametri, které se obnovuji po uzavieni skupiny (impli-
cite: 0). Kn: 301, 303, 273.

\tracingstats [integer] Je-li kladny, TEX ulozi na konci préce do .log souboru
informaci o alokaci vSech uzivatelskych parametri, které byly pfi praci pouzity
(implicite: 0). Kn: 300, 303, 273, 383.

\uccode(8-bit number) [p] Vyslednd konstrukce je parametrem typu [integer].
Jednd se o kéd velké alternativy znaku s kédem (8-bit number). Tim lze pro
kazdy znak definovat chovani algoritmu \uppercase. Kn: 41, 241, 271, 345,
348, 377, 394.

\uchyph [integer] Je-li kladny, pak je dovoleno délit slova zaéinajici velkym pis-
menem (plain: 1). Kn: 454, 273, 348.

\underline(math field) [m] Vytvofi novy atom tfidy (inner), obsahujici
(math field) spoleéné s carou pod timto polem. Kn: 443, 141, 291, 130-
131.

\unhbox(8-bit number) [p] Jako \box, ovSem do zpracovdavaného seznamu neulozi
box jako celek, ale jeho ,vnitfek“, tj. horizontalni seznam tiskového materialu,

ktery je obsaZen v \hboxu uloZeném v registru (8-bit number). Kn: 285, 120,
283, 354, 356, 361, 399.

\unhcopy(8-bit number) [p] Jako \unhbox, ovSem nemaze obsah pouzitého regis-
tru (8-bit number). Kn: 285, 120, 283, 353.

\unkern [p] Pokud je poslednim objektem ve zpracovidvaném seznamu \kern,
vymaze jej. Kn: 280.
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\unpenalty [p| Pokud je poslednim objektem ve zpracovdvaném seznamu penalta,
vymaze ji. Kn: 280.

\unskip [p] Pokud je poslednim objektem ve zpracovidvaném seznamu ,glue*,
vymaze je. Kn: 280, 222-223, 286, 313, 392, 418-419.

\unvbox(8-bit number) [p] Jako \box, ovSem do zpracovavaného seznamu neulozi
box jako celek, ale jeho ,vnitfek“, tj. vertikalni seznam tiskového materialu,
ktery je obsaZen v \vboxu uloZeném v registru (8-bit number). Kn: 282, 120,
254, 286, 354, 361, 363, 364, 392, 399, 417.

\unvcopy(8-bit number) [p] Jako \unvbox, ovSem nemaze obsah pouzitého regis-
tru (8-bit number). Kn: 282, 120, 286, 361.

\uppercase(general text) [exp] Konvertuje (general text) (uzavieny ve sloZenych
zévorkach) do velkych pismen podle hodnot \uccode. Kn: 279, 41, 215, 217,
307, 345, 348, 374, 377, 394.

\vadjust(filler){(vertical mode material)} [h] Do horizontélniho seznamu ulozi
odkaz na (vertical mode material), ktery se zafadi do vné&jsiho vertikdlniho
seznamu aZ po kompletaci \hboxu, v némz je odkaz uloZen, a to za tento
\hbox. Tim lze ulozit vertikdlni materidl mezi fadky odstavce. Kn: 281, 95,
105, 109, 110, 117, 259, 317, 393, 454.

\valign(box specification){(alignment material)}  [h] Transponovani \halign.
Sestaveni sloupt (které jsou ze zdrojového textu ¢teny po Fadcich) tak, aby
jednotlivé ¢ésti téchto sloupct licovaly do fadkt podle avodni specifikace. Kn:
285-286, 249, 283, 302, 335, 397.

\vbadness [integer] Maximalni hodnota ,badness“, pfi niz TEX jesté nekiiéi Un-
derfull \vbox. Kn: 272, 348, 397, 417.

\vbox(box specification){(vertical material)} [h,v,m| Sestavi vertikdlni box. Kn:
65, 80-82, 103, 151, 193, 222, 278, 388-389.

\vcenter(box specification){(vertical material)} [m] Sestavi vertikdlni box, pro
néjz v zavéru zméni hodnoty ,vyska“ a ,hloubka“ tak, aby soucet zistal za-
chovén, ale uvedené hodnoty se rovnaly, tj. centruje box na osu matematické
sazby. Kn: 290, 443, 150-151, 159, 170, 193, 222, 242, 361.

\vEil [v] Vlozi ,glue“ stejné jako pfikaz \vskip Opt plus 1fil, tj. libovolné
natahovaci mezeru. Kn: 72, 71, 111, 256, 281, 286, 417.

\vfill [v] Vlozi ,glue“ stejné jako piikaz \vskip Opt plus 1fill, tj. libovolné
natahovaci mezeru, kterd anuluje mezery typu \hfil. Kn: 72, 24, 25, 71, 256—
257, 281, 286.

\vfilneg [v] VloZi ,glue* stejné jako piikaz \vskip Opt plus -1fil, tj. stornuje
pripadny \vfil. Kn: 72, 111, 281, 286.

\vfuzz [dimen] Velikost pfesazeni pfes stanovenou vysku \vboxu, ktera se tole-
ruje, misto aby se ohlésilo Overfull \vbox (plain: 0,1pt). Kn: 274, 348.

\voffset [dimen] Uréuje vertikdlni usazeni stranky na papiru v okamziku prove-
deni \shipout. Plati: \voffset + 1 in = vzdalenost levého horniho rohu boxu
od horniho okraje papiru (plain Opt). Viz téz \hoffset. Kn: 251, 274, 342.

232



\vrule [h] Obdélnik, ktery ma implicitni vysku a hloubku zavislou na vyslednych
rozmeérech \hboxu, v némz je pouzit. Implicitni §itka je 0.4pt. VSechny tfi tdaje
se daji explicite formulovat pomoci fidicich slov width, height a depth. Kn:
281-282, 64, 86, 151, 221-222, 224, 283, 245-247, 357, 392, 420.

\vsize [dimen| VySka tiskového zrcadla. Na za¢4tku kazdé stranky se tato
hodnota kopiruje do \pagegoal a ovlivni algoritmus strankového zlomu
(plain: 89in, ¢eské nastaveni A4: 239,2mm). Kn: 113-114, 251, 253, 255, 274,
400, 413, 340-341, 348, 406, 415, 417.

\vskip(glue) [v] Vlozi ,glue® (vertikdlni mezeru) pozadované hodnoty. Je-li v od-
stavcovém rezimu, nejprve ukonci a sestavi odstavec a prejde do vertikalniho
rezimu. Kn: 281, 71, 85, 191, 286, 24.

\vsplit(8-bit number)to(dimen) [p] Vrati \vbox vysky (dimen) (pf¥ipadné pod-
teceny), ktery obsahuje horni ¢éast \vboxu uloZeného v (8-bit number), pfi-
¢emz prenesenou ¢ast z vychoziho boxu vymaze. Primitiv pouziva zjednodu-
Seny algoritmus strankového zlomu. Casto se tento piikaz pouzivad v kontextu
\setbox(newbox)=\vsplit(oldbox)to(height), tj. provede se strankovy zlom,
ale s vyslednymi ,strankami-boxy“ (napf. novinovymi sloupecky) se dale ma-
nipuluje. Kn: 124, 222, 259, 278, 397, 417.

\vss [v] Vlozi ,glue* stejné jako pfikaz \vskip Opt plus 1fil minus 1fil, tj.
libovolné stahovaci i natahovaci mezeru. Nelze pouzit v hlavnim vertikalnim
seznamu. Kn: 72, 71, 281, 286, 255.

\vtop(box specification){(vertcal material)} [h,v,m] Sestavi vertikdlni box, refe-
renéni bod je na Gcéafi prvniho fadku boxu. Kn: 81-82, 151, 222, 278, 333.

\wd(8-bit number) [p] Vysledna konstrukce je parametr typu [dimen]. Umoziuje
pristup k hodnoté ,sifka boxu*, kterd odpovida boxu z registru (8-bit number).
Kn: 388-389, 120, 271, 391, 417.

\widowpenalty [integer] Penalta za strankovy zlom pfed poslednim Fadkem od-
stavce (plain: 150). Kn: 104, 113, 272, 348.

\write(number)(general text) [p] Do souboru s ¢islem (number) zapiSe obsah
(general text) na samostatny fadek. Soubor musi byt otevien (viz \openout).
Uvedeny (general text) (uzavieny ve sloZenych zavorkach) miize obsahovat
znak, jehoz ASCII kéd je roven hodnoté \endlinechar. Pak 1ze jednim \write
zapsat vice fadka. Je-li (number) mimo interval 0-15, pak se vystup vypiSe na
terminal a do .log souboru. Pozor, neni-li uveden prefix \immediate, pak se
vystupni operace provede az v okamziku akce \shipout. Kn: 280, 215, 216,
226-228, 254, 346, 377, 422, 424.

\xdef [a] Synonymum pro \globalledef. Kn: 275, 215-216, 373, 418, 424.

\xleaders [h,v,m] Jako \cleaders, ovSem vypliiujici mezera mezi opakovanymi
boxy se nevklada jen pred prvni a za posledni box, ale rozpocita se a vlozi i
mezi jednotlivé opakované boxy. Kn: 224.

\xspaceskip [glue] Mezislovni mezera, pokud je tento parametr nenulovy a navic
je \spacefactor vétsi nebo roven 2 000. Je-li tento parametr nulovy (implicitni
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hodnota), pak se pfi \spacefactor > 2000 pouzije pro mezislovni mezeru
hodnota definovana v pouzitém fontu. Kn: 76, 274, 356, 429, 433, 317.

\year [integer] Rok. Udaj je v okamziku spusténi TEXu nacten ze systémové
proménné data a casu. Kn: 41, 273, 349, 406.
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DODATEK

Slovnicdek k METAFONTu

Tento dodatek, podobné jako dodatek A, uvadi v abecednim pofadi vSechny
METAFONTové primitivy. Navic, na rozdil od dodatku A, jsou zde uvedeny i nékteré
Casté prikazy z baze plain. Na druhé strané je vyklad hesel podstatné stru¢néjsi.
Za vykladem hesla a pripadné piikladem nasleduje pro kazdé heslo znacka ,Kn*,
za niZ jsou napsany odkazy na stranky v knize [68] The METAFONTbook. Pokud je
znacka ,Kn“ uvozena hvézdickou, jedna se o primitivni piikaz METARFONTu. Odkaz
pak uvadi stranu, kde je pojem pokud mozno nejpreciznéji vylozen. Pokud znacka
,Kn“ neni uvozena hvézdickou, jedna se o prikaz definovany v bazi plain. V tomto
pripadé odkaz uvadi stranu v METAFONTbooku, kde je uvedena definice prikazu.

Pri psani tohoto dodatku byla ¢astecné pouzita prace pana Miroslava Broze,
kterému touto cestou dékuji za poskytnuti jeho textu a svoleni k zarazeni do knihy.

# em#t:=1/3pt#; jednotka em nezavisi na rozliSeni. Kn: 32-35.

#0@ Prefix v téle definice. *Kn: 177.

& draw pl & p2; volné navazani cest pl, p2. *Kn: 70-71.

" g="text"; ohraniceni fetézce. Kn: 50-51.

[ 1 Plno specialnich vyznamt. Napt. z3=.3[z1,2z2] ; je linedrni kombinace bodd,
bod z3 lezi v 1/3 mezi body z1, z2. Nebo path p[] deklaruje ,pole“ cest p?.
*Kn: 54, 56, 72.

{2} p = 21{dir70}..{dir20}z2; Ohraniéeni pro (direction specifier). *Kn: 129

+ c=a+b; séitdni. *Kn: 72.

++ c=at++b; ~ y/axa+b*b. Pythagorejské s¢itani. *Kn: 66.

+-+ c=a+-+b; ~ \/a*a-b*b Pythagorejské odeéitani. *Kn: 66.

- c=a-b; odeéitani. *Kn: 72.

-- z1--z2; rovné ¢ara. Kn: 262.

---  zl1---z2; kfivka s maximalnim napétim. Kn: 262.

* c=a*b; ndsobeni. *Kn: 72, 73.

*x c=a**b; umocnovani. Kn: 59, 64.

/ c=a/b; déleni. *Kn: 72.

\ nic nedélej. *Kn: 179.

< Je mensi. Podobné > je vétsi. *Kn: 170.

<= Je mensi nebo rovno. Podobné >= je vétsi nebo rovno. *Kn: 170.

<> Neni rovno. *Kn: 170.

= a=b; porovnani, linearni rovnice. *Kn: 88, 170.
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Tvorba ligatur. Podobné =: | =: > |=: |=:> |=:| |=:1> |=:[>>. *Kn: 317.
Volné kiivka. Napf. z1{dir40}. .z2..2z3; Z bodu zl vychazi pod thlem 40°.

*Kn: 15-19.

... zl...z2; Kfivka omezena trojuhelnikem. Kn: 262.

;  Separator piikazt. *Kn: 155, 223-224.

Separétor pro konstrukce if. *Kn: 1609.
Lokélni (label) pro ligtable. Podobné ||: *Kn: 317.

:= a:=b; pfifazeni. *Kn: 88.

@ Parametr pouzivany v definicich v (replacement text). Podobné @#. *Kn: 177.

abs Absolutni hodnota vektoru. abs z; *Kn: 264.

addto K aktualnimu obrazku pfi¢te obrazek. addto currentpicture also V;
Pfi¢te obrazek V. *Kn: 118-119.

also Viz addto. *Kn: 118-119.

and Logicky soudin. *Kn: 129.

angle Uhel vektoru v intervalu (—180°,180°). angle (z1-22) ; *Kn: 72.

ASCII Vrati ASCII kéd prvniho znaku stringu. ASCII "string". *Kn: 188.

at Separator pro konstrukci openwindow. *Kn: 191.

atleast Typ tenze kiivky. Napf. .. tension atleast 1 .. enddef. *Kn: 132.

autorounding Interni registr ovliviiujici algoritmus rasterizace. *Kn: 204-205.

batchmode ReZim béhu bez ptani. *Kn: 219.

beginchar Zacatek definice znaku. Provede se inicializace vnitinich proménnych.
Kn: 275.

begingroup Zacatek skupiny. *Kn: 155-157.

boolean Deklarace logické proménné. boolean b; *Kn: 56.

boundarychar Interni proménnd pro ,okrajovou ligaturu®. *Kn: 212, 213.

bot Zarovnani na dolni okraj podle tloustky pera. bot z1=(0,0); Kn: 273.

ceiling Zaokrouhlovani nahoru. ceiling x; Kn: 264.

char Vrati string délky 1 se znakem daného ASCII kédu. char 65 vrati "A". *Kn:
188.

charcode Interni proménna s kddem znaku pro shipout. Dale charwd, charht,
chardp, charic, chardx, chardy jsou interni proménné obsahujici potiebné pa-
rametry pro tfm pii shipout. *Kn: 324, 106.

charext Dopliiujici kéd znaku pro fonty vétsi nez 256 znakl (neni mozno pouzit
v klasickém TEXu). *Kn: 324.

charlist Kli¢ové slovo pro spojeni znaki za sebou (napf. pro natahovaci zavorky).
*Kn: 317-318.

clear_pen memory Smazani dfive uchovanych per. Kn: 273.

clearit Vymazani aktualniho obrazku. Kn: 277.

clearpen Vynulovani pera. Kn: 272.

contour Separator pro konstrukci addto. ¥*Kn: 118-119.

controls Deklarator kontrolnich bodi pro Bézierovu kiivku.
Napf. draw zl1..controls z3 and z4..z2; kiivka s kontrolnimi body z3, z4.
*Kn: 129-130.

cosd Kosinus ve stupnich. *Kn: 67.

cull Prfenastaveni ¢iselnych hodnot ,,pomalovanych“ bodi. Lze pouzit separatory

keeping a dropping. *Kn: 120.

236



cullit Zaporné hodnoty bodu nahradi 0, kladné hodnoty 1 v aktualnim obrazku.
Kn: 277.

curl Tenze pro konce kiivky. *Kn: 128-131.

currentpicture Promeénnd uchovavajici aktualni obrazek. Kn: 271-272.

cutdraw Hrany koncu ki¥ivky budou kolmé na jeji smér. Kn: 271-272.

cutoff Makro pro odmazani. cutoff (z,®); v bodé z smaze polovinu bodt pera
currentpen, jejichZ smér je v intervalu (® — 90°, & 4+ 90°) Kn: 272.

cycle wuzavieni cesty, navrat do prvniho bodu. Napf. £i11 z1..z2..z3..cycle;
*Kn: 129-131.

day Vrati dnesni den v mésici. *Kn: 212.

decimal Vrati string, obsahujici desitkové vyjadieni ¢isla. *Kn: 187-188.

def Zacatek definice makra, deklaratory typu expr,suffix,text rozliSuji mezi
riznymi strukturami, které mé makro nacist jako parametr. Télo makra zac¢ind
separatorem = a kond¢i separidtorem enddef. *Kn: 165-167.

define pixels Pfepocet jednotek na pixely podle parametru mode, u:=u#*hppp,
kde hppp je pocet pixelti na bod v horizontalnim sméru. Kn: 268.

define blacker pixels Jakodefine pixels, ales korekci u:=u#*hppp+blacker.
Kn: 268.

define_corrected pixels Jako define_pixels, ale s korekci danou rovnici:
u:=round (u#*hppp*o_correction)+eps. Kn: 268.

delimiters Deklardtor novych delimitert. *Kn: 218.

designsize Hodnota interni proménné se ulozi do tfm. *Kn: 320.

dir Napf. dir40; jednotkovy vektor svirajici tthel 40° s osou z; Kn: 264.

direction Napi. direction t of p; smér cesty p v Case t. Kn: 265.

directiontime Napf. directiontime z of p; Cas, ve kterém nabyva kiivka p
sméru z. *Kn: 135.

display Napf. display V inwindow 1 zobraziobréazek Vv okné 1. Okno je t¥eba
deklarovat pomoci openwindow. *Kn: 191.

dotprod Napi. z1 dotprod z2; skaldrni soucin. Kn: 238.

doublepath Separdtor pro addto. *Kn: 119.

down Bod (0,-1). Kn: 263.

draw draw p; nakresleni cesty p. Kn: 271.

drawdot drawdot zk; vykresleni tecky. Kn: 271.

dropping Separator pro cull. *Kn: 120.

dump UloZeni baze do souboru base. *Kn: 221.

else Separator pro konstrukce if. Podobné elseif. *Kn: 169-170.

end Konec ¢innosti METAFONTu.

endchar konec definice znaku. Provede se shipout. Kn: 267.

enddef Separator pro def. Konec téla definice. *Kn: 159-164.

endfor Separator pro for. Konec cyklu.

endgroup Konec skupiny. *Kn: 155-157.

endinput Konec ¢teni souboru. *Kn: 179.

epsilon epsilon =1/65536, nejmensi ¢islo vétsi nez nula. Kn: 263.

erase Napl. erase draw p; provede se cullit; undraw p; cullit;. Kn: 271.

errhelp Definuje text vypsany po uzivatelském h. *Kn: 189.

errmessage Zobrazi chybové hldSeni. *Kn: 189.
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errorstopmode Rezim, kdy se METAFONT zastavuje na chybach. *Kn: 219.

everyjob Tokens, které se provedou po kazdém startu. *Kn: 219.

exitif Podminka pro ukonceni for cyklu. napt. exitif b=true; *Kn: 173.

expr V deklaraci def néasleduje parametr typu ,vyraz“. Napf. def (expr x). *Kn:
160, 162, 166, 176.

extensible Napojeni zakondovacich segmentt pro natahovaci zévorky. *Kn: 318.

false Vzdycky nepravda. *Kn: 64-65.

fi Separator pro if. Konec podminky. *Kn: 169-170.

fill Vyplnéni oblasti ohranicené cestou. Napf. £i11 p; Kn: 271.

filldraw Napf. filldraw p; znamend draw p; fill p; Kn: 271.

flex Napf. flex(z1,z2,...,zn) znamend z1..z2{zn-z1}. .{atd.). .zn. Kn: 267.

floor Cel4 ¢ast. floor x; vrati dolni celou éast x. *Kn: 253.

font_quad Jednotka em v TEXu Napf. font_quad:=18pt#; Kn: 277.

font_size Velikost fontu. Napi. font_size:=10pt#; Kn: 277.

font_setup Procedura pro nastaveni internich registra METAFONTu z pravé na-
¢tenych parametra fontu. Kn: 309-312.

fontdimen Zapis udaje do tfm. V TgXu se tyto hodnoty volaji piikazy
\fontdimen(¢islo). Nékteré maji specidlni vyznam.
Napi. fontdimen 3: 2.5,6.5,0,4x naplni parametry 3 az 6. *Kn: 318-319.

fontmaking Interni proménnd; ovlivni, zda bude vystup do tfm. *Kn: 315.

for Cyklus. Napf. for x=x1 step x2 until x3: text(x); endfor;
nebo for x=x1 upto x2: text(x); endfor; *Kn: 171-173.

forever Neukonceny cyklus. Napf. forever: text; exitif b=true; endfor;
*Kn: 171-173.

forsuffixes Cyklus. Napf. forsuffixes s=1,2,3: text(s); endfor; text
bude provadén pro si, s2, s3. *Kn: 171-172.

from Separator pro openwindow. *Kn: 191.

fullcircle Kruznice o jednotkovém primeéru, stied (0,0) Kn: 263.

granularity Interni proménnd ovlivni rastrovaci algoritmus. *Kn: 205.

halfcircle Pulkruznice o jednotkovém priameéru, stfed (0,0) Kn: 263.

headerbyte Ulozi data do tfm do oblasti hlavicky. *Kn: 320.

hex Konvertuje string na ¢islo. Ve stringu je zapis hexadeciméalni. *Kn: 188.

hppp Interni proménnd, podet pixelli na jeden pt. *Kn: 92-93.

hround Zaokrouhleni na celé pixely. Kn: 264.

identity Identickd transformace. Napi. t=identity; Kn: 263.

if Podminka. Tvar if boolean;:text; elseif booleans:texts else:texts fi;
*Kn: 169-170.

infinity Napi. zl=point infinity of p; konecny bod cesty p; Kn: 263.

inner Typ pro (symbolic token list). *Kn: 218-219.

input Nacéteni souboru. *Kn: 179.

interim Jako save, ale pro interni proménné. Napf. interim autorounding:=1;
po endgroup bude mit autorounding hodnotu jako pied interim. *Kn: 155-156.

intersectionpoint Napf. (x,y):=pl intersectionpoint p2; bod (x,y), kde
se cesty pl,p2 protinaji. Kn: 265.

intersectiontimes Napi. (t1,t2):=pl intersectiontimes p2; Casy t1,t2,
kdy se cesty pl,p2 protinaji. *Kn: 178.
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inwindow Separator pro display. *Kn: 191.

jobname Vraci string se jménem hlavniho souboru. *Kn: 187.

keeping Separator pro cull. Napf. cull currentpicture keeping(2,4); vy-
nuluje body, které nejsou nakresleny 2x,3x nebo 4x. *Kn: 120.

kern Separdtor v konstrukci ligtable. *Kn: 317.

known Logicky vyraz. Napf. known x; true pokud je x definovano *Kn: 170.

labels Napf. labels(1,2,3); vyznaceni bodu z1,z2,z3 v proof rezimu. Kn:
274-275.

left Bod (—1,0). Napf. draw zi{left}..z2; Kn: 263.

length Napf. length(z2-z1); length s; length p; délka vektoru, pocet
znakil, pocet bodl na cesté zmenseny o 1. *Kn: 66, 69.

let Jako \let v TEXu. Napf. let cyklus = forever; *Kn: 218.

1ft Zarovnéni na levy okraj podle tloustky pera. Napf. 1ft z1=(0,y); Kn: 273.

ligtable Deklarace tzv. kerningového programu pro kerning a ligatury. Napiiklad
ligtable "A":"V" kern -2pt; vyskytne-li se V po A, posune se o 2pt doleva.
*Kn: 316-317.

makepath Konvertuje typ pen na path. *Kn: 150.

makepen Vytvofeni pera podle dané cesty. Napt. makepen p; *Kn: 147-148.

max Maximum z mnoziny. Napf. d:=max(a,b,c); Kn: 266.

message Vypis stringu na obrazovku. *Kn: 189.

mexp Redukovani exponenciela. Napf. mexp x; je e*/2%6. *Kn: 67.

min Minimum z mnoziny. Napf. d:=min(a,b,c); Kn: 266.

mlog Prondsobeny logaritmus. Napf. mlog x; je 256 Inx. *Kn: 67.

mode Proménnd, podle niz probéhne mode_setup. Kn: 269, 278.

mode_def Definice procedury pfi mode_setup. Kn: 270.

mode_setup Provedeni procedury definované pomoci mode_def podle parametri
mode, mag. Kn: 269.

month Cislo soucasného mésice (viz day a year). *Kn: 212.

newinternal Deklarace nové interni proménné. *Kn: 218.

nonstopmode ReZim, kdy se METAFONT nezastavuje na chybach. *Kn: 219.

normaldeviate N&ahodné ¢islo s normélnim rozdélenim. Viz téz uniformdeviate.
*Kn: 183-185.

nullpen Prazdné pero. Napf. beginchar inicializuje currentpen:=nullpen. *Kn:
148.

nullpicture Prazdny obrazek. Napf. beginchar inicializuje currentpic-
ture:=nullpicture. *Kn: 115.

numeric Nepovinna deklarace proménné typu ¢islo. *Kn: 65.

numspecial Vlozi do vystupniho gf ¢islo bez interpretace. Viz téZ special. *Kn:
323-324.

oct Konvertuje string s oktalové zapsanym ¢islem na ¢islo. *Kn: 188.

odd Pravda, pokud &islo je liché. *Kn: 170.

of Separator pro rizné konstrukce. *Kn: 73, 129, 165-167, 187, 211-214.

openwindow Deklarace grafického okna pro vystup na obrazovku. Napf. openwin-
dow 1 from (r0, c0) to (rl, cl) at (x,y).*Kn: 191.

or Logicky soucet. *Kn: 170.

origin Bod (0,0). Napf. z0=origin; Kn: 263.
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outer Nastaveni typu (symbolic token list). 218-219.

pair Deklarace proménné typu pair, tj. uspoiddané dvojice ¢isel. V bazi plain
jsou vSechny proménné z#* implicite typu pair. *Kn: 55-56.

path Deklarace proménné typu path (cesta). *Kn: 55-56, 171.

pausing Rezim, kdy se zastavi za kazdym pitkazem. *Kn: 231.

pen Deklarace proménné typu pen. *Kn: 55-56, 65.

pencircle Pero tvaru jednotkové kruznice. Napf. pickup pencircle; *Kn: 147—
149.

penoffset Vréti polohu kraje pera hledanou v daném sméru. *Kn: 150.

penpos Definuje vazbu mezi z?, z7r a z71. Viz téz str. 131. Kn: 273.

penrazor Pero tvaru jednotkové tsecky. Kn: 264.

pensquare Pero tvru jednotkového ctverce. Kn: 264.

penstroke Vyplni oblast vymezenou z?r a z71. Viz téz penpos. Kn: 273.

pickup Nastaveni aktudlniho pera. Napf. pickup pencircle xscaled 2pt
yscaled 1pt rotated 30; Kn: 272.

picture Deklarace proménné typu obrazek. Napf. picture V[]; *Kn: 114.

point Bod na cesté. Napf. point t of p; vrati bod na p v ¢ase t. *Kn: 133.

postcontrol Vrati druhy z kontrolnich bodd tseku cesty. Napf. postcontrol t
of p vrati druhy z kontrolnich bodt v Gseku daném ¢asem t. *Kn: 134.

precontrol Vriti prvni z kontrolnich bodt, anal. jako postcontrol. *Kn: 134.

primary Typ parametru pro def. *Kn: 165, 167.

primarydef Varianta def pro definice bindrnich operdtora. *Kn: 178.

proofing Interni proménnd ovlivni interprataci special pfi zépisu do gf. *Kn:
323-324.

quartercircle Ctvrtkruznice o jednotkovém priiméru, stied (0,0). Kn: 263.

quote Potlaéi specidlni interpretaci nasledujictho (token). *Kn: 166.

randomseed Inicializace generatoru ndhodnych ¢isel. *Kn: 185.

readstring Cteni z termindlu. *Kn: 187-188.

reflectedabout Osova soumérnost. Napt. p reflectedabout((a,b),(c,d));
vrati cestu osové soumérnou podle vektoru (a,b)-(c,d). Kn: 266.

reverse Vrati cestu s body v opa¢ném poradi. Napf. reverse p; *Kn: 132.

right Bod (1,0). Kn: 263.

rotated Otoceni okolo pocdatku o stanoveny thel. Napf. p rotated ®; vrati
cestu otodenou o thel ®. *Kn: 141.

rotatedaround Rotace okolo daného bodu. Napf. p rotatedaround((a,b),®);
rotace p okolo (a,b) o thel ®. Kn: 266.

round Zaokrouhlovani. Kn: 264.

rt Zarovnani na pravy okraj podle tloustky pera. Napf. rt z1=(x,y); Kn: 273.

save Po endgroup se obnovi ptivodni hodnota proménné. Napi. save x; x bude
mit hodnotu jako pfed begingroup

savepen Uchovani aktudlniho pera. Napf. p:=savepen; Kn: 272.

scaled Transformace linedrniho zvétSeni pro geometrické objekty. Napft.
(x,y) scaled a; vrati (ax,ay), ndsobené v obou slozkach. *Kn: 141.

scantokens Projde string, jako by to byl kus programu. *Kn: 179.

scrollmode Rezim, kdy se METAFONT nezastavuje na chybach. *Kn: 219.

screenchars showit po endchar. Kn: 277.
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screenstrokes showit po draw, £ill. Kn: 277.

secondary Typ parametru pro def. *Kn: 165, 167.

secondarydef Varianta def pro definice bindrnich operatort. *Kn: 178.

shifted Transformace posunu pro geometrické typy. Napf. p shifted (a,b);
vrati p posunutou o vektor (a,b). *Kn: 141.

shipout Ulozi vytvoreny obrazek do gf, metriku pfipadné do tfm.

show Vypis hodnot proménnych na terminal. Napf. show a,b; *Kn: 219.

showdependencies Ladici pomtcky. Dale showstats, showstopping, showtoken,
showvariable. *Kn: 219, 227, 262.

showit Vykresleni aktualniho obrazku. Kn: 277.

sind Sinus ve stupnich. *Kn: 67.

slanted Transformace pro geometrické objekty, afinni zobrazeni. Napft.
(x,y) slanted a; vrati (z + sy,y). *Kn: 141.

smoothing Interni proménné, ovliviiuje rastrovaci algoritmus. *Kn: 205-206.

special Zapis stringu do vystupniho souboru gf beze zmény. Napf. spe-
cial "labelfontat"; numspecial 20; nastaveni velikosti popisu; pokyn pro
gftodvi. *Kn: 323-324.

sqrt Odmocnina. Napf. b:=sqrt(a); *Kn: 59, 64.

string Deklarace proménné typu fetézec. Napf. string s[]; *Kn: 187-188.

subpath  Vrati ¢ast cesty. Napf. subpath (z1,z2) of p; vrati p mezi z1, z2.
*Kn: 133.

substring Vrati ¢ast stringu. *Kn: 188.

suffix  Typ pro rozliSeni parametru v def. Napt. def (suffix $)= parametr
dopliiujici ndzev proménné, pro z.i to je i. *Kn: 176.

superellipse Oval. Kn: 267.

tension Napéti kiivky. Napf. draw z1..tension 1 and 2.5..z2; napéti kfivky
u levého bodu je 1 a u pravého bodu je 2.5. *Kn: 129-132.

tetriary Typ parametru pro def. *Kn: 165, 167.

tetriarydef Varianta def pro definice binarnich operatori. *Kn: 178.

text Typ pro rozliSeni parametru v def. Parametr musi byt vymezeny pomoci
(delimiters). Napi. def (text s)=. *Kn: 165-167.

time Vraci momentalni minutu pocitanou od ptlnoci. *Kn: 212.

to Separator pro konstrukci openwindow. *Kn: 252, 277, 312.

top Zarovnani na horni okraj podle tloustky pera. Napt. top z1=(0,y) ; Kn: 273.

totalweight Soucet vSech bodovych hodnot pixeltt v daném obrazku. *Kn: 115.

tracingcapsules Ladici pomicky. Podobné tracingchoices, tracingcommands,
tracingedges, tracingequations, tracingmacros, tracingonline, tracing-
output, tracingpens, tracingrestores, tracingspecs, tracingstats a tra-
cingtitles. *Kn: 229, 227, 230.

transform Deklarace proménné typu transformace. *Kn: 141-143.

transformed Separator pro konstrukci transformace. Napf. p transformed t.
*Kn: 141-145.

true Vzdycky pravda. *Kn: 64.

turningcheck Interni proménné. Zda kontrolovat chybu Strange path. *Kn:
119.

turningnumber Vrati (turning number) pro pozadovanou cestu. *Kn: 264
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undraw Opak pro draw, snizi pocet nakreslenych bodu, tj. maze. Kn: 271.

undrawdot Maze, opak pro drawdot. Kn: 271.

unfill Maze, opak pro £ill. Kn: 271.

unfilldraw Maze, opak pro filldraw. Kn: 271.

uniformdeviate Nahodné ¢islo s rovnomérnym rozdélenim. Viz téZ normalde-
viate. *Kn: 183.

unitsquare Jednotkovy ctverec; cesta (0,0)--(1,0)--(1,1)--(0,1)--cycle.
Kn: 263.

unitvector Jednotkovy vektor daného sméru. Kn: 264.

unknown False, pokud je proménnd definovana. Napf. if unknown mag: mag:=1;
fi; *Kn: 170.

until Separator pro konstrukci for. *Kn: 171.

up Bod (0,1). Kn: 263.

vardef Varianta definice def. *Kn: 166.

vppp Interni proménné, podet pixelil na jeden pt na vysku. *Kn: 212, 267.

warningcheck Interni proménna. Ovlivni vypis varovani pfi preteceni aritmetiky.
*Kn: 2609.

whatever  Proménna, jejiz hodnota vyplyvajici ze vztahu, ve kterém je pou-
zZita, je hned zapomenuta. Vhodné pro deklaraci linearnich vztahti, napt. z1=z2+
whatever*(z3-z4); body z1, z2 lezi na pfimce se smérnici z3-z4. Kn: 264.

withpen Separator pro konstrukci addto. Podobné withweight. *Kn: 118, 220.

xoffset Horizontalni posun obrazku pii shipout. *Kn: 220.

xpart ax-ova ¢ast. Napf. xpart z1 je x1. *Kn: 68.

xscaled Transformace. Napf. (x,y) xscaled a; je (ax,y), ndsobeni ¢islem z-ové
soufadnice. *Kn: 141.

xxpart TYeti soufadnice proménné typu transform. Podobné xypart vraci ¢tvr-
tou soufadnici. *Kn: 142, 160.

year Vrati letosni rok. *Kn: 212.

yoffset Vertiklni posun obrazku pii shipout. *Kn: 220.

ypart y-ova ¢ast. *Kn: 68.

yscaled Transformace. Napt. (x,y) yscaled a; je (z,ay), ndsobeni ¢islem y-ové
soufadnici. *Kn: 141.

yxpart P&t souradnice proménné typu tranform. Podobné yypart vraci Sestou
soufadnici. *Kn: 142, 160.

zscaled Transformace. Napf. (x,y) zscaled (a,b); dava (za — yb, zb + ya),
nasobeni vektoru jako komplexnich éisel.
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DODATEK

Verejny archiv TEXu

V mezindrodni pocitac¢ové siti Internet pracuje mnoho tzv. ftp archivi s ano-
nymnim pristupem. Jedna se o pocitace, na kterych je udrzovan software pro Sirokou
verejnost. Kazdy, kdo ma pristup k Internetu, si mtze z téchto pocitacu zkopirovat
cokoli do svého pocitadélka.

Neékteré z téchto archivii udrzuji a zvetejiiuji tzv. CTAN (Comprehensive TEX
Archive Network). Jedna se o archiv softwaru k TEXu, ktery nabizi fadové nékolik
gigabytt informaci (programt, font, maker, dokumentii apod.). Struktura archiva
CTAN je vytvafena na serverech ftp.shsu.edu, ftp.tex.ac.uk a ftp.dante.de.
Z téchto pocitact je CTAN zrcadlen do mnoha dal$ich ftp serveri po celém svété.
Ném nejblizsi £tp server s plnym zrcadlenim archivu CTAN je v Brné (ftp.muni.cz
nebo ftp.cstug.cz) a v Heidelbergu (ftp.dante.de). Rozvrzeni adresiii a soft-
waru v CTAN archivu je vice méné stalé a standardni.

V tomto dodatku jsou zahrnuty skoro vSechny softwarové balicky v CTANu.
Nékteré jsou zminény jen velmi stru¢éné (pfitomnosti nézvu adresaie) a u vétSiny
je i kratka zminka, o co se jednd. Autofi jsou uvedeni jen tam, kde byl tento tdaj
vyplnén v souboru help/ctan/ctan.dat. Plny krouzek u nazvu adresafe oznacuje
software, ktery stoji za véts$i pozornost. Toto rozdéleni je tfeba brat jen jako infor-
maci pro prvni orientaci v archivu. Nejedna se o zadné objektivni hodnoceni Grovné
jednotlivych balicki.

Nasleduje ptehled archivu CTAN z 10. 2. 1999.

e bibliography Programy a balicky souvisejici s BibTEXem.

e bibliography/bibtex/contrib Nejriznéjsi styly pro BibTEX (bst).

e bibliography/bibtex/distribs bibtex.web, zdrojovy text BibTEXu; doc/ —
dokumentace, styles/ — zakladni styly BibTEXu.

o bibliography/bibtex/mac BibTEX pro Macintosh.

o bibliography/bibtex/ms-dos/demel bibtex.exe.

o bibliography/bibtex/ms-dos/kempson Upravy BibTXu pro DOS od pana
Kempsona. bibtex.exe, v 0.99c, véetné stylad a zdrojovych textd. Navic: 8bit-
beta/ — 8bitovy BibTeX.

o bibliography/bibtex/utils/bib2dvi Shell na konverzi bib soubort do dvi
pouzitim filtri a BTEXu.

o bibliography/bibtex/utils/bibcard X11 uzivatelské rozhrani pro bib data-
baze.

243



o bibliography/bibtex/utils/bibclean (Autor: Nelson Beebe) Tisk a syntak-
ticka kontrola bib soubort.

o ../utils/bibdb Grafické rozhrani pro manipulaci s bib soubory.

o bibliography/bibtex/utils/bibindex Programy bibindex a biblook pro
rychlé vyhledavani v bib databézich.

o bibliography/bibtex/utils/bibsort UNIXovy script pro tfidéni v bib data-
béazich.

o bibliography/bibtex/utils/bibtool/BibTool (Autor: Gerd Neugebauer
<gerd@imn.th-darmstadt.de>) Rilzné ndstroje pro manipulaci s bib databdzemi.

o bibliography/bibtex/utils/bibtools UNIXové scripty pro manipulaci s bib
soubory.

o bibliography/bibtex/utils/bibview Script v perlu pro interaktivni prohlizeni
bib soubori.

o bibliography/bibtex/utils/lookbibtex (Autor: John Heidemann <johnhecs
.ucla.edu>) Vyhleddvani reguldrnich vyrazii v bib databéazich.

o bibliography/bibtex/utils/r2bib Program v C konvertujici ,refer files* do
formatu bib.

o bibliography/bibtex/utils/ref2bib Konverguje ,refer files* do bib.

o bibliography/bibtex/utils/refer-tools bst pro ,refer format“ a razné
nastroje pro manipulaci s timto formatem.

o bibliography/bibtex/utils/xbibtex (Autor: Nickolas Kelly a Chris Bischof)
X rozhrani pro bib format.

o bibliography/bibtex/vms Verze BibTEXu pro VAX/VMS OS.

o bibliography/tib Preprocesor pro bibTEX.

e digest Adresar obsahuje archivy mezinarodnich TgEXovskych konferenci
a elektronickych periodik. hyper, indexes, maps, nts-1, tex-d-1, tex-
implementors, tex-mag, tex88, texhax, texline, ttn, tugboat, uktex.

o digests/indexes Rejstiik elektronickych konferenci.

e documentation Adresaf obsahuje materidly k ,,vyuce* TEXu.

o documentation/amslatex-primer (Autor: Phil Hirschhorn <pshemath.mit.edu>)
O ApS-TEXu.

o documentation/aro-bend Kolekce netrividlnich otazek a odpovédi k makropro-
gramovani v TEXu.

o documentation/biblio Souhrnné bibloigrafie k TEXu.

o documentation/companion* Materidly tykajici se knihy IATEX Companion [39].

o documentation/components-of-TeX Popis struktury instalace TEXu.

o documentation/epslatex.ps,pdf O zafazovani eps obrazkt do BTEXu.

o documentation/errata-TeX-MF_92-03-16 Knuthovy zéznamy o chybéach
v TEXu a METAFONTu.

o documentation/fontname (Autor: Karl Berry <berryecs.umb.edu>) Navrh na kon-
vence pri zavadéni nazvu fontd odvozenych napf. z PostScriptu v TXu.

e documentation/gentle.tex Doobtv Jemny dvod do TEXu [33, 34].

o documentation/htmlhelp Manuily k TEXu ve formatu html.

o documentation/JMPL.ps.gz Francouzsky manual k BTEXu 2¢.

o documentation/latex-essential TEXovsky dokument o ,podstatnych® infor-
macich k BTEXu.
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o documentation/LaTeX Graphics Companion  Obsahy jednotlivych ukazek ze
stejnojmenné knihy.

o documentation/localguide-sparc O ,podstatnych® informacich k BTgXu.
Aktualizovéno téz pro BTEX 2¢.

e documentation/lshort Uvod do IATEXu [103] ve zdrojovych kédech TEXu a v
PostScriptu, PDF a dvi v mnoha jazycich. Cestina zatim chybi.

o documentation/maketexwork Ukézky zdrojovych textd TEXu.

o documentation/NTS-FAQ Casté otazky na NTS (novy typograficky systém, né-
slednik TEXu).

o documentation/ogfuda Nejcastéjsi otazky a odpoveédi k I'TEXu v némciné.

o documentation/RTF Specifikace k formatu RTF

o documentation/tcdmanual Ruzné manualy k TEXu.

o documentation/texbuch Stuény popis TEXu na tGrovni plainu v némciné (Das
Kleine TgXbuch).

o documentation/tex-primer vms-specific Zaklady TgEXu, pouziti TEXu na
VAX/VMS systému.

e dviware Ovladacde a programy pro manipulaci s dvi.

o dviware/abbooklet pro dodatecnou manipulaci se strankami na trovni dvi (pro
systémy VAX/VMS).

o dviware/beebe  Nékolik dvi ovladac¢t z dilny Nelson H.F. Beebe. Prilozena
podrobna dokumentace. Podadresafe doc/, src/, tests/, updates/, utils.

o dviware/bitpxl Konverze do dvi do bitmapového formatu.

o dviware/cdvi Prohlize¢ dvi pro PC. Zdrojovy text nezahrnut.

o dviware/crudetype Podadresaf version3/. Rozsifeni programu dvitype pro
komplikovanéjsich dvi ovladace. Zahrnut zdrojovy text ve WEBu jako zdroj pro
psani ovladac.

o dviware/double dvi manipulator.

o dviware/driv-standard Popisy formatt pouzivanych pii programovani
dvi ovladact.

o dviware/dtl (Autor: Geoffrey Tobin <gt@ee.latrobe.edu.au>) Konvertory dv2dt
a dt2dv prevadéji binarni dvi format do Citelné textové podoby a zpét.

o dviware/dvgt (Autor: Geoffrey Tobin <ecsgrt@luxor.latrobe.edu.au>) Prohlizeé
dvi pro Risc a Sparc.

o dviware/dvi-augsburg (Autor: Ingo Eichenseher, Markus Zahn, Gerhard
Wilhelms) dvi a dvilw (PostScriptovy ovlada¢) od G. Wilhemse a kol. Doku-
mentace v némciné. SW pro nejriaznéjsi OS.

o dviware/dvi2pcl Konverze dvi do pcl.

o dviware/dvi2qms Konvertor dvi do formétu qms.

e dviware/dvi2tty Konverze dvi do ASCII texti, tj. vystupem je isty text bez
specialit sazby.

o dviware/dvi2xx Ruzné ovladace dvi, podpora jen 7 bitovych fontii.

o dviware/dvi_economic dvi manipulatory.

o dviware/dviapollo Prohlize¢ pro Apollo.

o dviware/dvibit Prohlize¢ pro BBN BitGraph terminal.

o dviware/dvibook Pfehazuje stranky na tirovni dvi.
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e dviware/dvicopy Z dvi do dvi. Fyzicky zaradi vsechny odkazy na virtualni
fonty, takze vystupni dvi uz na vf neodkazuje.

o dviware/dvidis Manipulace s dvi pro VAX.

o dviware/dvidjc Tisk na HP Deskjet tiskarnach.

o dviware/dvidoc Pfevadi dvi na textovou formu.

e dviware/dvidvi (Autor: Tom Rokicki <rokicki@neon.stanford.edu>) Manipulace
se strankami v dvi souborech. Napf. vybere jen liché, vyhodi prazdné stranky,
sefadi je jinak apod.

o dviware/dview Prohlize¢ pro PC.

o dviware/dviimp Tisk na IMAGEN tiskarnach.

e dviware/dvilj,4 Program dvilj. Tisk na laserovych tiskdrnach.

e dviware/dviljk (Autor: Gustav Neumann and Karl Berry) Karl Berryho tprava
programu dvilj pro tisk dvi na laserové tiskarne.

o dviware/dvimswin (Autor: Doug McDonald) Prohlize¢ pro MS Windows.

o dviware/dviout dvi ovladac¢ s vystupen na Tektronic 4014 a PostScript.

o dviware/dvipage Prohlize¢ pro SUN pod SunView.

o dviware/dvipj Barevné tisky na HP PaintJet.

e dviware/dvips (Autor: Tom Rokicki <rokicki@neon.stanford.edu>) Z¥ejmé nejpo-
uzivanéjsi konvertor dvi do PostScriptu.

o dviware/dvipsconfig Néstroj na konfiguraci programu dvips.

e dviware/dvipsk (Autor: Karl Berry) Programu dvips upraveny Karlem
Berrym.

o dviware/dvisun Prohlize¢ pro Suntools.

o dviware/dvitops (Autor: James Clark <jjcejclark.uucp>) Konvertor dvi do
PostScriptu.

o dviware/dvitovdu Prohlize¢ pro ruzné terminaly. Obsahuje podadresare
rmcs_upgrade/, unix/c/, unix/pascal/, dvitovdu/vms/,

o dviware/dvitty Podobné, jako dvi2tty.

o dviware/dvivga Prohlize¢ pro DOS.

o dviware/dviwin (Autor: Hippocrates Sendoukas <sendouk@sct .usc.edu>) Prohlize¢
a tisk dvi pod MS Windows 3.x.

o dviware/epson (Autor: Neal Becker <nealectd.comsat.com>) Tisk dvi na 9 jehlové
tiskarny Epson.

o dviware/ivd2dvi Konvertuje vystup z XEI'TEXu do standardniho dvi. (Viz
languages/xettex).

o dviware/kane

o dviware/kyocera Tisk dvi na tiskdrnach Kyocera.

o dviware/laserjet Tisk dvi na laserovych tiskarnach.

o dviware/1n01 Konvertor z dvi do 1n03. Obsahuje podadresaie rmcs/, rose/,
thomas/.

o dviware/psprint Z dvi do PostScriptu. Pro systémy UNIX a VMS; viz adresare
unix/, vms/.

o dviware/qms Instala¢ni pomtcky pro VMS.

o dviware/quicspool Pro Talaris a QMS tiskarny.

o dviware/screenview Pfevodnik dvi na textovy soubor pro VMS.
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o dviware/seetex (Autor: Dirk Grunwald <grunwaldefoobar.colorado.edu>) dvi-
select — vybira stranky z dvi, iptex — tisk na Imagen, texx a texsun — pro-
hlize¢ pro SUN a X11.

o dviware/texsgi Prohlize¢ pro SGI/4Ds.

o dviware/textool prohlize¢ pro SunView.

e dviware/tmview ProhliZe¢ dvi pro Linux/svgalib a X Window System. M4 plno
zajimavych funkci.

o dviware/umddvi CTEX a manipulace s dvi.

o dviware/vutex Prohlize¢ dvi na textovém termindlu.

o dviware/wd2latex Konverze z Word Perfectu do A TEXu.

e dviware/xdvi (Autor: Paul Vojta <vojtaemath.berkeley.edu>) ZFejmé nejpouziva-
néjsi prohlize¢ dvi pro X Window.

o dviware/xdvi-dos

e dviware/xdvik (Autor: Karl Berry) Program xdvi upraveny Karl Berrym.

e fonts Adresaf obsahuje fonty véeho druhu a podporu pro manipulaci s nimi.

e fonts/amsfonts ApzS fonty. Fomraty mf, tfm a nejbéznéjsi pk.

o fonts/apl Tvorba APL dokumenti pomoci TEXu.

o fonts/armenian Arménské fonty.

(e} fonts/ascii (Autor: RWD Nickalls <mtzrwn@uk.ac.nottingha.m.ccc.vax>) Fonty a
styl pro tisk ASCII textii pro DOS véetné semigrafickych znak.

o fonts/astro (Autor: Peter Schmitt’s <ag131daleawiuniil.bitnet>) Fonty ve for-
matu mf s astronomickymi symboly.

o fonts/barcodes Soubor mf s ¢arovymi kédy (EAN).

o fonts/bbding NFSS podpora pro fonty Zapf dingbats bézné mezi sadami Post-
Scriptovych fontu.

o fonts/bbold (Autor: Alan Jeffrey <alanje@cogs. sussex.ac.uk>) Zdvojené pismenka
a symboly, pouzitelné v matematickych textech. Format mf.

o fonts/blackletter Inverzni pismena v mf.

o fonts/cheq Adobe chess font pro Sachy.

o fonts/chess (Autor: Piet Tutelaers <rcpteurc.tue.n1>) Makro a fonty v mf pro
sazbu Sachovych diagram.

o fonts/chinese/CJK (Autor: Sam Chiu <cccii@cus.cam.ac.uk>) Styl a fonty pro
¢instinu, japonstinu a korejstinu. Fonty jen v bitovych mapach.

o fonts/cirth Cirth font v mf.

e fonts/cm CM fonty a jejich odvozeniny.

o fonts/cm/bbm (Autor: Gilles F. Robert <gfrobert@fourier.grenet.fr>) Blackboard
varianta CM fontt.

o fonts/cm/cmoutlines Obtahy CM fontd v mf.

o fonts/cm/cmtest

o fonts/cm/cmttss (Autor: Arthur Ogawa <ogawa@orion.arc.nasa.gov>) Upravend
varianta cmtt10 v mf.

e fonts/cm/mf Balik Knuthovych CM fontt.

e fonts/cm/ps-typel/bakoma (Autor: Basil K Malyshev <malyshevemx.ihep.su>)
Typel PostScriptova verze CM fonta.

e fonts/cm/ps-typel/bluesky Adobe Typel PostScript verze CM fonta vcetné
AmS fontlt od BlueSky a Y&Y.
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o fonts/cm/ps-typel/paradissa (Autor: Basil K Malyshev <malyshevemx.ihep
.suw>) Adobe Typel PostScript verze CM fontt véetné Ap(S fontt. Predchtdce
BaKoMa.

o fonts/cm/ps-type3 CM fonty ve formatu PostScript Type 3.

e fonts/cm/sauter mf soubory pro Sauterovu extrapolaci.

o fonts/cm/tfm tfm format CM fontu.

o fonts/cmastro Astronomické symboly v mf.

o fonts/cmbright San serif varianty font ve formatu mf odvozené z Computer
Modern. Rozsahla sada véetné matematickych fonta.

o fonts/cmcyr Cyrilika.

o fonts/cmcyralt Alternativni cyrilika.

o fonts/cmoefont StaroangliGtina.

o fonts/cmpica Variace CM podobna ,pica“..

o fonts/concrete Fonty, které Knuth pouzil v [41].

o fonts/courier

o fonts/cun (Autor: Jo Jaquina <jaymin@maths.tcd.ie>) Klinové pismo.

o fonts/dancers Fonty ,Sherlock Holmes Dancing Men“.

o fonts/dc Tzv. DC fonty obsahujici akcentovand pismena pro vétsinu evropskych
zemi. Jde o predchidce EC fontu.

o fonts/dingbat Rizné znacky v mf.

o fonts/dco Sada vf a tfm fontd obsahujici tzv. ,0ld style“ ¢islice navazujici na
DC fonty.

o fonts/doublestroke Fonty pro matematiku obsahujici zdvojend pismena pro
oznaceni mnozin prirozenych, celych ¢isel apod.

o fonts V dalsich podadresarich jsou fonty podle ndzvu. duerer/, fc/, osmanian/,
rsfs/, sanskrit/, utopia/, wasy/, wasy2/, pandora/.

e fonts/ec Tzv. EC fonty obsahujici akcentovana pismena pro vétsinu evropskych
zemi. Kédovani podle Corku, odvozeno z Computer Modern.

o fonts/ecc Concrete fonty v kédovani Cork.

o fonts/elvish,engwar,tengwar Elfské pismo podle Tolkienovych romant.

o fonts/futhark Runova abeceda.

o fonts/genealogy Znacky pro rodokmen.

o fonts/go Fonty pro sazbu diagrami hry go.

o fonts/gothic (Autor: Yannis Halarambous) Gotické a ornamentalni pismo.

o fonts/greek Rectina. Obsahuje podadresaie podle autort jednotlivych fonti
pro fectinu. greektex/, kd/, kelly/, levy/, moschovakis/, yannis/.

o fonts/halftone Fonty pro sestavovani stinovanych obrazki.

o fonts/hands Ruce.

o fonts/hershey Fonty z Hersheyho databaze prevedené do mf.

o fonts/hge Staroangli¢tina.

o fonts/hieroglyph (Autor: Serge Rosmorduc <rosmordeint.enst.fr>) Egyptské
hieroglyfy véetné IB'TEXovskych styl.

o fonts/knot (Autor: Jo Jaquina <jayminGmaths.tcd.ie>) Ornamenty.

o fonts/ljmetrics Metriky pro HP fonty v tfm.

o fonts/lucida Font Lucida (jen ve vf a tfm).

o fonts/malvern
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o fonts/mathtime Podpora sazby matematiky ve fontu Times.

e fonts/modes (Autor: Karl Berry) Soubor modes.mf obsahujici METAFONTové
definice pro vSechna mozna i nemozné vystupni zarizeni.

o fonts/mt11lp Podpora pro praci s Typel Math Time fonty v I TEXu 2-. Vlastni
Typel fonty je ale nutno si zakoupit.

o fonts/ocr-a,ocr-b Ocr.

o fonts/ogham Keltské pismo.

o fonts/ot2cyr Makra pro podporu azbuky v OT2 kédovani.

o fonts/phonetic Fonty pro foneticky prepis anglictiny.

o fonts/poorman Cinstina a Japonstina.

o fonts/postscript/adobe Podpora Abobe Font Library pro TEX (tfm, vf, fd
soubory). Mate-1i zbytec¢nych 300 tisic K¢, mizete si k tomu pfikoupit i vlastni
Adobe Font Library. Zékladni Adobe fonty v pk formatu.

o fonts/psfonts Podpora PostScriptovych fontt pro TgX.

o fonts/psfonts/bitstrea Podpora fontl pismolijny Bitstream pro TEX.

o fonts/psfonts/monotype Podpora font pismolijny monotype pro TEX.

o fonts/psfonts/polish Volné sifené PostScriptové fonty z Polska.

o fonts/psfonts/urw Podpora fontt pismolijny URW pro TgX.

o fonts/punk Punk.

o fonts/ransom Ransom. Font vytvoreny vyuzitim generatoru nahodnych ¢isel.

o fonts/redis Logo v mf.

o fonts/rune (Autor: Jo Jaquina <jaymin@maths.tcd.ie>) Runové pismo.

o fonts/softfonts/sfware (Autor: Norman Walsh <walshecs.umass.edu>) Pro-
gramy pro DOS na kejkle se softfonty (rotace, specidlni efekty, ...).

o fonts/stmaryrd (Autor: Jeremy Gibbons <jeremy@cs.aukuni.ac.nz> a Alan Jeffrey
<alanje@cogs.sussex.ac.uk>) Specidln{ fonty pro matematiku.

o fonts/tengwar Tengwar v mf.

o fonts/thai

o fonts/twcal

e fonts/utilities Adresaf obsahuje programy pro manipulaci s fonty.

o fonts/utilities/adjkerns (Autor: Yannis Haralambous <yannisegat.citilille
.tr>) Na trovni vpl a pl souborti manipuluje s kerny a ligaturami.

o fonts/utilities/ega2mf Konvertuje z textovych fontdt EGA adaptéru do for-
méatu mf.

e fonts/utilities/fontinst (Autor: Alan Jeffrey <alanje@cogs.sussex.ac.uk>)
Instalace PostScriptovych fontd z afm formatu pro TEX. Program je napsan
jako TEXovské makro.

e fonts/utilities/gsftopk Utilita generuje ve spolupraci s Ghostscriptem bi-
tové mapy pk pro xdvi z Typel zdrojovych soubori.

o fonts/utilities/macfont (Autor: Norm Walsh <walshecs.umass.edu>) Konver-
tor zdrojovych textt pro Mac do PostScriptového formatu fonta.

o fonts/utilities/mathints,mathkit Skripty pro generovaani podpory mate-
matickych fontd (tfm, vf) navazujici na komeréni PostScriptové fonty (Lucida
New Math, MathTime, Euler).

o fonts/utilities/mmtools Nastroje pro praci s Multiple Master fonty.

o fonts/utilities/mf2ps Konvertor METAFONTového formatu do PostScriptu.
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o fonts/utilities/mff-29 Pro SUN, manipulace s mf.

o fonts/utilities/pfm2afm Konvertor pfm na afm.

o fonts/utilities/pkbbox Generuje afm soubory z pk.

o fonts/utilities/ps2mf Z PostScriptu do METAFONTového formatu fonti.

e fonts/utilities/ps2pk (Autor: Piet Tutelaers) Konvertuje Type 1 fonty do pk
forméatu.

o fonts/utilities/qdtexvpl

o fonts/utilities/t1tools (Autor: Thomas Wolff) Néstroje pro manipulaci
s Type 1 formatem fonta.

o fonts/utilities/tlutils Nastroje pro manipulaci s Type 1 formatem fonta.

o fonts/utilities/toil Utilita pro podporu Typel fontt v TEXu

o fonts/utilities/unadobe

o fonts/utilities/vfinst Perlovska utilita navazujici na fontinst.

o fonts/utilities/vpltools (Autor: Alan Jeffrey <alanje@cogs.sussex.ac.uk>)
Manipulace s vpl formatem fonti, programy napsany v TEXu jako makro.

o fonts/utilities/vplutils (Autor: Angus Duggan <ajcdedcs.ed.ac.uk>) Perl
script, ktery spoji nékolik pl resp. vpl do vystupniho vpl.

o fonts/va

o fonts/wasy Font symbold a znacek.

o fonts/vietnamese,vncmr Fonty pro Vietnam.

o fonts/wsuipa

e graphics Adresar obsahuje nastroje pro praci s grafikou.

o graphics/axodraw (Autor: J A M Vermaseren <t68enikhef.nl>) Feymannovy
diagramy v EXTEXovském dokumentu.

o graphics/bit2spr Bitmapy z X11 do I TEXu uzitim sprite stylu.

e graphics/bm2font (Autor: Friedhelm Sowa) Program na konverzi bitmapovych
obrazki do formatu pk.

o graphics/circuitmacros Makra pro tvorbu diagramt elektrickych obvodi.

o graphics/fig2mf (Autor: Anthony Starks <ajsemerck.com>) Pomoci maker mf-
pic konvertuje format obrazki fig do mf. Pomoci napi. xfig lze pak vytvaret
obrazky pro mf pouzitim mysi.

e graphics/gnuplot Kresli grafy funkci i vice proménnych (prostorové obrazky).
Vystup lze ulozit do rtznych formata, napi. mf, eps.

o graphics/hpgl2ps Konvertor grafického popisu jazyka hp do PostScriptu.

o graphics/mactotex Zafrazeni PostScriptovych obrazka z Mac.

e graphics/metapost (Autor: John Hobby) Vstup jako METAFONT, ovSem vystup
je v PostScriptu.

o graphics/MF-PS Generovani eps piimo METAFONTem do logu.

o graphics/mf2tex Podpora popiskid v METAFONTovych obréazcich.

e graphics/mfpic (Autor: Thomas Leathrum <leathrumegriggs.dartmouth.edu> a
Geoffrey Tobin <ecsgrt@1uxor.1atrobe.edu.au>) TEXOVSké a METAFONTova makra
pro tvorbu obrazkt ve formatu mf pomoci piikazi v TEXu. Obsahuje téz text
,METAFONT for Beginners“.

o graphics/pagedraw Program na vytvareni a tpravu jednoduchych vektorovych
obréazku ve formatu eps. Pouze pro MS Win.

o graphics/pbmtopk Konvertor pbm do pk.
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e graphics/pictex PiCTEX- tvorba obrazki pomoci TEXovskych maker. Opira
se jen o moznosti TEXu.

o graphics/piechart Na kolacové diagramy.

o graphics/psfig  (Autor: Trevor J. Darrell <trevor@media.mit.edu>) TEXovska
makra na vkladani eps obrazki do dokumentu.

e graphics/pstricks  (Autor: Timothy Van Zandt <tvzePrinceton.EDU>) Post-
Scriptova a TEXovskd makra, kterd umozni realizovat PostScriptové efekty po-
moci TEXovskych piikazt. Prace s barvou, transformace, sestavovani jednodu-
chych obrazkt apod.

o graphics/texdraw PostScriptové obrazky TEXovskymi prikazy.

o graphics/texsketch Program pro jednoduchou tvorbu ETEXovych obrazku
(picture) béhajici v OS/2.

o graphics/tiff Néstroje pro manipulaci s formatem tiff.

o graphics/transfig

o graphics/tree (Autor: Greg Lee <lee@uhccux.uhcc.hawaii.edu>) Formétovani stro-
movych struktur. Vystup na termindlu nebo ve formatu tex.

o graphics/xfig  Grafické rozhrani (pod X windows) pro tvorbu obrazkt ve
formétu fig. Viz téz fig2mf.

e help Obsahuje texty prvni pomoci pro ,hledace“ v archivu. Rovnéz obsahuje
tzv. FAQ k riznym témattim. FAQ znamend casté otézky a odpovédi. Podad-
resare jsou: index/, comp-fonts-FAQ/, ctan/.

e help/Catalogue HTML stranky sumarizujici obsah celého CTANu.

e indexing Software podporujici tvorbu rejstiiku.

o indexing/glo+idxtex Zpracovéani souborl glo (tzv. glossary) a idx.

o indexing/makeindex (Autor: maintained by Nelson Beebe <beebemath.utah.edu>)
Program Makelndex.

o info Ztotoznéno s adresarem documentation.

e languages Obsahuje baliky maker pfipadné fonti vesmés v mf formatu pro
podporu sazby v riznych narodnich jazycich. Z nazva podadresait je ziejmé,
o jaky jazyk jde. Jedna se o tyto podadresafe: arabtex/, chinese/, cyrillic/,
cyrtug/ (instalce podporovand CyrTUGem — ruské sdruzeni uzivatell), deva-
nagari/ (jazyky ve stfedni indii), english/, french/, german/, greek/, hc-
lassic/, hebrew/ (obsahuje podadresafe heb/, redis/, shalom/), tex/), ice-
landic/, indian/, italian/, korean/, malayalam/, polish/, portuguese/,
scyrillic/, swedish/, tamil/, telugu/, turkish/, vietnamese/.

o languages/babel (Autor: Johannes Braams <J.L.Braams@research.ptt.nl>) Balik
maker k IMTEXu pro praci v riznych (vesmés evropskych) jazycich. Obdoba
naseho czech.sty pro rizné jazyky.

o languages/hyphenation Tabulky déleni slov pro rtizné jazyky.

o languages/xettex (Autor: Donald E. Knuth a Pierre A. Mackay <mackayecs
.washington.edu>) Uprava zdrojového textu tex.web tak, aby Slo sazet stiidavé
zleva doprava a zprava doleva. Tento XFI'TEX je pouzit v balicich pro sazbu
v riznych exotickych jazycich. Viz [61].

e macros Archiv TEXovskych maker ke vS§emu moznému.
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e macros/ams (Autor: American Mathematical Society <Tech-Support@e-math.ams
.org>) Obsahuje nasledujici podadresare: amslatex/ Sloufeni BTEXu s ApS-
TrXem a amstex/ (AMS-TEX).

o macros/blu Kees van der Laantiv BLUE TgX.

o macros/context Makra na sazbu chemickych vzorct.

o macros/eplain (Autor: Karl Berry <karlecs.umb.edu>) Rozsifeny plain TEX.

o macros/foiltex Tvorba f6lii.

o macros/generic/boxedart (Autor: Laurent Siebenmann) Formét eps do TEXu.

o macros/generic/caesarcm  (Autor: Laurent Siebenmann) Akcent manager
v Macu.

o macros/generic/code128 (Autor: Petr Olsdk) Makro na tvorbu ¢arovych kéda
Code 128.

o macros/generic/diagrams Riiznad makra pro tvorbu diagrami. Obsahuje adre-
sare: barr/, borceux/, circ/, kuvio/, taylor/, xypic/.

o macros/generic/dratex (Autor: Eitan Gurari <gurari@news.cis.ohio—state.edu>)
Makra pro jednoduché kresleni.

o macros/generic/ean (Autor: Petr Olsdk) Makra na tvorbu EAN kédt (EAN 13
a EAN 8).

o macros/generic/hyacc-cm (Autor: Laurent Siebenmann) Déleni slov.

o macros/generic/incpic  (Autor: Oldfich Ulrych <ulrych@karlin.mff.cuni.cz>)
Vynechavani mista pro obrazky ve vice odstavcich.

o macros/generic/laan Clanky Kees Van der Laana.

o macros/generic/labtex Znackovani METAFONTovych obrazkt v TEXu.

o macros/generic/midnight  (Autor: Marcel van der Goot <marcelecs.caltech
.edu>) Makra pro pohodInéjsi tvorbu dalsich maker.

o macros/generic/poster Makro pro tisk plakatt po castech a dalsi véci.

o macros/generic/psbox (Autor: Jean Orloff) Pro vkladani obrézki eps do TEXu.

o macros/generic/realcalc Kalkulace s ¢isly.

o macros/generic/texchord (Autor: Joel M. Hoffman <joelewam.umd.edu>) Pro
sazbu diagramu kytarovych akordi.

o macros/generic/TeX-PS Makra na manipulaci s PostScriptem. Napfiklad cmyk-
hax je makro na barevné separace, mirr.hd je PostScriptové zahlavi pro dvips
na zrcadlovy tisk.

o macros/hptex

o macros/inrstex (Autor: Michael Ferguson <mike@inrs-telecom.uquebec.ca>) Kom-
pletni balik pro sazbu dokumentti véetné podpory grafiky. Francouzsko/anglické
dokumenty.

e macros/lamstex (Autor: Michael Spivak, The TeXplorators Corporation)
Uprava ApS-TEXu, aby umél kifzové reference. Obsahuje velmi dobra makra
na tvorbu tabulek a program dvipaste pro zafazovani dvi do dvi.

e macros/latex/base (Autor: L. Lamport; maintained by F. Mittelbach and
R. Schopf) Oficidlni veze ,nového* ITEXu, neboli nyni ETEXu 2¢. Do této
distribuce jsou zafazeny nékteré balicky, vétsinou udrzované nékterym ze Cleni
ETEX tymu: alltt (alternativni verbatim/strojopis), cmextra (podpora AMS
Computer Modern), doc (dokumentace maker), docstrip (rozbalovani doku-
mentace), exscale (zéplata chybného zvét§ovani fontu cmex), graphpap (graph
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paper), ifthen (podminky v makrech), inputenc (rtznd kédovani vstupnich
textll), 1txdoc (tfida pro dokumentované balicky), slides (makro pro tvorbu
pfedloh pro transparentni f6lie), syntonly (kontrola K TEXové syntaxe bez vy-
stupu do dvi).

e macros/latex/contrib Adresaf obsahujici makrobalicky pro I TEX. Jsou cle-
nény do dvou skupin supported/ (podporovany KTEX tymem, tj. napiiklad
testovana jejich funkénost pii tvorbé nové verze INTEXu 2¢) a other/ (ostatni).

e macros/latex/contrib/other Ostatni (méné podporované) makrobalicky pro
KTEX. ardlist (seznamy adres), alg (prostiedi pro sazbu algoritmi), apa
(formétovani texti podle Americké Psychologické Asociace), bg (sazba hernich
planid hry backgammon), calrsfs (hezéi rsfs), chemsym (chemické symboly),
concmath (podpora Concrete Math. fontt), crossword (kiiZovky), dotseqn
(forméatovani ¢isel rovnic s teckami), dropping (zvyraznéni prvniho pismena v
odstavci), envbig (adresy na obélky), floatfig, floatflt (obtékani obrazku
textem), £p (aritmetické operace s pevnou fadovou ¢arkou), gene/eqname (rtizné
formatovani rovnic), gene/fundus (podpora riznych rodin fontd), ipa (pod-
pora fontl pro foneticky pfepis), lastpage (odkazy), lgreek (podpora Feétiny),
misc/adwide (Gprava tiskového zrcadla), misc/abstbook (tvorba sbirky
abstrakti), misc/advdate (manipulace s registrem \today), misc/cancel
(diagonalni ¢ary a Sipky), misc/capt-of (popisky pro neplovouci objekty),
misc/cases (vétveni na pfipady v matematice), misc/fixloat (Gprava plovou-
cich mechanismt ve dvou sloupcich), misc/fnpara (poznamky pod ¢arou vedle
sebe), misc/ltxmisc (dalsi styly), misc/relsize (nastaveni velikosti fontd
podle jinych), misc/shapepar (specidlni tvary odstavcti), misc/stblftnt (ma-
nipulace s pozndmkami pod ¢arou), misc/tabls (lepsi mezerovani v tabulkach),
misc/threeparttable (specidlni tabulky), misc/titleref (odkazy na tituly
bez pouziti \label), misc/topcapt (popisky nad tabulkami), misc/truncate
(zaFiznuti textu na danou $itku), misc/ulem (podtrzeni), misc/url (tisk od-
kazi URL), misc/vmargin (rtizné okraje), misc/vruler (¢islovani radku),
misc/wrapfig (text pfes obrazky), moresize (vice nez velké pismo), mpfn-
mark (varianta k \footnotemark), newthm (jiné prostiedi theorem), ogonek
(podpora sazby ogonku), oldstyle (sazba skdkavych ¢islic), qobitree (sazba
stromt), r_und_s (némecké specifikum), recipe (recepty), script (varianta k
book a report), seminar (pfedlohy k transparentnim f6liim), shadbox (Sedé
podklady pod textem), siam (styl pro STAM), smallcap (malé kapitalky v DC
fontech), swift (riznd Swiftova makra), tracking (mezislovni mezery), vdm
(sazba VDM schémat), vita (sazba Zivotopisu), williams (rfiznd Williamsova
makra), yplan (tisk kalendéfe), zed-csp (Z a CSP specifikace formatu).

e macros/latex/contrib/supported Makra k ,novému“ IATEXu, podporovana
BTEX tymem. K mnohym makriim je podrobny vyklad v knize [39]. accents
(vicendsobné akcenty), achemso (styl pro chemii), acronym (akronymy), ad-
fathesis, afthesis (formét disertace podle spec. pozadavki), aguplus (styly
pro AGU), aiaa (styly pro AIAA), akletter (vylepSeny format letter), al-
gorithms (prostfedi pro sazbu algoritmi), altfont (alternativa k psnfss), an-
swers (formatovani textu ,otdzka/odpovéd“), beton (podpora Conrete Math.
fonti), bm (tuénd varianta pisma v matematice), booktabs (hezdi tabulky), calc
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(aritmetika s I TEXovymi registry), calendar (tvorba kalendafe), camel (ma-
nipulace s bibliografickymi odkazy), caption (vylepSené popisky k tabulkdm a
obrazkim), carlisle (rtizné od Davida Carlisleho), ccfonts (Concrete fonts
— defini¢ni soubory), changebar (zmény), chemcono (makra pro chemii), cite
(rtizné varianty sazby citaci), codepage (podpora raznych kédovych stréanek),
conprog (sazba koncertnich programi), count1to (strankové odkazy), conving-
ton (vicendsobné akcenty), curves (paraboly v prostfedi picture), custom-
bib (bibliografické reference na pféni), dates (manipulace s datem), deleq
(rozsifené moznosti pii ¢islovani rovnic), dialogl (interaktivni komunikace s
KTgXem), dinbrief (dopisy podle DIN), draftcopy (napiSe Sedé DRAFT na
kazdou stranku), easy (zjednoduSuje psani rovnic), elsevier (styl pro Else-
vier Science journals), emulateapj (styl napodobujici Astrophysical Journal),
endfloat (pfesune plovouci objekty na konec), envlab (tisk na obélky pro do-
pisy), eqnarray (vylepSeny tisk soustav rovnic), euler (prace s AMS Euler
fonty), everysel (lze definovat akci p¥i kazdé zméné fontu), everyshi (lze defi-
novat akci pii kazdém vystupu strany), exams, examdesign (zkousky), expdlist
(roz§ifené prostiedi description), export (vstup/vystup BTEXovych registrii),
fancyhdr (rozSifené moznosti plovoucich zahlavi), fax (pfiprava faxid), fey-
nmf (Feynmannovy diagramy), flabels (Stitky na poradace), float (vylepSené
plovouci obrazky a tabulky), fncychap (rftizné zahlavi kapitol), foilhtml (roz-
hran{ mezi foiltex a B TEX2html), foiltex (pro transparentni f6lie), footbib
(bib. reference coby poznamky pod ¢arou), footnote (vylepSené poznamky pod
¢arou), footnpag (poznamky éislované od jedni¢ky na kazdé strané), frib-
rief, g-brief (dopisy), geometry (nastaveni tiskového zrcadla), harpoon (ma-
tematické znaky), hh (efekty s boxy), histogr (histogramy, tj. sloupcové di-
agramy), hyper (vklad4d v misté odkazli \special pro hypertexty), hyperref
(vhodné pro vystup do PDF), ieeepes (styl pro IEEE Pover Engineering So-
ciety), ifacmtg (styl pro IFAC), indxcite (automatické generovani autorského
rejstiiku), isostds (sazba ISO standardi), jknappen (specidlni fonty), jura
(néco pro pravniky), kluwer (styl pro nakladatelstvi Kluwer), koi8 (konverze
pro azbuku), koma-script (alternativy za book, article a report), labels
(tisk na lepici lejbliky), lettrine (zvyraznénd prvni pismena v odstavci), levy
(fecké fonty), lineno (¢islovani Fadki véetné moznosti odkazil), linguex (néco
pro lingvisty), listings (tisk listingd vCetné vyznaceni klicovych slov), 11ncs
(styl pro Springer-Ferlag), localloc (alokace TEXovych registrii), 1tablex (vy-
lepSeni tabulek), mailing (dopisy), maple (styl pro program Maple), mcite
(vice citaci v jednom), mwdtools (rtiznd Woodingova makra), mff (nastaveni
parametri fontd pro METAFONT), mflogo (podpora Knuthova fontu logo.mf),
minitoc (obsah v kazdé kapitole), mlbib (vicejazy¢né bibliografické citace),
monster (riiznd Swiftova makra), moreverb (vylepSeni verbatim, umi tabula-
tory, rdmecky, ¢islovani), mslapa (bib. citace podle APA), nassflow (Nassi-
Schneidermanovy diagramy), natbib (vylepSeni bib. referenci), newalg (tisk po-
pist algoritmt), niceframe (rAmovéni kazdé stranky), nomencl (seznamy sym-
bolti), ntgclass (decentnéjsi book, article podle holandské NTG), ntheorem
(manipulace s prostfedim theorem), numline (&islovani fadkd), objectz (ob-
ject Z), overpic (spojeni picture a graphicx), overword (pomocné makro),
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paper (alternativa pro article), parallel (dvousloupcovy paralelni text), pb-
diagram (diagramy), piff (rizné Piffova makra), pmgraph (vylepSeni prostfedi
picture), polygot (podpora vicejazyénych dokumenti), prelim2e (oznacovani
verzi dokumentil), prettyref (flexibilnéjsi reference), progkeys, program (tisk
listingtl), proofs (tisk stromt pro ovéfeni algoritmt), psfrag (manipulace s
eps obrazky), pslatex (zakladni fonty budou PostScriptové), psnfssx (dopliu-
jici makra k psnfss), gsymbols (definovani mnemotechnickych zkratek), rag-
ged2e (rozsifujici moznosti centrovani a sazby na praporek), rcs (revision con-
trol system), refcheck (kontrola odkazil), rotating, rotfloat (rotace sazby),
rplain (modifikace \pagestyle{plain}), scale (zvétSovani dokumentu), se-
mantic (sémantické diagramy), setspace (nastaveni fadkovani), shadethm (Sedé
obdélniky jako podklad pod sazbou), showlabels (cile odkazl zobrazi na okra-
jich), sidecap (stranové popisky pro obrazky a tabulky), slidenotes (transpa-
rentni f6lie, anotace), ssqquote (makra pro citaty v zahlavi kapitol a jinde),
subeqn, subeqnarray (rozsifené ¢islovani rovnic), subfigure (obrazky obsahu-
jici obréazky), supertabular (tabulky pfes vice stranek), termcal (kalendar),
textfit (volba velikosti fontu podle poZadované siiky), textmerg (v¢letiovani
textll), thesis (makro pro psani disertace), typelcm (odstrani omezeni nasta-
veni fontl jen pro diskrétni velikosti), uaclasses (disertace na univerzité v Ari-
zoné), ulsy (dalsi matematické znaky), umlaute (rozhrani k bali¢ku inputenc),
utthesis, uwthesis (disertace podle univerzity v Texasu a ve Whasingtonu),
vector (lepsi tisk vektorti), vrsion (zapiSe verzi dokumentu do dvi), wasysym
(znaky a symboly z fontu wasy), yhmath (rozsifujici matematické fonty).

e macros/latex209  Tento adresaf obsahuje zalezitosti ke ,starému® KTEXu,
tj. verze 2.09. Makra jsou soustifedéna v podadresafi contrib/. Stru¢né uve-
deme vsechny balicky maker podle nazvi adresaii. ProtoZe se jedna o makra
yzastarala®, nebudeme zde uvadét komentafe k jednotlivym balickim. a4,
aaai, collect, acm, acs, address, agu, album, apl, arbeit, asaetr, astron,
autotab, biblist, biemes, bigsign, birkhaeuser, bnf, bookform, brief,
bruggink, changebar/, chbars, chemstruct, chemtex (pro sazbu chemickych
vzorcﬁ), citesidx, code, colortex, corrects, covington, crc, cropmark,
crosswords (pro sazbu kiiZovek), cyrmemo, decalign, deproc, diagramf (za-
Fazovani obrazkt v mf), dirkslides, dutch, eclbip, eepic (rozsifeni epic),
envelope, epic (snadnéjsi tvorba IXTEXovych obrazkid), epsfig (rozsSifeni
psfig pro zafazovani obrazki eps), eslides, exercise (pro sazbu piikladii),
fac, fancyheadings (sazba komplikovanych zahlavi), feynman, fillform (pro
vypliiovani formulaft), floatfig, footnpag, genindex, geom, german, ieee,
ifac, ijc, ijcai89, insertplot, iso, iso02, jeep, jns, konstruk, labelfig,
laletter, lamemo, latexinfo, dinbrief, finder, german-letter, stbrief,
tksbrief, stgt, 1fonts_ams, 1graph, loggates, manpage, manual, megatape,
memo, memo2, milstd, minutes, mit-press, mitthesis, mnras, mtns, multido,
nassflow, newapa, nl-brief, outline, oval, oz, pageframe, paper, picin-
par, pphlp, prelim, program, proof, psfrag, publications, rail, resume,
revtex, rotating, rus, schulzrinne, script, seminar, siam, slatex, son-
gbook, springer, stickers, stmary, subeqn, supertab, sv, tamueethesis,
tape, tex-bnf, textmerg, textyl, theapa, timing, eppstein, tree-dvips,
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vanroose, ucthesis, unixman, uw-thesis, vdm, window, wright, xarticle,
zaccone, zZero.

o macros/lollipop (Autor: Victor Eijkhout) Néstroje pro snadnéjsi specifikace
formatu. Rozsifeni plain TEXu.

o macros/mathematica Sazba vystupu z programu Mathematica.

e macros/musictex (Autor: Daniel Taupin <taupin@frupssi.bitnet>) Sazba noto-
vych partitur TEXem. Makra, fonty a preprocesor zafazeny pied zpracovinim
TEXem.

e macros/musixtex Rozsifeny musictex.

o macros/physe Rozsifeni plainu, automatické ¢islovani, pro psani fyziky.

o macros/phyzzx Makra

e macros/plain/contrib Adresaf obsahuje makra pro plain TEX. badge (jme-
novky pro konference), bridge (pro hrace bridze), calendar (pocitani kalen-
défe), cascover, casslb (obaly kazet), cellular (tabulky), chbar (vertikalni
¢ary na okraji vyznacujici zmény), cropmarks (ofezové znacky), crw (kiizovky),
dmhgener (Gislovani rovnic), doublecol (dvousloupcové sazba), edmac (rozsi-
fuji makra plainu), epsf (zafazeni obrazka ve formatu eps), figplace (umis-
téni plovoucich objektti), fnote (¢islované poznamky), fnpara (poznamky pod
¢arou vedle sebe), fontbl, fontchart (zobrazeni fontu v tabulce), fortran (lis-
tingy programi), gkpmac (podpora Conrete fontt), js-misc (rfiznd Schrédrova
makra), label (adresy), letter (obchodni dopisy), 1ist (listingy programii),
literate (web), mathtime (podpora PostScriptovych fonttt MathTime), may-
beload (ochrana pied dvojim na¢tenim souboru), mhack (okrajové poznamky),
mrecog (umozni nepsat backslashe v matematickém mdédu), newinsert (Gprava
maker plainu pro manipulaci s \insert), newsletr (makra pro jedny noviny),
nfss-plain (zaclenéni maker NFSS do plainu), nofill (jiné mezerovéni), pdc-
mac (rtiznd Cugleyova makra), phoncard (telefonni karticky), pi (vypocet ¢isla
7 v TEXu), placeins (kontrola umisténi plovoucich objekt), plotting (kresba
graft podle danych hodnot), rsc (revision control), reference (jednoduché od-
kazy v plainu), rotate (rotace sazby prostiednictvim PostScriptového specialu),
ruled (tabulky s ¢arami), samples (mnoho pfikladi maker) scorecard (pro
hrace baseballu), setstrut (nastaveni podpéry podle \baselineskip), setto-
size (nastaveni zrcadla sazby), siam (rozsifujici makra), springer (makra pro
vydavatelstvi Springer), stables, tables (makra ulehéujici tvorbu tabulek) tbe
(makra z knihy [20]), texinfo (zpracovani info souborti TEXem), texpictex
(vylepSeni PicTEXu), toc (generovani obsahu v plainu), tree, treetex (hori-
zontalni stromy), tugboat (makra pro tugboat), unouter (potladi outer per-
fix vybranych maker), varindent (odsazeni odstavce podle délky predchoziho
fadku), verbatim (verbatim prostfedi), vertex (sada maker pro sazbu ¢lanku),
wrtfdist (vystup textu do souboru).

o macros/psizzl Pro ¢lanky ve fyzice.

o macros/scripttex (Autor: Adrian McCarthy <adrianelexcel.com>) makra pro
sazbu scriptt v plain TEXu.

o macros/startex Jednoduchy format TEXu.

o macros/tex-in-practice (Autor: Stephan von Bechtolsheim) Makra popiso-
vand v [14]
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omacros/texinfo Systém TgXovskych maker na psani dokumentace a napo-

véd do jediného souboru. Ptikladem je manual k Emacsu, napsany ve formétu
» ITEXinfo“ a tim zpracovatelny TEXem i pouzitelny rovnou v napovédach edi-
toru.

o macros/texsis Sazba fyziky.

omacros/textl Rozsifeni plainu z Washingtonské university.

o macros/tip Makra z knihy [14].

o macros/ytex (Autor: Daniel C. Brotsky <bug-ytex@ai.mit.edu>) Makra podporu-

O O O O e

¢]

jici strukturovani dokumentu jako v IWTEXu ale vice flexibilni.
support Adresafr obsahuje programy pro podporu prace s TEXem.
support/C++2LaTeX-1_1 Moznost sazby zdrojovych textd C++ ITEXem.
support/RTF-1_06al Transformace rtf (Rich Text Format, napi. MS Word).
support/TeX4ht MozZnost konverze z M TEXu do html.
support/abc2mtex (Autor: Chris Walshaw <C.wWalshawegre.ac.uk>) Konvertor do
musictex formatu.
support/abcwin Konvertitko z .abc do MusicTEXu pro MS Win.

e support/accents Vytvaii akcentované znaky ve fontu na trovni vpl soubord.

support/addindex Pro Sparc systémy, vyhledavani a pifidavani indexovych
odkazi do textu.

support/amspell (Autor: Erik Frambach <E.H.M.Frambach@eco.rug.nl>) Kontrola
preklepd v souborech tex.

support/artex Perlovsky skript vyhledava nestandardni soubory pouzité
v B TEXu. Vhodné pro vyménu dokument.

support/asc2tex2 Né¢jaké konvertitko pro MS Win.

support/atops Konverze z ASCII textt do PostScriptu pro DOS.

support/auctex (Autor: Per Abrahamsen <abrahameresearch.att.com>) Makra
editoru Emacs pro psani textt v W TEXu.

support/aurora Barevné separace na urovni PostScriptu.

support/basix Interpret Basicu naprogramovany pomoci makrojazyka TEXu.
Viz [42].

support/bbfig PostScriptové makro na vypocet BoundigBoxt.

support/bibdb Vytvareni a manipulace s bib forméatem pro BibTgX.

support/bm21tx Konvertitko z . pcx forméatu do BTEX-picture pro DOS a OS/2.
Zdrojové kédy prilozeny.

support/brief t  (Autor: P. Hedne <phifketermix.termo.unit.no>) Makra pro
brief (ver. 3.1) na podporu psani BTEXovskych dokumentu.

support/c2latex Konverze zdrojového kédu v jazyku C do ETEXu. Ve zdrojo-
vém kédu lze v komentafich vkladat W TpXové konstrukee.

support/catdoc Konverze z MS Wordu 6 a 7 (tj. MS Win a MS Win95) do
TEXu pro UNIX. Neni podporovan Word 8 (alias Office 97).

support/charconv Konverze mezi riznymi kédovanimi véetné TEXovské tran-
skripce a html. Program pro UNIXy a DOS.

support/check Kontrola a dopliiovani TEXovské syntaxe.

support/chesstools Konverze z programti ChessBase a NicBase do TEXu,
jmenovité ChessTEXu. Program distribuovany v Pascalu.

support/chi2ltx Konverze z ChiWriteru 4.x do A TEXu pro DOS.
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o support/chi2tex (Autor: <ilya@math.mit.edu>) Konverze z ChiWriteru do TEXu.

[¢]

O O O O

support/chktex Kontrola IWTEXové syntaxe. Program podporovan pro rtzné
OS.

support/convert Konvertuje osmibitové znaky do dvouzobakové notace.

support/db2tex Z databaze do TEXu.

support/dbtex Podpora zpracovani databaze v TEXu.

support/detex Odstrani TEXovské sekvence ze souboru tex a vytvoii ASCII
soubor.

o support/emacs-modes Makra editoru Emacs pro podporu TEXu.
o support/flatex Zahrne externi soubory ¢tené pii zpracovani ETEXem piikazy

® O O O

\include a \input do jediného souboru pro snadnéjsi distribuci.
support/flattern Podobné, jako pfedchozi flatex.
support/flow Cte flow formét a vytvaii I TEXovské picture okoli.
support/genfam Perlovy script na generovani rodin fontu.
support/ghostscript Interpretr PostScriptu. Obsahuje dvé varianty licenci
GhostScriptu: aladin/ a gnu/.
support/ghostscript/rjl PostScriptova makra, kterd pomoci GhostScriptu
emuluji vykonny prohlize¢ PostScriptu.

o support/glosstex Nastroj na tvorbu glosar.
o support/go Globalni zpracovani W TgXovych dokumenti. Podobné, jako make

O O O O

v UNIXu.
support/gplot Manipulace s formatem CGM.
support/graphbase
support/hp2pl Konvertuje z HP Autofont support metric do formatu pl.
support/hp2xx (Autor: Heinz W. Werntges) Konverze grafického formatu jazyka
hp do jinych grafickych formati.

o support/hptomf Konverze z HPGL do mf.
o support/html Hodné stard dokumentace k html.
o support/html2latex (Autor: Nathan Torkington <Nathan.Torkington@vuw.ac.nz>)

Konvertuje WWW dokumenty (grafické dokumenty na Internetu) do BTEXu.

support/hyperlatex I#TEXova makra a konvertitko pro prevod K IEXového
dokumentu do html.

support/hypertex Podpora hypertextu. Obsahuje podadresare dvihps, hyper-
text a tanmoy.

support/icons (Autor: Donald Knuth) Ikony soubort souvisejicich s TEXem
pro OpenWindows.

support/imaketex (Autor: 1993 Rainer Klute <klute@irb.informatik.uni-dortmund
.de>) Generuje UNIXovy Makefile pro formatovani dokumentu. Neni potfeba
napt. pfi pouziti BibTEXu volat TEX, BibTEX a jesté dvakrat XTEX, ale staci
napsat make.

support/iso-tex Podpora pro Emacs, editovani v ISO8859-1, ale ukladani
podle TEXové transkripce.

support/ispell (Autor: Geoff Kuenning) Interaktivni korektor pieklepti pro
UNIX.

o support/jpeg2ps Konvertor, ktery déla praveé to, co ika jeho nazev.
o support/jspell Kontrola pteklept.
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support/kamal Uzite¢né filtry pro praci s TpXem

support/12a Odstranuje IWTEXové znacky ze zdrojovych soubort.

support/12x

support/lacheck (Autor: Kresten Krab Thorup) Syntaktickd kontrola
I TEXovskych dokument.

o support/lamail Zpracovani dopist.
o support/lametex (Autor: Jonathan Monsarrat <jgmecs.brown.edu>) Umoziuje

pouzit PostScriptové triky v I TEXovém dokumentu. Napriklad ,kiivé* okraje
stranky apod.

o support/laspell Jakysi korektor pro DOS.
o support/latex2html (Autor: Nikos Drakos <nikos@cbl.leeds.ac.uk>) Perl script

konvertuje I¥TEXovské dokumenty do HTML forméatu pouzivaném ve WWW
(graficky pfenos informaci na Internetu).

support/latex2hyp Odstranuje ¥ TEXové znacky a mirné formatuje vystupni
textové soubory (¢isluje kiizové reference atd.).

support/latex2man Konvertuje z 'TEXu do manovych stranek pouzivanych
v UNIXu.

o support/latex2rtf Konvertuje z BTEXu do RTF.
o support/latexinfo Hypertextova napovéda k I TEXovym piikaztim impleman-
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tovand pomoci GNU info.

support/latexmk (Autor: Evan McLean <evanednd.icp.nec.com.au>) Automati-
zuje proces generovani I TEpXovskych vystupt.

support/latexpand  Perlovsky skritpik, ktery expanduje piikazy \input a
\include.

support/lgrind Zafazovani zdrojovych kédt do B TEXu.

support/lilypond Konverze MIDI soubort.

support/litver4l Z databazového formatu DBF do TEXu.

support/lout Séazeci systém inspirovany TEXem s vystupem pifimo do Post-
Scriptu.

o support/lsedit KTEXové rozhrani pro editor LSEDIT pro VAX/VMS.
o support/ltoh Konfigurovatelny konvertor z W TEXu do html.
o support/1tx2x Konvertor, ktery lze konfigurovat. Nahrazuje IWTpXové piikazy

smluvenymi sekvencemi. Moznost vystupu do html, SGML nebo RTF.
support/ltxinput DOSovy program, ktery vyhleddva vstupni soubory pro

ATEX.

o support/lxmail Program na dopisy a adresy na obalky.
o support/make latex (Autor: David Beasley <David.Beasley@cm.cf.ac.uk>)

O O O O O

UNIXovy Makefile pro vytvareni I&TEXovskych vystupi.
support/makeprog Systém na strukturovanou dokumentaci.
support/mathspad Matematicky editor jako front end k IETEXu.
support/mctex Konvertor z VAXIMA do TEXu.
support/messtex
support/mewltx MewIATEX—prostiedi k I TEXu pro Micro Emacs pro Win-
dows.
support/mid2tex Konverze z MIDI do MusicTEXu.
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support/midi2tex (Autor: Hans Kuykens <kuykens@amc.uva.nl>) Konverze z MIDI
do formatu musictex.

support/mnu  (Autor: Petr Ol§dk <olsakemath.feld.cvut.cz>) Konfigurovatelné
,menu“ pro DOS. Spolupracuje s davkami bat v DOSu.

support/mpp Preprocesor pro MusicTEX, pfedchiidce 1ilypondu.

support/mtx Jazyk a konvertor do MusiXTEXu.

support/musixtex Pro sazbu notovych partitur TEXem.

support/nemocal Generuje *.tex pro kalendar.

support/pbm2tex Konvertor z PBM do IWTEX picture.

support/pcwritex Konverzni rutina z PC-Write do TEXu.

support/pdftexenc Archiv *.enc soubort pro pdfTEX.

support/pictex-converter Konvertor k PicTEXu.

support/plttopic Konvertuje HP piikazy grafiky do picture I*TEXu s pouzi-
tim pfikazi \emlines.

support/pmtex Preprocesor pro MusicTEX.

support/pmx Preprocesor pro MusiXTEX.

support/pp (Autor: Mike Piff <M.Piffesheffield.ac.uk>) Zdrojové texty Pascal
nebo Modula-2 programu konvertuje do formatu tex pro sazbu TEXem.

support/print-fine METAFONTové zdroje emulujici konzolové IBM PC fonty
véetné semigrafickych symboli.

support/printmagic Skripty, které implementuji automatické zpracovani
TEXem na print serveru.

support/ps_view PostScriptové makro umoznujici interaktivni prohliZzeni Post-
Scriptovych dokumentt prostfednictvim Ghostscriptu. Pribaleny davky pro
DOS.

support/pstab PostScriptové makro pro rizné specidlni formatovaci tkoly (tisk
verstl, kytarové znacky, grafy kytarovych hmatt).

support/pstools PostScriptova makra pro rizné tucely.

support/psutils (Autor: Angus Duggan <ajcdedcs.ed.ac.uk>) Manipulace se
strankami dokumentu na drovni PostScriptu. Napfiklad prehazuje stranky a
déla archovou montéz.

support/qfig Preprocesor k INTEX picture pro DOS.

support/rail Vkladani syntaktickych diagrami do I TEXu.

support/redit  (Autor: Michael Rogalla <michael@zeus.uni-duisburg.de>) Pro-
gram nabizi ,menu“ pii pripravé KETEXovskych dokumentd pro vlkadani
?TEXovskych prikazti do textu. Programovano v Turbo Vision Turbo Pascal,
takze pro DOS.

support/relabel Manipulace s referencemi v ETEXu

support/rnototex Konvertor z DSR formatu do TgXu pro VAX/VMS.

support/rtf2html Konvertor z RTF do HTML.

support/rtf2latex (Autor: Erwin Wechtl and Ralf Schlatterbeck <ralfevmars
.tuwien.ac.at>) Konverze z rtf (Microsoft Rich Text Format) do BTEXu.

support/rtflatex Konvertor z RTF do I TEXu.

support/rtf2tex (Autor: Robert Lupton <rhleastro.princeton.edu>) Konverze
z rtf (Microsoft Rich Text Format) do TEXu.
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support/rtflatex (Autor: Daniel Taupin) Konverze z rtf (Microsoft Rich Text
Format) do BETEXu.

support/rumgraph Konvertor bitmapovych obrazki do bitmapovych fontt.

support/s2latex Konvertor ze Scribe do BTEXu.

support/schemetex Podpora ,Literate programming®“ v Lispu.

support/s2latex Konvertor ze SCRIBE do EXTEXu.

support/snote Doplné€k k MusicTEXu.

support/spelchek Korektor.

support/spell Korektor.

support/syngen  Generuje syntaktické diagramy z formatu BNF do IBTEX
picture.

support/tabl2tex Konvertor textovych tabulek do TEXovych tabulek.

support/tek2eepic Tektronix 4015 grafika do eepic pro ITEX.

support/tex-surface

support/tex2mail Perlovsky script konvertujici tex do mailu.

support/tex2rtf Konverze z TEXu do rtf (Microsoft Rich Text Format).

support/texcalc Kalkuldtor pro typografy.

support/texed Editor TEXovych zdrojovych textd pro DOS.

support/texfilt Konvertuje TEXovské hlaseni o chybach do podoby obvyklé v
kompilatorech jazyka C.

support/texi2html (Autor: Lionel Cons <consedxcern.cern.ch>) Konverze
texinfo formatu do WWW html.

o support/texi2roff Konverze texinfo do troff a nroff formétu.
o support/texindex Podpora tvorby rejsriki.
o support/tex_it (Autor: Norm Walsh <walshecs.umass.edu>) Perl script pro spus-
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téni TEXu.
support/texperf Konverze WordPerfectu do N TEXu.
support/texproc Automatické vkladani grafi do I¥TgXovského dokumentu.
support/texstar TEXovy editor pro DOS.
support/tgrind Tiskovy program postaveny na TEXu.
support/tr2latex (Autor: Christian Engel <krischan@veilchen.informatik.rwth-
-aachen.de>) Konverze z troff do ITEXu.

o support/tr2tex Konverze z troff do TEXu.
o support/translit (Autor: jkl@osc.edu <Jan Labanowski>) Program na konverze

mezi riznymi transliteracemi. Napf. ruskd azbuka.

o support/troff-to-latex Konvertor z troff do BTEXu.
o support/tspell (Autor: Viswanathan Narayanan’s <vnaraya2esunrise.acs.syr

.edu>) Korektor preklept pro TEXovské dokumenty pro VMS systémy.

o support/ttftogf Konverze TrueType fontd do pk. Program pro MS Win.
o support/tth Konverze z TEXu do HTML.
o support/txt Styl pro BTEX podporujici textovy vystup. Vystupni dvi je mozné

dale konvertovat pomoci dvi2tty.
support/ultratex Lispova makra pro Emacs na pohodlnou pifipravu TEXovych
dokument.

o support/umlaut Konvertor pfehlaskovanych pismen, zajimavé pro némdinu.
o support/umlaute Stylovy soubor nastavujici pfehlaskované znaky jako aktivni.
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o support/undump Manipulace s core soubory.
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support/uniqleaf Perlovsky skriptik kontrolujici jednozna¢nost jmen soubori
v adresarovych strukturach.

support/untex Odstrani EXTEXovské prikazy ze svého vstupu.

support/vmspell Korektor

support/vortex Projekt na WYSIWYG prostiedi pro TEX.

support/w2latex Konverze z Wordu pies RTF.

support/windex Podpora tvorby rejstiikti pro BIEX.

support/winw2ltx Konverze hodné starého Wordu do ETEXu.

support/wmf2eps Konvertor Win Graphics Metfile do Encapsulated PostScript
pro Win NT.

support/word2tex Konvertor z word do TEXu.

support/word_tex Konvertor z word do TEXu.

support/wp2latex (Autor: R. Houtepen) Konvertor z Word Perfectu do BTEXu.

support/xet Odstranuje TEXovské znacky z tex formatu.

support/xetal (Autor: Rafael Cerf) Odstraniuje TEXovské sekvence z doku-
mentu.

support/xlatex (Autor: Mario Dragone <dragoneecicb.fr>) Uzivatelské prostiedi
spousténi tloh TEXu z X Window.

support/xpdf Prohlize¢ PDF pro UNIXy vcetné zdrojovych texti.

support/xtem_texmenu Nabidka TEXovych rutin (vybér souboru, editace, TEX,
spusténi ovladact..) pro X Window System a Tcl/Tk.

support/xtexshell Nabidka TEXovych rutin véetné vestavéného editoru pro
X Window System a Tcl/Tk. Starsi.

systems Obsahuje instalace TEXu pro rtzné systémy.

systems/acorn ArmTgX, tplna distribuce TEXu pro OS, jehoZ nazev se mi
z dokumentace nepodafilo zjistit.

systems/amiga Tzv. PasTEX — TEX pro amigu.

systems/atari TEX pro atari.

systems/common_tex Distribuce TEXu zalozend na ctexu, ktery je urcen pro
rozli¢né operacéni systémy (PCAT’, SUN, VAXEN ,3B, ...).

systems/e-tex Distribuce e-TEXu, projektu NTS.

systems/generic/mltex (Autor: Michael J. Ferguson, B. Raichle) MLTEX je
rozsifeni TEXu pomoci zménového souboru. Pfidava primitiv \charsubdef, coz
umoziiuje 8bitové vzory déleni slov pouzit se 7Tbitovymi fonty (napiiklad s Com-
puter Modern fonty).

systems/knuth Obsahuje Knuthovy zdrojové texty k TEXu a dalsi jeho do-
kumenty. Adresaf obsahuje podadresafe: cm (nékteré doplitujici mf soubory ke
Computer Modern), errata (opravy chyb v Knuthovych knihéch a programech),
etc (vptovf a vEtovp v jazyku WEB), 1ib (zdkladni makra a mf pfimo do Knu-
tha), local (atrzky Knuthovy persondlni instalace), mf (mf.web a mfbook.web,
mfware (dopliujici soft pro METAFONT), pxl (konvertory PXL <+ PK), tex
(tex.web a texbook.tex), tex--xet (rozsifeni TEXu na pravolevé psani), tex-
ware (doplitujici soft pro TEX), tug (styly pro TUGboat), unsupported (zmé-
nové soubory pro nékteré OS), web (tangle.web a weave.web).
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systems/mac Ruzné instalace TEXu pro Macintosh. Obsahuje podadresare cmac-
tex, directtex, dviware, euro-oztex, linotex, oztex, oztex-german, sup-
port, sweet-tex, textures, textures figs.

systems/msdos/4alltex (Autor: <4TeX-Support@eco.rug.nl>) TEX-, menu* systém
pro PC za pouziti interpretru 4DOS.

systems/msdos/GNU-texindex Rejstiiky pro texinfo.

systems/msdos/djgpp Implementace web2c TEXu pro kompildtor DJGPP.

systems/msdos/dos-dc DC fonty pro DOS.

systems/msdos/dostp21 Distribuce DOS-TP.

systems/msdos/dpmigcc (Autor: Rainer Schnitker) Hratky s DOSovskymi ma-
nazery paméti pro preklada¢ GNU-C.

systems/msdos/dviware Obsahuje ovladace dvi pro DOS. Z nazvu podadresaii
je patrno, o jaké ovladace jde: dvilj4, dvips, dviwin, psbook, xdvi-dos.

systems/msdos/e4t (Autor: Ulrich Jahnz <ulrich Jahnzepe2.maus.de>) Editor pro
TEX pod DOSem a OS2.

o systems/msdos/easytex Interaktivni prostfedi pro emTEX.
e systems/msdos/emtex Kompletni distribuce emTEXu Eberharda Mattese véetné

novych verzi programil.
systems/msdos/ergotex Ergonomicky TEX, podpora TEXu zjednodusujici pii-
pravu dokumentt.

o systems/msdos/gsftopk Konverze Typel fonti do PK pomoci Ghostscriptu.
o systems/msdos/gtex (Autor: Young U Ryu <ryoungeutdallas.eduw>) Kompletni

instalace TEXu pro 386/486.

o systems/msdos/jemtex2 Podpora Japonstiny v TEXu.
o systems/msdos/lalaunch  Konfigurovatelnd nabidka rtiznych tloh (doslova
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KTEX Launcher — BTEXovy spoustéc).

systems/msdos/lated Graficky front-end pro IMTEX picture.

systems/msdos/latecad Graficky front-end pro BTEX picture.

systems/msdos/metapost METAPOST pro DOS.

systems/msdos/picins Zafazovani obrazkt do B TEXu.

systems/msdos/ps4mf Konverze z Typel do mf.

systems/msdos/pxlgen Generuje pk fonty.

systems/msdos/sbtex Sullivannova kompletni instalace TEXu a METAFONTu.

systems/msdos/ted ETEXovy editor.

systems/msdos/tex-eddi Prostiedi pro psani v I TEXu. Dokumentace v ném-
¢ineé.

systems/msdos/texas (Autor: Shih-Ping Chan <matcspenuscc.nus.sg>) TEX pro
386/486.

o systems/msdos/texedit Sharewarovy editor pro Win. Dokumentace v némdéiné.
o systems/msdos/texpert Spousténi TEXovych tloh pro emTEX s vestavénym

editorem.
systems/msdos/texshell (Autor: Jiirgen Schlegelmilch <schlegeledecst.in.tu-
-clausthal.de>) Integrované prost¥edi pro spousténi tloh souvisejici s TgXem pro
DOS. Jadrem je vestavény editor. Pfedpokladé instalaci emTEXu.
systems/msdos/text2dvi Konverze ASCII soubort do dvi s pouzitim jednoho
fontu.
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systems/msdos/tx Jednoduché menu pro TEX.

systems/msdos/tx1

systems/msdos/utilities Zakladni konverzni programy TEXu zkompilované
pro DOS. gftopk, vftovp, a plno dalsich.

systems/msdos/vga2mf Konverze z obrazovkovych bitmap font do formatu mf.

systems/msdos/web tangle a weave zkompilované pro DOS.

systems/nt (Autor: Hippocrates Sendoukas) bctex, implementace web2c TEXu
pro Win NT.

systems/omega Rozsifeni TEXu na 16bitovy interni kéd — QTEX.

systems/os2 Obsahuje programy pro OS2. Tyto programy jsou v nasledujicich
podadreséfich: binaries, drivers/hp-deskjet, epmtex, pmtex, texpert.

systems/pdftex (Autor: Han Thé Thanh) Rozsifeni TgXu umoziiujici vistup
kromé do dvi téz do PDF.

systems/unix/dante-src UNIXova instalace TEXu podporovana némeckym
sdruzenim DANTE.

systems/unix/imaketex

systems/unix/linux Pfedkompilovana web2c distribuce TEXu pro Linux ELF.

systems/unix/next NeXTTEX.

systems/unix/ntex NTEX, diive popularni distribuce pro UNIXy, zalozena na
web2c.

systems/unix/ps4mf Konverze z Typel do mf.

systems/unix/safemtpk Modifikace MakeTeXPK.

systems/unix/sco Predkompilovana web2c distribuce TEXu pro SCO UNIX.

systems/unix/sisisi (Autor: Heinz Herbeck <heinz@eiunix.tuwien.ac.at>) Balik
umoziujici fesit ,citlivd“ mista déleni slov typu Zucker/Zuk-ker. Uréeno pro
némcinu.

systems/unix/teTeX Dnes asi nejpopularnéjsi modifikace web2c TEXu pro
UNIXy. Vyskytuje se bézné napiiklad v Linuxovych distribucich.

systems/vms TEX pro VAX/VMS systémy.

systems/web2c Knihovna programi pro konverzi z Pascalského webu do C.
V tomto adresari jsou soubory 1lib.tar, web.tar a web2c.tar, které jsou po-
tfebné pro instalaci UNIXového TEXu (viz str. 57).

systems/win32/miktex Uplna distribuce TEXu pro MS Win zaloZend na web2c.

systems/win32/miktex-axp MikTEX pro Win NT AXP.

systems/win32/miktexppc MikTEX pro Win NT PowerPC.

systems/win32/texed KTEXovy editor pro Win.

systems/win32/texshell32 Spousténi TEXovych tloh pro Win.

systems/win32/util Podptirné nastroje.

systems/win32/web2c Distribuce web2c pro MS Win. Zdrojové texty i spusti-
telné programy.

systems/win32/winedt Editor pro TEX a Win. Shareware, k vyzkouseni na
31 dni. Uzivatelé Win jej doporucuji.

systems/win32/wtex95 Editor pro TEX a Win.

systems/xenix TEX pro xenix.
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e tools Adresaf obsahuje rizné pomocné programy pro archivaci a kédovani
do ASCII soubort pfenositelnych mailem. Nazvy programi jsou shodné s pod-
adreséari: arcb21, arj, atob, binhex, boo, bsplit, compact, compress, ftpd,
gopher, info-zip, lharc, macunpack, mcvert, parc, stuffit, tar, unarj, un-
stuff, uue, uuencode, vvcode, xbin, xlharc, xxcode, zoo.

o tools/filehdr (Autor: Nelson Beebe <beebe@math.utah.edu>) Makro pro Emacs.
Vytvari standardni hlavicky soubort pro tcely archivace.

e web Adresafr obsahuje programy tykajici se webu.

o web/ada/aweb WEB pro jazyk Ada.

o web/apl/aplweb WEB pro jazyk APL.

o web/c_cpp/cnoweb (Autor: Jim Fox <fox@cac.washington.edu>) C-komentafe jsou
napsany v TEXu.

o web/c_cpp/cweb (Autor: Silvio Levy <levyemath.berkeley.edu>) Zdrojové texty a
priklady pro C-WEB — WEB pro jazyk C.

o web/c_cpp/cweb—p (Autor: Hans H. Bode <hhbode@dosuni1.rz.uni—osnabrueck.de>)
Jako C-WEB, ale pro jazyk C++.

o web/doc Dokumentace k WEBu.

o web/fweb (Autor: F. Krommes) WEB pro jazyk Fortran.

o web/independent/funnelweb Na jazyku nezavisly WEB systém.

o web/knit VylepsSend verze programi tangle a weave.

o web/literateprog Ukdazky programi ve WEBu.

o web/maple/mapleweb WEB pro jazyk implementovany v programu maple.

o web/noweb (Autor: Norman Ramsey <nreprinceton.edu>) Na jazyku nezavisly WEB
systém.

o web/reduce/rweb (Autor: Marcel Roelofs <roelofsemath.utwente.n1>) Reduce WEB.

o web/spiderweb (Autor: Norman Ramsey <nr@princeton.edu>) WEB generator po-
staveny na UNIXovém programu awk.

o web/systems Podopra WEBu pro rtzné systémy. Viz téz systems/*/web.

o web/tie Podpora vice zménovych soubort.

Na pocita¢i ftp.cstug.cz je kromé archivu CTAN téz archiv programu a
dalsi podpory pro TEX, kterd byla vytvofena a zdarma zvefejnéna nasimi pro-
gramatory. Najdeme zde zejména podporu pro ¢esky a slovensky jazyk. V adresafi
/pub/tex/local najdeme nésledujici balicky (uviddime jen adresafe s vécmi, které
nenajdeme na CTANu).

e bibtexing Cs-BibTEX.

e conversion Konverzni programy 602totex, ami2tex, chi2tex, dbf2tex,
translit, vp2latex, xxcode.

cstex Kompletni distribuce CSTEXu.

cstug Jednotlivé sw balicky podporované sdruzenim CSTUG.

cstug/barak azbotex a vizitky Josefa Baraka.

cstug/bitto I TEX-manager a elektricka schémata pana Ladislava Bitto.

cstug/bulletin/macros Makra na zpracovani Zpravodaje CSTUGu.

cstug/cermak Cesky slovnik pro ispell (star$i) od pana Cerméka.

cstug/cerny  Diplomové prace ,,Znakové sady v typografickych systémech*
Martina Cerného.

O O O O O e e
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cstug/csbibtex CSBibTEX Petra Novotného. Viz téz bibtexing.

cstug/cshyphen Tabulky starsich ceskych déleni slov.

cstug/csindex CSIndex — uprava Zdenka Wagnera.

cstug/csltx2e Podpora cs v WTEXu 2¢ Jifiho Zlatusky.

cstug/gajdosik elTEX, elektricka schémata Libora Gajdosika.

cstug/ginzel cztocz, konvertor riznych kédovani Hanse Ginzela.

cstug/hakl impltree, makro na logické stromy Frantiska Hakla.

cstug/holub ledit, editor pro snadnou pfipravu texti pro ITEX Toméase Holuba.

cstug/horak TEXova a METAFONTova makra Karla Horaka.

cstug/chlebikova Manudl k AA(STEXu.

cstug/info Informace o (STUGu.

cstug/janik Uprava pdfTgXu pro praci s tiffy Pavla Janika.

cstug/koutek Makro na fakturu.

cstug/krob Podpora emTEXu pro MS Windows, Josef Krob.

cstug/kuben Ukazky soubort k pfipravé sborniku equadiff Jaromira Kubena.

cstug/kybic Programy Jana Kybice bmv a imark.

cstug/lhotka Tabulka ceského déleni slov Ladi Lhotky (vytvofena rucné).

cstug/novak Tabulka déleni slov Petra Novaka pomoci PatGenu.

cstug/olsak Programy a texty Petra Olsédka: a2ac, csr, vlna, tlaccent a dalsi.
Déle ¢lanky Petra Olgéka, které vysly ve Zpravodaji a [91, 99].

cstug/osoba eps2pdf a podpora pdfTEXu pro DOS od Jifiho Osoby.

cstug/rak cvrcek, program na konverzi z RTF do BTEXu Pavla Raka.

cstug/rylek dxf2tex od Tomase Rylka prevadi format dxf do TEXu.

cstug/salvet csindex pro Linux, zdrojové texty Z. Wagnera upraveny Z. Salve-
tem.

cstug/skarvada Uprava UNIXového zménového souboru pro TEX tak, aby lépe
pracoval s 8 bitovym kédovanim. Autor Libor Skarvada.

cstug/sojka Clanky a dalsi véci Petra Sojky. aboutacc [119], cp852, csconcr,
eurotex92,94, mirrorps, showdim, sofsem94,96, unixtexpatch.

cstug/sorm makro pro fakturu.

cstug/stedry Uprava kédovani pisma Garamond od Arnosta Stédrého.

cstug/thanh PAfTEX.

cstug/ulrych Makra Oldficha Ulrycha. auto21, autohead, booklet, cards,
csletter, dopadr, downup, incpic, newtable, return, spaced, vbase, verba-
tim.

cstug/vlcek noticky.

cstug/vodicka csdvi2tty Michala Vodicky.

cstug/wagner Programy a C¢lanky Zdenka Wagnera. a2ac4os2, cstex4os2,
czpsfont, percent, wetex.

cstug/zlatuska Viz cstug/csltx2e.

doc,documentation Obdoba adresafe documentation v CTANu.

emacs Podpora cs pro Emacs a dalsi véci od Ladi Lhotky.

MuTeX Distribuce TEXu pouzivand na Masarykové université.

Na tomto misté se nabizi pfirozend otazka, zda nelze nalézt ve vefejném ftp ar-

chivu téz elektronickou podobu textu této knizky. Neni tomu tak a ani do budoucna
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o takové moznosti neuvazuji. Planuji pouze umistit do adresafe cstug/olsak/tst
nékteré Casti této knihy. Naptiklad soubor t.tex, ktery je ukdzan v dodatku E.
V uvedeném adresari bych mohl zalozit téz soubor BUGS, do kterého bych pribézné
zanasel chyby, na které mé pripadné upozorni laskavi ¢tenafi. Snazil jsem se, aby
byl text pokud mozno bez vétsich nedostatkt. Vénoval jsem tomu velké usili. Bo-
huzel, ani pti nejlepsi vili zadny aspon trosku komplikovany lidsky vytvor neni bez
chyby.

Prosim, pokud také vy najdete v textu néjaké nedostaky nebo mate néjaké
navrhy na vylepseni textu této knihy, napiste mi o tom na mou elektronickou adresu
olsak@math.feld.cvut.cz.
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DODATEK

Ukazky z formatovani této knizky

Pii formétovéani této knizky byl vstupni text rozdélen podle kapitol do jednot-
livych soubori t1.tex az t12.tex. TEX pfitom zpracovaval jeden hlavni soubor
t.tex, ze kterého se jednotlivé  kapitoly“ volaly prikazem \input. V dobé psani
jedné konkrétni kapitoly byly ostatni pfikazy \input zakryté procentem, aby se
autor mohl zamérit na zpracovani jediné kapitoly.

V hlavnim souboru t.tex jsou soustfedéna veskera makra potfebnd pro formé-
tovani této knizky. Vyjimku tvori jista specializovand makra feSici néjaky efekt,
ktery se vyskytuje v jediné kapitole. Takova makra jsou zarazena uvnitf kapitoly
do mista, kde se efekt fesi.

Nejprve si ukdzeme, jak je psan text jednotlivych kapitol. Naptiklad zacatek
souboru t1.tex vypada takto:

\quotation By preparing a manuscript in \TeX\ format, you will be telling a
computer exactly how the manuscript is to be transformed into pages whose
typographic quality is comparable to that of the worlds finest printers;
yet you won’t need to do much more work than would be involved if you were
simply typing the manuscript on a ordinary typewriter.\\

Donald Ervin Knuth: The \TeX book.

\title Za&iname

TlhtototoToToa o toto ot te

Kdesi daleko v~Americe Zije pan, kterj patf¥i mezi zakladatele pocitacovyjch
véd. Jmenuje se Donald Knuth a je profesorem na Stanfordské univerzité.
Velmi znamad a dodnes neprekonana je jeho ucebnice programovani
{\it The Art of Computer Programming\/}

[\ncite{Knuth:ACP73-1}, \ncite{Knuth:ACP69-2}, \ncite{Knuth:ACP73-3}],
na jejiz dalSich dilech pan profesor stale pracuje.
Prvni dily této ucebnice vySly pred vice neZ dvaceti lety.
Tehdy pan profesor nebyl zcela spokojen s"kvalitou a rychlosti sazby svjych
knih a rozhodl se udélat pocitacovy program, kterj by umoZnil provést sazbu
na po&itaci. Traduje se, Ze tak vznikl program \TeX{}/

\footnote{Slovo \TeX{} se &te Ffecky $\scriptstyle\tau\epsilon\chi$, tedy
nikoli \uv{teks} ale \uv{tech}.}

—-- program na elektronickou sazbu.

Pro vytvofreni citatu v zahlavi byl pouzit ptfikaz \quotation a pro titul kapi-
toly ptfikaz \title. Déle pro odkaz na literaturu byl pouzit piikaz \ncite a pro
vytvofreni poznamky pod carou piikaz \footnote.
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Nyni si ukdZeme jesté cast textu, ve kterém se vyskytuje Casto pouzivané ,ver-
batim“ prostiedi, uzaviené do ramecku. Napfiklad tvod odstavce 6.1 byl zapsan
v souboru t6.tex nasledovné:

\sec Zavedeni nového fontu

Tl tototoToTo oo oo to o oo o o o o oo oo

Chceme-1i pouzit néjaky nestandardni font, ktery neni definovan ve
formatu, miZeme pouZit primitivni p¥ikaz "\font". UkadZeme si to na
prikladu. Tento priklad je tfeba brat jako experimentdlni text;
v~2adném pripadé ne jako navod na to, jak by mé&ly vypadat tiSténé
dokumenty.

\begtt
\font\tucny=csssbx10
\font\vysoky=csdunh10

Tady pisu pismem zdkladniho fezu (Roman),
\it zde jsem pouzil kurzivu, definovanou ve formatu (pf¥ikaz it),
\vysoky nyni piSu vysokym pismem, Které Vynikne U~Pismen Velké Abecedy,
\tucny ted pouZivam polotuéné pismo bez patek
\rm a nakonec zase zakladni fez.
\bye

\endtt

\noindent V§jsledek po zpracovani dopadne takto:

\medskip\hrule
\line{\vrule\hss\vbox{\narrower\medskip
\font\tucny=csssbx10
\font\vysoky=csdunh10
Tady pisu pismem zédkladniho ¥ezu (Roman),
\it zde jsem pouzil kurzivu, definovanou ve formatu (p¥ikaz~it),
\vysoky nyni piSu vysokym pismem, Které Vynikne U~Pismen Velké Abecedy,
\tucny ted pouZivam polotu&né pismo bez patek
\rm a nakonec zase zakladni fez.
\medskip}\hss\vrule}
\hrule\medskip

Pro ,verbatim“ prostfedi byly pouzity dvojice piikazti \begtt a \endtt. Uvnitf
tohoto prostiedi je aktivni jen znak ~, ktery udéla mezeru. Automatické dopliiovani
vlnek za predlozky by totiz zpusobilo, ze se vlnky v tomto prostiedi vytisknou a to
by ¢tenare zbytecné rusilo. Navic ndm tento znak pomiize vytvorit v textu prazdny
radek.

Vsimneme si, Ze fonty, které jsou pouzity na jediném misté v dokumentu, jsou
zavedeny az na misté a nikoli v hlavnim souboru t.tex.

Nyni si ukdZzeme obsah hlavniho souboru t.tex. V komentafich je strucné fe-
¢eno, co které makro fesi. Je tieba priznat, ze makra jsou casto jednoucelova. Byla
napsana pro formétovani této knizky. Napiiklad nikde se nepracuje s nadpisem
del$im nez jeden tadek. Berme proto nasledujici ukazku jen jako jedno z moznych
rozsifeni formatu plainTEX, které si neklade za cil byt obecné pouzitelné. Ukazka
dokumentuje, Ze toto rozsireni mize byt relativné prehledné a nemusi byt prilis roz-
sahlé. Pfitom jsou zde zahrnuta makra pro automatickou tvorbu obsahu, referenci
a makra pro verbatim prostiedi.
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%h% Hlavni soubor pro zpracovani knihy Typograficky systém TeX %%
T I Tl T ToloToloToloTo T To o T o T T To T T T T T T o o o o o o o oo o oo oo o oo T o o T T T o o o o o o oo oo o

% Nutno zpracovat formatem csplain Petr 01sak

\input utf8off
\pdfpagewidth=176mm
\pdfpageheight=250mm
%\pdfhorigin=10mm
#%\pdfvorigin=10mm

\font\twbf=csbx12 % Pro nadpisy v sekcich !font.
\font\twtt=cstt12 % \tt pro nadpisy v sekcich
\font\bbf=csbx10 scaled \magstep4 ’ Nadpisy kapitol

\font\bignum=csb10 scaled 10000 % Velkad &islice v zadhlavi kapitol
\font\mflogo=logol0 % METAFONT logo
\font\bigmflogo=logobf10 scaled \magstep4 7% METAFONT logo v nadpisu kapitoly
\font\twmflogo=logobf10 scaled \magstepl % METAFONT logo v nadpisu sekce
\font\sllogo=logos110 % METAFONT logo v \it
\font\smmflogo=logosl10 scaled 800 % METAFONT logo v citatech
\font\eightmflogo=logo8 METAFONT logo v poznamce pod Carou
\font\eightt=cstt8 Verbatim strojopis a \tt v poznamkach
\font\eightrm=csr8 Text v poznamkdch pod Earou
\font\eightit=csti8 \it v poznamce pod &arou
\font\eightsl=cssl8 Text v citatech

\font\mfobr=mfobr METAFONTové obrazky

\font\sans=csss10 Sans serif

\font\ttit=csitt10 Strojopis kurzivou
\font\itbf=csbxtil0 % Kurziva tu&né

LS S s sl

%% Fonty rtzné& veliké %

\def\chapfonts{\bbf \let\mflogo=\bigmflogo}

\def\secfonts{\twbf \let\tt=\twtt \let\mflogo=\twmflogo}

\def\quotefonts{\eightsl \let\rm=\eightrm \let\mflogo=\smmflogo}

\def\footnotefonts{\eightrm \let\it=\eightit \let\tt=\eightt
\let\mflogo=\eightmflogo}

\let\plainit=\it \def\it{\plainit \let\mflogo=\sllogo \let\LaTeX=\itLaTeX}

%h Loga %k

\def\,{\thinspace}

\def\CS{$\cal C\kern-.1667em\lower.5ex\hbox{$\cal S$}\kern-.075em $}
\def\CSTUG{\CS TUG}

\let\cs=\CS

\def\CSfont{\CS\hbox{-}font}

\def\mf{{\mflogo META}\-{\mflogo FONT}}

\def\mpost{{\mflogo META}\-{\mflogo POST}}
\def\LaTeX{L\kern-.36em\raise.5ex\hbox{\sevenrm A}\kern-.12em\TeX}
\def\twoe{$2_{\textstyle\varepsilon}$}
\def\LaTeXe{\LaTeX\thinspace\twoe}

\def\itLaTeX{{\it L\kern-.24em\raise.5ex\hbox{\seveni A}\kern-.24em\TeX}}
\def\AMS{$\cal A\kern-.166em\lower.5ex\hbox{$\cal M$}\kern-.075em S$}
\def\AMSTeX{\AMS-\TeX}

\def\ps{Post\-Script}

\def\web{{\tt WEB}}

%% Zrcadlo stranky %)% !zrcadlo.
\hsize=30pc % 30 pica
\vsize=46pc % 46 tadkd po 12pt (zhruba)
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\raggedbottom % Vynechat dole na strance piip. misto

%% Parametry sazby %

\emergencystretch=2em % Dodate&na roztazitelnost
\parindent=14pt % Odstavcova zaraZka
\widowpenalty=10000 \clubpenalty=10000 % Absolutni zakaz vdov a sirotkd
\lineskip=0pt % Velké boxy se budou dotjkat

\bigskipamount=12pt \medskipamount=6pt % Nevkladat deformovatelné vypliiky
\smallskipamount=3pt

%% Strankova &islice %%
\def\pagenumbers{\footline={\ifodd\pageno\hfill\fi\bf\folio\hfil}}

%% Ceské d&leni slov %% 'hyphen.
\chyph
% pouzit csplain <Sep. 1996>. Dé&leni slov podle P. Seve&ka. \righthyphenmin=3

%% Deklarace registrid %%
\newcount\kapnum \newcount\secnum % Cislo kapitoly a sekce

\newcount\notenum % Cislo poznamky pod &arou
\newcount\numcite % Cislo reference (literatura)
\newcount\itemnum % Cislované polozky

\newwrite\toc % Pracovni soubor pro obsah

\newwrite\cit % Pracovni soubor pro reference
\newread\test % Testovani existence souboru
\newbox\quotebox % Box obsahujici citat do zadhlavi kapitoly
\newdimen\unit % Jednotka pro rozméry v obrazcich

%% \input jen kdyz soubor existuje %%
\def\softinput#1{\immediate\openin\test=#1
\ifeof\test\message{Warning: the file #1 does not exist; run me twice.l}/
\else\immediate\closein\test\input #1\fi}

%% Tvorba obsahu %% toc.
\def\writetoc#1#2{}
\def\maketoc{\immediate\openout\toc=\jobname.toc
\def\writetoc##1##2{\write\toc{\string\tocline{\string##1}J,
{##2}{\the\pageno}}}}
\def\settorelax#1{\ifx#1\relax \let\next=\relax
\else \let\next=\settorelax \let #1=\relax \fi \next}
\output={\settorelax \TeX \mf \web \tt \LaTeX \AMSTeX \ps \uv \CS \relax
\def~{ }/, Tyto kontrolni sekvence nechci, aby se expandovaly do .toc
\lineskiplimit=Opt \plainoutput}
\def\heretoc{\vfil\break % V obsahu dodrzime Fadkovy rejst¥ik pro 16pt Fadky.
{\baselineskip=16pt \lineskiplimit=-\maxdimen
\leftline{\bbf \vrule height18pt widthOpt Obsahl}\nobreak\vskip8pt
\softinput{\jobname.toc}\par} \kapnum=0}
\def\tocline#1{#1}
\def\tkap#1#2{\advance\kapnum byl \secnum=0
\line{\hbox to2em{\hfil\bf\the\kapnum. }#1\unskip\rdotfill\ #2}}
\def\tsec#1#2{\advance\secnum byl
\line{\hbox to65pt{\hfil\bf\the\kapnum.\the\secnum\ } #1\unskip
\rdotfill\ #2}}
\def\tapp#1#2{\scanapp#1:
\line{\hbox to65pt{\bf\ Dodatek \appletter.\hss} \apptitle\unskip
\rdotfill\ #2}}
\def\scanapp#1:#2:{\def\appletter{#1}\def\apptitle{#2}}
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\def\rdotfill{\leaders\hbox to5pt{\hss.\hss}\hfill}

%% Citat v zadhlavi kapitoly %

\def\quotation #1\\ #2:#3\par{/
\setbox\quotebox=\vtop{\hbox{}\hsize=3.5in \reducebaseline \noindent
\quotefonts#1\par\noindent\eightrm#2: \eightsl#3\par\medskip\hrule\bigskipl}}

%% Titul kapitoly %%
\def\title #1\par{\advance\kapnum by 1 \secnum=0 \notenum=0
\vfill\break \ifodd\pageno\else\message{[vakat]}/
\global\advance\pageno byl \shipout\hbox{}
\fi
\hbox{} 7 Strankova zarazka ve vel. 2 Fadki. Jeden zde a jeden uvnit¥ \vtopid
% Za titulem kap. dodrZzime Fradkovy rejst¥ik jen p¥i maljch citatech.
\line{\vrule depth7\baselineskip widthOpt\box\quotebox\hss
\vtop{\hbox{}\hbox{\bignum \expandafter\negkern\the\kapnum
\ifnum\kapnum<10 \corrkern\fi}}}
\leftline{\vrule heightl.5\baselineskip widthOpt\chapfonts #1}
\1b{kap\the\kapnum}\writetoc\tkap{#1}\nobreak\vskipl.5\baselineskip}
\def\negkern#1{#1\kern-10pt} % Zaporny kern mezi dvéma &islicemi v \bignum
\def\corrkern{\kern1Opt}

%% Titul sekce %%

\def\sec #1\par{\advance\secnum by 1
\bigskip % Pro titulky dodrzime Fadkovy rejst¥ik:
\hbox{}\lineskiplimit=-\maxdimen \nobreak\vskip-\medskipamount
\noindent{\secfonts \the\kapnum.\the\secnum. #1}
\writetoc\tsec{#1}\par\lineskiplimit=0Opt\nobreak\medskip}

%% Odstavec "Nam&ty ke &teni" %%

\def\citeinfo{%
\bigskip \penalty-500
\hbox{}\lineskiplimit=-\maxdimen \nobreak\vskip-\medskipamount
\noindent{\secfonts Nam&ty k dalSimu &tenil}\par
\lineskiplimit=Opt\nobreak\medskip

}

%% Vyznalenj odstavec %%
\def\subpar #1. {\medskip\indent\llap{$\bullet$ }{\bf #1. }}

%% Titul dodatku %%
\def\appendix #1. #2\par{%
\vfill\break \ifodd\pageno\else\message{[vakat]}\globalladvance\pageno byi\fi
\hbox{} \line{\vrule depth7\baselineskip widthOpt
\vtop{\hbox{}\hbox{DODATEK}}\hss \vtop{\hbox{}\hbox{\bignum #1}}}
\leftline{\vrule heightl.5\baselineskip widthOpt\chapfonts #2}
\writetoc\tapp{#1:#2}\nobreak\vskipl.5\baselineskip}

%% Makro na zavedeni eps obrazkid % leps.
\input epsf

%\def\epsfbox#1{{\tt#1}}

%\newdimen\epsfxsize \newdimen\epsfysize

\def\pdffbox#1{\hbox{\pdfximage
\ifdim\epsfxsize=0Opt \else width\epsfxsize\fi
\ifdim\epsfysize=0Opt \else height\epsfysize\fi {#11}J,
\pdfrefximage\pdflastximage}}
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%% PostScriptové transformace %% !pstransform.
\def\pstransform#1#2{\hbox toOpt{\special{ps:gsave
currentpoint currentpoint translate #1 neg exch neg exch translatel}V,
#2\hss\special{ps:grestore}}}

%% Umisténi textu do obrazku %
\def\s#1 #2 #3\\ {\rlap{\kern#1\unit\lower#2\unit
\vbox toOpt{\vss\hbox toOpt{\hss#3\unskip\hss}\vss}}}

%% Prostfedi pro zafazeni METAFONTovjch obrazkd %%
\def\obr#1 {\hbox{\mfobr\char#1}}
\def\begpic#1l #2 #3 {\medskip

\hbox to\hsize\bgroup\mathsurround=0pt

\vrule height#1\unit depth#2\unit widthOpt

\def\\##1: ##2 ##3 {\rlap{\kern##2\unit\raise##3\unit

\hbox{$##1$}}\ignorespaces}

\hfil\hbox to Opt\bgroup\kern#3\unit\hbox\bgroup\\}

\def\endpic{\egroup\hss\egroup\hfil\egroup\medskip}

%% Poznamka pod &arou %k !footnote.
\def\footnote #1{\globalladvance\notenum byl

$~\the\notenum$)’

\insert\footins{\footnotefonts \baselineskip=.8\baselineskip
\interlinepenalty=\interfootnotelinepenalty
\splittopskip=7.5pt
\splitmaxdepth=3pt \floatingpenalty=20000
\leftskip=0Opt \rightskip=0pt
\textindent{$"\the\notenum$)}\vrule height7.5pt widthOpt\relax
#1\vrule depth2.5pt widthOpt\par}}

%% Bibliografické reference a odkazy na stranky %% !bibmac.

\def\makecit{’ % v .cit jsou uloZeny sekvence \bibcite a \pageref:
\def\bibcite##1##2{\expandafter\def\csname bib:##1\endcsname{##2}}
\def\pageref##1##2{\expandafter\ifx\csname pgl:##1\endcsname\relax

\expandafter\def\csname pgl:##1\endcsname{##2} J definujeme poprvé
\else % Chceme ke stavajicimu obsahu \pgl:##1 za Carku pfidat dalsi &islo:
\expandafter\edef\csname pgl:##1\endcsname{\csname pgl:##1\endcsname, ##2}
\fi}
\softinput{\jobname.cit} % nadteni souboru .cit z minulého bé&hu
\def\ncite##1{\expandafter\ifx\csname bib:##1\endcsname\relax
\message{Warning: The bib reference ##1 undefined}?7/
\else\csname bib:##1\endcsname\fi} % odkaz na literaturu
\def\pg##1{\expandafter\ifx\csname pgl:##1\endcsname\relax
\message{Warning: The page label ##1 undefined}??Y
\else\pgprefix\csname pgl:##1\endcsname\fi} % odkaz na stranku
\immediate\openout\cit=\jobname.cit % vytvofeni nového souboru .cit
\def\1lb##1{\write\cit{\string\pageref{##1}{\the\pageno}}} 7 label
% \def\bibitem, ktery uklada do .cit sekvenci \bibcite, viz soubor ap-d.tex

}

\let\pgprefix=\relax % V souboru ap-b.tex je \def\pgprefix{:~}

\def\ncite#1{?7} % Implicitni hodnota \ncite, kdyZ nenalitame .cit

\def\cite#1{[\ncite{#1}]1} % \cite pro jedinou publikaci i se z&vorkami.

\def\pg#1{\pgprefix??} % Implicitni hodnota \pg, kdyZ nenaditame .cit

\def\1b#1{} % Implicitni hodnota \1lb, kdyz nena&itéme .cit

%% Ceské uvozovky %k luv.
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\def\clqg{\char254 }
\def\crqg{{\edef\iSF{\spacefactor\the\spacefactor}\char255 \iSF\relax}}
\def\uv{\bgroup\aftergroup\closequotes\leavevmode\clgqqg\let\next=}
\def\closequotes{\unskip\crqq\relax}

%% Definice verbatim prost¥edi %% lverb.
\catcode‘\"=13
\def"{\hbox\bgroup\let"=\egroup\setverb\tt}
\def\setverb{\def\do##1{\catcode ‘##1=12}\dospecials\obeyspaces}
\def\begtt{\medskip\bgroup\offinterlineskip \topskip=4pt
\hrule\vrules\nobreak\setverb \parskip=0Opt
\everypar{\vadjust{\penalty100}\hbox toOpt{\kern-\parindent
\hbox to\hsize{\vrule\strut\hfil\vrule}\hssl}}
\catcode‘\"=12\catcode‘\"=13 \obeylines\reducebaseline
\startverb}
{\catcode‘\|=0 \catcode‘\\=12
| gdef | startverb#1\endtt{)
|eightt#1|nobreak|vrules|hrule|egroup|medskip}}
{\obeyspaces\gdef {\ }}
\def\reducebaseline{\baselineskip=.8\baselineskip
\setbox\strutbox=\hbox{\vrule height6.8pt depth2.8pt widthOptl}}
\def\normalttsize{\let\eightt=\tt \let\reducebaseline=\relax}
\def\vrules{\hbox to\hsize{\vrule height3pt\hss\vrule}}

%% Prostfedi s puntikatjmi nebo &islovanymi poloZzkami %%
\def\begitems{\medskip\bgroup\catcode ‘\*=13 \narrower}
\def\enditems{\par\egroup\medskip}
{\catcode‘\*=13 \gdef*{\par\noindent\1llap{$\bullet$\ }\ignorespaces}
\gdef \numerate{’, \numerate napsat t&sné za \begitems
\def*{\par\advance\itemnum byi\noindent
\1lap{\bf\the\itemnum. }\ignorespacesl}}}

Tl tototoToTo o oo o oo oo to oo o o to oo To oo o oo o to oo To T To o oo ote oo oo oo ToTo o Jo o o o oo oo oo o To o o o o oo oo oo

%% Zde je mozné odkomentovat nékteré ¥adky, pokud nechceme zpracovat vie %%

\makecit % Na&teni souboru s odkazy na literaturu a rejstf¥ikova hesla
\nopagenumbers

\input title ¥ Patitul, titul, copyright, ISBN

\pagenumbers

\input tO % Ovod

\heretoc % Sazba obsahu

\maketoc % Tvorba referenci pro obsah

\input ukazka % Uké&zka obrazovky pfi praci na knize

\input t1 % Za&iname

\input t2 % Struény prehled vlastnosti TeXu
\input t3 % Rizné TeXy

\input t4 % ProhliZzime distribuce TeXu
\input t5 % Cestina v TeXu

\input t6 % Jak TeX pracuje s fonty

\input t7 % Programovaci jazyk TeXu

\input t8 % Program METAFONT

\input t9 % TeX a PostScript

\input t10 % Obrazky v TeXu

\input t11 % Sestavovani rejstiikid a citaci
\input t12 Dobfe dokumentované programy

==
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\input ap-a % Slovnigek TeX-primitivid

\input ap-b % Slovni&ek k METAFONTu

\input ap-c % Vefejny archiv TeXu

\input ap-d % Literatura

\input ap-e % Ukazky z formatovani této kniZky
\input ap-f % Fontové tabulky

\input ap-g % Rejst¥ik

\input tiraz ¥ Tiraz

\bye

Vsimneme si, ze v makrech pro titulky kapitol a sekci byla snaha dodrzet fadkovy
rejstfik. Bohuzel tento typograficky ideal neni v této knize dotazen do dusledku,
protoze Casto vkladané ukazky zdrojovych textl jsou sdzeny osmibodovym pismem
se zuzenym rfadkovanim. Radéji jsme dodrzeli pozadavek na stejné mezery nad a pod
ukézkou, nez bychom se poustéli do vyrovnavani téchto mezer tak, aby dalsi text
byl znovu v fadkovém rejstfiku bez ohledu na pocet fadkt ukazky. Také v nékte-
rych dodatcich by pozadavek na dodrzeni fadkového rejstiiku ptisobil komplikace.
Kdybychom sazeli beletrii, pak je dodrzeni fadkového rejstiiku podstatné snazsi.
Nakonec z ukézek hotovych knizek, kam davame tuto zakazku tisknout, jsem po-
chopil, ze snaha po dodrzeni fadkového rejstiiku pravdépodobné nebude mit cenu,
protoze knihaf nebude s takovou presnosti vazat jednotlivé stranky k sobé.

Nyni se podrobnéji podivime na makra, kterd néjakym zptisobem pracuji s po-
mocnymi soubory. Pfedevsim se vytvaii pomocny soubor pro obsah t.toc (je-li pfi-
tomen piikaz \maketoc) a soubor referenci t.cit (je-li pfitomen pi¥ikaz \makecit).
Pomocny soubor t.toc se nacita v misté prikazu \heretoc a vytvori se obsah. Poté
se pfi zpracovani jednotlivych kapitol aktualizuje. Soubor t.cit se nacitd v misté
prikazu \makecit. ,Védomosti“ z tohoto souboru jsou k dispozici pfikaziim \cite,
které jsou pouzity v misté, kde se odkazujeme na literaturu. Pfi zpracovani do-
datku D se soubor t.cit aktualizuje.

Ukéazeme si zpracovani seznamu literatury. Seznam literatury je uloZen v souboru
cites.tex, pficemz tento soubor je vytvoren BibTEXem. Vstupem pro BibTEX je
soubor cites.aux, ktery ma tento obsah:

\bibdata{bulletin,ruzne,master,tugboat}
\bibstyle{is-pl-cz}

\citation{Abrahams:TI90}
\citation{Appelt:TF88}
\citation{Borde:TE92}
\citation{Borde:MTE93}
\citation{Clark:PTP92}
\citation{Doob:TS193}

. atd. dalsi p¥ikazy \citation

Vidime, Ze hlavni ¢ast seznamu literatury byla generovana ze standardni da-
tabéze master a tugboat dostupné na siti. Pro ucely této knizky byla pofizena
databaze bulletin a ruzne. Dale byl upraven stylovy soubor is-plain.bst pro
Ceské citace na is-pl-cz.bst.

Vystupni soubor po zpracovani BibTgXem vypadal takto:
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\input bibnames.sty \input path.sty \hyphenation{Kath-ryn Ker-n-i-ghan Krom-mes
Lar-ra-bee Pat-rick Port-able Post-Script Pren-tice Rich-ard Ro-bert Richt-er
Sha-mos Spring-er The-o-dore Uz-ga-lis} \input tugboat.def

\begin{thebibliography}{100}

\bibitem{Adobe:docstruct-spec}

{Adobe PostScript Developer Support Group}.

\newblock {Document Structuring Conventions} specification, version 2.1.

\newblock Technical Report PN LPS5001, {Adobe Systems Incorporated}, 1585
Charleston Road, P.~0. Box 7900, Mountain View, CA 94039-7900, USA, Tel:
(415) 961-4400, January 16 1989.

\newblock Dostupné elektronicky z~\path|ps-file-server@adobe.com|
pomoci e-mailu, p¥ikaz {\tt send Documents \path|struct.ps.Zbal|}. Na
pozadavek {\tt send Index} dojde kompletni rejs¥ik serveru.

\bibitem{Adobe:epsf-spec}
{Adobe PostScript Developer Support Groupl.
\newblock {Encapsulated PostScript Files} specification version 2.0.
\newblock Technical Report PN LPS5002, Adobe Systems Incorporated,
viz \cite{Adobe:docstruct-spec}, June 5 1989.
\newblock Dostupné elektronicky jako~\cite{Adobe:docstruct-spec} v~ souboru
{\tt EPSF.ps.Zba}.
. atd. dal3i polozky \bibitem

\end{thebibliography}

Abychom nenacitali soubory deklarované zde na zaGitku pomoci \input a
abychom ignorovali XTEXovské ozdoby typu \begin{thebibliography}, bylo
potieba v souboru ap-d.tex nejprve provést predefinovani piikazu \input a
dalsich a pak teprve nacist soubor cites.tex. Soubor ap-d.tex z téchto diavodu
vypadéa trosku komplikované:

\appendix D. Literatura

Tl tototsToTo oo oo oo oo oo o o o o

V tomto dodatku je pom&rné rozsahly soubor citaci o \TeX{}u.

Na vétSinu téchto tituld jsme odkazovali v jednotlivjch kapitolach
v odstavci \uv{nam&ty na dalSi &teni}. Tam jsou tedy tituly sefazeny
tematicky, zatimco zde je mame abecedné.

\begingroup

\hbadness=1500

\let\oriinput=\input % Uvnit¥ souboru cites.tex ignorujeme \input

\def\input#1 {} \def\begin#1#2{} \def\end#1{} \def\noopsort#1{}

\let\oricite=\cite

\def\cite#1{\if [#1\let\next=\removeparam
\else\oricite{#1}\let\next=\relax\fi \next}

\def\removeparam#1]#2{\oricite{#2}}

\parindent=0Opt \leftskip=2em

\def\bibitem#1{J,
\advance\numcite by 1
\immediate\write\cit{\string\bibcite{#1}{\the\numcite}}
\indent\1llap{ [\the\numcite] \enspace}\ignorespaces}

\def\newblock{\penalty-100\space}

\let\em=\it

\parskip=\medskipamount
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\1et\METAFONT=\mf \let\MF=\mf % ZnaZky pro loga vypadaji odlisné.
\def\path|#1|{{\tt #1}}

\def\FWEB{{\tt FWEB}} \def\WEB{{\tt WEB}}

\1et\AMSTEX=\AMSTeX \let\AmSTeX=\AMSTeX

\def\Dash{---} \def\emdash{---}

\def\PiCTeX{PiC\TeX} \def\PiC{PiC} \def\BaSiX{BaSiX}

\let\sf=\relax \let\eightrm=\relax

\oriinput cites

\endgroup

Nakonec si predvedeme ukazky z textu v tomto dodatku E. Bylo definovano
nové ,verbatim“ prostfedi \begall — \endall, které navic pfepisuje prazdné radky
a znak ~ nechéava jako obycejny. Zacatek souboru app-e.tex vypada tedy takto:

\appendix E. Ukazky z formatovani této kniZky
Tt T to To o to T oo 1o oo ToToo 1o oo Tt oo 1o oo oo o oo o T oo o

\def\begall{\medskip\bgroup\offinterlineskip \topskip=4pt
\hrule\vrules\nobreak\setverb \parskip=0Opt
\everypar{\vadjust{\penalty100}\hbox toOpt{\kern-\parindent

\hbox to\hsize{\vrule\strut\hfil\vrule}\hssl}}
\def\par{\endgraf\leavevmode}
\catcode‘\"=12 \obeylines\reducebaseline
\startverb}

{\catcode‘\|=0 \catcode‘\\=12
|gdef | startverb#1\endall{y,

|eightt#1|endgraf |nobreak|vrules|hrule|egroup|medskip}}

Pri formatovani této kniZky byl vstupni text rozdélen podle
. atd.

Ukéazka obsahu souboru t.tex byla do textu dodatku zavedena nésledovne:

Pfitom jsou zde zahrnuta makra pro automatickou tvorbu
obsahu, referenci a makra pro verbatim prostfedi.

{\catcode‘\!=13 \def!#1.{\1b{#1}\char‘\!#1.}
\expandafter\begall\input t
}

VSimneme si, Ze v makrech pro titulky kapitol a sekci byla snaha
. atd.

Samoziejmé v souboru t.tex musi byt za pfikazem \bye uvedena jesté sekvence
\endall. Trik s \expandafter se pouziva pro nacteni souboru ve ,verbatim“ tvaru
(napriklad listingy programi).

Vykri¢énik je nastaven jako aktivni znak, protoze potfebujeme do listingu od-
kazovat. Napriklad v rejstfiku je u hesla ,uvozovky“ odkaz na stranky: 14, 77,
102, 282. Tento seznam stranek byl vytvoren piikazem \pg{uv}. Tam, kde mlu-
vime o uvozovkach, mame v textu prikazy \1b{uv}. Jedna se o znacky pro kiizové
odkazy. Abychom mohli odkazovat na i stranu, kde je vypis souboru t.tex, je po-
tfeba do tohoto souboru psat misto \1b néco jiného. Ve verbatim prostiedi by totiz
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sekvence \1b neméla zadny efekt — pouze by se obkreslila do vystupu. PiSeme tedy
misto prikazu \1b{uv} text 'uv. a ¢inime tak v oblasti komentafe, aby text nemél
zadny vliv pfi prvnim ¢teni souboru t.tex.
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DODATEK

Fontové tabulky

Prvni sloupec nasledujici tabulky (ISO2) ukazuje rozloZeni znaka ve vstupnim
textu podle normy ISO 8859-2. Cesky psané textové soubory byvaji v UNIXu ké-
dovéany podle této normy. Volna mista v tabulce jsou vyhrazena specidlnim zna-
kim (tabulator, bell, carriage-return, soft-hyphen apod.). Prvni polovina tabulky
(tj. kédy < 127) zachycuje v tomto sloupci normu ASCII pro tisknutelné znaky.

Druhy sloupec (CS) obsahuje rozloZeni znakt v Cs-fontech. Jednd se téz o tzv.
Cs-kédovani v NFSS oznacované jako IL2. Fonty jsou pro kédy > 127 odvozeny
z ISO 8859-2, ovSem jsou pouzity jen ty znaky, které jsou potifebné v ceské a slo-
venské sazbé. Kédy < 127 se absolutné shoduji s kédovanim CM fontt (Computer
Modern). Znamena to, Ze prvni polovina tabulky zachycuje kédovéani pivodnich
Knuthovych textovych fonti [70]. Tyto fonty maji v nékterych pozicich nejedno-
znacné znaky. Pozice 36 obsahuje znak $, ale ve fontech odvozenych z kurzivy (¥idici
soubor textit, viz tabulka na str. 139) je misto dolaru znak £. Déle fonty, které
neobsahuji ligatury typu fi, maji na pozicich 11-15 jiné znaky. Jedné se napriklad
o font cmtt*, neboli strojopis. Tento font ma také odlisny znak na pozici 32 (va-
ni¢ka pro vyznaceni mezery misto Skrtatka pro polské L) a dale se lisi v pozicich
60, 62, 92, 95 a 123-125.

V dalsim sloupci (Cork) je ukdzano rozlozeni textovych fontii pro evropské ja-
zyky pisici latinkou, jak bylo dohodnuto v Corku. V NFSS se toto kédovani nazyva
T1. Napf. DC fonty a vétSina virtudlnich fontt ze zahraniéi je v T1. Kédovani
pokryva plnych 256 pozic. Na pozici 23 je prazdny znak, ktery je uziteény pro
potlaceni ligatur ve sloZenych slovech (napf. spravné: $éflékaf, chybné: séflékar).
Toto kédovani nem4 nejednoznacné pozice. Nevyhodou takto kédovanych fontu je
nekompatibilita s formatem plain a kédem ISO 8859-2, zbytecna pritomnost vSech
evropskych znaku v instalaci a slaba podpora kvalitni ¢eské a slovenské sazby.

V poslednim sloupci (PS) je kédovani PostScriptovych font podle tzv. Adobe
StandardEncoding. V tomto kédovani zistavaji prazdné pozice. Z tohoto materidlu
se da pomoci kompozitnich znakt vytvoiit Cg-kédovany virtudlni font. Vyjimkou
je chybéjici znak v pozici 32 (8krtétko pro polské L), déle chybi ,trojité* ligatury
fi, fl a bezteckové j. Tyto problémy nas v Ceském textu prili§ netrapi. P¥i sesta-
vovani PostScriptového fontu je uzitecné rozsirit Cs-kédovani o dalsi znaky podle
ISO 8859-2. Takové rozsifeni je ukazano na str. 157, kde vidime obsah souboru enc
pro program afm2tfm.
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dec oct hex ||[ISO2| CS |[Cork| PS dec oct hex [|ISO2| CS |Cork| PS
0| 000 | 00 r ) 431053 | 2b || + | + |+ |+
1|001 |01 A 441 054 | 2¢ || , ) ol
21 002 | 02 o - 45| 055 | 2d || - - -] -
3| 003 | 03 A - 46 | 056 | 2¢ || . ) .
4| 004 | 04 = 47| 057 | 2f || / / /| /
5| 005 | 05 II 48 | 060 | 30 || © 0 010
6| 006 | 06 = 49| 061 | 31 || 1 1 1)1
71007 | 07 T v 50| 062 | 32 || 2 2 2|2
8| 010 | 08 P - 51 | 063 | 33 3 3 313
91| 011 | 09 U 52| 064 | 34 || 4 4 4 | 4
10| 012 | Oa Q 53 | 065 | 35 5 5 515
11| 018 | Ob fFr | 54 | 066 | 36 || 6 6 6 | 6
12 | 014 | oOc a4 |, 55| 067 | 37 || 7 7 T7
13 | 015 | 0d |, 56 070 | 38| 8| 8 |88
14| 016 | Oe fiij| « 5701071 1399 9 |99
15| 017 | Oof I 58 | 072 | 3a || : : : :
16 | 020 | 10 1 « 59 | 073 | 3b ; ; ; ;
17| 021 | 11 ] ” 60| 074 | 3c || <| i< | <|<
18 | 022 | 12 ) 61075 | 3d|| =| = | =]|=
19| 023 | 13 « 62| 076 | 3e S| > | > >
20| 024 | 14 ” » 63| 077 | 3f || 7 ? 77
21| 025 | 15 i - 64| 100 | 40|l @ | @ |@ | @
22| 026 | 16 - — 65| 101 |41 )| A | A |A|A
23 | 027 | 17 66| 102 | 42||B| B |B | B
24 | 030 | 18 R 67103 43|l c| C |C|C
25 | 081 | 19 8 1 68|10/ | 44|l D| D |D|D
26 | 032 | 1a ® ] 69 | 105 | 45 E E E | E
27 | 033 | 1b e | ff 70| 106 |46 || F| F |F | F
28 | 034 | 1c @ fi 711107 | 47|l G| G |G |G
29 | 035 | 1d £ 1 721110 |48 || H| H |H | H
30| 036 | 1e E | i 73| 111 | 49 || I I I |1
31| 037 | 1f %] il 74| 112 | 4a J J J |1 J
321040 |20 || | -u | u | u 111314 || K| K |K|K
331041 | 21 || ! ! P 76| 114 |4c||L | L |L|L
34| 042 | 22 " ? ! ! 77| 115 | 44 M M M| M
351043 | 23 || # | # | # | # 78| 116 | 4e || N | N | N [N
36044 |24 $|$L]S$S|$ 791117 | 4f|lo| O |O]|O
3711045 (25| % | % | % | % 80| 120 | 50| P| P |P|P
381046 |26 | & | & |&| & 81121 |51)Q| Q |Q|Q
39| 047 | 27 || ’ Tl 821122 |52|lR| R |R|R
401050 {28\ C| ( | (] ( 83| 123 |83 s| S | S|S
411 051 | 29 || ) ) ) | ) 84 124 |54l T | T |T|T
42| 052 | 2a || * * N 8 | 125 |85l U| U |U|U
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dec oct hex [|ISO2| CS |Cork| PS dec oct hex |[ISO2| CS |Cork| PS
86| 126 |56 || V| V |V |V 128 | 200 | 80 A
87| 127 |57 || W | W |W|W 129 | 201 | 81 A
881130 |58 | x| X | X|X 130 | 202 | 82 ¢
89| 131 |59 || Y| Y |Y|Y 131 | 203 | 83 ¢
90| 132 |5a ||z | Z | Z|2Z 132 | 204 | 84 D
91| 133 | 5b || [ [ [ 133 | 205 | 85 B
92| 134 | e || \ | 4N |\ |\ 134 | 206 | 86 E
93| 135 | 54 || 1 ] 1| ] 135 | 207 | 87 G
94| 136 | 5e || - S R e 136 | 210 | 88 L
95| 137 | 5f || _ I 137 | 211 | 89 L
96 | 140 | 60 || ¢ ‘ e 138 | 212 | 8a L
97 | 141 | 61 || a a a | a 139 | 213 | 8b N
98| 14262 b| b | b|Db 140 | 214 | 8c N
99 | 143 | 63 || ¢ c c | c 141 | 215 | 8d P0 | D
100 | 144 |64 ]| a| d | d|d 142 | 216 | 8e 0
101 | 145 | 65| e| e |e|e 143 | 217 | 8f R
102 | 146 | 66 || £ f f ] f 144 | 220 | 90 R
103|147 |67 |l g| g | g g 145 | 221 | 91 S
104 | 150 | 68 || h h h | h 146 | 222 | 92 S
105 | 151 | 69 || i i il 147 | 223 | 93 S
106 | 152 | 6a || j j il 148 | 22/ | 94 T
107|153 | 6b || k | k | k| k 149 | 225 | 95 T
108 | 154 | 6¢ || 1 1 1|1 150 | 226 | 96 U
109|155 | 6d || m | m |m|m 151 | 227 | 97 U
110 | 156 | 6e || n | n | n | n 152 | 230 | 98 A |Y
111 | 157 | 6f || o | o | o | o 153 | 231 | 99 v/
112160 |70 p| p | P | P 154 | 232 | 9a v/
113161 |71 || q | q | q|q 155 | 233 | 9b v/
114 | 162 | 72 || £ | r r|r 156 | 234 | 9c - |
115 163 | 73 || s s s | s 157 | 235 | 9d . I
116 | 164 | 74 || t t t ]t 158 | 236 | 9e « d
117 165 |75 || u | u | u | u 159 | 257 | 9f » §
118 | 166 | 76 || v v v | v 160 | 240 | a0 a
119 | 167 | 77 || w W w|w 161 | 241 | a1 || A a | a
120170 |78 | x | x | x| x 162 | 242 | a2 || ~ ¢ | ¢
121 171 | 79 y y vy |y 163 | 243 | a3 f’. ¢ | ¢
122 | 172 | 7a || z zZ z | z 164 | 244 | a4 || 1 d | d
123|178 | o || €| L | { | { 165|245 | a5 ||| L | & | &
124 | 174 |7 || | — 1| | || 166 | 246 | a6 || § e | e
125 | 175 | 7a || ¥ | "3 |} |} 167 | 247 | a7 || § g | g
126 | 176 | 7e || ~ T~ ~ 168 | 250 | a8 || - 111
127 | 177 | £ - 169 | 251 | a9 || 8| S |1
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dec oct hex [|ISO2| CS |Cork| PS dec oct hex |[ISO2| CS |Cork| PS
170 | 252 | aa || S ]t 213 | 825 | a5 || 6 0
171 2583 |ab || T | T | A |1 214 | 3826 a6 || 6| O | O
172 | 254 | ac || Z n| 215 | 827 | 47 || x E
173 | 255 | ad ) |y 216 | 330 | a8 || R | R | O
174 | 256 | ae || Z 7 516 2171831 |a9 || 0| U | U
175 | 257 | af || Z i f 218 | 832 |da || O | U | U
176 | 260 | b0 || - i 219 | 333 | ab || U U
177 | 261 | b1 || a § 1 & 220 884 |ac || U | U | U
178 | 262 | b2 || . 5| 8 221|335 |dd || ¥ | Y |Y
179 | 263 | b3 || % s | s 222 | 336 | de || T b
180 | 264 | va || - t |t 223 | 837 | daf || B SS
181 | 265 | b5 || T I t 224 | 840 | €0 || T f a
182 | 266 | b6 || s | 4 225 | 841 | et || a| 4 | 4| 4
183 | 267 | b7 || a | 226 | 342 | e2 || & a
184|270 |v8 | ., | a |y |7¥ 227 | 843 | e3 || & ala
185 | 271 | b9 || & 5 s |z 228 | 844 | e4 || 8| 4 | &
186 | 272 | va || s 7| 7z 229 | 345 | e5 || 1 I 4
187 | 273 | bb || £ | ¢ z |z 230 | 846 | e6 || ¢ %
188 | 274 | be || 2 ij | ij 231 | 347 | e || ¢ ¢
189 | 275 | bd || - i 23213850 |e8 || ¢ | ¢ | & | ¢
190 | 276 | be || 2z | Z | ¢ 233|851 |e9 || 6| é | &6 | ¢é
191 | 277 | vf || = £ £ 234 | 352 | ea || e 6| e
192300 | co||R| R | A 235 | 353 | eb || & 6| @
193|501 |c1||AE| A |A|A 236 | 354 | ec || &8 | & i
194 | 302 | c2 || & A A 237 | 855 | ed || i i i
195 | 303 | <3 || & Al A 238 | 856 | ee || 1 i
196 | 304 | ca || B | A |A]A 239 | 857 |ef || @ | d | i
197305 |5 ||L| L |A]A 240 | 560 | f0 || B d
198 | 306 | c6 || C E | E 241 | 861 | f1 || & a | n
199 | 307 | <7 || G ¢c|C 242 | 862 | f2 || a | n | o
200 310 | e8|l Cc| C |E|E 243 | 363 | £3 || 6 | 6 | 6
201|811 |c9 || E| E | E 244 | 364 | f4 |l 8| o6 | o
202 | 312 | ca || E E|E 245 | 365 | £5 || & 616
203 | 813 | cb || E E|E 246 | 566 | f6 || 6 | 6 | 6
204|814 |cc || E| E |1 247 | 367 | £7 || + e
205|315 |ca || T | T |11 248 (370 [ £8 || 2 | ¥ | o | o
206 [ 316 | ce || T | | 1|1 249 | 871 | £9 || & | 4 | @ |1
207 | 817 | cf D D 1 I 250 | 872 | fa || @ a a4l
208 | 820 | a0 || D b|b 251 | 873 | £b || 4 i a
209 | 821 | 41 || § N 252 | 874 | fc || 1 | i | i
210 822 |a2 || N | N | O 253 | 875 | fd ||y | ¥ | ¥
211 328 a3 |6 | O | O 254 | 376 | fe || % . | Db
21213824 |aa ||G | O | O 255 | 877 | £f || - « B
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DODATEK

Rejstrik

V tomto dodatku je abecedné sestaveny rejstiik programovych balikti, maker,
datovych struktur a dalSich pojmi tykajicich se TEXu. Mozna pifihodnéjsi nazev
pro tento dodatek by byl ,vSeobecny slovni¢ek“, protoze na rozdil od rejstiiku je
u kazdého hesla navic struény vyklad.!)

Rejstiik zdaleka neposkytuje uplny prehled TEXovského softwaru. Tyka se pie-
devsim zalezitosti probranych v této knizce. Rozsahlost TEXovské problematiky je
naznacena jesté v dalsim dodatku C (vefejny archiv TEXu).

V rejstiiku nejsou, az na par vyjimek, uvedeny kontrolni sekvence TpXu. Pri-
mitivni kontrolni sekvence jsou totiz v dodatku A a ostatni makra si mize ¢tenay
najit v dokumentaci k tomu formétu, se kterym pracuje (napi. plainTgX, I TEX
apod.), pfipadné je mze vyhledat ve zdrojovych textech k témto formétim.

U kazdého hesla je odkaz na stranku nebo vice stranek v této knizce. Jedna se
o Cisla za dvojteckou. V nékterych pripadech se rovnéz vyskytuji ¢isla v hranaté za-
vorce, kterd odkazuji na prislusnou literaturu uvedenou v dodatku D. U nékterych
hesel existuji i odkazy na primitivy, ke kterym najde ¢tenai dalsi informace v do-
datku A a B. Tésné za heslem miZe byt v hranaté zavorce pismeno, které urcuje
typ hesla:

[s] — systém, rozsahlejsi balik softwaru.

[p] — program, resp. programovy balik.

[m] — makro (TgXu, METAFONTu, PostScriptu ...).

[t] — datova struktura, textovy soubor.

[b] — datova struktura, bindrni soubor.

pismeno neuvedeno — obecny pojem, nikoli software (napf. CSTUG).

Datové struktury jsou v rejstfiku uvedeny podle pripon soubort. Takova hesla
zacinaji teckou. V textu ovSem teCku nepiseme, ackoli mluvime o pfiponach. Napti-
klad u hesla .eps najdeme vysvétleni, co to jsou soubory s pfiponou eps, dale tam
najdeme odkaz na stranku, kde je o tom v této knizce fe¢, a navic tam je odkaz
na programy a makra, kterd s eps formatem manipuluji. Tyto programy a makra
rovnéz najdeme v tomto rejstitku a mame dalsi stranky, které by mohly byt pro
nas zajimavé, pokud se chceme dozvédét néco o formatu eps.

1) Pismena dodatkt v této knizce odpovidaji teoretickym anglickym piepisim nazvi dodatki:
A — Alphabetical Index of Primitives, B — Base Plain and METAFONT-Primitives, C — CTAN,
D — Documents and References, E ~Examples, F — Font Tables, G — Global Glossary.
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accents [p|—Program na pridavani akcent na trovni vf: 158.

.afm [t] - Metrika PostScriptového fontu (Adobe font metric): 96, 155. Viz téz
afm2tfm, [5].

afm2tfm [p]-Konvertuje afm do tfm: 96, 155. Je soudasti baliku dvips. Viz
t62 [107].

akcent —Diakritické znaménko nad/pod/u pismene: 66, 97. Viz téz primitiv
\accent, programy accents, a2ac.

amspp.sty [t] —Stylovy soubor pouzivany s AAS-TEXem: 40.

AMS-TEX  [m] —Makro/formét TEXu pro psani matematickych ¢lanki: 40. Viz téz
[123].

aritmetika v TEXu —Viz primitivy \number, \romannumeral, \ifnum, \ifodd,
\ifcase, \count, \countdef, \advance, \multiply, \divide.

AucTEX [m]—-Makra Emacsu umoziiujici pohodlnégjsi praci s IWTpXem v Ema-
csu: 51. Viz téz [125].

.aux [t] —Pracovni soubor I TEXu s podklady pro kiizové reference: 53, 184.

a2ac [p]—Program na pfidavani akcent na Grovni afm: 159.

babel [m]—Makra pro pfizpisobeni sazby riznym jazykim, v podobném duchu
jako czech.sty: 74.

.base [b]—Makra nactend inimf a uloZena do bindrniho obrazu paméti pro poz-
déjsi nacteni programem virmf: 45, 113, 115. (V DOSu pfipona jen bas).

.bat [t]-Déavka v DOSu.

.bbl [t] - Vystup programu BibTEX k zaédlenéni do IATEXu: 187.

bezier [m]—Styl ITEXu pro kresbu kiivych ¢ar v prostfedi picture: 167.

Bézierova krfivka — Polynomialni funkce pouzivana pro aproximaci kiivek na poci-
tacich: 125, 149, 167.

.bib [t] - Databdze bibliografickych citaci uréend pro zpracovani BibTgXem: 185.

bibliografické reference —Ukéazky maker: 282, 284. Viz téz ,,BibTEX“ a ,,bib“.

BibTEX [p]—Program na sestavovani citaci z bib souborti: 184.

.blg [t] —Zpréva o ¢innosti programu BibTEX: 187.

bm2font [p]—Konvertuje bitmapy do pk: 171. Viz téz [120] a [121].

bod —Meérna jednotka pouzivand v typografii: 83.

box —Zakladni datové struktura pro manipulaci s tiskovym materidlem v TpXu: 24,
52, 92, 96, 108, 164, 174. Viz téz primitivy \hbox, \vbox, \vtop, \vcenter,
\vsplit, \box, \setbox, \copy, \ifhbox, \ifvbox, \ifvoid, \unhbox,
\unvbox, \uhcopy, \unvcopy, \ht, \dp, \wd, \boxmaxdepth, \splitmaxdepth,
\badness, \hfuzz, \vfuzz, \hbadness, \vbadness, \overfullrule, \lastbox,
\raise, \lower, \moveleft, \moveright, \everyhbox, \everyvbox.

.bst [t] - Stylovy soubor pro BibTEX: 185. Viz téz [104].

\bye [m]—Makro na ukonceni ¢innosti TEXu: 13, 35.

.c, .cpp [t]—Zdrojovy text programu v C: 202.

category codes — Viz ,kategorie znaku®.

.cls [t]—Tzv. Class; hlavni styl pro I TEX 2¢: 38.

CM - Computer Modern fonty: 25, 134. Viz téz tabulka: 139, METAFONT, [70].

CsBibTeX [p] - Ceska a slovenska verze BibTEXu: 189.

Cs-fonty —Rozsiteni CM pro ¢estinu: 67, 82, 142. Viz téz CSTEX, [100]

CsIndex [p]—Pocesténd varianta programu makeindex: 179. Viz téz [132].
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CSIWTEX  [m] - Cestina a slovenstina v NTEXu. Balik je soucasti CSTEXu: 74

csr [p]—Program na t¥idéni podle abecedy (jim byl sestaven tento rejstiik): 190.
Viz t6% [96]

CSTEX [s] —Podpora ¢eského a slovenského jazyka v TEXu. Balik je §ifen volné a
obsahuje implementaci ¢estiny a slovenstiny v rtznych distribucich TEXu: 69,
82.

CSTUG - Ceskoslovenské sdruzeni uzivateltt TgXu: 20. Viz téz [129].

.cmd  [t] - Davkové soubory pro docstrip.

ctangle [p]—Konvertor z formatu w do C, (C-WEB): 202.

cweave [p]—Konvertor z formétu w do tex, (C-WEB): 202.

C-WEB —WEB pro jazyk C: 202. Viz téz ctangle, cweave.

cwebmac [m]|—Makro pro sazbu vystupu z cweave: 202.

cyklus —V TEXu pomoci rekurze, viz téz makra plainTEXu \loop a \repeat. Cyk-
lus v METAFONTu: 122, 134.

czech.sty [t]—Stylovy soubor pro ¢estinu v TEXu: 13, 75.

c¢ary v TpXu —Viz primitivy \hrule, \vrule, \leaders.

datum [m]-Makro \today vysazi datum: 78, 104.

DC fonty —CM fonty pro TEX s kédovanim T1 vhodnym pro evropské zemé: 69.

.def [t]-Soubory typu *enc.def definuji piikazy zavislé na kédovani fontu
v NFSS: 90.

\define [m]—-Makro, které na rozdil od primitivu \def navic provadi kont-
rolu: 105.

déleni slov — Algoritmus déleni slov: 23, 91, 280. Viz primitivy \hyphenation,
\pattern, \discretionary, \-, \hyphenchar, \defaulthyphenchar, \uchyph,
\lefthyphenmin, \righthyphenmin, \language, \setlanguage.

doc [m]—Makro pro zpracovani souborti doc a dtx do dokumentaéni podoby: 191.
Viz téz docstrip.

.doc [t] - Dokumentované makro: 191. Viz téz dtx, docstrip.

docstrip [m]—Makro na zpracovani soubort doc a dtx do ,,¢inné“ podoby: 192,
194.

DOS [s] - Jednoduchy zavadéé programu pro (starsi) osobni pocitade: 49, 59.

dpi —Zkratka ,Dot Per Inch“, pocet pixeld na palec: 53, 84, 113. Viz téz ,pk"“,
METAFONT*.

DTP —Zkratka pro DeskTop Publishing, tj. priprava publikace pomoci stolniho
pocitace: 17. Dnes se uz publikace asi jinym zptsobem ani nepfipravuji.

.dtx [t] —Dobfe dokumentované makro: 194. Viz téz docstrip, doc.

duktus pisma —Parametry urcujici svétlost pisma: 87.

.dvi [b]-Vystup TEXu (device independent): 12, 21, 30, 50, 53.

dvicopy [p]-—Substituce znakt v dvi podle virtualnich fontt: 97.

dvi ovlada¢ [p]—Program, ktery dvi pfevadi do tisténé (nebo na obrazovce pro-
mitnuté) podoby: 22, 53.

dvipaste [p]—Program pro zafazovani stranek dvi do dvi: 167. Program je sou-
casti LAMS-TEXu.

dvips [p]—Program na konverzi dvi do PostScriptu: 55, 150, 154, 174.

EC fonty —CM fonty pro TEX s kédovanim T1 vhodnym pro evropské zemé: 69,
naslednici DC fontt.
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editor —Program pro pfipravu textovych soubort v pocéitaci: 50.

Emacs [p]—Editor ¢asto pouzivany v UNIXu: 51.

emlines.sty [t]—Styl pro kresbu éar v emTEXu: 168.

emTEX [s]—Balik volné sifenych programi TeXu pro DOS od Eberharda Mat-
tese: 46, H9.

encTEX —Modifikace TEXu, ve které je mozno nastavovat vektory xord a xchr
prostfednictvim novych TEX-primitiva: 68, 70. Viz téz [93].

e-plain [m]—Rozsifeni formétu plain: 41.

.eps [t] —PostScriptovy formét uréeny k zarazeni do textu (Encapsulated Post-
Script form): 173, 281. Viz téz PostScript, dvips, epsf, [2].

epsf [m]—Makro na zaélefiovani eps do TEXu: 174.

.exe [b]—Spustitelny program v DOSu, MS Windows a OS/2: 59.

e-TEX [p]—Rozsifeni TEXu, vyvojovy mezistuperi pro NTS: 45.

.fd [t] —Font definition file pro NFSS: 88.

.f1i [b]-Fonty pk zahrnuty do spole¢ného ,knihovniho“ souboru: 50. Viz téz
fontlib.

.fmt [b]—Makra nactend iniTEXem a uloZend do bindrniho obrazu paméti pro
pozdéjsi nacéteni programem virTEX, tzv. formaty: 19, 33, 44, 50.

4allTEX [s] - Volnd CDROM distribuce TgXu pro DOS, 0S/2 a MS Win. Pivodné
zalozena na emTEXu, dnes obsahuje web2c TEX: 46.

formaty TEXu — Skupina maker vesmeés ve tvaru fmt urcujici vzhled a zpiisob zpra-
covani dokumentu: 19, 33, 44, 50. Viz téz BTEX, AMS-TEX, plain.

font —Reprezentace pisma v pocitaci: 25, 81, 154, 279. Viz téz ,fontové prepi-
nace“, ,,Cs-fonty“ a ,CM fonty“. Viz primitivy \font, \fontname, \fontdimen,
\nullfont.

fontové piepinace [m]—Napiiklad \bf, \it, \tt: 14, 38, 42, 82, 88.

fontinst [p|—Program na instalaci PostScriptovych fontd pro TEX: 161.

fontlib [p|—Program na manipulaci s knihovnou fontd £1i: 50.

.gf [b]—Vystup z METAFONTu. Bitovad mapa fontu v nekomprimované podobé: 54,
117. Viz téz gftopk, gftodvi.

gftodvi [p]—Konvertuje gf do dvi pro tisk testovacich stranek fontu (jeden znak
na jedné strance): 129.

gftopk [p]—Konvertuje gf do pk: 117.

Ghostscript [p] — Volné sifeny interpret PostScriptu: 58, 61, 161.

Ghostview [p]—Ghostscript + grafické uzivatelské rozhrani na prohlizeni jednotli-
vych PostScriptovych stranek.

.gif [b] - Graphics Interchange Format — Compuserve. Bitova mapa obrazku: 171,
176. Viz téz [58).

GPL —Mezinarodni licence pro volné Sifené programy. Napi. Emacs, GhostScript,
AucTgX, Linux.

graficky stav PostScriptu — Urcuje barvu atd. pro dalsi objekty kladené do
stranky: 149.

grafika —Viz ,obrazky v TEXu“, pcx, tiff, gif, eps.

gsftopk [p]—Konvertor z Typel formatu fontd do pk: 58. Pro rastrovéni se na
pozadi pouzije Ghostscript.
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Haralambous, Yannis — Autor rozliénych nastroji k TgXu pro mnoho exotickych
jazykt, koordinator projektu Omega: 45.

hyphen.* [t] — Tabulky déleni slov (v CSTEXu pro ¢estinu a slovenstinu). Viz déleni
slov: 23, 91, 280.

.ch [t] —Zménovy soubor pro zpracovini WEBem: 21, 201.

.idx [t] — Vstupni soubor pro program makeindex: 180.

.ilg [t] —Zpréava o ¢innosti programu makeindex: 180.

.ind [t] - V¥stup z programu makeindex uréeny pro zafazeni do TgXu: 180.

.ini [t] —Inicializa¢ni soubory pro generovani formatt iniTEXem (takto je to za-
vedeno v C§TEXu): 70.

inimf [p]-METAFONT ve varianté schopné naéist makra a ulozit je do base pro
pozdéjsi nacteni variantou virmf: 45, 113, 115.

iniTEX [p]—TEX ve varianté schopné nacist vzory déleni a makra a ulozit je do
tzv. formatu fmt pro pozdéjsi nacteni virTEXem: 44.

.ins [t] —Davkové soubory pro docstrip v instala¢nich balicich: 196.

instalace TEXu —Pro DOS: 59, pro UNIX: 57.

kategorie znaki — Urcuje interpretaci vstupniho znaku TEXem: 103. Viz téz primi-
tivy \catcode, \endlinechar, \ifcat.

kern —Proklad mezi pismeny pro optické vyrovnani (¢asto zaporny): 92, 95, 138,
160. Viz téz ,mezery v TEXu“.

Knuth, Donald Ervin — Autor TEXu, METAFONTu a Computer Modern fontt: 11

kédovani — Rozlozeni znak ve fontu nebo vyznamy znak ve vstupnim souboru: 87,
138, 142, 156. Viz téz dodatek F.

korektor [p]—Kontrola pieklept, tzv. ,spellchecker“: 79.

kurziva — Varianta k zakladnimu fezu pisma, pouzivana vét§inou pro vyznacovani.
Ma jinou kresbu nez jen geometricky sklonéné pismo: 13.

ladéni maker —Viz primitivy zac¢inajici textem \show a \tracing. Ukazky chybo-
vych hlaseni TEXu: 14, 110.

LAMS-TEX [m] - Vylepseny AMS-TEX: 24, 41. Viz téZ [122], dvipaste.

KBTEX [m]-Pravdépodobné nejrozsitenéjsi makro/format TpXu: 36. Viz téz [81].

KTEX 2¢ [m] —Nejnovéjsi verze BTEXu: 42.

ITEX3 —Projekt nového, v soucasné dobé jesté neexistujiciho, RTEXu: 42.

ligatura — Spojeni dvou nebo vice znaki do jediného tvarového celku (napf. fi): 92,
95, 134, 138.

Linux [s] - UNIXovy operac¢ni systém, §ifeny véetné zdrojovych kédu zdarma podle
licence GPL. Portovany pro rizné architektury (Intel, SPARC, Alpha, ...).

.log [t] —Zprava o ¢innosti programu TEX a METAFONT: 50, 53, 110.

.1tx [t] —-Dokument uréeny pro zpracovani IXTEXem 2¢: 43.

LyX [p]|—Grafické uzivatelské rozhrani pro psani textt. MoZnost exportu do
IATEXu a tisk findlniho vystupu prostfednictvim ETEXu: 30.
pro kompilovani programiu: 56. Program se fidi soubory Makefile, kde jsou
uvedeny zdroje a cile jednotlivych dil¢ich projekt a postup, jak to provést.

makeindex [p|—Program na sestavovani rejstiiki (pro sestaveni tohoto rejstiiku
nebyl pouzit): 179. Viz téz [26], CSIndex.

maketcp [p]—Konvertuje tcp do Citelné (textové) podoby a zpét: 69.
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MakeTeXpk [p]—Script v UNIXu, ktery spousti procesy na vyrobu fontu ve formatu
pk: 119. Viz téz METAFONT, gftopk, ps2pk.

makro — Ridici sekvence v TEXu, kterd neni primitivem, nebo definice této Fidici
sekvence nebo skupina definic (tfeba i rozsdhlych): 18, 33. Viz téz primitivy
\def, \gdef, \edef, \xdef, \csname, \endcsname, \global, \outer, \long,
\let, \futurelet.

matematickd sazba —V této knize jen ukazka: 24, 40, 91. Viz primitivy \math-
code, \mathchar, \mathchardef, \delcode, \delimiter, \delimiterfactor,
\delimitershortfall, \nulldelimiterspace, \left, \right, \radical,
\mathaccent, \skewchar, \defaultskewchar, \fam, \newfam, \textfont,
\scriptfont, \scriptscriptfont, \everymath, \everydisplay, \display-
style, \textstyle, \scriptstyle, \scriptscriptstyle, \mathchoice,
\over, \atop, \above, \overwithdelims, \atopwithdelims, \uderline,
\overline, \mathord, \mathop, \mathbin, \mathrel, \mathopen, \mathclose,
\mathpunct, \vcenter, \1limits, \nolimits, \displaylimits, \scriptspace,
\nonsript, \mkern, \mskip, \muskip, \muskipdef, \thinmuskip, \medmuskip,
\thickmuskip, \mathsurround, \relpenalty, \binoppenalty, \abovedis-
playskip, \belowdisplayskip, \abovedisplayshortskip, \belowdisplay-
shortskip, \predisplaypenalty \postdisplaypenalty, \displayindent,
\displaywidth, \predisplaysize, \everydisplay, \eqno, \legno.

metrika fontu —Viz tfm, pl, vpl, afm.

mezery v TEXu — Netisknouci vypliky v sazbé. Viz primitivy \hskip, \vskip,
\kern, \hfil, \hfill, \hfilneg, \hss, \vfil, ..., \vss, \dimen, \dimendef,
\skip, \skipdef, \ifdim, \lastskip, \lastkern, \unskip, \unkern, \,,
\spaceskip, \xspaceskip, \spacefactor, \sfcode.

METAFONT [p] — Program na generovani fontti k TpXu: 25. Viz téZ celd kapitola 8,
[68], [69].

METAPOST [p]—Program na generovani PostScriptovych vystupi z formatu
mf: 55, 162, 250.

.mf [t] — Vstupni text (program) pro METAFONT: 113. Viz téZ celd kapitola 8.

.mfj [t] - Konfiguraéni soubor pro MFjob: 120.

mfjob [p]—Program v emTEXu pro opakované spousténi METAFONTu, tj. pro
vyrobu vétsi skupiny fontt: 119.

mfpic [m]—Tvorba obrazkd na trovni TgEXovskych maker pomoci META-
FONTu: 170.

MikTEX [s] — Implementace TEXu pro MS Windows: 46.

MNU [p]-Program na tvorbu nabidek pomoci DOSovskych dévek: 260

.mnu [t] — Konfigura¢ni soubor programu MNU: 260.

moédy METAFONTu — Urcéuji parametry vystupniho zafizeni: 114, 116, 122.

médy v TEXu —Sest médt zpracovani sazby v TgXu: Hlavni/vnitini vertikdlni,
odstavcovy/vnitini horizontalni a text/rovnice pf¥i matematice. Viz TgXbook,
str. 85.

MS Windows [s]— Grafickd nadstavba DOSu vyznacujici se pomérné vysokou ne-
stabilitou: 49. Srov. téz ,X Window System“.

NFSS [m]—-Makro pro pfistup k fontim (New font selection scheme): 42, 87. Je
napf. sou¢asti novych verzi WTEXu. Viz téz [87].
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NTS —Novy typograficky systém, pfiprava na mozného néslednika TEXu: 45

obrazky v TEXu —Moznosti zafazeni obrazkl: 28, a celd kap. 10.

obsah — Automatické generovani obsahu: 53, 280, 284. Viz téz ,pracovni soubory
TEXu®.

odstavec v TEXu — Text, ktery TEX zpracovava (,Jame*) do fadkt: 13, 22, 164. Viz
téz primitivy \indent, \noindent, \par, \parskip, \parindent, \everypar,
\parfillskip, \hsize, \leftskip, \rightskip, \hangindent, \hangafter,
\parshape, \prevgraf. Viz téz ,fadkovy zlom“.

Omega [p] —Rozsifeni TEXu o 16 bitové vnitini kédovani: 45.

0OS/2 [s] —Operacni systém firmy IBM: 49, 59.

output rutina —Viz ,vystupni rutina v TEXu“.

.p, .pas [t]—Zdrojovy text programu v Pascalu: 21, 200.

parametry CM fontu — Urcuji tvary a dalsi vlastnosti znakt: 136.

parametrické soubory CM fontdt [t] —Soubory s definicemi parametrt: 136. Viz
téz: 139 (tabulka).

patgen [p]—Program na generovani tabulky vzoru déleni pro iniTEX: 23.

PCL —Hewlett-Packard Printer Control Language, jazyk laserovych tiskaren.

.pcx [b] - Bitova mapa obrazku: 169, 171, 176. Viz téz [58].

pdfTEX [p] —Rozsifeni TEXu o moznost vystupu do pdf: 45.

.pdf [t] —Rozsifeni PostScriptu o klikaci moznosti, standard firmy Adobe: 45.

pero v METAFONTu — Datovy typ urcujici tvar rastrované ¢ary: 128, 131.

pérovky v METAFONTu — Odst. 8.2, 8.9, dale str.: 135, 170. Viz téz [54] a [126].

petit —Drobné (osmibodové) pismo napi. pro poznamky pod ¢arou,petit®.

.pfa [t] —PostScriptovy formét fontu (PostScript File ASCII): 155. Viz téz pfb,
afm, pfm a [5].

.pfb [b]—PostScriptovy format fontu (PostScript File Binary): 155. Viz téz pfa,
afm, pfm a [5].

.pfm [b]—PostScriptovy format fontu (PostScript File Metric). Binarni metrika
fontu. Viz afm: 96, 155.

PicTEX [m] - Tvorba obrazkt na trovni TgXovskych maker: 168. Viz téz [133].

picture [m]—Prostfedi v ETEXu na tvorbu obrazkd pomoci TEXovskych maker a
specialnich fonti: 165.

pixel —Jeden ,bod“ vystupniho rastrového zafizeni. Viz ,dpi“: 53, 84, 113.

.pk [b] —Bitovy format font v komprimované podobé pro dvi ovladace: 50, 53.

.pl [t] —Programem tftopl pievedeny format tfm do ¢itelné podoby: 93.

plain [m]—Zakladni makro TgXu (plainTEX) a METAFONTu (plain base) vytvo-
fené D. Knuthem: 34. Viz téz [66] a [68].

plovouci objekty v TEXu — Zpravidla vétsi celky sazby, které nemusi byt nutné na
stejném misté, kde jsou ve vstupnim textu: 24, 163. Viz primitivy \insert,
\insertpenalties, \foatingpenalty, \holdinginserts. Viz téz ,vystupni
rutina TEXu“.

pltotf [p]—Konvertor pl do tfm: 93.

.pool [b]—Vychozi slovni zdsoba programi TEX a METAFONT: 201.

PostScript —PostScript, standard pro graficky popis stranky: 147. Viz téz celou
kap. 9, 6], [5], [3], [94].
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psview [m]—Makro v PostScriptu emulujici prohlize¢ PostScriptu pomoci Ghost-
Scriptu.

pozndmka pod ¢arou [m]—Makro \footnote: 18, 277, 282.

pracovni soubory TEXu — Vytvareji se pomoci \write a mohou se nacist pomoci
\read nebo \input: 53, 106. Viz primitivy \input, \endinput, \write, \read,
\openin, \closein, \openout, \closeout, \ifeof, \immediate, \pausing,
\inputlineno, \newlinechar.

primitiv — TgXovsky pfikaz nebo registr, ktery je vestavén do spustitelného pro-
gramu TEX: 33, 101, 211. Viz téz iniTEX, virTEX. Viz dodatek A.

programové soubory CM font [t] —Obsahuji popisy tahd: 137. Viz také ta-
bulka: 139.

property list — Citelnd podoba tfm: 93, viz pl.

.ps [t] —PostScriptovy formét souboru: 147.

psfonts.map [t]— Aliasy ndzvl fontt pro dvips: 155.

PSTricks [m]—Makra opirajici se o PostScriptovy \special: 152.

ps2pk [p]—Konvertor z Type 1 PostScriptovych fontd do pk: 161.

rejstiik — Program na sestaveni rejstiikti — viz makeindex, CSIndex.

rejstiik fadkovy —Viz ,fadkovy rejstik“.

RIP [p]—Raster image procesor (napf. PostScriptu): 147.

rodina pisma —Soubor pisem téhoz fezu: 87.

radkovy rejstiik —Sazba dodrzuje fddkovy rejstrik, pokud na vSech strankach knihy
jsou vSechny fadky umisténé podle jednotné sité. Vsechny vertikalni rozmeéry je
potfeba pocitat na fadky. Viz napfiklad obsah nebo titulky v této knize: 284.
Celkové tato kniha nedodrzuje fadkovy rejstiik.

radkovy zlom —Proces rozdélovani textu do fadkt. Viz primitivy \penalty,
\linepanalty, \hyphenpenalty, \exhyphenpenalty, \adjdemerits, \double-
hyphendemerits, \finalhyphendemerits, \emergencystretch, \tolerance,
\pretolerance, \looseness \prevgraf. Viz téz ,odstavec v TEXu“ a ,déleni
slov“.

fidici soubory CM font@ [t] —Z nich jsou voldny programové soubory: 137. Viz
téz: 139 (tabulka).

Sauterova extrapolace —METAFONTové soubory, které napocitaji chybéjici para-
metricky soubor: 140

SF kédy —Kéd urcujici deformaci mezery za danym znakem: 76. Viz primitivy
\sfcode, \spacefactor.

sirotek —Zacatek odstavce na samostatné strance: 23. Viz primitiv \clubpenalty.

sit pocitactt — Lokalni: 30, mezinirodni: viz dodatek C.

SlTEX [m]—Makro/forméat na pofizovani f6lii pro zpétny projektor: 42.

specialni instrukce v dvi — Urcuji konkrétni aktivitu tiskového zafizeni: 151, 168.
Viz primitiv \special.

spell checker [p]—Korektor pieklept: 79.

strankovy zlom — Algoritmus na rozdéleni sazby do jednotlivych stranek. Viz
primitivy \penalty, \outputpenalty, \interlinepenalty, \clubpenalty,
\widowpenalty \displaywidowpenalty, \brokenpenalty, \lastpenalty,
\unpenalty, \pagegoal, \pagetotal, \pagedepth, \pagestretch, \pagefil-
stretch, \pagefillstretch, \pagefilllstretch, \pageschrink.
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stupenl pisma — Velikost pisma: 87. Viz téz ,bod“ jako typografickd jednotka: 83.

.sty [t] —Stylovy soubor pro TEX: 13, 38, 50.

tabulky v TEXu — O tabulkdch: 24, ukazka: 139. Viz téz [128], [32]. Viz primitivy
\halign, \valign, \omit, \span, \tabskip, \noalign, \cr, \crcr, \everycr.

Thanh, Han Thé — Autor pdfTEXu: 45.

tangle [p]-Konvertor z formatu web do Pascalu: 21, 200.

Taylor, Phil —Koordinator projektu NTS: 45.

.tcp [b]—Konverzni tabulka preprocesoru vestavéného do TEXu (pouze pro
emTEX): 68, 69. Viz téz maketcp.

teTEX [s] — Modifikace web2c TEXu pro UNIXy: 46, 55.

TEX [p]—Typograficky systém TEX: o tom je celd kniha.

.tex [t] — Vstupni soubory TEXu: 50. Viz také sty, dtx, 1tx, cls.

TEXcad [p]—Program pro tvorbu ETEXovskych obrazkt: 166. Viz téZ prostfedi
,picture®.

texinfo [m]—Makro na zpracovani dokumentace v systému info: 52. Tento sys-
tém dokumentovani se ¢asto pouziva pro GPL programy. Umoziuje z jednoho
zdroje generovat tisténou verzi TEXem i implementovat interaktivni napovédu
do programu.

TrXlive [s]—Volnd CDROM distribuce TEXu pro rtizné operaéni systémy zaloZena
na web2c: 46.

tex.web [t]—Zdrojovy text programu TEX: 21, 207. Viz téz [67].

.tfm [b] —Metrika fontu (TEX font metric) pro TgX: 50, 52, 81, 93, 118. Viz téz
pl, pltotf.

tftopl [p]—Konvertor tfm do pl: 93.

.tiff [b]-Tag Image File Format. Bitovd mapa obrazku: 171, 176. Viz [58].

.toc [t] —Pracovni soubor s podklady pro automatické vytvofeni obsahu: 53, 280,
284.

trap — Test pro ovéfeni, zda program spliiuje vlastnosti METAFONTu: 25. Viz téz
trip.

trip —Test pro ovéfeni, zda program spliiuje vlastnosti TgXu: 21. Viz téz trap.

\today [m]-Vysazi datum: 78, 104.

TUG —Mezinarodni sdruzeni uZivateltt TEXu (TgX Users Group): 20

TUGboat — Casopis TUGu: 20.

Type 1 fonty —Smluveny PostScriptovy format fonti. [6] nebo [5] definuji kromé
tohoto formatu téz Type 0 pro kompozitni fonty a Type 3 pro fonty popsané
primo PostScriptovymi operatory.

T1 —Standardni kédovani fontth v TEXu dohodnuté v Corku pro evropské zemé.
Viz ,kédovani“: 87, 138, 142, 156, ,,DC fonty*: 69 a dodatek F.

UNIX [s] —Oznaceni pro operaéni systémy: 55.

uvozovky —Problematika ¢eskych uvozovek, viz strany: 14, 77, 102, 282.

varianta pisma —Typ pisma v dané rodiné pisma (napf. kurziva je vyznacovaci
varianta): 87.

vdova —Konec odstavce na samostatné strance: 23. Viz primitiv \widowpenalty.

verbatim prostfedi —Prostfedi, v némz vse, co je psano ve vstupnim souboru, se
bez dodatec¢né interpretace tiskne: 65, 278, 283, 286. Viz primitiv \catcode.

.vE [b]—Popis virtudlniho fontu pro dvi ovladade: 96. Viz téz vpl, vptovf.
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vitovp [p]-Konvertor v do vpl: 96.

virmf [p]-METAFONT v ,¢inné* varianté, schopné nacist soubor base, ale ne-
schopné jej vytvaret: 45, 113, 115. Viz téZ inimf.

virTEX [p] - TEX v ,,¢inné“ varianté, schopné rychle &ist soubor fmt, ale neschopné
jej vytvaret: 44. Viz téz iniTEX.

virtual property list — Citelnd podoba vf: 96, viz vpl.

virtualni font —Font, ktery ma tfm a realizace kresby znakt je feSena odkazy ve
vi: 96.

vlna [p]—Totéz, jako vlnka, ale v C-WEBu a od jiného autora: 202.

vlnka [p]-Program na dopliiovani vinek za predlozky: 78, 103. Viz téZ vlna.

.vpl [t] —Programem vftovp pfevedeny formét vf do ¢itelné podoby: 96.

vptovE [p]-Konvertor vpl do vE: 96.

vystupni rutina TEXu -V ni se programuje konecény vzhled strany prostfed-
nictvim makrojazyka TgXu: 24, 163. Viz primitivy \output, \shipout,
\mark, \topmark, \botmark, \firstmark, \deadcycles, \maxdeadcycles,
\outputpenalty. Viz téz ,strankovy zlom“, ,plovouci objekty v TEXu“.

.w [t] —Zdrojovy text programu, ktery je napsin v C-WEBu: 202.

weave [p]—Konvertor z formatu web do tex: 26, 200.

WEB — Programovaci metoda, umoznujici psat dobie dokumentované programy: 21,
200. Viz té7 tangle, weave, [65], tex.web.

.web [t] —Zdrojovy text programu, ktery je napsan ve WEBu: 21, 200.

web2c [s] —Implementace TEXu pro kompilatory jazyka C: 55.

webmac [m]—Makro pro sazbu vystupu z weave: 26, 200.

Windows [s] — Uzivatelské grafické rozhrani opera¢niho systému. Viz ,X Window
System* a ,MS Windows".

xdvi [p]—Prohlize¢ dvi vystupu pro X Window System: 12, 57.

X Window System [s]— Standardni nadstavba UNIXu vyznadéujici se relativné vy-
sokou portabilitou a stabilitou: 12, 55. Srov. téz ,MS Windows“.

Y&YTEX [s]—Priklad komeréni implementace TEXu: 46, 49.

zéhlavi —Napftiklad plovouci zahlavi stranky, které méni svij text v zavislosti na ob-
sahu stranky. Viz primitivy \mark, \botmark, \topmark, \firstmark, \output.
Viz téz ,vystupni rutina TEXu“.

zrcadlo stranky —Rozvrzeni tiskového materidlu na strance. V této knize: 279. Viz
primitivy \hsize, \vsize, \hoffset, \voffset, \output. Viz téz ,vystupni
rutina TEXu“.

Zpravodaj TEXu — Clensky ¢asopis CSTUGu: 20.
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