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Uvod
Tento manual je koncipovén jako ,,prvni sezndmeni s programem TgX! na jeden vecer”. Mél by
umoZnit zacate¢nikovi porozumét zdkladnim principtim TgXu. Manudl obsahuje ukazky jed-
noduchych dokumentd, které si mtize ¢tenaf pievzit do svého pocitace a na nich TeX vyzkou-
Set. Je to dobry prvni krok do pestrého svéta tohoto programu plného zajimavych moZnosti.
Ptedvedené ukdzky mimo jiné ilustruji zdkladni principy psani dokumentt v TeXu. Jsou zde
tvodni ukdzky pro plainTeX, OpIEX, ETEX a pro ConIgXt. Sekce 8 dava také srovnani téchto
dalsi literaturu pro dopliujici studium.

Text manudlu uvadi moderni postupy prace s TgXem (rok 2022). Zastaralé postupy jsou pro
tplnost shrnuty v zavérecné sekci 10.

Pfedpokladame, Ze ¢tenar ma urcité dtivody proc pouzit TgX, takZe se zde nebudeme zdrZo-
vat vy¢tem jeho vyhod, rozepisovat obsirné jeho historii a nebudeme polemizovat o uZite¢nosti
¢i neuzitecnosti davkového c¢i interaktivniho systému na pifipravu sazby.
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1 Néazev TEX se ¢te ,tech”, nikoli , teks”.



1 TgX a jeho okoli

TEX je formator. Je to program, kterému piedlozime vstupni text dokumentu v ,holé” textové
podobé doplnény textovymi znackami, které vymezuji strukturu dokumentu nebo dévaji TgXu
pokyny o zptisobu formatovani dokumentu. Byva obvyklé (ale neni to nutné) pojmenovat
tento soubor s pouzitim piipony .tex, napfiklad dokument.tex. Na vystupu pak po zpraco-
vani TeXem dostaneme formatovany dokument v PDF souboru (dokument . pdf).

TEX tedy ¢te na svém vstupu textovy soubor s dobfe definovanou syntaxi jazyka znacek a na
vystupu je soubor s definitivnim popisem sazby. Dalsi programy a navazujici software ,,0kolo
TEXu” tvori spolecné s TeXem distribuci. Dnes se nejcastéji pouzivaji volné p¥istupné distribuce
TpXlive nebo MikTEX.

Zac¢inajici uzivatel se samoziejmé hlavné pta po zptlisobu, jak mtize v konkrétnim operac-
nim systému s konkrétni TgXovou distribuci s timto programem pracovat, jak jej spustit, jakymi
tlacitky se ovladd textovy editor, jaké nabidky jsou k dispozici, co nad kterym obrazkem udéla
mys. Pta se tedy po uZzivatelském rozhrani. Jednotlivé manudly o TgXu tradi¢né odkazuji na
tzv. ,mistni pfirucku” (Local Guide), kterd by méla toto rozhrani popisovat. Tato pfirucka je
zavisla na pouZitém opera¢nim systému, na case jejtho vzniku, na pouZité distribuci TgXu, na
vybraném textovém editoru a nékdy téZ na administratorovi systému, ktery konfiguruje nékteré
véci specificky pro vétsi pohodli uzivateli. Manualy o TgXu uZivatelské prosttedi vétSinou ne-
zminuji (je totiz zavislé na okolnostech) a popisuji pouze na systému nezavislé vlastnosti TeXu
jako formatoru. Ani tento text neni v tomto ohledu vyjimkou.

Pfi praci s TgXem je obvyklé mit otevien v jednom okénku textovy editor, ve kterém uZivatel
piSe nebo modifikuje vstupni text, a ve vedlejsim okénku prohliZze¢ vystupniho souboru. Po mo-
difikaci vstupniho textu uzivatel spusti TgX na pozadi napfiklad né&jakou klavesovou zkratkou
a ve vedlejsim okénku vidi béhem par sekund vyslednou zménu v sazbé.

Textovy editor, ve kterém pfipravujeme nebo modifikujeme vstupni texty dokumentti, ne-
smi ukladat na disk Zadné skryté formatovaci informace implementované jen pro tento editor
(jako napiiklad zména fontu, mékké konce fadku apod.). To délaji tzv. textové procesory, které
v ptipadé prace s TgXem nepouzivame.

Overleaf (https://www.overleaf.com) je piiklad webového rozhrani umoziiujici spoustét
TeX vzdélené bez nutnosti jej instalovat a nabizi sdilenou pfipravu dokumentt i vice uZzivateli
najednou.

2 TgXova rozsifeni (engines)

Vyvoj origindlniho TgXu byl autorem D. Knuthem zastaven v roce 1990. Nasledné zacala vznikat

(P z

rozsiteni (TEX engines), které se chovaji jako ptivodni TgX, ale nabizeji dalsi moznosti:?

PAfTEX jako prvni nabizi pfimy vystup do PDF souboru, neumi Unicode,
X4IEX  podporuje navic Unicode,
LuaTgX podporuje Unicode a nabizi interni skriptovaci jazyk Lua pro fizeni sazby.

v oy

Vsechna tato rozsifeni jsou implementovédna jako samostatné spustitelné programy a jsou
obsazZena v béZznych TgXovych distribucich (TgXlive nebo MikTgX). V tomto manuélu se zamé-
ffme vyhradné na XgTigX a LuaTigX®, protoZe bez podpory Unicode jsou véci daleko sloZitéjsi.
O zastaralych postupech opirajicich se o origindlni TeX nebo pdfTEX se zminime v posledni
sekci. Je-li v opera¢nim systému k dispozici piikazovy fadek, pak XgIEX spustite pomoci pf¥i-
kazu xetex a LuaTgX pomoci piikazu luatex.

2 Zde zminéna rozsifeni uméji navic plno dalich véci, které detailné nerozebirame.
3 Z hlediska perspektivy dalstho vyvoje doporucujeme pracovat s LuaTgXem, protoZe nejenZe toho umi daleko vic,
ale navic to vypada, Ze vyvoj X4IEXu se zastavil.


https://tug.org/texlive/
https://miktex.org/
https://www.overleaf.com

3 Vychozi sady TgXovych maker (formats)

Znacky pro fizeni sazby vklddané do dokumentu obvykle za¢inaji znakem \ (napfiklad \bf
pro piepnuti do tuéného pisma) a jsou to vesmés makra. Tim se mysli, Ze jakmile TgX na tako-
vou znacku narazi, rozvine ji podle dfive vloZené definice na jednotlivé nizkotiroviiové piikazy
a tyto pfikazy vykond. Tém nizkodroviiovym piikaztm se ¥ika TpX-primitivni pfikazy. Makrtim
se Casto taky nepfesné ¥ika ,ptikazy”, protoZe nakonec z pohledu uzivatele je to pokyn k né-
jaké ¢innosti. Definice vSech maker a nastaveni parametrti sazby jsou uloZeny v lidsky ¢itelnych
textovych souborech. Nékteré takové sady maker se opakované pouzivaji pfi zpracovani kaz-
dého dokumentu, a proto je TgX po instalaci distribuce pfecte jen jednou a zkonvertuje je do
bindrni podoby pro pozdéjsi rychlejsi ¢teni. Instalacni program to déld automaticky. Naptiklad
sada maker pro KTEX je pfipravena v textovém souboru latex.1tx. Instalaéni program spousti
jednotliva TgXové rozsifeni s parametrem -ini, coZ je pokyn k inicializaci maker, nastaveni a vy-
chozich fontt, tj. k jejich pfecteni a uloZeni do binarni podoby, souboru s pfiponou . fmt. Témto
soubortim se fika z historickych divodi , forméty”, protoze ptivodné byly urceny pro deklaraci
forméatu dokumentu: byly tam pouzité fonty, nastaveni parametr(i sazby a makra obsahovala
konkrétni feSeni umisténi sazby. To vSe dohromady udava vysledny vzhled dokumentu, tedy
format dokumentu.

Dnes tomu stale fikdme formaty, ale vzhled dokumentu se da i po pfecteni vychoziho . fmt
souboru specifikovat dodate¢nym vymezenim dalsich pottebnych font, dodate¢nym nastave-
nim parametrt sazby a ¢tenim dodate¢nych maker.

TEX bez maker a vychoziho nastaveni je vybaven jen TEX-primitivnimi piikazy a je v této po-
dobé skoro nepouzitelny. Takze pti béZzné praci s TgXem se vzdy nejprve ¢te néjaky . fmt soubor
s vychozimi makry a pak teprve dokument, ve kterém mohou byt vymezeny dalsi parametry
sazby a makra. Spustite-li programy xetex nebo luatex bez pfepinace -ini a také bez prepi-
nace -fmt, tyto programy automaticky pfectou format PlainTEX, coZ je minimdlni sada maker
a nastaveni, ze které vychazeji viceméné vsechny dalsi dnes pouzivané formaty. PlainTEX byl
pfipraven autorem TgXu a je detailné dokumentovan v knize TgXbook.

Asi nejcastéji pouzivany formét TgXu je IZTEX. Napfiklad jeho .fmt soubor pro rozsi-
feni XgIEX ma jméno xelatex.fmt, takZe je mozné XFIEX s EIpXem spustit pomoci piikazu
xetex -fmt xelatex.fmt.TgXové distribuce implementuji pro tento p¥ikaz zkratku xelatex.
Seznam béZné pouzivanych zkratek pro spusténi TgXu je uveden v tabulce niZe.

IESTEX vznikl v roce 1984. Jeho autorem je Leslie Lamport, ktery iidrzbu a vyvoj pfedal dalsim
vyvojaitim na pocatku 90. let. Dnes na ETEXu pracuje mnohoclenny tym dobroviniki.

Hans Hagen zvefejnil v roce 1990 jinou sadu vychozich maker nazvanou ConTiXt, kterd od
roku 2009 spolupracuje vyhradné s LuaTgXem?. Spustite ji pfikazem context .

Petr Ol8ak vytvoril v roce 2020 dalsi vychozi sadu maker pro LuaTgX nazvanou OpIEX. Spus-
tite ji pfikazem optex coZ je zkratka za luatex -fmt optex.fmt.

Seznam bézné pouZzivanych piikazh pro spusténi TpXu:

xetex PlainTgX v rozsifeni XgIEX
luatex PlainTgX v rozsiteni LuaTpX
xelatex  KIEX v rozsizeni XgIEX
lualatex IATEX v rozsifeni LuaTiX
context  ConTgXt

optex OpIgX

K dispozici jsou i dalsi pfikazy (napf. latex, pdflatex, csplain, pdfcsplain, cslatex,
které jsou zminény v sekci 10. Jsou zastaralé a dnes uZ je nedoporucujeme pouzivat.

Vyvojati Overleaf zfejmé se ptételi vyhradné s I&IgXem, takZe vytvéfeji podporu pro syn-
taktickou kontrolu I&TEXovych dokumentii a ve své dokumentaci zZadny jiny TpXovy format

4V nejnovéjsi verzi ConTgXtu je tieba pouZit LuaMetaTiX, coZ je nové vyvojovd vétev LuaTgXu. Dnes (2022) zatim
nenf pfitomnd v TgXovych distribucich. Tam je k dispozici verze ConTEXu MKIV opirajici se o ptivodni LuaTEX.


https://www.latex-project.org/
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nezminuji, jakoby dalsi formaty neexistovaly. Ale interné ma Overleaf instalovany kompletné
cely TgXlive, takZe se v ném daji spustit i formaty PlainTgX, ConTEXt nebo OpIgX. Dél4 se to po-
moci vloZeni souboru latexmkrc do projektu se specifickym obsahem. Viz napiiklad projekt
https://www.overleaf.com/read/gghtcbvrpcdb ktery spousti OpIgX.

Shrnuti. Existuji ¢tyfi béZzné pouzivané formaty:

PlainTgX zékladni makra od autora TgXu
ATRX https://www.latex-project.org/  nejbéznéji pouzivany format
ConTgXt https://wiki.contextgarden.net/ format s jinou koncepcinez IXIEX
OpIeX https://petr.olsak.net/optex nejblize podobny PlainTEXu

O vlastnostech téchto forméatt pojednavaji dalsi sekce, kde najdete také ukazky dokumentt
urcené pro konkrétni formaty.

4 Ukazka v plainTgXu

Zkuste si v néjakém textovém editoru vytvorfit soubor test. tex, ktery obsahuje zkusebni vétu:

Hello world!
\bye

Pokud zpracujete tento soubor ptikazem 1luatex test®, dostanete vystupni soubor
test.pdf. Navic LuaTgX uloZi informaci o zpracovéani do souboru test.log. Vysledny PDF
soubor si miZete prohlédnout jakymkoli PDF prohliZe¢em. Dostanete ocekavany vysledek:

Hello world!

Pritom dole na strance je jesté vytiSténo cislo strany: 1.

Vstupni dokument obsahuje pfimo text, ktery chceme zformétovat. V tomto piipadé je tam
jesté jedna fidici sekvence \bye, kterd dava pokyn k ukonceni ¢innosti TgXu. Kdyby tam ne-
byla, TEX by se bohuZzel nezastavil na konci souboru, ale chtél by dalsi ¢asti dokumentu &ist
z terminalu tak dlouho, dokud mu nefekneme \bye pfimo na terminélu.

Zpracujete-li tentyZz soubor I§TgXem, tedy napiiklad piikazem lualatex test®, obdrZite
chybové hlasent:

! LaTeX Error: Missing \begin{document}.

Koncept znackovani v I&TEXu je totiz zdsadné odlisny, je tfeba vloZit do dokumentu dalsi infor-
mace. K tomu se vratime podrobnéji v sekci 6.

PlainTEX bohuZzel implicitné pracuje s fonty obsahujicimi jen ASCII znaky, takZze text v ji-
ném jazyce nez v angli¢tiné nebude fungovat. Proto zadhy vznikly rtizné modifikace plainTgXu,
napiiklad CSplain podporujici ceskou a slovenskou sazbu, viz sekci 10. Tim se ale nebudeme
podrobné zabyvat, protoZe dnes mame k dispozici OpIgX, coz je ,moderni plainTEX” pracujici
s Unicode fonty a podporujici vesmés vSechny jazyky.

5 TakZe se spusti rozsifeni LuaTgX s forméatem PlainTgX a pfette se soubor test . tex.
6 Spusti se LuaTgX s formatem IATEX a ndsledné se precéte soubor test. tex.
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5 Ukazka dokumentu v OpTEXu

Pomoci pfikazu optex test bez problémt zpracujeme dokument ,,Hello world!” z pfedchozi
sekce, protoze OpIEX respektuje plainTgXovou koncepci znackovani dokumentu. OpIgEX oviem
nabizi plno dal$ich moZznosti v ptivodnim plainTgXu nedostupnych (nebo obtizné dostupnych).
Na prvni pohled nejpodstatnéjsi moZnosti je pfikaz \fontfam, kterym zavedeme Unicode fonty
vybrané fontové rodiny. Bez toho bychom nemohli zpracovévat ¢esky text. Vyznamy tivodnich
piikazli jsou vysvétleny za komentafovym znakem .

\fontfam[Termes] Y Rodina fontd Termes, svobodnd alternativa k Times.
\typosize[12/14] ¥ Zakladni font 12 bodd, Fadkovani 14 bodi.

\cslang % Pouziji se pravidla pro Ceské dé&leni slov.
\csquotes % ZnacCky \"..." vytvori Ceské uvozovky.
\verbchar" % Pomoci ~...  budeme zapisovat verbatim kédy.

\tit Maj prvni dokument

ZkouSim napsat prvni text v~\TeX/u. Tento odstavec musi bjt
tak dlouhy, aby bylo vidét, Ze se rozlomil aspon na dva Fadky.

Jednotlivé odstavce oddélujeme od sebe prazdnym fadkem. Prazdnymi radky
vibec neSetfime, protoZe zvySuji prehlednost zdrojového textu.
VyzkouSime si nyni nékolik véci.

\begitems

* Budeme pouZivat Ceské \"uvozovky", které se 1iS8i od anglickjch.
Uvédomime si, Ze pouziti "téchto znakd" je uplné Spatné!

* RozliSujme mezi spojovnikem (je-1i), pomllkou ve vét&~—-

a dlouhou pomlCkou---ta se pouzivd v~anglickjch dokumentech.

* Zkusime pfepnout do {\bf tuéného pismal}, nebo do
{\it kurzivy}. Také vyzkouSime {\tt strojopisl}.

* Vypravime se na malou exkurzi do matematiky: $a”2 + b~2 = c728%.
Zjistime, Ze Cislo -1 je zde napsano Spatné (proklety spojovnik),
zatimco spravné ma byt $-1%.

* Protoze \/ uvozuje komentaf a \$ pfepind do matematické sazby,
musime pred né napsat zpétné lomitko, chceme-1i je dostat do dokumentu.

\enditems

\nonum\sec Zavér

To by pro zagatek stafilo. Pfikazem ~\bye  ukonéime své pokusy.
\bye

Na vystupu po zpracovani pfikazem optex dokument pak dostaneme:



Miij prvni dokument

ZkouSim napsat prvni text v TgXu. Tento odstavec musi byt tak dlouhy, aby bylo vidét,
Ze se rozlomil aspoil na dva fadky.

Jednotlivé odstavce oddélujeme od sebe prazdnym fddkem. Prazdnymi fadky vibec
nesetiime, protoZe zvySuji prehlednost zdrojového textu. Vyzkousime si nyni nékolik véci.

e Budeme pouzivat Ceské ,,uvozovky“, které se 1isi od anglickych. Uvédomime si, Ze
pouziti ’téchto znakl” je Gplné Spatné!

¢ RozliSujme mezi spojovnikem (je-li), pomlckou ve vété — a dlouhou poml¢kou—ta se
pouziva v anglickych dokumentech.

o Zkusime piepnout do tu¢ného pisma, nebo do kurzivy. Také vyzkousime strojopis.

e Vypravime se na malou exkurzi do matematiky: a> + b? = 2. Zjistime, e &islo -1 je
zde napséno Spatné (proklety spojovnik), zatimco spravné m4 byt —1.

e Protoze % uvozuje komentaf a $ pfepind do matematické sazby, musime pied né na-
psat zpétné lomitko, chceme-li je dostat do dokumentu.

Zavér

To by pro zacatek stacilo. Pfikazem \bye ukonc¢ime své pokusy.

Na tomto pfikladé si pfedvedeme zakladni vlastnosti TgXu platné i pro dalsi formaty. Pokud
je néco platné vyhradné jen v OpIEXu, bude to zde vyslovné uvedeno.

5.1 Oddéleni obsahu od formy

Ve vstupnim textu dokumentu bychom meéli diasledné dbat na oddéleni obsahu od formy.
Forma je v ukdzce vymezena pomoci piikazii \fomtfam a \typosize. Zatimco od fadku \tit
je uz jen se smluvenymi znackami zapsan obsah dokumentu. Pokud se ndm napfiklad nelibi,
jak makro \tit umisti nadpis, jakou da mezeru pod nadpis, jak velkym pismem nadpis vy-
tvofi, neni spravné piikazy, které toto zafidi, psat jednotlivé do dokumentu misto makra \tit.
Je spiSe vhodné v ¢asti vymezujici formu dokumentu pfedefinovat vychozi makro \tit tak,
aby to vyhovovalo nasim typografickym pozadavkiim.

Idedlné na dokumentu mohou pracovat dva lidé: autor, ktery piSe obsah doplnény smlu-
venymi znackami a nemusi rozumeét, jak jsou znacky definovany. Dale na dokumentu pracuje
typograf, ktery nastavuje parametry sazby a definuje smluvené znacky jako makra tak, aby to
bylo v souladu s typografickym navrhem. Ten musi pochopitelné umét TeX.

Pro autora textu jsou diilezité nasledujici vlastnosti TgXu.

5.2 Odstavce, fidici sekvence, konce fadki, mezery

Text se déli na odstavce. Ve vstupnim souboru oddé€lujeme odstavce od sebe prazdnym fadkem.
Tvrdé ukonceni fadku (v ukazce tieba za slovem , byt”) neukon¢f odstavec. Nicméné je mozné
napsat cely odstavec do jediného fadku ve vstupnim souboru, ale dalsi odstavec musi byt vzdy
oddélen od ptfedchoziho prdzdnym fadkem.

Ridici sekvence jsou uvozeny znakem \ (zpétné lomitko) a jejich nazev sestava vyhradné
z pismen, nikoli z ¢islic nebo jinych znakd. Jakmile se p¥i ¢teni ndzvu fidici sekvence objevi znak,
ktery neni pismeno, TgX fidici sekvenci (bez toho znaku) povaZuje za pfectenou a v bézZném
kontextu ji také vykond. Prvni nasledujici nepismenny znak pak pokracuje jako parametr ¥idici



sekvence nebo je uz soucasti dalsiho textu k vytisténi. Je-li prvnim nepismennym znakem za
fidici sekvenci mezera, ignoruje se.

Konec fadku funguje jako mezera, takZe v textu mame ,byt” na konci jednoho fadku a ,tak
dlouhy” na zacatku dalsiho. Vytiskne se , byt tak dlouhy” nikoli , byttak dlouhy”.

Vice mezer vedle sebe se chova jako jedind mezera. Libovolné mnoZstvi mezer na zacatku
fadku je ignorovéno, takZe mezerami mtiZete odsadit fadky vstupniho textu pro vétsi pfehled-
nost. V ukazce jsme odsadili text mezi \begitems a \enditems.

Ridici sekvence \fontfam, \typosize, \cslang, \csquotes, \verbchar, \tit, \begitems,
\enditems \nonum, \sec pouZité v ukdzce jsou makra, kterd jsou k dispozici vyhradné
v OpIgXu. Jejich vyznam (a vyznam mnoha dalich) najdete v uzivatelské dokumentaci
k OpTeXu. Ridici sekvence \TeX, \bf, \it, \tt, \bye jsou makra definovand i v PlainTgXu a
OpIgXje zna taky.

5.3 Skupiny vymezené { a }

Zavorky {...} maji v TgXu specidlni vyznam navic zavisly na kontextu. V bézném textu
zavorka { otevie skupinu ve které veSkera nastaveni jsou uloZena lokalné, takze kdyz za-
vorka } ukondi skupinu, vraci se TgX k ptivodnimu nastaveni. Jejich pouZiti vidite v textu
{\bf tuéného pisma}, kde uvnitf skupiny je nastaveno pfepinacem \bf tuc¢né pismo a toto
nastaveni mizi na konci skupiny. Skupiny lze do sebe vnofovat. V jiném kontextu se tyto
zavorky pouzivaji jako vymezovace parametri maker, coZ jesté uvidime zejména v KIgXu.

5.4 Nedélitelnd mezera

Znak ~ ma ve vSech forméatech specialni vyznam: je to nedélitelnd mezera. V ukazce vidime jeho
pouziti za pfedlozkou v. V cestiné totiZ neslabi¢né predlozky nesméji ztistat na konci fadku.
V OpIEXu je moZzno na zacatku dokumentu zavést specidlni balicek, ktery vyméni normalni me-
zeru za nezlomitelnou za vSemi neslabi¢nymi pfedlozkami automaticky, takZe nemusite vinky
za predloZzky explicitné psat. Balicek zavedete na zac¢atku dokumentu pomoci \load [vlna]
a funguje to za pfedpokladu, Ze je aktivovdna ¢eskd nebo slovenska sazba pomoci \cslang
nebo \sklang. OvSem existuje jesté plno dalsich mist, kde by méla byt nezlomitelnd mezera,
coz je tieba o$etfit manualné vlozenim znaku ~. Tady vidime typickou vlastnost TgXu: veskeré
specidlni pokyny pro sazbu jsou viditelné, tj. znak nezlomitelné mezery ~ ve vstupnim textu vi-
dime. Kdybychom pouZzivali znak nezlomitelné mezery definovany svym kédem 0xA0, nevidéli
bychom ve zdrojovém textu Zddnou odlisnost od normalni mezery, coz je nepraktické.

5.5 Logo \TeX, mezera za fidici sekvenci se ignoruje

Ridici sekvence \TeX vytiskne logo TgX a je v ukdzce ukonéena znakem /, ktery se nevytiskne.
To je vlastnost vyhradné OpIEXu. V jinych formatech je fidici sekvence \TeX definovana také,
ale bez moZnosti ji ukon¢ovat znakem /. V takovém ptipadé je tfteba psat v~\TeX u, protoze
mezera za Fidici sekvenci ji ukonéi a ddle se ignoruje (nevytiskne). Budete mit ale problém,
pokud za fidici sekvenci \TeX mezeru skutecné chcete vytisknout napifiklad ve vété , TgX mtize
pouzit kazdy”. V OpIgXu staci psat \TeX/ miZe pouzit kaZdy zatimco v ostatnich forméatech
je tfeba psat \TeX{} miZe pouzit kaZdy.V tomto pfipadé byla za sekvenci \TeX oteviena a
hned zavfena skupina, coZ v sazbé nic neudé€ld, ale nasledujici mezera uz se normdlné vytiskne.

5.6 Jednoznakové fidici sekvence

Existuji také fidici sekvence uvozené znakem \ za nimZ nésleduje jediny znak, kterym neni pis-
meno. V ukdzce vidime takové sekvence \", \’ a \$. Pfipadna mezera za takovymi sekvencemi
se tentokrat neignoruje.
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5.7 Seznam znakt se specidlnim vyznamem

TEX ma typicky nastaveny tyto znaky jako specidlni:

\ uvozuje fidici sekvence

{, } zacatek a konec skupiny nebo dal$ich syntaktickych konstrukci
$ zacatek a konec matematické sazby

h zahajeni komentéafe do konce fadku

~ nezlomitelnd mezera

, _ konstruktory pro exponenty a indexy v matematické sazbé
& vymezeni poloZek v tabulce

# oznaceni parametru v textu maker

To pochopitelné znamenad, Ze tyto znaky nemtzete pouZzit pfimo v textu s tim, Ze oceka-
véte, Ze se jen vytisknou. Chcete-li je vytisknout, miiZete pouZzit jednoznakové fidici sekvence
\{A\B &\ L, \&, a \#. VSimnéte si, Ze timto zplisobem se nepodafi vytisknout znaky \, ~,
~. Pokud chcete takovy znak pfimo tisknout, je moZzno pouzit TgXovy pfikaz \char za kterym
nasleduje ¢islo udavajici kéd znaku. To ty kédy si nemusite pamatovat, protoze je lze zapsat
ve tvaru ~\znak, tedy obraceny apostrof nasledovany zpétnym lomitkem \ a nasledovany pfi-
slusnym znakem. TakZe tfeba ~\\ je k6d znaku zpétné lomitko a \char “\\ tento znak vytiskne.
Nebo \char “\~ vytiskne ~ a \char *\~ vytiskne . Misto toho je ale obvyklejsi vymezit deklaraci
\verbchar dalsi specidlni znak pro doslovné psané kédy (verbatim kédy). Mezi dvojici takovych
znakt se pak tiskne vSechno doslova, jak je napsano ve vstupnim souboru.” V ukdzce mame
na pfedposlednim fadku takto vytiSténo slovo \bye.

Poznamenejme, ze v OpIEXu je vyjimecné znak _ nastaven jako normdlni znak, takZe jej
vytisknete pfimo bez komplikaci. Pfitom v matematické sazbé (tj. mezi znaky $...$) tento
znak funguje jako konstruktor indexu stejné, jako v ostatnich formétech.

5.8 Uvozovky

Z Yz

V ukazce jsou Ceské uvozovky vytvofené pomoci jednoznakové fidici sekvence \" nasledované
uvozenym textem a ukoncené znakem ". To je moZzné, je-li pfedem deklarovéno \csquotes.
Kdybychom misto toho deklarovali tfeba \enquotes, méli bychom v celém dokumentu misto
¢eskych anglické uvozovky. To je vlastnost OpIEXu. Je ovsem moZzné vzdy psat uvozovky do
vstupniho souboru pfimo, tedy ,takto”. OvSem mnohym lidem se takové znaky Spatné pisi,
nemaji je tfeba pfimo na klavesnici snadno dostupné nebo se v textovém souboru zobrazuji
ne zcela vérohodné a nemate jistotu, zda jsou spravé pouzity. Pak je mozné si ¢eské uvozovky
definovat tfeba znac¢kou \uv na zac¢atku dokumentu takto:

\def\uv#i{, #1"}

a miZzete pak tuto znacku pouzivat takto: \uv{text} coZz vytiskne ,text”. Definuje se zde
makro \uv s jednim parametrem #1, ktery je pfi pouZiti zapsany za sekvenci \uv a je obklopen
zavorkami{. . .}, jez v tomto kontextu nemaji vyznam otevieni a zavieni skupiny, ale vymezuji
zacatek a konec parametru. V definici je jeji obsah také uzavien mezi {. . .} a je tam feceno, ze
nejprve se vytiskne znak , a za nim p¥isluSny parametr a nakonec znak “. Takovou definici si
TeXovy uzivatel napiSe, pokud nechce opakované hledat znaky ,, a “ na své klavesnici. Najde si
je jen jednou, kdyZ piSe tu definici.

7 To je vlastnost OpIEXu, v jinych forméatech se verbatim texty zapisuji mirné jinak.



5.9 Neobvyklé znaky maji své fidici sekvence

7 ¥z

Psani fidicich sekvenci misto neobvyklych znaki je v TgXu velmi bézné. Naptiklad pro stovky
az tisice znakdi pouZivanych v matematické sazbé jsou ve formdtech TpXu pfipraveny fidici
sekvence®, takze misto abyste psali $a + B < y$ a dlouze hledali kazdy znak nékde v nabid-
kach znaki, na klavesnici rychle napiSete $\alpha + \beta \1le \gamma$ a mate stejny vysledek
& + B < 7. Matematici znaji fidici sekvence pro znaky, které pouZivaji ve svych textech, zpa-
méti a je pro né tedy rozhodné jednodussi a hlavné rychlejsi napsat na klavesnici \beta nebo
\1le nez lovit v hlubindch rozsahlych nabidek mysi ten pravy. Seznam fidicich sekvenci pro
matematickou sazbu najdete v rtiznych pfiruckéach, napiiklad v Typesetting Math with OpTEX
v sekci 1.10. Také miizete vyzkousSet nastroj Detexify, ve kterém znak nacrtnete a aplikace od-

povi, jakou TgXovou fidici sekvenci mate pouZit.

510 Ligatury

TeX automaticky tvoii ligatury (slitky): ve vstupnim souboru napisete f nasledované i a TgX
to proméni ve slitek fi, napfiklad ve slové fialka. To se stane tehdy, pokud pouzity font tento
slitek obsahuje a je pro néj zapnutd podpora nahrazovani slitkii (coz implicitné je). BéZné typo-
grafickeé slitky jsou fi a fl, pfipadné ffi a ffl. Kromé toho TgX pouZiva své vlastni slitky navrzené
autorem TgXu pro prehlednéjsi psani nékterych na klavesnici nedosaZitelnych znakt. Dvojice
spojovnikii se proméni v krdtkou pomlcku a trojice téchto znakt v dlouhou pomlcku. V ukazce
vidime pouZziti téchto slitkti ve druhé odrazce. Dale existujf slitky pro anglické uvozovky a $pa-
nélské obracené otazniky a vyk¥i¢niky.

511 Jiny vystupni vzhled prvniho dokumentu

Na zavér této sekce ukdzeme vyhodu oddéleni obsahu od formy. Zkuste napfiklad misto
\fontfam[Termes] napsat na zacadtku dokumentu \fontfam[Heros], coZ je rodina fontt se
svobodnou licenci nahrazujici komeréni Helvetiku. Dostanete tento vysledek:

MUj prvni dokument

Zkous$im napsat prvni text v TEXu. Tento odstavec musi byt tak dlouhy, aby bylo vidét,
Ze se rozlomil aspon na dva fadky.

Jednotlivé odstavce oddélujeme od sebe prazdnym fadkem. Préazdnymi fadky vibec
neSetfime, protoze zvySuji pfehlednost zdrojového textu. VyzkouSime si nyni nékolik véci.

» Budeme pouzivat ¢eské ,uvozovky“, které se liSi od anglickych. Uvédomime si, ze

pouziti "téchto znakl” je Uplné Spatné!

RozliSujme mezi spojovnikem (je-li), pomI€kou ve vété — a dlouhou pomI¢kou—ta se

pouziva v anglickych dokumentech.

Zkusime prepnout do tuéného pisma, nebo do kurzivy. Také vyzkouSime strojo-

pis.

« Vypravime se na malou exkurzi do matematiky: a® + b? = ¢?. Zjistime, Ze &islo -1 je
zde napséano Spatné (proklety spojovnik), zatimco spravné ma byt -1.

» ProtoZe % uvozuje komentdf a $ prepind do matematické sazby, musime pred né
napsat zpétné lomitko, chceme-li je dostat do dokumentu.

Zaver

To by pro za¢atek stacilo. Pfikazem \bye ukon&ime své pokusy.

8 Ve vech formdtech se pouZivaji stejné ndzvy prevzaté vétsinou z Plain TgXu.
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Je vidét, Ze kompletné cely dokument je nyni v bezpatkovém pismu Heros: titulky, kurziva
i matematickd sazba. Do ¢asti vstupniho textu, kde je obsah dokumentu, jsme nemuseli zasa-
hovat. Podobné mtizeme nastavit velikost odstavcové zardzky, mezery mezi odstavci, okraje,
umisténi a typografii nadpisti atd. VSe délame oddélené na jiném misté, nez je obsah doku-
mentu. Deklaraci vzhledu dokumentu miizeme také mit v jiném souboru, ktery je z hlavniho
souboru s obsahem dokumentu nejprve pfecten pfikazem \input{soubor}.

6 Ukazka stejného dokumentu v ETgXu

Ptikazem lualatex dokument® zkuste zpracovat tento soubor:

\documentclass [adpaper,12pt]{article} I V LaTeXu povinné

\usepackage{polyglossia} % umoZiuje nastaveni jazyka
\setdefaultlanguage{czech} % Ceské vzory déleni, atd.
\usepackage{fontspec} % umoZiiuje nastaveni fontu

\setmainfont [Ligatures=TeX,
Extension=.otf,
UprightFont= *-regular,
BoldFont=*-bold,
ItalicFont=x-italic,
BoldItalicFont=*-bolditalic

J{texgyretermes} % fontova rodina Termes
\usepackage{unicode-math}

\setmathfont{[texgyretermes-math]} % rodina Termes pro matematiku
\usepackage{hyperref} % klikaci véci
\usepackage{graphicx} % vkladani obrazkua
\usepackage{amsmath} % AMS matematika
\usepackage{amsfonts} % definuje \mathbb

\newcommand\uv [1]{, #1"} % uvozovky (nemadm je na klavesnici)
\begin{document}

\title{Mdj prvni dokument}

\date{}
\maketitle

ZkouSim napsat prvni text v~\TeX u. Tento odstavec musi bjt
tak dlouhy, aby bylo vidét, Ze se rozlomil aspon na dva Fadky.

Jednotlivé odstavce oddélujeme od sebe prazdnym radkem. Prazdnymi radky
vibec neSetrime, protoZe zvysSujl prehlednost zdrojového textu.
VyzkouSime si nyni nékolik véci.

\begin{itemize}
\item Budeme pouzivat Eeské \uv{uvozovkyl}, které se 1isi od
Uvédomime si, Ze pouziti "téchto znakd" je uplné Spatné!

anglickych'"'.

\item RozliSujme mezi spojovnikem (je-1i), poml&kou ve v&t&~--
a dlouhou pomlckou---ta se pouzivd v~anglickjch dokumentech.

\item Zkusime pfepnout do \textbf{tucného pisma}, nebo do
\textit{kurzivy}. Také vyzkouSime \ttexttt{strojopisl}.

\item Vypravime se na malou exkurzi do matematiky: $a”2 + b2 = c~2§.
Zjistime, ze ¢&islo -1 je zde napsano Spatné (proklety spojovnik),
zatimco spravné ma byt $-1$.

9 V&imnéte si rozdilu: piikaz luatex spust{ LuaTgX s formatem PlainTgX, zatimco lualatex spusti LuaTgX s forma-
tem ETEX
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\item ProtoZe \J% uvozuje komentaf¥ a \$ pfepind do matematické sazby, musime
pred né napsat zpétné lomitko, chceme-1li je dostat do dokumentu.
\end{itemize}

\section*{Zavér}

To by pro zacatek stacilo. Piikazem \verb \end{document}  ukoncime
své pokusy.
\end{document}

Po zpracovani dostanete zhruba stejny vysledek, jako byl pfedveden v pfedchozi sekci.
Nésledujici poznamky se vénuji specifickym zélezitostem I£TEXu, protoze zdkladni vlast-
nosti TEXu jiz byly zminény v pfedchozi sekci a ty zde plati zcela stejné.

6.1 Povinny tvodni \documentclass

IETpXovy dokument musi zac¢inat pfikazem \documentclass za kterym je nepovinny para-
metr uvedeny v hranatych zdvorkach (v ukazce je uveden format papiru a velikost zakladniho
pisma) a dale povinny parametr ve svorkdch udavajici vychozi styl dokumentu. Typicky se po-
uziva article nebo report pro psani ¢lankt, book pro psani knih. Ale takovych zdkladnich
stylti nabizi ETEX vice, kazdy z nich md sviij soubor maker s pfiponou . c1s, ktery se p¥i vyko-
nani pfikazu \documentclass piecte. V naSem ptikladé se tedy ¢te soubor article.cls.

6.2 HKIgXova prostiredi

ETEX pracuje s prostiedimi, kterd 1ze do sebe vnofovat. Tato prostfedi jsou vzdy vymezena
dvojici \begin{nazev}...\end{nazev} a kazdy dokument musi mit povinné aspon hlavni pro-
stfedi document, ve kterém je schovan cely dokument. V ukdzce mame jesté vnofené prostiedi
itemize.

Pred zahdjenim prostifedi document je tzv. ETEXova preambule. V ni se typicky pomoci ¢teni
dodate¢nych balicktt maker pfikazem \usepackage specifikuji dalsi vlastnosti IETgXu a para-
metry sazby.

6.3 Vymezeni jazyka dokumentu a fontt

V ukézce je nejprve zaveden bali¢ek maker polyglossia, ktery definuje mimo jiné piikaz
\setdefaultlanguage. Nasledné je timto pc¢ikazem feceno, Ze chceme eskd déleni slov.

Dale je zaveden bali¢ek maker fontspec umoznujici ¢teni Unicode fontti a pomoci jeho pi¥i-
kazu \setmainfont se seznamem parametrii je zavedena rodina Termes. Potom je zaveden bali-
¢ek unicode-math a rodina Termes je nastavena i pro matematickou sazbu. To celé dohromady
napiiklad v OpIgXu zastoupi pfikaz \fontfam[Termes].

6.4 KIgXové balicky

ETEX samotny bez zavedeni dodate¢nych balicktt maker toho neumi mnoho. Byl totiz vyvinut
v 80. letech minulého stoleti a bylo rozhodnuto, ze zdklad ETEXu, neboli tzv. ETEXové jadro
bez dodate¢né nactenych balickd, ztistane na trovni nabidky funkci, které umél IXTgX v dobé
svého vzniku. Tehdy nap¥iklad neexistovaly dokumenty s hypertextovymi odkazy, takZze pokud
chceme mit PDF s hypertextovymi odkazy, potfebujeme zavést dalsi bali¢ek hyperref. Tehdy
se nedalo jednotnym zptisobem a snadno do dokumentu vkladat externi obrazky, chceme-li
to, pottebujeme zavést dalsi balicek graphicx. Tehdy se neumélo pracovat s barvami v doku-
mentu, potfebujeme-li to, musime zavést balicek maker xcolor. Poznamenejme jesté, Ze to ,x”
v ndzvu bali¢ku (n€kdy na konci a nékdy na zac¢atku) naznacuje, Ze v podpote barev nebo
vklddani obrazka se dfive pouzival jiny, dnes uz zastaraly balicek, zatimco dnes existuje jeho
nova vyvojova vétev, ktera se pomoci ,x” odliSuje od nazvu ptivodniho balicku.
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[5TEXové jadro podporuje jen zdkladni moZnosti pro matematickou sazbu. Americka mate-
maticka spole¢nost vymezila (ptivodné v tzv. AMSTEXu) dalsi potiebné konstrukty pro tvorbu
matematickych formuli. Ty jsou v KIEXu k dispozici po zavedeni balick(i amsmath a amsfonts.

Kazdé zavedeni balicku pomoci \usepackage{nazev} znamend, Ze se prefte soubor
nazev.sty a pfipadné z néj jesté mnohé dalsi soubory maker. O tom se mtzete piesvédcit
v .log souboru.

Poznamenejme pro srovnani, Ze v OpIEXu zadny ze zde uvedenych dodate¢nych balickti za-
vadét nepotiebujeme, protoze OpIEXové jadro umi vSe potiebné pro tvorbu dokumentti bézné
dnes uzivanych.

Typicka I&IgXova preambule obsahuje zavedeni i desitek rtiznych balickt. UZivatelé si pre-
ambuli kopiruji z dokumentu do dokumentu i mezi sebou a neustéle ji obohacuji o zavadéni
dal$ich a dal$ich balickt. TakZe se velmi ¢asto stava, Ze je v preambuli zavedeno plno balickd,
které nakonec v dokumentu nepotfebuji. To nejenze zpomaluje zpracovani, ale je to taky na-
chylnéjsi k rtiznym zdhadnym chybam napfiklad z dtivodu nekompatibility balickil, zavedeni
balicktt v nespravném potadi atd. Velmi silné tedy doporucuji vzdy odistit preambuli na mi-
nimum a v Zddném pifipadé nezavadét balicek, jehoz vlastnosti v dokumentu nepotiebujeme.
V ukézce jsme se dopustili tohoto prohfesku, protoZze v nasem dokumentu ve skute¢nosti ne-
potiebujeme hypertextové odkazy, nevkldddme do dokumentu externi obrdzek a i pfedvedena
matematickd formule je natolik jednoduchd, Ze konstrukty z AMS na ni nevyuZijeme. Pfesto
jsem zavedeni takovych balicktl do ukazky zafadil, protoZe to jsou nejbéznéji pouzivané ba-
licky, aby byl IEX asponi trochu schopen zpracovdvat dokumenty s obvyklymi sou¢asnymi
pozadavky na vlastnosti dokumentti.

6.5 Definovani vlastnich maker

V preambuli si také uZzivatelé mohou definovat sva dal$i makra. V ukdzce je definice makra
\uv na ¢eské uvozovky. Stejné makro jsme definovali uz v sekci 5.8, jenZe jinak. Tehdy to bylo
pomoci TpX-primitivniho pfikazu \def, zatimco v nynéjsi ukdzce mame definci provedenou
ETEXovym makrem \newcommand. VSimnéte si téZ odlisné syntaxe pfikazu \def (parametr ve
formé #1 se explicitné uvede pfed télem definice) a \newcommand (pocet parametrti se uvede do
hranaté zdvorky). Dulezitd odlisnost také je, Ze makro \newcommand nejprve zkontroluje, zda
definovand fidici sekvence uz nemd ndhodou néjaky vyznam v TgXu ¢&i v pouzitych makrech
pfidélen. Pokud ano, odmitne ji pfedefinovat a XIEX konéi chybou. Na druhé strané \def nic
nekontroluje a sekvenci definuje nebo predefinuje.

Vysvétlime si dtivod popsané vlastnosti \newcommand. Internich p¥ikazt TgXu a internich
maker je obrovské mnoZzstvi (tisice az desetitisice) a nedd se predpokladat, ze by je uzivatel
vSechny znal a pamatoval si je. Pfikazem \def by pak mohl néjakou interni véc nevédomky a
snadno predefinovat a doslo by k vnitinimu poskozeni maker a zpracovani dokumentu by se
ziejmé zhroutilo. Proto déla \newcommand tu kontrolu.

V OpIEXu zddnou takovou kontrolu nepotfebujeme, protoZe veskeré interni ndzvy pouZzivaji
jiny jmenny prostor disledné oddéleny od uZzivatelského, takZe uZzivatel si miize definovat co
chce a pfedefinuje si tak jen sva vlastni makra nebo fidici sekvence, které sim pouziva. Ale to
je jeho véc, tfeba to tak chce.

IXTEX se snazi oddélit od uzivatelského jmenného prostoru pomocné fidici sekvence tim, Ze
v jejich ndzvu pouzije znak @. Podivate-li se do nékterych IXIgXovych soubort maker, obvykle
se na vas tyto znaky vyroji. OvSem toto oddéleni uZivatelského jmenného prostoru neni viibec
udélano dasledné.

6.6 Znacky pouzité v tvodni ukdzce

Titul v IXIgXu udélame tak, Ze nejprve vymezime potfebné tidaje pomoci piikazi \title,
\date, \author a poté tyto idaje nardz vytiskneme piikazem \maketitle.

Sekce se v ISIEXu zahajuje piikazem \section a ma-li byt bez ¢isla, je za nim hvézdicka. Pak
nasleduje parametr pfikazu. V IfTgXu jsou parametry uZivatelskych pifikazi téméf vyhradné
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vymezeny zavorkami {. . .}, které v tomto pfipadé nemaji vyznam skupiny (TgXovou skupinu
si pfipadné otevie a zavie makro samo).

Vsimneéte si také, Ze misto pfepinact fontt \bf, \it a \tt (pouzivanych v plain TgXu) jsou
v TEXu preferovany piikazy s parametrem: \textbf, \textit a \texttt. Ne, Ze by KIEX ne-
znal i plivodni pfepinace z PlainTEXu, ale v I&IgXovych manuélech neni doporuceno je uZivat.
KdyZ je nakonec IXIgXovy uzivatel pfece jen pouZije, pak to udéla obc¢as bohuzel $patné jako
\bf{text} a pak se divi, Ze tu¢né pismo pokracuje i za slovem ,text”. Je to tim, Ze \bf neni
makro s jednim parametrem ale pfepinac jehoZ platnost konéi na konci skupiny, ve které byl
pouZzit. To je sice vice pfirozené v TgXu samotném, ale méné piirozené pro ETEXové uZzivatele,
ktefi se uc¢i pouZzivat vyhradné makra s parametry.

6.7 EIEXovy piikaz \\

Tento pfikaz je v ETEXu pomérné nestastné definovan jako konec ¥adku uvnitt odstavce, p¥i-
¢emz odstavec pokracuje na dalsim fadku. To bohuZzel svadi neznalce k pouZzivani tohoto p¥i-
kazu, kdykoli chtéji mit v dokumentu nedokonceny fadek. Ale kazdy normdlni dokument ma
nedokoncené fadky vyhradné jen na koncich odstavce. Tam ukonéite odstavec pfirozené prazd-
nym faddkem. P¥ikaz \\ tam v zadném piipadé nepouzivejte. Pouzivani piikazu \\ v odstavci
(at uvnitf nebo na jeho konci) vyjadfuje jen neznalost autora, Ze v typografii se dokument za-
sadné ¢leni na odstavce s pevné definovanou a hlavné jednotnou formou. Ptikaz \\ se ale hodi
v kontextu tabulek, kde skute¢né mé vyznam ukonceni fadku tabulky.

6.8 Kde hledat dal3i informace

Pocatecni védomosti o EIpXu mtizete ziskat z dokumentu The Not So Short Introduction to
I4TiX2e. Cesky pteklad sice také existuje, ale je dnes uz pomérné zastaraly, zatimco anglicky
origindl je priibézné revidovan a ménén podle nejnoveéjsich poznatki.

Obecné informaci k I¥IgXovému balicku nebo i jinému néstroji z TgXlive ziskate zadanim
pfikazu texdoc nazev. Napiiklad po texdoc hyperref dostanete dokumentaci k balicku

hyperref.

7 Ukazka pro ConTgXt

Pro tplnost uvedeme jesté stejnou ukdzku ptipravenou pro zpracovani ConTgXtem.

\setuppapersize [A4] % format papiru
\setuppagenumbering[location=footer] 7 strankova ¢islice bude dole
\mainlanguage [cz] % déleni slov podle Ceskych pravidel
\setupbodyfont [termes, 12pt] % pismo Termes velikost 12pt

\setupindenting[yes, medium]

\setuphead[title] [style=bfd, align=center]
\setuphead[section] [style=bfb, number=no, after={\blank[small]}]

\setupitemize [1] [packed] [symbol=1,before={\blank [medium]},after={\blank [medium]}]
\setupitemize [2] [packed] [symbol=a,stopper=)]

\let\uv=\quotation
\starttext
\title{Mdj prvni dokument}

ZkouSim napsat prvni text v~\TeX u. Tento odstavec musi bjt
tak dlouhy, aby bylo vidét, Ze se rozlomil aspoi na dva radky.
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Jednotlivé odstavce oddélujeme od sebe prazdnym radkem. Prazdnymi radky
vibec neSet¥ime, protoZe zvySuji prehlednost zdrojového textu.
VyzkouSime si nyni nékolik véci.

\startitemize

\item Budeme pouzivat Eeské \uv{uvozovkyl}, které se 1is8i od anglickych.
Uvédomime si, Ze pouziti "téchto znakd" je dplné Spatné!

\item RozliSujme mezi spojovnikem (je-1i), pomlékou ve v&té&~--

a dlouhou pomlckou---ta se pouziva v-~anglickjch dokumentech.

\item Zkusime p¥epnout do {\bf tulného pisma}, nebo do
{\it kurzivy}. Také vyzkouSime {\tt strojopisl}.

\item Vypravime se na malou exkurzi do matematiky: $a”2 + b"2 = c~28$.
Zjistime, Ze Cislo -1 je zde napsano Spatné (proklety spojovnik),
zatimco spravné md byt $-1$.

\item Protoze \% uvozuje komentaf¥ a \$ pfepind do matematické sazby,
musime pfed né napsat zpétné lomitko, chceme-1li je dostat do dokumentu.

\stopitemize

\section{Zavér}
To by pro zagatek staCilo. Pfikazem \type{\stoptext} ukonlime své pokusy.

\stoptext

Po spusténi context dokument dostanete stejny vysledek jaky je ukdzéan v sekci 5.

ConTgXt mé stejné jako IXTEX hlavni prostfedi a vnofena prostfedi. Hlavni prostiedi se vy-
mezi dvojici \starttext a \stoptext. Obecné se prostfedi vymezuji dvojici \startnazev ...
\stopnazev.

Typické pro ConTgXt je, Ze v preambuli nastavujete vzhled dokumentu sadou ptikazt
\setupnéco, kde seznamem parametri v hranaté zavorce davate najevo, co si pfejete. Napii-
klad pokud bychom nenastavili \setuppagenumbering jak je uvedeno v ukédzce, méli bychom
strdnkovou ¢islici nahote. Pokud bychom nenastavili \setupindenting, méli bychom odstavce
bez odstavcové zarazky.

Ke ConTgXtu existuje rozsahlé mnoZstvi dokumentace, najdete je na https://wiki.contex
tgarden.net.

8 Srovndni uvedenych formatt

Nejstarsi je PlainTgX, kterym se vSechny ostatni formaty vice ¢i méné inspirovaly.

Druhy nejstarsi je KIEX. Byl ptivodné navrZen skute¢né jako ,format”, tj. Leslie Lamprort si
zahrél na typografa a pfedpokladal, Ze ostatni uZivatelé IXTgXu se typografii nebudou zabyvat
a zaméii se jen na obsah dokumentti. Tj. budou to autofi. Nabidl ¢ty¥i pripravené typografické
styly article, book, report a slides a vSechny byly zalozeny na tehdy jediné dostupné sadé
fonti: Computer Modern. UZivatelé byli typicky autofi odbornych publikaci. Zména typogra-
fického nastaveni se moc nepfedpokladala.

Protoze ale TgX dokédZe dodatecné nadist i jiné fonty, zménit za chodu typografické nasta-
veni a jiz definovand makra, zacaly postupné vznikat balicky, které raznym zptisobem umoz-
nily nastavit i jiny vzhled dokumentt nez ptivodni Lamporttv. Ale neni to udélano s takovou
jednotnou koncepci, jako nap¥iklad pfikazy \setupnéco v ConTEXtu.

IETEX nejen umoziiuje vkladat balicky dalsich maker pomoci \usepackage, ale dnes je vkla-
dani takovych balickti v podstaté nutnosti, protoze ETgXové jadro toho p¥ili§ mnoho neumi.
Bali¢ktl od rtiznych autort je ve vefejné siti (zejména na siti CTAN, kde najdete archiv vSech
TeXovych véci) obrovské mnoZzstvi. Jsou jich tisice. Jakykoli méné béZzny pozadavek na sazbu
v TEXu je z velké pravdépodobnosti vyfesen né€jakym balickem. TakZe béZznd komunikace uZi-
vatelti IfIEXu na internetu (déle jen Sit) vypada nasledovné. Dotaz: ,Chtél bych udélat tohle,
neumim to, jak se to déla?”. Odpoveéd: ,PouZij balicek xyz”.
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Cist zdroje téch bali¢kt a poudit se z nich pti tvorbé vlastnich maker neni snadné, protoze
vécijsou asto zbyte¢né komplikovany snahou o univerzalnost nebo prosté jen tim, Ze autora ne-
napadlo, jak to udélat pfehlednéji a pfimocateji. Ne vSichni autofi balicki dokonale uméji TeX.

ISTEX i ConTEXt se snazi odstinit uzivatele od vnitfni logiky TgXu, coZ nemusi byt dobry
napad, protoZe nakonec se spusti TgX (jen s pfislusnymi makry) a TgX zejména bude reporto-
vat pfipadné chyby. Jednoduchym piikladem je typicka chyba undefined control sequence,
které nemuseji IXTEXovi uZivatelé rozumét, protoZe oni definuji pomoci \newcommand , piikazy”
anikoli ,fidici sekvence”, o kterych se v I&IgXové dokumentaci nic nepiSe. Mohou byt zmateni
i kviili dalsim odliSnostem v terminologii. Znalost TeX-primitivni trovné se v I£IgXové doku-
mentaci moc nepéstuje.

Snahu IXTEXu o implementaci nové vrstvy nad TeXem si ukdZeme na problematice nastaveni
velikosti odstavcové zarazky. TgX samotny disponuje primitivnim registrem \parindent a
jeho hodnota urcuje velikost odstavcové zarazky. Chceme-li mit zardzku 15 boddi, napiSeme
v TpXu pfirozené \parindent=15pt nékam na zacatek dokumentu. V EIgXovém manualu
se ale doctete, Ze pro toto nastaveni byste méli pouzit \setlenght{\parindent}{15pt}.
Makro \setlenght s témito dvéma parametry neudéld na pozadi nic jiného nez pf¥ifazeni
\parindent=15pt, ale mame zde pro uzivatele jiny zptisob vyjadfovéani. Primitivni konstrukce
se v IATEXu moc nepouzivaji, i kdyZz tam samoziejmé taky funguiji.

ConTgXt déla odstinéni od TeX-primitivnich konstrukci jesté daslednéji. V ném pouZijete
pfikaz \setupindenting[yes, 15pt], coZ taky nakonec ud€la \parindent=15pt, ale uZivatel
uz ani netusi, Ze TeX pouzivé néjaky primitivni registr \parindent na nastaveni této véci.

I&TEXovi vyvojati pokrodili v posledni dobé v odstinéni ptivodnich TgXovych konstrukei jesté
dal. Vyvinuli novou vrstvu jazyka nad makrojazykem TgXu, nazvali ji Exp13. Syntaxe psani ma-
ker v tomto jazyku je zcela odli$na od TgX-primitivni filosofie a mnohym, ktefi uméji dobfe psat
sva makra na TgX-primitivni trovni, miZze tato nova syntaxe pfipadat aZ absurdni a pfekom-
plikovand. Pfitom nakonec nejde o nic jiného, neZ Ze se tato nezvykla syntaxe pfrevede pomoci
maker az na TgX-primitivni droveri a na té se vykona. IXTgXovi vyvojafi nyni pfedpokladaji, ze
tuto novou vrstvu budou pouzivat autofi novych makrobalickii pro IKTgX. Trasovéani chyb, pti-
padné hledéni, jak véci funguji, se oviem stava skoro nemoznym. Nicméné se tou syntaxi snazi
autofi Expl3 ptiblizit zptisobu uvazovani soucasnych programator!?, mozna to tedy bude né-
komu vyhovovat a pro programovani maker shled4, Ze to je uzite¢ny nastroj.

OpIgEX naopak razi filosofii nedélat véci jinak nez primitivim TgXovym zptisobem, nevymys-
let zddné lexikalni vrstvy nad tim. TakZe odstavcovou zardZku nastavujete pfimocaie pomoci
\parindent=15pt. OpIEX pfedpokladd, ze uzivatel zvlada do jisté miry samotny TgX a bude
tedy pouzivat pfimo TgXové konstrukce a TeX-primitivni ptikazy, chce-li si vyfesit n&jaky ty-
pograficky tkol. K ziskani pfehledu o tom, jak funguje TgX, slouzi dokument TrX in a Nutshell,
kde je fungovani TgXu shrnuto na 26 strankach.

Shriime si to. Pfedpoklddejme, Ze chcete vyfeSit cosi, o ¢em se v uZivatelském manualu
pouzitého forméatu explicitné nepiSe. V PlainTgXu ¢i v OpIgEXu to udélate za pomoci TeX-pri-
mitivnich p¥ikaza a znalosti TgXu. UZivatelé IXIgXu vrhnou dotaz do Sité a dozvi se, Ze maji
pouzit bali¢ek maker xyz. Nadale nebudu rozumét tomu, jak to je interné udélano. Uzivatelé
ConTgXtu v rozsahlé dokumentaci asi nakonec najdou ten spravny \setupnéco s témi sprav-
nymi parametry.

Srovnejme jesté pouzivané formaty z pohledu jejich dokumentace. PlainTgX je kompletné
dokumentovan v knize TpXbook, kde je téz tplnd dokumentace k TeXu samotném. OvSem
neni to zrovna snadné ¢teni pro zacdte¢nika, kterého text zavede asi hend na zac¢atku do sle-
pych ulicek, protoze se tam tfeba podrobné fesi, Ze pismeno € zapiseme pomoci \v e, Ze to
je makro postavené na primitivnim p¥ikazu \accent, ktery sestavuje znak z jednotlivych seg-
mentt s riznymi kédy jednoho nebo vice fontt. To v rozsitenich TgXu podporujicich Unicode
opravdu dnes nepotiebujeme pouZzivat, tam mame na vstupu &, coz odpovidd néjakému kédu

10 yeetns pouzivani terminti ,funkce” nebo ,, proménnd”, ttebaZe to vSe jsou ve skute¢nosti TgXova makra.
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a ve fontu pod stejnym kédem mame taky €. TeX je také tplné dokumentovan pro ceské cte-
néafe v knize TpXbook naruby. Ale nenajdete tam nic, co uméji dnesni TgXova rozsifeni, protoze
kniha je z roku 2001. Na druhé strané stru¢né shrnuti TX in a Nutshell zahrnuje i nejdtlezité&jsi
vlastnosti soucasnych rozsiteni TeXu.

OplgXje uzivatelsky dokumentovan na necelych tficeti strankach. Zbyly text dokumentace,
kterd ma dohromady 210 stran, je technicky rozbor v8ech pouzitych maker OpIEXu s vysvétle-
nim, jak to funguje. Umite-li aspori rdmcové primitivni TgX, porozumite tomu a mate moZnost se
v této technické ¢asti dokumentace inspirovat a zacit si tfeba délat vlastni sofistikovana makra.

Rozhodnete-li se pro ITEX, mtZete zacit ¢ist The Not So Short Introduction to IXTEX2e. PiSou
tam v podtitulku, Ze to date za 139 minut, coz by znamenalo pfecist jednu stranku za méné
neZ minutu, protoZe dohromady to ma 155 stran. Dale ke kaZdému pouZzitému balicku byva
dokumentace, coz dohromady déava desetitisice stran rtiznych dokumentaci od rtiznych autorti
a razného stéfi, tj. rtizné koncipovanych. Zac¢atecnik se v tom obvykle utopi a pak hledd pomoc
v Sablonéch (hotovych ETEXovych dokumentech), které jsou samy o sobé napsany v rozli¢cné
kvalité. Velmi dobré je oviem dokumentace k IXTpXu na Overleaf. Na Siti najdete k EXIEXu plno
rad, ndvodu a p¥ikladt nejrtiznéjsiho stafi a kvality. Ne vzdy je to k dobru véci a zacate¢nik se
v tom mnoZstvi informaci spiSe ztrati. IXTEX tady totiz je uz skoro 40 let.

ConTEX ma veskerou dokumentaci na jediném misté, ovSem je ji opravdu velké mnoZstvi.

9 Diagnostika chyb

TEX pfi své ¢innosti vytvaii soubor s pfiponou log, kam zapisuje protokol o zpracovani. Mira
jeho podrobnosti zavisi na dalsim nastaveni. V kazdém p¥ipadé tam najdeme zaznamy o chy-
bach a rizna varovani.

Predstavme si, Ze jsme udélali pfeklep v ndzvu néjaké fidici sekvence a chceme tedy po TeXu,
aby zpracoval fidici sekvenci, kterd neni v TgXu definovédna. Tfeba misto spravného \LaTeX
napiseme omylem \latex (s malymi pismeny).

Spustime-li TgX z pfikazového fadku (tfeba luatex dokument nebo optex dokument ), pak
se vybrand ¢ast protokolu zpracovani zobrazuje i na terminal a TgX se zastavi pfi prvni chybé.
Na terminalu to vypada takto:

This is LuaTeX, Version 1.15.0 (TeX Live 2022)
restricted system commands enabled.
(./pok.tex This is OpTeX (Olsak's Plain TeX), version <1.08 Aug 2022>

! Undefined control sequence.
1.13 Taky v \latex

u je moZno obcCas néco vytvorit.
?

Na prompt otazniku lze reagovat klavesou Enter a zpracovani bude pokracovat. Nebo na-
piSte x Enter a zpracovani ukoncite. Dal3i moZnosti zjistite zaddnim ? Enter, ale tyto moz-
nosti uz nejsou pfilis obvyklé.

Zacate¢nici opakované kladou dotazy na Siti k chybé undefined control sequence, pfi-
tom bohuZel ¢asto rozbouraji formatovani toho chybového hlaseni nebo uvedou jen ten jeden
fadek s oznamenim chyby, ale nic z toho, co je pod tim. Pfitom v chybovém hlaseni samotném
se nedozvite, jaka to je ta nedefinovana fidici sekvence, to zjistite na konci dalstho tddku, ktery
prepisuje bud fadek ze vstupniho souboru nebo data z né€jakého makra, které se zrovna v dané
chvili rozvinulo (expandovalo) a TgX jeho obsah postupné vykondva. Dtlezité je, Ze ten fa-
dek nebo obsah makra je rozdélen vedvi a na konci prvni jeho ¢asti je ona nedefinovand fidici
sekvence. To zacate¢nici bohuZzel ¢asto nevédi a reportuji pak chybové hlaSeni netiplné.
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Je tfeba také zdtiraznit, Ze pokracovéni ve zpracovani po objeveni prvni chyby obvykle nema
smysl. Tfebaze se TgX snaZzi podle typu chyby néjak z toho vybruslit (a v hlaSeni o chybé vétsi-
nou také naznacuje jak), skoro jisté se nevyhneme zavle¢enym chybam. BohuZzel, néktera gra-
ficka uzivatelska rozhrani tuto skute¢nost moc nerespektuji. Spoustéji na pozadi TgX s pfepina-
¢em, ktery zptisobi, Ze po reportovéani chyby se nezastavi, ale pokracuje automaticky dale. Pak
toto uzivatelské rozhrani vypiSe extrakci z 1og souboru celou fadu chybovych hlaseni, pficemz
je tfeba védét, Ze jen to prvni je podstatné a ty ostatni mohou byt zplisobeny netispéSnym po-
chopenim celého kontextu, co autor vlastné mél na mysli. Je pak ¢asto zbyte¢né o naslednych
chybach pfemyslet.

UZivatelska rozhrani ¢asto zatajuji celkovy vypis chyby a zobrazi jen nazev chyby. To uz
vime, Ze to je Spatné, protoZe tfeba z ndzvu chyby undefined control sequence se opravdu
nedozvime, o jakou fidici sekvenci se jedna. Vzdy tedy patrejte po tom, kde ve vami uzivaném
pracovnim prostiedi mate moZznost zjistit Gplny vypis log souboru. Bez néj se neobejdete.

TEX pii reportu chyb pouziva svou terminologii, coZ rovnéz muize nékteré zejména ETEXové
uzivatele zmdést. Pokud napiiklad v IXIgXu délate tabulku, dozvite se v manuédlu, Ze jed-
notlivé fadky se ukoncuji pomoci \\. KdyZ na néjaky \\ zapomenete, TEX reportuje chybu
missing \cr inserted. O pifikazu \cr ale Zaddny KTEXovy manudl nic nepiSe. To je totiz
TEX-primitivni pfikaz na ukonceni fadkt v tabulce, ktery je v IXIgXu interné spustén pii po-
uzitf pfikazu \\ v tabulce. EXIpXovym uZzivatelim se tedy chybovd hlaSeni mohou zdét p#ilis
mysteriézni. Tady se ukazuje, Ze se hodné vyplati znat TeX samotny, protoze chyby nakonec
reportuje TeX a pouZzivd k tomu svou terminologii.

Kromé chyb najdete na termindlu i v 1log souboru nékdy néjakéd varovani. Nejcastéji je to
Underfull \hbox s uvedenim chybovosti (badness). Toto hlaSeni ¥ika, Ze bylo potfeba na me-
zery mezi slovy vynaloZit vétsi ,nasili” k jejich roztaZeni, nez by odpovidalo béZnym estetic-
kym pozadavkim. Intenzita toho nasili je vyjadfena hodnotou badness. Stava se to obvykle
pfi poZadavku na odstavec do bloku, kdy je tfeba ten blok vyrovnat spravnou tipravou mezer
mezi slovy. Hodnoty badness mensi neZ 10 000 se daji akceptovat, oviem nékdo s vy3simi es-
tetickymi naroky sleduje i takové hodnoty a umi se s tim vypofddat. Jak se to déla je ale mimo
rozsah tohoto zdkladniho textu. Hodnoty badness rovny 10000 (ony nikdy nejsou vétsi, to je
mezni strop pro badness) uz ¢asto znamenaji zavaznéjsi problém. Kromé toho se mohou vy-
skytovat pretecené boxy Overfull \hbox, coZ je také zavazny problém, protoze to znamena,
Ze Cast textu je vystréena ze sazby do okraje o urcitou velikost, kterd je v hlaeni reportovana.

Makra (pouzité formaty) mohou pridavat dalsi varovani i chybova hlaseni. Typicka jsou
varovani o nekompletnich odkazech, kdy existuje odkaz na né&jaky cil, ale chybi v dokumentu
ten cil. Je-li cil v dokumentu pozdéji nez odkaz, pak makra pouZitého formatu ukladaji infor-
mace o takovych situacich do pracovnich souborti a pfi dalsim spousténi TeXu je pfectou. TakZze
pfi prvnim spusténi TeXu mtiZete mit plno varovani o neexistujicich cilech a je tam doplnéno,
ze mate zkusit spustit TEX jesté jednou. Kdyz to provedete, TEX vytéZi z pracovniho souboru
z pfedchoziho béhu potfebné informace a uz si tfeba tolik nestézuje.

Urovent informaci o zpracovani v log souboru se da zvysit pomoci nastaveni raznych
\tracing registrti TeXu na kladnou hodnotu. Napiiklad po \tracingmacros=3 vidime v log
souboru informace o vSech expanzich vSech maker az do TpX-primitivni trovné. A pti pouziti
\loggingall mdme v log souboru kompletni zpravu o ¢innosti vSech vnitfnich algoritmu
TeXu. BohuZzel, takovy log soubor byva pfili§ rozséhly. Je tedy dobré dat \loggingall jen
pfed misto v dokumentu, kde chceme zjistit podrobnéjsi informace o sazbé. A schovame-li
\loggingall do skupiny, po jejim ukonéeni podrobné vypisy ustanou.

Nevite-li si s néjakym problémem rady;, stoji za to si véc zdlohovat a pak se snazit dokument
zmendsit tak, aby stdle byla patrna ta chyba. TakZe smaZete kusy textu, které chybu nezptisobuji,
umazete volani nékterych makrobalikti, které pro demonstraci chyby nejsou duilezité. P¥i tomto
zmenSovani dokumentu se ¢asto stane, Ze po odmazéni dalsi véci za¢ne sazba fungovat a tim
se Vam podafi zjistit pfic¢inu chyby. Pokud pfesto ztstava pri¢ina chyby utajena, a méte pfitom
po téchto pokusech pripraven skute¢né tzv. minimdlni dokument, pak se s timto pfikladem m-
Zete obrétit na diskusni féra. DtileZité je, Ze ostatni uzivatelé Sit€ maji moZnost si V45 minimaIni
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dokument pfetdhnout mysi do svého pocitace a zacit s tim experimentovat. Bez minimélniho
dokumentu na Sit s zddosti o radu radéji viibec nechodte. TeX je natolik citlivy na tiplné vSechny
vstupy, Ze jen vagni popis chyby naprosto nestaci. Pokud si drZite palec, Ze mozné nékdo bude
védét, protoZe se setkal s podobnou chybou, tak Vam skoro jisté dfive ten palec upadne, nez se
dockéte kloudné odpovédi. TakZe pamatujte: minimalni pfiklad demonstrujici problém je bez-
podmineéné nutny. Také je potieba v dotazu pfipojit, jakym formatem (pfikazem) dokument
zpracovavate. Tj. zda to je luatex nebo lualatex nebo optex nebo cokoli dalsiho.

10 Zastaralé technologie a postupy

TEX byl za dobu své 40leté existence pouzivan nejrtiznéj$imi zptisoby, které odpovidaly tech-
nologickym mozZnostem piislusné doby. Podpora téchto postupti je typicky v TgXovych dis-
tribucich stale pfitomna. Navic na Siti najdete uz navéky pfitomné obrovské mnoZzstvi rad a
navodu opirajicich se o tyto zastaralé metody. Zac¢ate¢nik se v mofi takovych informaci mtize
utopit a netusi, ¢im by se uz nemusel zabyvat a ¢eho se pfi pfipravé novych dokumentt vyvaro-
vat. Proto jsem pfidal na zavér tuto sekci. Uvadi zastaralé metody, kterym bychom se dnes méli
vyhnout. Cokoli je zde zminéno, je podminéno slovy: dnes takto ne. Dnes preferujeme TgXova
rozsifeni spolupracujici s modernimi Unicode fonty a s pfimym vystupem do PDF formatu.
Jakékoli odboceni z téchto moZznosti znamena utopit se ve starych komplikovanych postupech.
Ty v této sekci jen ¢aste¢né naznacim bez hlubsiho technického popisu, aby bylo zfejmé, ¢eho
se vyvarovat.

Pokud nékterou ze zde uvedenych metod presto pouZzivate, pak urcité pro to mate padné
dtivody, které se neopiraji jen o to, Ze jste na Siti nasli néjaky zastaraly navod tuto metodu
zminujici. Nebo jen proto, Ze vdm to poradil néjaky uzivatel, ktery vidél TgX z jedouciho vlaku
naposledy pfed dvaceti lety.

10.1 Vystupni fomadt DVI

TEX je vyrazné starsi nez dnes pouZzivany forméat PDF. Je také star$i nez v devadesatych letech
hojné pouzivany jazyk pro popis tiskového materidlu PostScript. Pro TgX byl ptivodné navrzen
vystupni format DVI'!. Na tento bindrni formét navazovala v TgXové distribuci sada programi
schopnych tento format ¢ist a zobrazit dokument na nejriznéjsich zafizenich: promitnout na
obrazovce nebo vytisknout na vselijakych tiskarnach. Kazda tiskarna méla sviij jazyk, kterym
komunikovala s pocitacem a méla v TpXové distribuci sviij program zvany DVI-ovlada¢, ktery
¢etl DVI, tj. na zafizeni nezévisly vystup z TgXu, a komunikoval s konkrétni tiskdrnou pomoci
na zafizeni zavislych pokynti pro tuto tiskarnu. Tim doslo k tisku dokumentu.

Jakmile se v devadesatych letech objevil jazyk PostScript, byl vytvofen konvertor z DVI do
PostScriptu jménem dvips . PostScriptovy soubor uz bylo moZzné pfimo bez dalsich tiprav po-
slat na tiskdrnu nebo jiné zafizeni vybavené PostSriptovym RIPem. Pokud levnéjsi tiskdrna ne-
byla timto RIPem vybavena, dal se pouZit volné Sifeny Ghostscript, ktery umi interpretovat
PostScript a je vybaven na své vystupni strané mimo jiné ovladaci béZnych levnych tiskaren.
Tim se redukoval pocet potfebnych DVI ovladacii na dva: ovladac¢ na prohlizeni dokumentu na
obrazovce a déle dvips pro tisk.

Poté se objevil format PDF, ktery z profesiondlnich DTP studii postupné vytlacil PostScript.
K tomu byl vyvinut konvertor z DVI do PDF dvipdf 2. Navic Ghostscript dokaZe p¥i interpre-
taci PostScriptu také vytvorit PDF. Byl k tomu ti¢elu ptipraven piikaz ps2pdf . K vytvofeni PDF
se tedy zacaly pouzivat cesty TgX — DVI — dvipdf — PDF nebo dokonce TgX — DVI — dvips
— PostScript — ps2pdf — PDF. Dnes takto ne.

1 DVT je zkratka DeVice Independent a znamend na zatizen{ nezavisly.
12 Pozdgji vznikly dalsi generace tohoto programu dvipdfm, dvipdfmx, xdvipdfmx.
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10.2 Bitmapové fonty

V dobé zrodu TgXu neexistovaly viibec zddné fonty vhodné pro profesionélni typografii. Au-
tor TeXu vytvofil zfejmé prvni implementaci fontové rodiny pro pocitac ve vektorovém popisu
(byla to rodina Computer Modern) a vyvinul k tomu také rastrovaci program Metafont. Nej-
prve bylo potfeba vytvofit rastry (bitmapy) potfebnych fontt timto programem pro konkrétni
zatizeni'® a nésledné tyto bitmapové fonty cetl DVI ovlada¢ a posilal je tiskdrné pro pottebu
tisku.

Pozdéji byla do pdfTgXu a do DVI ovladacti pfidana schopnost vyvolat si program Metafont
podle potfeby automaticky, kdyZz se ukazalo, Ze v pocitaci neni rastr fontu pro pottebné rozliseni
zatim k dispozici. Tato vlastnost ztistala v programech pdfTgX a XgIEX zabudovéna dodnes a
prakticky to znamena, Ze pokud udélate pteklep v nazvu fontu nebo potfebny font opravdu
nemate na pocitaci, probudi se k Zivotu TgXovi velejestéfi zvani mktexmf a Metafont z doby
pocita¢ového diluvia a za¢nou se snazit vyrdbét bitmapové fonty.

Dnes se pracuje vyhradné s fonty ve vektorovém popisu. V této podobé se vkladaji do vy-
stupniho PDF a teprve prohliZe¢ nebo tiskarna provadi jejich rastrovani do potfebnych bitmap
podle pozadovaného rozliseni a technickych moZznosti pouZzitého zafizeni. Uzivatel si tuto sku-
te¢nost ani neuvédomi. Je-li v PDF zaveden pfimo bitmapovy font, vysledek dopadne zcela ne-
uspokojive, takze konverzi fonttt do bitmapové podoby uz v pocitaci (jak bylo dfive obvyklé)
nechceme a potfebujeme se ji za vSech okolnosti velkym obloukem vyhnout.

V PostScriptové éfe uz bylo mozné posilat PostScriptové tiskarné vektorové popisy fontti.
K tomu ticelu byl program dvips vybaven moZnosti konfigurovat takzvané mapovani fontt a
prevzit pak pfimo vektorovy popis fontt, tehdy ve formatu pfb, a zafadit jej do vystupniho
PostScriptového souboru uréeného pro tisk. Takova konfigurace je dalsi komplikace navic, pro-
toZe to vyzaduje udrzovani mapovacich pravidel konzistentnich se skute¢né dostupnymi fonty.
Dnes takto ne.

10.3 8bitové fonty

Timto pojmem mdame na mysli fonty, které mohly najednou obsahovat v konkrétnim uspofa-
dani (tzv. kédovani) maximdlné 256 znakt. Mluvime o osmi bitech proto, Ze poradova cisla
pouzitych znakt (jejich kédy) bylo mozné ulozit do 8bitového registru (28 = 256). TgX pra-
puvodné dokézal mit ve fontu jen 128 znakti, pak od roku 1989 piesel na 256 znaku. To vedlo
k riznym ndpadtim, jaké znaky do fontu nad pavodni ASCII tabulku' zahrnout a jak je uspo-
fadat. Vznikala rizna vzdjemné nekompatibilni 8bitova kédovani. Naptiklad v roce 1992 bylo
na TgXové konferenci v Corku dohodnuto tzv. T1 kédovani zahrnujici znaky pokud moZno
zitou tohoto kédovani bylo, Ze bylo nekompatibilni se vSemi ostatnimi standardy a navic toto
evropské kédovani neobsahovalo znak Euro, protoZe pochopitelné takovy znak v roce 1992
nebyl jesté znam. Pfesto bylo toto kédovéani T1 v TgXu hojné pouzivano.

Pouze 256 znakt v jediném fontu se jevilo jako stdle vétsi omezeni a vznikaly pfidruzené
(companion) fonty obsahujici dalsi znaky, tteba zminéné Euro. Také rtiznd vzdjemné nekom-
patibilni kédovéni pfinasela jen potize.

PostScriptové fonty pfb umoziiovaly zahrnout vektorové popisy libovolného mnoZzstvi
znakt (neni zde tedy omezeni na 256) a dalo se k t¢ém znaktim pfistupovat podle jejich jména.
Nicméné systémy pouZivajici tyto fonty (véetné TgXu) toho neumély vyuzit a dokazaly si
v jednom okamziku vzdy z fontu vybrat maximalné 256prvkovou podmnoZinu a s ni pra-
covat. TakZe jeden font mohl byt do dokumentu zaveden v rtiznych instancich, kazd4 z nich
byla specifikovdna tim fontem samotnym a uspofddanym seznamem 256 znakti vybranych

13 Uvédomime si, Ze kazdé zatizeni mohlo pracovat s jinym vnitinim technickym rozlifenim, takZe pottebovalo jiné
rastry téhoz fontu.

14 Zcela ptivodni TgXové fonty dodrZovaly ASCIT kédovéani navic jen astecné, obas se autor fontu rozhodl na n&jakou
pozici umistit zcela jiny znak. Napfiklad misto < byl znak j, protoZe v textové sazbé se nepfedpoklddalo pouziti znaku <
a v matematické sazbé se spravny znak vytiskl ze specidlniho matematického fontu.
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z tohoto fontu (takzvané enc soubory). Aby toho nebylo malo, TgX disponoval jesté metodou
virtualnich fontfi, které umoZnovaly pfekédovéni font pomoci specidlnich binarnich skript
nad rdmec pouZitych enc soubort a také to umoZziiovalo sestavovat kompozitni znaky z jednot-
livych ¢asti. Nainstalovat pro TeX spravné font pak byla préace pro Skoleného specialistu, ktery
musel védeét, jak vygenerovat a kam a pro¢ dat vf soubory s virtudlnimi skripty, enc soubory
s kédovanimi, pfb soubory s vektorovymi popisy znakt, map soubory s konfiguraci pro dvips
nebo pdfTEX a tfm soubory s metrickymi tdaji fontu pro TgX. Nakonec jesté bylo tfeba vytvofit
a instalovat £d soubory se specidlnimi makry pro podporu 8bitovych fontt v ITgXu.

Dalsi komplikace béhem PostScriptového obdobi vyplyvaly z toho, Ze se dvé firmy Microsoft
a Adobe nedokazaly dohodnout na spole¢ném formétu fontti takZe se pracovalo (lidové feceno)
s fonty pro MAC nebo se zcela jinymi fonty pro Windows, které nebyly kompatibilni s dfive
jmenovanymi. K dohodé€ mezi témito firmami doslo aZ koncem devadesatych let a spole¢ny
format fontti byl nazvan OpenType (pfipona otf) a zacal kone¢né podporovat Unicode.

Dnes sta¢i umistit OpenType font bud do aktudlniho adresdfe nebo do urceného mista
v TeXové distribuci nebo jej instalovat do opera¢niho systému. Pak jej méte pfimo p¥istupny
v roz$ifenich XgIEX a LuaTgX pomoci TeX-primitivniho pfikazu \font a na komplikace z Post-
Scriptového obdobi muiZzete s radosti zapomenout. Kvalitni font typicky obsahuje veskeré
potiebné znaky, ke kterym pfistupujete pfirozené ptimo diky tomu, ze XgIEX i LuaTEX uméiji
pracovat v Unicode.

10.4 Dalsi TEXové formaty

V sekci 3 jsou uvedeny nejbéznéjsi formaty TgXu, neboli vychozi sady maker. Béhem dlouhého
vyvoje TgXu jich postupné vzniklo dalsi nepfeberné mnozstvi. V konfiguracich TeXovych dis-
tribuci jich najdete desitky. Nejcastéji to jsou formaty specializujici se na nékteré jazyky, protoze
vychozi formét PlainTgX (podporujici jen ASCII znaky a sestavovani akcentovanych znakt po-
moci TgXovych pfikazii) byl pro dalsi jazyky nepouZitelny.

Pro ¢estinu a slovenstinu vznikl v roce 1992 CSplain, ktery misto ptivodnich Computer Mo-
dern fontti zavadél do své paméti tzv. CSfonty. Ty byly 8bitové v kédovani podle standardu ISO-
-8859-2 v horni ¢asti tabulky a podle Computer Modern fontti ve spodni ¢4sti tabulky. Toto spe-
cifické kédovani je v TgXu oznacovéno IL2, jeho rozsifend verze pak mé oznaceni XL2. CSplain
pdfcsplain opirajici se o pdfTgX). Zhruba od roku 2000 ma CSplain aktivovan na vstupni
strané konvertor EncTgX, ktery prevadi Unicode vstup do IL2 kédovani. Pokud p¥islusny Uni-
code znak neni v IL2 podporovan, konvertor mohl vytvofit TgXovou sekvenci, kterd se dala
definovat podle potfeby, aby se pfislusny znak néjakym vnitinim postupem (lokalni zménou
fontu, sesazenim ze segmentti atd.) vytisknul. Vidime, Ze to byla pouze ,,z nouze ctnost” pfi-
nasejici plno dalsich potiZi. Byla zptisobena faktem, ze CSplain pracuje s rozsifenim pdfTgX a
ten podporuje jen 8bitové fonty.

V kédovani IL2 byly pro TgX a specidlné pro CSplain pfipraveny i zdkladni PostScriptové
fonty, takZe tento format podporoval kromé CSfontti také celou fadu dal$ich rodin fontd.
Ovsem hlavni TeXovy vyvoj v této PostScriptové dobé sméfoval na vytvareni 8bitové podpory
fontt podle T1 kédovéani. Pozistatky po tomto snaZeni najdeme v rozsahlé mife stale obsaZeny
v TgXovych distribucich. Oboji kédovani IL2 a T1 bychom dnes uz méli odsunout na smetisté
d¢jin a nezabyvat se tim.

Vyvoj IXIEXu ma také bohatou historii. Do roku 1994 se pouzival KTEX ktery koncil na
verzi 2.09 a dokumenty z té doby se poznaji tak, Ze misto itvodniho \documentclass maji
\documentsyle. Néasledné se zacal pouZzivat XTEX s oznacenim 2¢ a ten se pouzivéa dosud. Byly
pfipraveny piikazy latex a pdflatex, které spoustély originalni TgX, pozdéji pdfTgX. Pro
tato rozsifeni pak ukdzkovy dokument vypada takto:
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\documentclass [adpaper,12pt]{article} I V LaTeXu povinné

\usepackage [utf8] {inputenc} % nastaveni vstupniho kédovani
\usepackage [T1]{fontenc} % nastaveni 8bitového kédovani fontl
\usepackage{times} % rodina Times, ve skutelnosti Termes
\usepackage [czech] {babel} % nastaveni Ceského jazyka
\usepackage{hyperref} % klikaci véci

\usepackage{graphicx} % vkladani obrazka
\usepackage{amsmath} % AMS matematika
\usepackage{amsfonts} % definuje \mathbb

\begin{document}

\title{Mdj prvni dokument}

\date{}
\maketitle

\end{document}

Vidime tedy, Ze misto misto balicku fontspec pro zavadéni Unicode fontti bylo potieba spe-
cifikovat 8bitové kédovani fontti T1 balickem fontenc. Také bylo potieba uvést v parametru
balicku inputenc, jaké je pouzito kédovani vstupnich souborti. Kromé nejbéznéjsitho kédovani
Unicode v textovych souborech!® existovala nabidka jesté celé fady dalsich 8bitovych kédovani
podle nejriiznéjsich standard. Dvojice parametrii balick(i inputenc a fontenc pak vymezila
kédovaci proces, jak ma TgX zménit vstupni kédovani souborti na kédovani pouzitych fontti.
Tento vnitfni algoritmus pouzival jesté mezikrok zvany LICR (I£TgX internal character repre-
sentation), ktery ponékud nestastné pouzival kratké TgXové sekvence jako tfeba \v pro hacek.
Ty se pak nedaly v dokumentu pouZit pro jiné acely.

Vybér rodiny fontti Times byl proveden specidlnim balickem times, ktery uZzivatele odstinil
od faktu, Ze ndzvy soubort s fonty byly ponékud obskurni: ptmr8t, ptmri8t, ptmrigt!® a
Ze byly vétSinou mapovany na néjakou svobodnou alternativu komeréniho Times. Typicky
na NimbusRomanNo9L (dodédvany svobodné s Ghostscriptem). Koneéné misto balicku
polyglossia se dfive pouzival bali¢ek babel, ktery se dnes pfi pouziti Unicode fontt uz
nedoporucuje.

Vzhledem k tomu, Ze toto feSeni pouZziva 8bitové fonty, vime, Ze se mu médme dnes vyhnout
a pouZit misto pfikazti latex nebo pdflatex rozsifeni xelatex nebo lualatex podporujici
Unicode. A Ze nemdme pouZivat balicky inputenc a babel a hlavné ne bali¢ek fontenc speci-
alizujici se na 8bitova kédovani.

V devadesatych letech existovala jesté alternativa IXTEXu zvand CSEIEX. Ta umoZziiovala na-
stavit kodovani IL2 i pro vzory déleni slov, coZz hlavni vyvojova vétev IXIEXu nepodporovala.
Misto balicku babel s parametrem [czech] se v této verzi formatu pouZzival pfimo balicek
czech, tedy \usepackage{czech}. I toto feSeni dnes ale patii jen do vzpominek pamétnikt
a je uz kolem deseti let oznaceno v TgXovych distribucich jako zastaralé, tfebaze stale je mozné

je spustit pfikazy cslatex nebo pdfcslatex. Nedélejte to.

15V textovych souborech je Unicode realizovan pomoci standardu ut£8, proto jsme tuto zkratku pouZili v ukézce.
16 Dtivod: staré operaéni systémy nedovolovaly nazvy souborti delsf neZ 8 znakd.

21



	TeX a jeho okolí
	TeXová rozšíření (engines)
	Výchozí sady TeXových maker (formats)
	Ukázka v plainTeXu
	Ukázka dokumentu v OpTeXu
	Oddělení obsahu od formy
	Odstavce, řídicí sekvence, konce řádků, mezery
	Skupiny vymezené { a }
	Nedělitelná mezera
	Logo \TeX, mezera za řídicí sekvencí se ignoruje
	Jednoznakové řídicí sekvence
	Seznam znaků se speciálním významem
	Uvozovky
	Neobvyklé znaky mají své řídicí sekvence
	Ligatury
	Jiný výstupní vzhled prvního dokumentu

	Ukázka stejného dokumentu v LaTeXu
	Povinný úvodní \documentclass
	LaTeXová prostředí
	Vymezení jazyka dokumentu a fontů
	LaTeXové balíčky
	Definování vlastních maker
	Značky použité v úvodní ukázce
	LaTeXový příkaz \\
	Kde hledat další informace

	Ukázka pro ConTeXt
	Srovnání uvedených formátů
	Diagnostika chyb
	Zastaralé technologie a postupy
	Výstupní fomát DVI
	Bitmapové fonty
	8bitové fonty
	Další TeXové formáty


