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Abstrakt: OKTEX je formdt TeXu postaven§na plainTEXu a balfcih OFS,
LANG a IENC. Je to pokus vytvoFit multijazykovel prostfed@ipro plainTEX,

kterdsvimivastnostmi pfedbBbal&ek Babel znAméptedevidin z LATEXU. Pro

potfeby projektu byl vytvofen novibalfiek LANG, kterAspolupracujes OFS
pro plain a dovoluje pFepnat mezi jazyky vEetnk moknosti deklarovat pro

kalohyAjazyk libovolndmnolstvdkddovAn&fontit. Ve fAziviavojeje dAlebaldek

IENC, kterAumolri uje nastavit konverze ze vstupnéo kddovAn&na kddovAn®
fontit a spolupracuje pfitom sbalftkem LANGa pipadnk sencTgXem, pokud

je toto rozB&env TpXovAdistribuci dosaitelneA.

1 @vodem

Narozd8 od ostatn&h programié a maker, kterdjsemdosud na Internetu zvelrejnil
a na TeXovichsetkAn&h prezentoval, je OKTEX zathn neukonten. To znamena,
e makra jsou neodladinal a podiéhajvvoji. Rozhodl jsem se k tomuto kroku
proto, ke projekt si asivyrAdavie pracea pfedpoklAdaljsem, ke senaném zapoj
studenti mého predmiu PublikatnBsystém TEX2. Bohukzel, mA predpoklady se
nenaplnily, asi si na spoluprécistudenti netrouT.

Na[1] tedy méFete vidé& rozpracovankprojekt a mérete pozorovat, v jakém
poradBsepostupnk clie projektu napliiujd Osobriejsem zastAncemprincipu: nej-
prve dokumentacea potom programovAn®, abkoli mnoho jinAchprojektitto déa
prAviev opatném porad Postup od dokumentce k programu resp. implementaci
maker me ptijde daleko pfrirozen§dA protote koncept si autor méke rozmyslet
v dobk psamddokumentace. Jakmile je dokumentace ptresrie sformulovAna, pak
vlastniprogramovAmduk mére zvlAdnout cvitena opice. WmdenBkonceptu je
intelektu@Ink daleko zAbavrig Atinnost nelz programovAn&podle toho, coje v do-
kumentaci napsAno.A psatdokumentaci ak podle toho, conékdo naprogramoval,
mi ptipadA m&né Febeno nekoncepmA

PobAdm, ke prvn8 poukiteind verze maker bude k dispozici na Internetu na
konci |éta 2004.

Hlavnam pil&em OKTEXu je baltek LANG, ktery pfepfnd mezi jazyky a opdd
seo OFSpro plainTEX. Rozhodl jsemsenaprogramovattuto aplikaci proto, abych
predved! moknosti prepAngazyk, kterdje Azce provAzAnos prepAnin fontiE
vbetné moknosti volby jejich kAdovAn® To se mike stAt inspiraclpro LATEXOVA
balfek Babel. SAm osobnke s IATEXem nekoketuiji, a proto neplAnuiji ani vylep-
bovAn&Babelu ani portovdmbal&ku LANG pro IATEX. Zkubenosti s OkTEXem by
ale mohly bt podnéiem pro podobni piBstup v IATEXu, kterA tam zathn chyb&
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Napr&klad GSIATEX preld/A v TEXovich distribuckeh jen kvl neexistujmok-
nosti pracovat v Babelu s vidAn mnokstvin kddovandfontle pro jeden jazyk.
GATEX totiz poukitBvie kddovAnBpro testinu a sloveniginu umokhuje, ale pti-
nAiditakA probldmy novopelenfm ukivatelém, ktetAnevield e se stylovi soubor
pro GSIATEX nedA poukA s Babelem.

2 Formait

Protoke prep@Am®jazyki si vynucuje prep@An®vzor& déendslov a tyto vzory
se v TEXu dajnabBst jen pti generovAn®formatu iniTEXem, je potfeba, aby se
balfbek LANG stal souicAsf&formatu. Nenditedy mokndjej nabiat pomoadB\input
alz pti zpracovAn®dokumentu. To je di&vod, prot jsem zavedl novi formét. Ten
jsemnazval OKTEX, protoze me nic lepsho nenapadio. NAsledujeukdzkasouboru
oktex.ini , kterfAje poukit pro generovaniformatu:

% oktex.ini

%9%%%0%%%6% %% %% %% Yo WU 0 BN/ 0 AN/ 0 Y0

% Feb. 2004 Petr Olsak

% initex  oktex.ini nebo: initex -enc oktex.ini

\input  csfonts % poedefinuje primitiv. \font jako v csplainu
\let\oriinput=\input

\defiinput#l  {} % pgedefinuje \input, aby nedilal nic
\oriinput  plain % naéte plain.tex s pozmininym \font a \input

\restorefont  \let\input=\oriinput
%vrati  \font a \input do puvodniho stavu
\input ofs [allfonts] % naéte OFSveéetni viech deklaraénich souboru

\input lang %naete LANGa ulo¥i vzory dileni slov
\everyjob={\message{Th is is oktex (plain+tOFS+LANG), version May 2004}}
\showlangs % vypite seznam deklarovanych jazyku

\dump % ulo%ai format oktex.fmt

VidAne, ke formdt kromé baltku LANG zahrnuje i balbek OFS. Protoke
jsou pfFi nab&AM®OFS zavedeny nAzvy vekkenich fontlE, co mAme v pobAati
[allfonts] , mAmetak moknost v OKTEXU rovnou pracovat s fonty prostred-
nictvdn rozhran® OFS a nemusline kvédi tomu nab8at ani OFS samotnd ani
deklaratnBsoubory poukityAchfontiE

Pred nalttenfin makra plain.tex je pozmidn viznam primitiviE \font a
\input . VWAchoZdonty jsou tedy nakteny stejnk jako ve formdtu csplain : fonty
\preloaded nejsounaktteny vibecav prpadetextovichfontiEjsou mésto CM za-
vedeny Gsfonty. Hlavndm dévodem tohoto opatrenéje nezavAdé do pamiti fonty
\preloaded , kterAchje v makru plain.tex docelahodné Sfonty budemepra-
covat pomocBOFSa budemeje zavAdé alz v okambiku potfeby Potf ebujemetedy
betit s pami@pro fonty. ObrovskAsadafontit \preloaded v makru plain.tex
mA podle mého nAzoru jen historické dé&vody, kterd dAvno pominuly. V pradAv-
mjchpotAtd@h TEXu asitrvalo nakou dobu, nekz sefont z metriky tfm zavedldo
pamii. Bylo tedy AtelnAtuto tinnost provést jen jednou pti generovan&orméatu,
anikoli opakovankpfi pracis dokumentem. Dnesje toto opattenfizcelazbytebtné,
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ba naopak nAm prekA protote \preloaded fonty zbytelné zaplhujBpamk 'vy-
hrazenou pro fonty smet@in, kterd pravd@odobné nikdy nebudeme pottebovat.

Pozmindnd\input pred nattendn plain.tex zpfsob® ke nebudou makrem
plain.tex nabteny vzory déen@pro anglick} jazyk. V tomto makru je totiz je-
dinA vAskyt primitivu \input v kontextu: \input  hypherémezerdi O nattend
vzor& déen@se postara balitek LANG, jak uvidne ddle. Protoke je obvykle ang-
li¢tina deklarovAnajako prvnéjazyk, dostanepfidéeno \language=0 avijsledek
je tedy kompatibilnds makrem plain.tex

Balgky OFSani LANG nemi@wviznamEAdnkch maker plainu ani primitivie
TeXu, dokud nejsou poukity pr&azy \setfonts nebo\setlang . ZnamenAto,
e formét OKTEX sechovAidenticky, jako formaétplain, pokud ukivatel nepoulije
viie zmiind\ pt&azy. Dokumenty, urEend pro plainTEX, jsou tedy OkTEXem
zprocovAny se stejnfim vAsledkem.

Balek LANG de®nuje(pouze pro pottebu kompatibility s csplainem) pi&az
\chyph , kterA nastavBtesk& vzory diéenda zavede styloviA soubor pro teltinu,
kde je napr&lad de®novano makro \uv . Dokument, kterA mA v dvodnBtAsti
poukit pt&az \chyph setedy v OKTEXu chovA (skoro) stejnk jako v csplainu.
Slovo skoro? v soblezahrnuje dvé odlignosti:

. OKTEX zhstAvAimplicitné u hodnot \hsize , \vsize podle plainTEXu, za-
t&nco csplain tyto hodnoty ménd, aby Idpe odpovalaly formdtu A4.

- Makro \uv ze stylového souboru OkTeXu umoknBtvorbu kerningoviAch pArk
seznaky uvozovek, ale neumoknBpoul8 verbatim konstrukci uvnitf uvozovek.
Chceme-likompatibilitu scsplainem, méi bychom po pt&azu\chyph napsat
jebté \let\uv=\verbuv

To samB co zde bylo Febeno o pt&kazu \chyph, platdpro pt&kaz \shyph a
slovenskijazyk.

3 Deklarace jazykit v bal&ku LANG

Balbek LANG je podrobné dokumentovAnv souboru langdoc.tex . Mimo jiné
se tam dozvéine, jak mike vypadat struktura deklaratn&o souboru pro jazyky.
Tento soubor mAnAzevlangdef.tex azde je jeho ukdzka:

% langdef.tex
%%%6%%%% %0 %% % %% %Yo 084000 RBAINE 0 B/ 0 B/ 0 %b/o
% Mar. 2004 Petr Oltak

\declareenc 8t CMRoman%T1, latin from Cork (EC fonts, DCfonts)
\declareenc 8z CMRoman%IL2, similar to 1SO-8859-2 (CS fonts)
\declareenc 6a CMRoman% T2A, Cyrillic (LH fonts)

\declareenc 6t CMRoman% T2B, Cyrillic, another spec. symbols (LH fonts)
\declareenc 6c CMRoman% T2C, Cyrillic, another spec. symbols (LH fonts)
\declareenc  6x CMRoman% X2, Cyrillic, another spec. symbols (LH fonts)
\declareenc 6k CMRoman% KOI-8, Cyrillic

\declareenc 6y CMRoman%LCY, Cyrillic (LH fonts)

% selector code style encodings
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\declarelang \english en lang-en.tex 8t =8z ;
\declarelang \czech cz lang-cz.tex 8z 8t ;
\declarelang \slovak sk lang-sk.tex 8z 8t ;
\declarelang \german de lang-de.tex 8t =8z ;
\declarelang \newgerman de2 lang-de.tex 8t =8z ;
\declarelang \polish pl lang-pl.tex 8t 8z ;
\declarelang \russian ru lang-ru.tex 6a =6t =6c =6x 6k 6y ;

Vidéne, ke nejprve jsou deklarovAna kddovan® kterd budou pro jednotlive
jazyky poukita. SoukAsfdeklarace je informace o rodiné fontil, o kterd véne,
ke urtité je v daném kddovAn&ptipravena. Kdyk bude baldek LANG potfebovat
pFepnout do takového kddovAn® pak v ptéade Fe aktuAlnrodina fontit toto
kddovAn®nepodporuje, bude msto nA poukita rodina fontlk z tédto deklarace.
Je to tedy implicitn@ rodina fontl pro dané kédovan® Jména kddovan®fontit
odpovéilajaddokumentu [2] ajména rodin odpovélajdeklaraciv OFS.

NAsledufotAstsouboru langdef.tex obsahujeviastnBideklaracejazykk. Je
zde uveden prepfnat (\czech , \german, atd.), pomodBikterdho mére ukivatel
balftku pfepnout do zvolengho jazyka. NAsledujezkratka jazyka (cz, de), kterd
sepoub&/Av parametru pt&azu \setlang ana mnoha dalkih m&techv balftku
LANG. DAle nAsledujejméno stylového souboru, ktenA balek LANG nalte pfi
prvném ptepnutddo daného jazyka. Tam jsou na jazyku zAvisikde®nice.Konelné
je v deklaraci uveden seznam kddovAn® kterd jsou pro dang jazyk poukitelnd.
JinAmi slovy, abecedajazyka je v téchto kddovAn&h piné obsazna. Prvndiké.-
dovAn®v seznamuje tzv. ‘vAchoZkAdovAn&. To bude poukito napk. pfi prvnn
pFepnutBjazyka, pokud nenBkddovarspeci®kovino. Dalbikddovandv deklaraci
mohou bt uvozena rovnkem. To znamenA, Fe abecedajazyka je tam stejnk
rozlokena jako v predchozin kddovAn®a nemA tedy smysl nabiat novA vzory
déen@slov. Pokud ale rovn&ko chyb§ LANG naltte znovu vzory diéen@slov podle
pokadovaného kddovar® Jazyk mére tedy mé stejnd vzory déendslov nakteny
vlekrAt pod réznfmi kddovAn&ni. To pro nAsnenfinic prekvapivého B znAme
to z csplainui z CSIATEXu

Pikaz \declarelang sAm vzory diéen@ nenal8d. PredpoklAdam totit, ke
zde budou deklarovAnyvkechny jazyky, sekterAmibudeme chtd v balftku LANG
pracovat a ke téchto jazykf bude tfebatolik, ke nattenBviech jejich zoré déend
bud' nebude vbec moknd nebo by zbytetné zvitd ovalo formét. Mézeme tedy
nabBst vzory déend jen nikteryAch deklarovanjich jazyki, ba co dén, jen pro
nikteral kAddovAnBdangho jazyka. K tomu sloukApi&az \loadpatterns , jehok
poukitBmére vypadat takto:

\loadpatterns en cz sk ru {6a =6t =6¢c =6x} de de2 ;

V tomto pt&kladé jsme serozhodli viibec nenalBat polskAvzory déenda dale
omezit nab&dndruskpch vzori déen@dna jedinou tabulku (6a =6t =6¢ =6X),
vzory pro kédovAn&6k a 6y nebudou pro rubtinu naktteny. Balbek LANG pridéd
bAla vzor& ddend poblaje nulou vzestupnie Protoke jazyk en je uveden jako
prvnd(v parametru pr&azu \loadpatterns ), bude mé pridéeno tlo nula.
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Balek LANG umokiuje pf&azem \showlangs zobrazit seznamdeklarova-
mjch jazykE a prid@enyAch blsel vzoré dééend Pro ndls pfAlad dopadne viistup
\showlang takto:

LANGselector style-file encodings<num.of.hyphen. tabl e>

en \english lang-en.tex 8t<0> 8z<0>

cz \czech lang-cz.tex 8z<1> 8t<2>

sk \slovak lang-sk.tex 8z<3> 8t<4>

de \german lang-de.tex 8t<6> 8z<6>

de2 \newgerman lang-de.tex 8t<7> 8z<7>

pl \polish lang-pl.tex 8t<?> 8z<?>

ru  \russian lang-ru.tex 6a<5> 6t<5> 6c<5> 6x<5> 6k<?> 6y<?>

Otazn& znamenA, ke vzory déend nejsou natteny. Vid&ne, ke néndina ma
pro obk prAustnA kddovAnBnakteny stejnd vzory déend, zatdinco teltina a slo-
venitina mapro réznAkddovankrizndvzory déen@d Nind ina je svikmzplsobem
speci®cig protoze ma dve rézné varianty vzoré dééend podle stanjch pravidel
(\german) a podle novich pravidel (\newgerman. Tento prdad je v balfku
LANG deklarovAn jakoby dva réznéjazyky.

Pokud bude muset balfbek LANG ptepnout do jazyka a k&dovAn® pro kterd
nejsou nabteny vzory ddend vyple se varovAn®a poukijdse vzory déden@dpodle
tabulky \defaulthyphentable . Tento registr je implicitnd nastaven na hod-
notu 255, colz pfedstavujeprédzdnoutabulku vzoré, pfi kterdserAdnadéendslov
konat nebude.

Deklarace jazykf a nabtenBvzoré déend mA jekté dalbB moknosti, kterd si
zAjemceméte prebst v dokumentaci.

4 Pravidla pfepfdndjazykik, kddovdnBa fontlE

Predstavme si estirozminyA prostor L, v ném na jednotlivé osy nanAidine tyto
Adaje:

- jazyk

- nélrebd

- kddovAn&fontit

- rodina fontie

- varianta fontu

- velikost fontu

Clem projektu OKTEX bylo pFipravit makra, pomocBktenAchbude moknd se
v tomto prostoru pohybovattfebapodél jen nikteryAchos. Problém je samodrejme
v tom, ke uvedeniprostor je pomind dost daviA: Ne v kakddm kddovArimAme
k dispozici vechny rodiny fontl, ne viechny jazyky jsou poukitelnd ve viech
kddovArih, ne kazdAvarianta fontu sevyskytuje v kazdArodiné fontitatd. Bplnd
zAruka neminosti ostatn&h souradnic pti zmind jednd souradnice prostoru L
tedy nendmoknA. Obecrielze t&i, ke pokud si ukivatel pfeje zmit souradnice
takovAm zpBsobem, ke se istrefBdo diy? v tomto prostoru, pak LANG a OFSse
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snaznajé nejblitBAvhodni neprAzdniuzel prostoru a o tédto skutelnosti vyple
na termindl a do logu varovAn® D&y deklaracBn jazyk a registracin kédovan®
ke zvolenfmrodind&m fontle majdmakra OFSa LANG ptehled o td&Ach?i pinjch
uzlech tohoto prostoru a mohou se podle toho zairAtit.

Napk&lad OFS udrtuje pokud mokno stlle stejnou variantu fontu, akkoli
pFep@A mezi rodinami. Pokud novA rodina pokadovanou variantu neobsahuije,
poukije OFSvariantu \rm , kter& mus@bjt deklarovAnav kakdérodiné fonti.

Jazyky mizeme minit pomocBiprepabi (\czech , \german, atd.) nebo po-
ukitdn prAazu\setlang[ &kratka-jazykail &édovai@] . Jestlize je nikteryAz pa-
rametré tohoto pr&azu prazdn pokusBise LANG zachovattento parametr beze
zminy. Prri prepnutédojazykaakAdovAJﬁesamozlrejmb inicializujdodpovéilajis
vzory déendslov, pokud byly pt&azem\loadpatterns  natteny.

Je-li poukito takové\setlang[ &kratka-jazykai &Adovaid] , kterd vychAZd
do 1d&y? prostoru L, snaifAise LANG prepnout na po'kadovan&jazyk a prizpésobit
kddovan® V takovém prApadk poukije kddovan® kterdbylo v dokumentu sdanfm
jazykem poukito naposled.Piri prvndm prepnutdo daného jazyka poukije v tomto
prAadk viichoZkddovar&daného jazyka.

PrAzdnparametr &Adovan@iv pt&kazu \setlang znamenA, ke aktuAlIngka-
dovAngnebudeminéno, pokud setém ovkem nedostAvamedo *d&y? v prostoru L.
PrAzdne(parametr ékédO\Am@ph prvném pouhtéphé(azu\setlang v dokumentu
mAale pontkud odlisnA vAznam: pfepne do viichoZio kddovandaného jazyka.

Prepate \czech , \german, \english atd. jsouv baltku LANGde®novany
jako \setlang[ ézkratka—jazykaﬂ] , tedy s prazdn&m parametrem &aAdovarEi
ZnamenAto, ke prvnBpoukitdtakovéno prepnabe (nendli pred ndm poukito FAdn&
\setlang ) urtAi kddovAn&fontle. LANG zvolBza kddovan&fontit v tomto prébade
vichoZkAdovAnBtohoto jazyka. Visechna dalb poukit téchto prepabé udriA
nastaven&kddovAn® pokud se tAn nedostAvAmedo *d&y? prostoru L.

Pirklady:

\czech %od této chvile mamezapnuto kédovani 8z, tj. podle CSfontu

% OkTeXse nyni chova stejni jako csplain

JinA dokument:

\setlang|[/8t]
\czech %fonty jsou nyni kdédované podle Corku

Jelgé jin dokument:
\setlang[cz/8t] %fonty jsou koédovany podle Corku

Implicitn@jazyk baltku LANG (m#& smyslse na n§ ptét, pokud sepfi prvném
pouritBprAazu \setlang poukije prdzdniparametr §azyki) mAhodnotu none.
Tento specidlnBjazyk neprepfa kAdn&vzory diend\, nenalodd FAdni stylovi sou-
bor a akceptuje jakékoli deklarovan@kddovan&fontlE Podrobnéi o tédto moknosti
je pojednAnov dokumentaci.

Protoke pf&az \setlang prepfa kddovAr&fontik, dzce pfi tom spolupracuje
s makrem OFS. Piri pfechodu na jind kddovAn®se musnaj vhodna rodina
fontlk, kterd dand kddovAr®podporuje. Pokud aktudin&rodina tuto vlastnost
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splhuje, ponechAsebezezminy, pouze senove nattou metriky této rodiny podle
pokadovaného kddovAn® Pokud ale aktuAln&rodina fontlE nemA pokadovand
kddovAnBregistrovAno, spus®makro \setlang na zAve svA tinnosti pi&kaz
\setfonts[ &Rodinaff] , kde &Rodinafije implicitné\rodina zvolendho kddovank
Ta je deklarovAna v souboru langdef.tex . Samodrejme tento prkaz udriA
fonty ve stejnBvelikosti a pokusBise udrtet variantu fontdt, pokud ji novArodina
obsahuije.Jinak pfechAz&na \rm.

Piri jakémkoli pokusu dostat sedo td&y? prostoru L sevyple varovAn&o zmnd
souradnic aktudln@o bodu prostoru, protoze jsou nastavenyjinak, nek si ukivatel
preje. Ukivatel mére zminit veech plt zatBn zm@ényAch souradnic najednou
pomodBidvojice pf&azk:

\setlang [ dazykil &BdovadE|\setfonts|  &Rodinaft avariantaf aselikost]

LibovolnA z tichto Adajé mére chybk. V takovém pidade se LANG a OFS
pokus@ponechat odpovlilaj&@souradnici beze zminy. Pokud se takto tésné za
sebousejdoupt&azy \setlang a\setfonts , pak semakro \setlang nesnd#
preplnat rodiny ve vlastnBirekii, ale prenechAtuto préci nAsledufédnu prazu
\setfonts . Ukivatel tak mére zamezit vApisuvarovAn®o tom, ke dosud pou-
&anA rodina fontle nen@v novém kddovAn®akceptovatelnd. Baliek LANG se
v tomto pF@ade nesndd pfepnout do implicitn@ rodiny zvolengho kédovan®
UdBaAto jen tehdy, pokud piéaz \setfonts  skonkil nedspis ne

Dosud jsem nezméil poslednBsoduradnici prostoru L: ndireb®. Z matema-
tického pohledu se nejednA o pinohodnotnou dimenzi tohoto prostoru, protoke
kakdf jazyk méze mA (ve stylovBm souboru pro jazyk) deklarovAnu svou mno-
kinu néireb kterd je zcela nezAvisla na jinch jazyc&h. Ukivatel mike v rdmci
aktuAlndno jazyka prepnout do ndirebBpomodB\setdialect]  aAidd . To méke
ovlivnit chovAmnikteryAchna jazyku zAviskkchmaker, kterd jsou de®novanave
stylovjichsouborech. TypickfAm pt&ladem takového makra je \today .

Pokud \setdialect  skonil Aspkéng LANG ptepne nalreb Jinak LANG z&-
stAvA u implicitndgho nairebA daného jazyka. LANG si také pamatuje naposledy
pouritd nAirebAkakdého jazyka a pokud se pomodB\setlang ukivatel k tomuto
jazyku vrAi® automaticky se obnov@naposledy poukité ndirebAtohoto jazyka.

5 Poul@vanBstylovyich souborik jazyka

Abych odli$il stylovAsoubory *.sty z IATEXu od stylovjichsouborE pro balfbek
LANG, rozhodl jsem se jim dAvat ptéponu .tex . Doporuten nAzev stylového
souboru pro LANGje lang- &kratka-jazykaritex .

Piri prvndn prepnutBdo daného jazyka se styloviA soubor naktte automaticky.
Utivatel tedy nemusBnic psat do zAhlavsvaho dokumentu. Ve styloviichsoubo-
rech jazyka se de®nufmakra speci®ciepro danjjazyk. Nav& je za \endinput
ve stylovém souborurovnou napsdnadokumentace, kterdsedAformatovatplain-
TeXem pomodBpr&azu \printlangdoc . Napilad

\czech \printlangdoc  \german \printlangdoc
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vytiskne do dvi souboru dokumentaci ke stylovému souboru teského a némec-
kého jazyka.

TypickA Aoha stylovjich souborfi pro LANG je vytvofit makra, kterd maja
spolelai nAzey ale pro kald jazyk jsou de®novanaponikud odli$né To zair&ld
pr&az \langdef , kterA de®nuje makro vAzankna zvolen jazyk. Pokud pr&té
de®nujemepomoddllangdef makro stejného jména, ale pro jinjazyk, pak se
de®nicenepreknivaf®Iméno makra pak expanduje zAvislena aktuAlnezvoleném
jazyce.Napi&lad \today je jinak de®novanopro anglittinu a jinak pro testinu.
V obou stylovfich souborech je uvedeno \langdefitoday , ptitemk de®nice
tohoto makra pro teltinu sejisté li$8od de®nicepro anglittinu. Pokud ukivatel
do anglittiny nap@e \today dnebnBdatum anglicky.

Uvedme si pf&lad stylového souboru lang-cz.tex

%%Czech lang-style file
%%%%%% %% %% %% %% Y0R8/ 0 WBHNE/ 0 BN/ 0 %%8%0 Yo
%%%Nar. 2004 Petr Olsak

\def\langdeflist {cz}% %% Czech language
\langdef \langinfo  {Czech language}

\langdef \langphrases {%
\deflabstractname{Abstr  akt }%
\def\appendixname{P\v  r\'loha}%
\def\bibname{Literatura  }%
\deflccname{Na v\v edom\'i}%
a..atd.i
\defitablename{Tabulka} %

}

\langdef \today {\number\day. \ifcase\month\or ledna\or \'unora\or
b\v reznalor dubnalor kvlv etnalor \v cervnalor \v cervence\or
srpnalor z\'a\v  r\'i\or \v r\ijjna\or listopadu\or
prosince\fi  \space\number\year

%%%ommormarts for Czech+Slovak languages:
\inputonce |-czsk.tex  %space
\endinput

A v souboru I-czsk.tex  pokratuje spoleimAtAstpro teltinu a slovenidinu:

%%Czech + Slovak lang-style file
%9%6%%%% %% %% %% %% YR8/ 0 WBHNE/ 0 FBHNS/ 0 %%8%0
%%Mar. 2004 Petr Olsak

\def\langdeflist {cz sk} %% Commomart for Czech and Slovak
\langdef \langinit {%
\langmessage{frenchspac ing on}\frenchspacing

\afterlang{\langmessage {fr enchspacing offf\nonfrenchspacing}%

\langdef \activechar #1{%
\ifistring#1"\langmessa ge
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{Character " is activated as \string\clqq...\string \crq q.} %
\activedef  "{\bgroup\maybeactive\d ef" {\cr qg\egroup}\clg g}\ else
\if\string#1-\langmessa ge
{Character - is activated as hyphen-split character.}%
\def\minus{-}%
\activedef  -{\ssdoublechar-}\else
\if\istring#1 \langmessa ge
a.atd.f
}
%%%ouble chars:
\doublechardef -\mathchar{-}
\doublechardef --{\futurelet\tmpa\cz@try emdésh}

\doublechardef -#1{\discretionary{-}{-}{ -1}
\doublechardef “\mathchar{’}

a..atd.i

%%9%qGuotes:

\let\langdefprefix=\lo ng \langdef \doubleuv #1{\clqg#1l\crqq}
\let\langdefprefix=\lo ng \langdef \singleuv #1{\clg#1l\crg}
\let\langdefprefix=\lo ng \langdef \doublefuv #1{\frqg#1\flgq}

\langdef \verbuv {%
\bgroup\aftergroup\crqq

\afterassignment\clgg\l et\ next=}
\ifx\uv\undefined \let\uv=\doubleuv \fi
\ifx\fuv\undefined \let\fuv=\doublefuv \fi

\let\langdefprefix=\lo ng \langdef \uvinuv #1{%
\bgroup \let\uv=\singleuv \clgg#1\crgq\egroup}
a..atd.i

Nebudu zde podrobné popisovatvlastnosti poukitchpf&azk ani koncept sty-
lového souboru, od toho je dokumentace. Zm&An zAkladnBstrategii jen strutné
Makro \langdeflist ~ musBiobsahovatseznamzkratek jazyk, pro kterd pi&kaz
\langdef bude de®novat makra. Kalzdf stylov soubor by mé de®novat po-
mocB\langdef makra \langinfo  (jméno jazyka), \langinit  (inicializad n&
makro, kterdseprovede pti kakdém prepnutBdo tohoto jazyka), \langphrases
(de®nice bl njch frézBpoulz&vanfich vitd inou v IATEXu), \today  (aktudindda-
tum v danédm jazyce), \activechar (spoubtédio aktivnéh znaki s de®nicemi
viidinou speci®cldmi pro danf jazyk). DAle je mokno ve stylovjich souborech
pouk&at \doublechardef , kterd de®nujedvojice znakk, pokud ukivatel prvnd
znaktéchto dvojic zaktivnBpomoo@activechar . Implicitnd stylovAsoubory ne-
nastavujdzAdnéznak samy o sobke jako aktivnd Volba je ponech@nana ukivateli
(ten mus@mA& Aplnou kontrolu o aktivnéh znad&h) a méke znak zaktivnit po-
mocB\activechar &naki Napi&klad *\czech \activechar- 2 je analogickA
[ATeXovAmu t\usepackage[split}{czech} a,

V Babelovskchstyloviichsouborechjsou tasto de®novanytzv. shorthands?,
cok jsou dvojice znakk se speci®cdm chovAnn v dandm jazyce. | tuto vie
Ize deklarovat pomodB\doublechardef . Tento deklarAtor nav& podobnk jako
\langdef de®nujemakra zAvislna zvolendm jazyce.
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NarozdA od IATEXovikchstyloviichsouborg, kterdmusBukivatel uvéstv zAhlav®
dokumentu a jsou tedy zarutenk tteny ve vertikdinn méddu na vnédAdrovni
skupin, tento predpoklad nemusBbft spinin pfi ttenBstyloviichsoubork baldku
LANG. Stylovi soubor je zde naktten pri prvndn prepnutBdo daného jazyka a to
semitre stAtklidné v horizontéInn médu nebo dokonce uvniti skupiny, kdy ma
ukivatel nastavenykategorie znakk tf eba zcelanestandardn@n zpisobem.LANG
proto ttenBstylového souboru provAdistejnk jako OFS nabid kddovadisoubory
(viz [5]).

Ctendlr si méze viimnout, Fe stylova soubory baltku LANG umg@to samé
jako stAvajilistylovA soubory pro LATEX a Babel, ale jsou delako prehledndAa
srozumiteln§sA NekebBsev nich napr&lad otAzkajednotlivAchznakk (napt&lad
jak vytvotit \clqq , \crqq ), protote tyto zAlegtosti do stylovjch soubork pro
jazyk nepalm Tyto otézky majéb&\t relseny na ivovni maker, kterd manipulujé
s kAdovAnn fontik (v nakem pt&pade na Arovni OFS). V deklaraci jazyka v sou-
boru langdef.tex uvAd@ne seznam povolenjich kdovAn® kterd se s danfm
jazykem mohou pouk8. PrEnik znakE ze vbech téchto kddovAnBje znakovA vii-
bava, se kterou mizeme ve styloviich souborech pro jazyk pobat a nemusne
ek, jak jsou tyto znaky v jednotlivyAch fontech realizovAny Toto oddéen@pro-
blematiky kddovAn®od problematiky jazykk ve stavaf@h styloviich souborech
[ATEXU chybfia je tam bohukel nesm@nygulals Ballbek LANG nAmtedy umokhuije
prepsatkompletné stylov&soubory pro jazyky znova, a mnohem Iépe.

V soukasn&dobk jsem pro LANG ptepsal stylovAsoubory anglittiny, némd iny,
tektiny, sloveriginy a polktiny, tAstdoé rustiny. Implementace dalb&h jazyké,
zvldisé téch vlce exotickich, vykaduje nejprve rozbor poukitelnych kddovan®
implementace tichto kddovAn&do OFS, prevzetvzork dédenda nakonec napsan®
stylového souboru pro LANG. OFSje pro implementaci dals&h kddovAn®pro
nelatinkovéd abecedyptipraveno. Nab&Apodle mého nAzoruvke, co je moknAvy-
kdBnat z 8bitového TeXu. Samdrejme jazyky stis&i znaky v abecedenebudou asi
t&nto pt&stupem implementovatelnd, ale tady skutetné nardiZme na limity TEXu,
kde vzory diiend\jednoho jazyka musef@pracovat s abecedous maximalnk 240
znaky.

6 Vzory déendslov

Vzory déend\jsou nabﬁAny pti generovan®formatu pr&kazem \loadpatterns
pro veechny jazyky, kterd j jsou uvedeny v parametrech tohoto pr&kazu. Podpo-
ruje-li jazyk vlce kddovar® kterd riiznk rozmistujd abecedu jazyka, pak pt&az
\loadpatterns  mike nabBst stejnd vzory diend slov vekrAt pod réeznjimi
kAdovAnini.

Vzory déend slov pro danj jazyk jsou v balltku LANG ulokeny vihradnie
v souboru hyph- &kratka-jazykaritex .

PBvodnk jsem si myslel, ke konverzi na cBovA kddovAn®provedu v dobk
nabdnBvzor& déendna irovni expand procesoru,jako je to udéadinov GIATEXu.
\e vzorech dﬁen@\bychom zaplsovall znaky jazyka pomoo@preplsE \v ¢, \a
atd., coz by bylo nezAvislgna kédovAn® Pro nastavertéchto maker by se dalo
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vyuk& OFS, kterdve svixchdeklaratn&h souborechpro jednotlivd kdovanktato
makra de®nuje. Tento nAvrh jsem nakonec nepoutil, protote pti nab&dmvzor&
jazykE celdho svitka bychom zbytetnk zatili pami' TEXu de®nicemimaker pro
velkdmnokstvliznakE Pravda, po uzawen@skupiny sepamk ' uvolnd ale ne celA.
Vechny *multileter control sequences®zistAvafiv pambi TEXu natrvalo. To je
pti velkém mnokstvBiznaki veech moknjchjazyki zbytetnd phAtvAn®

Rozhodl jsem setedy konverze vzor& déen@ddéat pomod\iccode . V TexXu
totiz platd ke parametry primitiviE \patterns  a \hyphenation jsou nejprve
konvertovAnypfes\iccode  ateprve potom pouity a ulozeny ve vhodném tvaru
do pam'&i Vzor déenddaného jazyka mie by\t tedy osmlbltovy\ nebo zapsan&
v zobAkov&konvenci (napr ~Mab). Pritom mus@ne dAt makrém najevo Y% Jakém
kddovanvzory déend\jsou. Proto na zalAtku souboru se vzory déen@musBbt
uveden pf&kaz \declarehyphentable . BvodnA taAst souboru hyph-cz.tex
tedy vypadAtakto:

%%9%zech hyphen table by Pavel Sevecek, see czhyphen.tex for more details
\declarehyphentable [cz/8t] %for LANGpackage
\patterns{

.az2

.adda

.adde

.addi

.addo

.a4d"e9

.adkl

.adko

.adkr

4..atdn

Pokud ma \loadpatterns  nabst tesk& vzory v kddovan®8t (tj. podle
Corku), pak pr&az \declarehyphentable[cz/8t] ponechAvkechny hodnoty
\lccode rovny sv;9(m parametrEm tj. provede se konverze Jedna ku jedné
Jestlize se ale majd nabt tyté vzory déend v jindm kddovAn®nel 8t, pak
se\declarehyphentable[cz/8t] promédv \input  h8t- &bdoviritex
Napk&lad pfi ttendnakich vzor& v kAdovAn®8z se ptelte soubor h8t-8z.tex
Tam je jednodube Febeno toto:

%%The \lccode transformation table from 8t to 8z encoding

%

% For LANGpackage prepared by Petr Olsak

9% Mar. 2004

\Iccode Ma3="""e8
\Iccode Mad=""ef
\Iccode Ma5=""ec
\Iccode Ma8=""e5
a..atd.i

TAn je konverze kddovAnvzoré déend ze vstupndno 8t do cBového 8z za-
rutena. Vzory déen@ pro kakdp jazyk a pro kakdd kddovAnBjsou nab8Any ve
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skupink takke po ukontenBskupiny sevbechnapomocnAmakra a prechodnAna-
staverBlccode vra#do p&vodndno stavu. Piritom \patterns a\hyphenation
provAdEptit azenBglobAlnk takke to potfebnAsenezapomene.

Zatlnco vzory teského a slovenského jazyka jsem kompletné preved! do ké-
dovAn&8t (z p&vodndo na kddovanezAvisiho TeXového znabend, u mnoha
jinAchjazyk& to nenBipotfebadBat. Napr&lad polktina mAvzory déendzapsany
pomocBaktivndio znaku / a ulokzeny v souboru plhyph.tex . Potom stalAdo
souboru hyph-pl.tex pro LANG napsat:

\declarehyphentable  [pl/8t] % for LANGpackage

\catcode'\/=13

\def/#1{%
\ifx#la™Mal\else\ifx#lc” na2\els eli fx#l eMab\else \ifx #1laalel se
\ifx#1nMab\else\ifx#1lo” M3 \els eli fx#l s™Mbllelse \ifx #1xMb9\el se
\ifx# 1z~ bb\fiMfiMfilfi\ fil fiff M iMfi 1%

\input  plhyph.tex

Podobnk jsem zatln felil némdinu, kde je v souborechhyph-de.tex , resp.
hyph-de2.tex psano\input dehyphn.tex, resp. \input dehypht.tex .
Skutelnd vzory déendjsem tedy do nowvich souborii nekopfioval. Existujdve
moknosti:

-V noviichsouborechhyph- gazykiitex pould \input ZrigindIndvzori
- Kompletné zkop@ovat origindIn@vzor do nového souboru hyph-gazykitex .

KalzdA moknost mA svA pro a proti. Prvnd moknost maA vAhodu v tom, ke
pokud pfijde upgrade vzoré déden@ngakeho jazyka, pak tento upgrade mézeme
rovnou poubB v baltku LANG, aniz bychom o tom tfeba vébec viddli. Tato
moknost mAale nevixhodu, e pokud seautoti origindIn&h vzor& rozhodnou pro
zmiu nAzvu souboru nebo pridajddo souboru makro, kterd se nebude snéiset
sbalftkem LANG,pak nAmnab8An&iéchto vzori prestanefungovat. Zatdn nevan,
kterd z uvedenfchdvou moknostije lepia ke kterdse nakonec priklondm.

DalB3dilema v souvislostisevzory déen@spold/Av tom, zda je lepBBponechat
vzory déend 8bitové nebo radii je psAt v zobAkov& konvenci (napf. Mab).
PripadAmi, ke zobAkovAkonvenceje lepba Vzory déen@nabdmev dobkiniTEXu
a tud& mAme zaruteno, ke nebude n§akyA ukivatel minit pred nattendn vzoré
kategorii znaku ~. Na druhd strank omylem zaveden& TCX tabulky nebo jinak
modi®kovangxord/xchr vektor v dobkiniTEXuméke zcelaznehodnotit nab&dn®
8bitovAchvzoré déendslov.

7 Bal&ek IENC

Tento balfbek se starA o prAadnd prekAdovanivstupndno textu na aktuélink pou-
itd kddovAn&fontit. Bzce pfi tom spolupracuje s balkem LANG, ktenf piepfa
kddovan&fontit, a pti tomto prep@An&samodrejme spolupracuje s balltkem OFS.

Na rozdA od balfké& OFSa LANG nenBIENC zaveden do formétu. Ukivatel
si mére prekddovAnkielst po svAm a nemusBvyurd IENC. Napi&klad si ukivatel
nastav®TCXtabulky a poutije jen jedind kddovAn&fontit.
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Pokud chce ufivatel vyub& slukeb baltku IENC, pak na zakAtek svaho doku-
mentu mike napsat:

\input  ienc
\ienc [cpl250]

V tomto pt&ladu dAvA utivatel najevo, ke maA vstupnBdokument kddovark
podle CP1250. Baliek IENC si ovBiA zda je dostupni encTeX a pokud ano,
reBptApadné prekAdovAnBpomodng. Jinak se sndiBk tomu, ke niktereA znaky
nastav8jako aktivnA(podobng jako inputenc , ale narozd8 od n§ nenastavuje
nutné vbechny znaky jako aktivnd Ty pozice, kterd majlstejnd vstupnfi fontové
kddovany zEstAva}ﬁweaktlvnA

Kdykoli baltek LANG je nucen zmit kddovAngfonti, poble o tom zprAvu
balfku IENC a ten podle toho pozmin@\ptekddovadtrategii. V tom sev&kznarﬂe
li&An od IATEXu, kde rozhrandn mezi inputenc a fontenc jsou na kddovAn®
nezAvisld TEXovAsekvence.Zmina kddovAnfontit je tam tedy nezAvislana tin-
nosti balku inputenc . D&vod, prot jsem tuto strategii neprejal, je zrejmp:
balfbek IENC se snad pokud to jde, o pfAnotard prekddovan®(naptAlad po-
mocdBencTEXu), aby bylo mokno naprélad ptidéovat znakBm poukité abecedy
odpovélajilikategorie.

Bal@ek IENC rozli$uje dva druhy vstupnéno kddovAn® jednobytova a vie-
bytovA Firi jednobytovém kédovan®se predpoklada 92 ASCII znak na svich
pevnp&chpozm@h a zbylAznaky do celkového pottu 256 semohou v Jednotllvy\ch
kddovanth minit. Zmina se mike provést pomoo@encTEXu a pokud ten nen@
dosditelny pak IENC vyple varovAn®a nastavdpfekddovanBpomodBaktivndh
znakk

Pirestoize nenBencTeX dosdztelny IENC si prekontroluje stav xord vektoru
TeXu a prekBdovadmetody navAiz na viAstup z tohoto vektoru. Kontrolu pro-
vede docela jednodube. Nalte vzorek znaki ze souboru iencdef.tex .V tomto
souboru bude de®novanomakro \bytechars , ve kterdm budou veechny znaky
s jednotliviAmi kddy uspdrAdany vzestupniejeden za druhyAm. Pokud je xord vek-
tor nastavenjinak, nelzjedna ku jedné makra baldku IENCto odhald napr&lad
240. znak makra \bytechars nema kAd 240, ale ma tfeba kdd 190. To zna-
men4, ke xord vektor transformuje kéd 240 na kéd 190. Pokud nynéufivatel
oznabévstuprﬁkédovﬁn@souboru ze kterdho plyne, Fe tfebaznak s kddem 240
je pmeno ¥, nastav®makro IENC tranformaci znaku s kAdem190 na ¥ anikoli
240 na ¥. Takkze IENC ctBtoto poradBpfekddovAn®

xqrd IE|\IC

soubor TeXovAfonty, dvi

Désledek: napfe-li ukivatel napr. \ienc[cp1250] ajeho vstupnsoubor sku-
tetné je v tomto kddovAn® pak IENC prekdduje z tohoto kddovAnBsprAvrie na
vniti nBkddovan&fontilE nezAvislena stavu xord vektoru v TEXu (tj. nezAvislena
nastaven& TCX tabulce ve web2cTeXu). Tato schopnost napk&lad soukasn@mu
balftku inputenc z IATEXu chyb@ tento balftek vykaduje nastaver&ixord vek-
toru jedna ku jedné a pokud toto nenfispinno, vede to ke zbytebndmu matend
ukivatel& a ke kddovadinu guléis.
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Pokud jde o va&ebytovA kddovan® v dvahu prichAzBasi jen UTF8. V tomto
kddovAn®mizeme zapsat znaky abecedcelého svitga soukasnie do jednoho sou-
boru. To nAsv 8bitovédm TeXu vedek dilematu: nabBt de®nicekterdtransformujé
UTF8 kddy na TEXovAsekvencepro veechny znaky (je jich mnoho desfek tis&!)
nebo radgi betfit pambB@ TeXu a nabat “dseky? tichto de®nic podle potfeby a
podle poukitého jazyka? Po deltdn vAhAnBjsem se rozhodl ke druhd varianté
Feken@d Popdeu strutnk jak to je udéaino.

Pro zpracovAr@UTF8 kddovan&predpoklAdam poukitBencTeXu NarazBili TEX
na zatdin nedeklarovanf UTF8 kéAd na svAm vstupu, vyple o tom varovAnBna
termindlado logu. Tomu méFe ukivatel predej tak, ke pfepnev balftku LANGdo
odpovéilajafno jazyka. To zpEsobBnejen nastaver®odpovAilajich fontik, ale také
prAadnA nattenBdalbio Aseku deklaracBUTF8 kddb, kterd souvishs uvedenfm
jazykem.

Balek IENC mAm zathn jen ve fAzitideového nAvrhud, Plno viedjebté zbjva
dorelst. Napi&lad jak prehlednk tlenit deklarace UTF8 kddk a jakAm softwarem
tyto deklarace generovat pfAno z UNICODEspeci®kaéiia www.unicode.org .
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